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A Dimensao esta abrindo novas
lojas pela cidade para focilitar
© acesso de novos clientes
Procure hoje mesmo uma perlo de
voce e venha conhecer o gue ha
de melhor em videogames.
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MUITO AlEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

Se vocé é fissurado em video game

e faz questdo de estar sempre por
dentro das altimas novidades, nao

& mais Rroelso pensar duas vezes:
aVIDGAME é a pﬂmelra loja no Fllo
exclusiva em locacéo de

de video games de todas as geraqﬁes.

Rua Visc. de Piraja, 411 sl. 202 - Ipanema - Tel.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax; (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ
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Por um bom tempo os gamemaniacos brasileiros tinham
de esperar até anos para conhecer o que de melhor estava
rolando no exterior. Felizmente esta situacao comeca a
mudar, e um dos sinais disso e que, poucos meses depois
de seu lancamento no Japao, chega a nos o Game Gear
videogame portitil de 8 bits da Sega que vocé vail curtir
em nossa matéria especial, Esta edicao de ACAO GAMES
traz também uma hiperestrategia com Bart Simpson Con-
fra os Mutantes Espaciais, desvendando até a ultima tela
os truques, segredos e manhas deste game realmente radi-
cal. Fique ligado também em nossa matéria sobre os clubi-
nhos de videogames que estao pintando por ai: falamos so-
bre alguns deles, seus servicos e como fazer para associar-
se. Tudo isso para que voceé fique cada vez mais fera!

Cartas

Os leitores dao o seu recado

Shots
Tudo o que esta rolando no mundo dos videogames

Top Secret Nintende

Com um montao de codigos e senhas

Superestratégia Mega Drive
Voce vai arrasar em Alex Kidd in Enchanted Castle

Top Secret Mega Drive

Com dicas para Zoom, After Burner e Thunder Force

Top Secret Master System

Truques para Vigilante, Kenseiden e Wonder Boy

Arcades

Conheca as novas maquinas que cabem em gqualquer lugar

Lancamentos Internacionais

Saiba o que esta pintando de novo nos States

PC

Este mes, com jogos de combate aereo e naval

MSX

Especial com dicas dos leitores

Game Boy

Lancamento e estralegias

Hot Circurt

Enderecos de locadoras no ABC Paulista e Guarulhos

Classificados
Fazemos qualquer negocio

Game Over

Compare seu desempenho com estes recordes







que, e produzir em breve uma matéria
que mostre as qualidades do Amiga e
como §do seus jogos, estd bem?

CONTRA

Tenho um cartucho Contra e nao
consigo passar da quinta fase. Vocés
conhecem algum segredo que possa
me ajudar?
GUSTAVO TESSMANN
Pelotas — RS

Sim, temos uma dica que vai aju-
dd-lo bastante. Durante a tela de
apresentagdo, dé a sequéncia de co-
mandos para cima duas vezes, para
baixo duas vezes, esquerda, direila,
esquerda, direita, B, A ¢ Start. Se o
seu jogo for padrdo americano, vocé
iniciard o jogo com dez vidas. Se for
_Jjaponés, serdo 30 vidas, Moleza, ndo?

PROTECAO PARA O JOYSTICK

Algumas pessoas tém problemas
de distonia nas mios, o que provoca
transpiragio excessiva e acaba cau-
sando danos ao joystick. O que fazer?
WILLIAMS GOMES DE ANDRADE
Timbatiba — PE

Disténicos ou ndo, todos nis trans-
piramos nas mdos e esle suor penetra
nos viozinhos em torno dos botoes do
Joystick, o que mais cedo ou mais tar-
de acaba provecando danos no apare-
tho. Para proteger seu controle, expe-
rimente embrulhd-lo com aquele
plastico que as mdes usam para con-
servar os alimentos na geladeira. Ele
é fininho, aderente ¢ isola bem a
dgua. Uma camada em forno do joys-
tick , ndo muito justa, ja é suficiente.

PIT FIGHTER

De qual videogame é o jogo de fli-
perama Pit Fighter? Seria o Atari de
16 bits?
MARCIO MALUF
Sao Paulo — SP

Vocé errou por pouco, Mdrcio, Pit
Fighter, o excelente jogo de fliperama
com imagens digitalizadas, estd sen-
do produzido para videogame, sim,
mas no caso é o Turbo Grafx, da Nec.

Cartas para Acho Games —
Caixa Postal 66254, CEP 05479,
SP. Diga o qué vocé mais curte, 0
gue pode ser melhorado ou quais

matérias gostaria de ver nas pro-
ximas edigdes. A revista reserva-
se o direito de resumir as cartas
por motivos téenicos de edigao.

Gy T

O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS
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Agora que vocé jG sabe até aonde seu
coracdo agiienta, aceite o desafio e
prepare-se para comandar o mais com-
pleto videogame de 3° geracdo do pais.
DYMNAVISION 3, a mdquina de quebrar
recordes. Aceita cartuchos compativeis
com Nintendo* do padrdo japonés
(60 pinos) e padrdo americano (72 pinos),
permitindo @ utilizagdo de mais

de 400 jogos.

ACEITE ESTE

JOYSTICKS JET CONTROL com design
ergondmico, que possibilita o con-
trole de todas as funcdes dos jogos
com uma sé mao. Sistema turbo
(disparo continuo). Fone de ouvido
estéreo. Se vocé es-
pera mais perfor-
mance, precisdo e
qualidade, aceite
este desafio.




DyNAVISIONS

ATE AONDE SEU CORACAO AGUENTA.

DYNACOM

TECNOLOGIA S/A




Foto: Arl Gomes
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EELEJAVEM COM O A

Com o novo Master System®l1I vocé pode jo
Alex Kidd in Miri

Oculos 3-D e pistolas sao compativeis com o Master System [1.

Oculos 3-D e pistolas sio vendidos separadamente.
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* Ac()mpan ha 1 Jjoystick.

EX KIDD NA MEMORIA.

todos os cartuchos do Master System. E o jogo
World ja vem na memoria!

seeca BNV
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- Outro titulo igual ao do Master

| System. Aqui vocé também tem to-
dos os circuitos do campeonato de
Férmula 1, como Brasil, Australia,
Japao e Monaco — o mais difieil

por ter muitas curvas fechadas.

Para cada circuito, pode-se esco-

lher entre voltas de treino (de uma

: a sete) ‘'ou o grande prémio. Nas
*1 trés voltas do grande prémio, o jo-
'] gador sempre sai na ultima posi-

- 'ﬂ‘- "ﬂﬂé o it o‘ '
- Mickey a salvar Minie, aprisionada
pela bruxa Mizrael. No saguao do

terra dos brinquedos e terra dos
doces. Mesmo na pequena tela do
Game Gear, 0s cenarios sio fantas-
ticos e a trilha sonora & demais.
Para salvar a namorada de Mickey

vocé tem de ser agil e bem preciso;

afinal, este é o desafio. Caso con-

trario, o jogo nao tem graca.
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o SUPER MONACO 6P
Outro titulo igual ao do Master

System. Aqui vocé também tem to-
dos os circuitos do campeonato de
Formula 1, como Brasil, Australia,
Japio ¢ Moénaco — o mais dificil
por ter muitas curvas fechadas.
Para cada circuito, pode-se esco-
lher entre voltas de treino (de uma

bee a sete) ‘ou o grande prémio. Nas

| trés voltas do grande prémio, o jo- &

| gador sempre sai na ultima posi-

¢cao e deve ultrapassar treze con-
correntes. Para dar o continue, vo-
cé tem de chegar no minimo na no-
na colocacao e, para pontuar, en-

tre os seis primeiros.
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' Neste game, vocé deve ajudar o

W gt

Mickey a salvar Minie, aprisionada
pela bruxa Mizrael. No saguio do
tas que levam nosso herdi para
terra dos brinquedos e terra dos
doces. Mesmo na pequena tela do
Game Gear, os cenirios siao fantas-
ticos e a trilha sonora é demais.
Para salvar a namorada de Mickey
vocé tem de ser 4gil e bem preciso;
afinal, este ¢ o desafio. Caso con-
trério, o jogo nao tem graca.
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Outro titulo igual ao do Master
System. Agui vocé também tem to-
dos os circuitos do campeonato de
Férmula 1, como Brasil, Australia,
Japio e Ménaco — o mais dificil
por ter muitas curvas fechadas.
Para cada circuito, pode-se esco-
lher enire voltas de treino (de uma
a sete) 'ou o grande prémio. Nas

:: gador sempre sai na tultima posi-
2] cao e deve ultrapassar treze con-
2] correntes. Para dar o continue, vo-

bl cé tem de chegar no minimo na no-
Bt p o =

E:-r-vm na colocacao e, para pontuar, en-
{1l tre os seis primeiros.
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trés voltas do grande prémio, o jo- /5
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Neste game, vocé deve ajudar o
Mickey a salvar Minie, aprisionada
pela bruxa Mizrael. No saguao do
tas que levam nosso herdi para
trés diferentes mundos: floresta,
terra dos bringuedos e terra dos
doces. Mesmo na pequena tela do
Game Gear, os cendrios sao fantas-
ticos e a trilha sonora é demais.
Para salvar a namorada de Mickey
vocé tem de ser agil e bem preciso;
afinal, este ¢ o desafio. Caso con-
trario, o jogo nao tem graca.
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Golden Axe Macaco Maluco Super Monaco G.P

5  Blade Fagle 30 Double Dragon Caa Vampiro Ghouls Ghost's
Kenseiden - Stapes and Columns Super Ténis Shinoti

< U’gknre i Shinobi Travessia Truxton

| mmgggr Super Anjo Super Futebol

| Zoom

i mﬂm o Ve CARTUCHOS MEGA DRIVE [

" Gangster Town Golden Axe Altered Beast Thunder Force Il

" Space Hamier 3D Choplifter Hang an Golden Axe
Jogos de Verdo Faper Boy | Paper Boy £ - Swat
Zaon 3D Lo Doube Dragon Last Botte

- b Alex Kidd in Shinoby Shinobi Castle of Musion
Gakiy Fovoe Castle of lusion Space Harrer Shapes ans Columns
E - Swat Ghoulsh Ghost's After Burner After Bumer
Alex Kidd in Miracle World Qut un Ghostbuster
Rambo Il Fuga Radcal .
Shoating G Grand Prix . Moaon Walker
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Enguanto a familia Simpson
assiste a um programa de
televisano, Bart esta inquieto. Ele
sal para passear e... o gque ve?
Nudu menos que uma invasao de
seres extraterrestres gque
pretendem dominar a Terra, So
Bart pode impedi-los. Usando
oculos especiais de luz
infravermoelha, ele tera de
encontrar os mutantes
disfarcados de gente. Alem disso,
Biart precisara recolher,
csconder ou danificar os objetos
que os ETs precisam para
construir uma maguina do mal.
Assim ¢ Bart Simpson Contra os
Mutantes Espaciais: um jogo de
habilidade e logica que possui
truques ¢ manhas muito
inteligentes, além de segredos
tacriveis. Os irmaos Christian, 17
anos, ¢ Michel Zaharie, 14, de
a0 Paulo, sao feras neste game :
¢ ensinam nesta edicao como [ e 9
chegar ate a ultima fase do jogo, ; L":;:E: h:::::lﬂ
com um final superlegal. Foram aperiados
tries meses de dedicacao dos
irmaos Zaharic para
completar as missoes do jogo,
que ACAOQ GAMES da com
exclusividade.

‘.‘Fﬁra CORSEQUY nuq;:
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B
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Simpsons i A
Bt o
ai-ildllf.'s ra olle g0
tase para p;ht-:s?;i:r::

2 PEQ‘HQ.
tﬂ!’!‘rﬁcn da
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3 8¢ voce subir ng banquinhg da ca-
bine teietonica o Selecionar as mu:-
das no marcador de itens, podera |
tetonar para o Moe's. . -

. 4 Barl passa ufm de Seus cunhecidg:
trotes Do |aberneiro € Ele sn: b
bar furiosd Adivinha de que £0

reupa dale?
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?:am finta fresca.

I. Na loja do Mel's, ahssiet_:aps_e de
foguetinhos & bombas, Garantlm_us
que eles serdo muito uieis para voce,




-t .
L O,
iz




daptu®s s
para 1530,

.g,nbron"'
ngyra e eH .

neatr oF =
Gonos:




: A carigla na wilring
ga enfmile

o

nag ezla la sp
o, tambem g pare yoce

Ko final da lase, woce enconirara
ym maluco qui antara acerta-lo0 com
uma mata Faca o feitico viraf contra
o laiceire: pule nela pata faze-la wil
lar para Cima

imagine se Bart Simpson nag par
{:)* dguma Brincadairy ng
ara 1550, aperie o botao di

Jll"_]

#ra cima Ma primeira har

158 atirar nag caratas

Ma rolatn valerd & sorte. Esco
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;]nl;ﬂli aslava alirandg a3 bolinhag ‘;:l
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¢ aceriar gs Que lem a mesma cor
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atingira o sino 8 ¥oLe

mogdas No panel ao i
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Que. quando apanhad .
rabiiidade lemporana

Mibrs .5-,_. de

valem m ais

Faca este palhage tomar
nho. Atirando na aivo. s
um patinho na piscing

Mesie murd 'BM UM estilingue
Pague-0 para acerier O balges do
garque

Entraedo na Fen House, 3 primel
3 imagem gue voCcE lem E a desias
portas, Escoiha uma delas. pule em
sua plataforma 8 glas MuBarao de fu-
& gar. Apenas uma licara comi esiava
& nela gue voce deve pular am egui

M efcad LUR s da. Faca isgo varias vezes, e sair
*442 abaixo desta leta

Para n
"33 participar gy prine

& de




' i1. Suba no trop

diyersoes i
arque de 4o de Pes Pule para 3 esque
te alopract seil 10 revolver

0 com galhos e

ot da. Pegu Ea
O ventinho gue sa dos lubos pode . Mo final @ . b parsi

g5
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42. Depois, O tacare do 1200

nele & pule em cima do

Na boca deste g

1em uma vida Euma g

Pule na plataforma g

le g ela descera ate
direita da PMatalorma
Rao aparecers Surg
Platatorma, 4 dir
de |4, para a goe

Norme palhaco
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4%, Para matar a planta carnivora,
niio gaste sua municio ati_r:ndu nela.
Pule atras dela e depois trés vezes em
sua cabeca.

e

¥ : er invulnerabilidad
lemporaria, pule trés VEIES sobre :
taixa de vidro que lem a cabeca de
Jebediah Springfielg.

-
=

17. Mesta parte, Bart s6 deve pisar
«no§ tijolinhos vermelhos.

T —
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; e T
Ndrﬂ amare) TECer uma parede

lijolog qQue saem da “::ﬂli rapido nos
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49. Na sala com as estiluas egip-
tias, pule na cabe¢a das estatuas
¢ pegue as chaves, num total
de seis. Conforme vocé as recoihe,
wm pilar comeca a crescer do chio.
Ai, suba nele.

50. Quando ;;;—___-.__hj
i com -
::e!:, pedras vio cair do Ia::‘: I:::’j
I:—:e pm ;i Iurema-r. Entdo, movimen-
0 Senag na
PO para desviar dag ﬂdﬁsa —
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51. Em sequida aparece um mumia.
Pule frés vezes em sua cabeca queé
ela virara um monte de lrapes.
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52 Mo rio de lavas, espere pedra
cor-de-rosa, gue desce em 3ed leito,
chegar ate a altura da cabega de Barl.
Ai, pule nela para alravessar para o

outro lado.
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Um plerodatilo vem voando em “E Pyle trps n

0% comparimen
sua drregao. Pule por cima deie £ara barbag

Z8S N3 cate o Para circulat Bart
0. d €2 do al ; A
€ Oculos & gravar \os tig LA uf:“:“ #
58
pretisa 43
sa (veja 2 |
res) ip:ngs um €

ceiro & 80
do sequnto

=5, Para passal pela enorme W:ﬁ:sts
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; pooodan B

[ndicadas na {olo

Ir.a dele. yaltandd ks yees
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Ajuda Bart a levar o ultimo cilindro
para o reator. Quando ele estiver com 15
encoste nela e aperte o botao B

Se Bart passar por ela, aperte 0 botao
B que Marge levara os cllindros para o

Destrol todos os inimigos na tela quando
Bart Ihe passa a caixa de biscoitos

; 551m
Inmigos 43 a1
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! | Sex Simbol

Traduzido na
sua intimidade

T ra subir ou descer pelos es-
o o direcional

cadas. aperie 0 nmaa.n ]
para cima ou para baixo (dependendn
de gRdr quiser ir} a0 Messid lempo, .

* Freedom’a( »
* Faith »
* Wake me up
before you GO-GO
* Mother’s Pride *
e « A Different Corner *
bl ol Invasores eape * | want your Sex ¢
S2r3 inciuido n0 Monte Rushre * Soul Free *
G e Yellawstone. nos Estadas Uni-
e muito mais

dos. 3o lado dgs )
: qualro mais impor.
lantes presidentes e F.IST:M-

e — Guqn ;
B D
NAS BANCAS ==




faturar vidas extras. A
p‘“mmrm.lﬁm‘
Man e néo se

Com ésia
do Dr. Wily. Use 0
codigo usando &
@stagio com
pﬁ;umlhﬂll'lhl

CASTLEVANIA 3

Que tal | : -
s comecar o jogo com dez vidas? Entéo digite este
HELP ME ] ' '

GRADIUS

Para armar-se com um escudo, duas oplions e um apaod
proceda da seguinte maneira ao iniciar o jogo: pressione 0
botao de pausa, e entdo dé os comandos para cima, para
cima, para baixo, para baixo, esquerda, direila, esquerda,
direita, B, A e Start. Vocé poderéa usar este lruque apenas
uma vez a cada estagio. :

Outra dica para o Gradius é esla sequéncia de
comandos para conseguir o continue: pressione o boldo
direcional para baixo, para cima, B, A B, A B A eporfim

o Start.

EGtHEaMLIHS 2

stas sao :
o Supeligo oo U2 Voo pace pra b et
1-1: GBOK

1-2: BVKF

2-1: DXNH

2-2: CGMW

3-1: NNTD

3-2: ZFPJ

4-1: SHMC

4-2: VLBB

51: NXRD

TOP PLAYE RS
Com estes codigos, vocé ir&IirEﬁo"iﬁI:ash do

Aberto
Durauun VAps: Franca. Apariida 6 Lend! x Ever;

UC 4L NiHGU
YOIEL L HRE

GOAL

Aqui estao lodas as passwords para as finais do
campeonato mundial:

Argélia— CTXAREZCGPLOPEOB

Argentina — JTXAREZCGXIKLUEL

Bélgica — ATXAREZCGRHFOEOB

Brasil — ITXAREZCGPIGKCMB

Dinamarca — ITXAREZCGVIGKWIL
Inglaterra — JTXAREZCGZLGKUGJ

Franca — ETXAREZCGAISKWHJ

Itdlia — DTXAREZCGAH
Japao — PTXAREZCGXMKL

Polbnia — ATXAREZCG
Espanha — DTXAREZCG
Urugual — ITXAREZCGULGK

Uniao Soviética —
Alemanha Oc. — L

TARTAR UGAS N

INJ
Eout;gﬂa vocé estiver na tela de hlﬁn:m. aperte o
o diremparu ﬁmmf @ depois o Start. Com isso, vocé
ik m O truque funciona com

José Lulz R. M,
Uﬂm_mﬁm

CAPTAIN SKYHAWK
Para fornar-se invencivel neste jogo, siga os comandos:

 para cima, direita, para baixo, esquerda e para cima. Faga

@sta operagho qualro vezes durante & tela das palavras
que caem e a tela do Capitao Skyhawk.
Para pular fases em qualquer momento do jogo, aperte

* simultaneamente os botbes A, B e direcional para cima

usando o controle 2. Vocé passara automaticamente para
outra missdo! i




GANHADORES DA

SUPER PROMOCAO©O

*/ESTA NA HORA _
DE ENTRAR EM ACAO."’

G A N HADOMRES

P HANTOM S YSTEM

= Daniel Bollelli Vitarazzi - Ribeirdo Preto/SP = Elaine Bonadimani - Vila Velha/ES
s Guilherme R. Rubini - Pacos de Caldas/MG « Igor Kubota - Campinas/SP
e Luziane Prado de Almeida Silva - Feira de Santanal/BA

G A NHADOMRES D E FITA

= Adalberts Silva Machade - Aracatubal/SP » Anderson Luis de Farias Soares - Matal/RMN
s Arlindo Maluli Jr. - SP/SP = Cristiano Martignago - Rie do Sul/SC
# Elber Machado - Gutierrez/BA « Eliemilton Castro Menezes - Floriano/Pl
» Felipe Torres Silva - SPISP » Gemer dos Santos Meves - Manaus/AM
= Igor Augusto Ferreira - SP/SP « Jeferson de Qliveira - SP/SP
» Jodo Ricardo Clare Cunha - MorumbilSP » Luis Fabiano Marin - Sao José do Rio Parda/SP
 Luiz Carlos de 56 - Sdo Paulo/SP « Marcos E.Batista - Curitiba/PR
« Peterson Cristiano Meneghetti - Dois Cérregos/SP » Renato Faria lido - Brosilia/DF
* Rodrigo Menezes Gatto - RIIR] » Sergio da Costa Fontes - Matinhos/SP
s Tatiana 5. Reis - Varginha/MG « Walmir Aparecido da Silva - Santos/SP

1. CAMPEONATO PAULISTA DE VIDED GAME

Agiio Games estard torcendo por voce
nos momentos decisivos do 1.0 Campeona-
to Paulista de Videogame, realizado pela
JK Promogoes. As cartas com os recordes
dos participantes ja estdo sendo escolhidas
¢ a relacio com os nomes dos 1000 semifi-
nalistus seri publicada no comego de agos-
w pelos jornas. A semilinal serd dia
17/08/91. & partir das 2:00 hs no gindsio
da Associagio Atlética Portuguesa, ¢ a
grande final vai rolar no dia seguinte. Sao
5000 prémios por categoria (Nintendo ¢
Master System). sendo que o primeiro lu-
gar vai faturar um automovel Uno Mille
zero quilometro. A Revista Acio Games
vai estar presente as finais ¢ deseja boa
sorte a todos os feras que participam do
campeonato. Vamos detonar!

EAMES ¢

TECNOFAX
COM. EASSISTENCIA TECNICALTDA.

MASTER SYSTEM - NINTENDO
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM - PHANTON
DYNA VISION II - TOP GAME.

Assisténcia Técnica especializada em Video Game
de lodos o5 sistemas, nacionais e importados e
seus acessdrios, fovsticks. fontes, cabos, pistolas, efc.

* Transcodificamos Nintendo americano ¢
japones em 2 horas, Garantia 1 ano.
« Transcodificamos Mega drive, Genesis em 2
horas. Garantia 1ano.
* Destravamos Nintendo americano para rodar
mmmehpmpmm
mmmmmm

japones para entrar em canal 3.
» Temos modulador de RF para Mega drive

japanes.
= Preqos especiais p/ revendedores oficinas
locadoras.

Depto. Técnico
R. Sta. Efigénia, 295 - 17 andar -
conj. 115 - CEP 01207 - 5.P,

| Atendemos todo Brasil viaSedes |

FONE: (011) 222-1471

TEM SURF
4
GAMES!

VEJA AS MAIORES
ONDAS NA




LE%

Rodrigo: na primeira

partida de joquempdé de

cada fase, colocar a pedra.

Antes de a musica terminar,

porém, tente enganar o

adversdrio com um outro sinal
qualquer, 56 colocando a pedra no
instante em que a miisica acaba. Com
este trugue, vocé devera vencer a
primeira partida.

Na segunda partida de joquempd
daquela mesma fase, o adversario pensara
que vocé vai escolher pedra de novo e
apostard com papel. Assim, para vencé-lo,
sua opg¢do na segunda partida deve ser a
tesoura. Tente engana-lo como da primeira
vez, 86 colocando a tesoura no instante em que
a musica acabar.

Nas demais partidas, siga sempre este
raciocinio: o adversario sempre pensara que
vocé vai repetir a escolha anterior e escolhera o
itemn para vencé-lo. Por exemplo: se na partida
anterior vocé ganhou dele com o papel, na outra
ele escolherd a tesoura. Entao, mostre a pedra
para vencé-lo.

Lembre-se: para obter o continue é preciso ter pelo
menos $ 1 000. Procure apanhar o maximo de dinheiro
que puder, s6 faca as compras necessdrias e nao fique
com menos de § 1 000 durante o jogo.
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ZOOM

Ha uma tela de selegao de fases que voce pode acessar

com a sequéncia de comandos para cima, para cima
para baixo, para baixo. esquerda, direita, esquerda,
direita, A e B. Dé estes comandos durante a tela de
aprasentacao.

& Atencao! Trugues gue envolvem a froca de cartuchos com
o0 console ligado podem acarretar danas ao videogame,
Antes de tenta-los, pense bem se guer assumir este risco.

Na revista Letras Traduzidas deste més vocé vai
entender o que estao cantando:

= Madonna

= Bon Jovi

= Guns n' Roses

= Poison

- Morrisey

= Elton John

= DuranDuran

= Coldcut

e outros que vocé vai curti
no original e em portugué

B
LETRAS

O ROCK FALANDO A NOSSA LINGUA,

N AS 3B A-NiCuA-§ e




m dos jogFos que a
mocada do Master
System esta bitolando
atualmente ¢
Moonwalker, o excelente
game idealizade e estrelado
por Michael Jackson. Numa
mistura de luta ¢ danca gque
hipnotiza os adversarios,
Michael percorre virios
ambientes em busca das
eriancas raptadas pelo
satanico Mr. Big. No comeco
Moonwalker nao parccee um
jogo dificil. Mas, conforme
voeoe val avancando fase a
fase, o desafio eresce ¢ o
game torna-se realmente
radical. Nesta
superestrategia, que tem

como pilotos os irmaos
Ricardo ¢ Ronaldo
Samezima de Sousa, voce

sabera onde encontrar as

criancas raptadas ¢ 0s
honequinhos que dao mais
forca a Michael na ultima
fase de cada estagio, As fases
[-3 ¢ 5-3 sao representadas
por mapas. O que voce esta
esperando? Beat-it!

1. O primeiro estagio é o Ao o
Clube 30, Michael precisa [ SRESSER
vasculhar todas as portas e [ 7]
janelas a procura dos

reféns.

Fase 1-3 Criangas escondidas: 8 Bonecos: 1

Nivel 1 Sentido « Criangas: primeira e terceira portas
Nivel 2 Sentido « Crianga: quinta janela
Nivel 3 Sentido — Criancas: primeira e ultima portas
segunda janela
Nivel 4 Sentido — Criancas: segunda e sétima porias
Boneco: quarta porta
Nivel 5 Sentido < Crianga: nona porta

———————————————————————— e —




2. 0 segundo estagio é a garagem. As criancas e os
bonecos estdo nos porta-malas dos automoveis. Mas
cuidado: alguns deles possuem bombas que explodem
assim que os capds sao abertos.

Fase 2-3 Criancas escondidas: 7 Bonecos: 2 Bombas: 9

———————————————————————————

Nivel 1 Sentido — Criangas: quarto e quinto carros
Boneco: primeiro carro
Bomba: sexto carro
Nivel 2 Sentido « Criangas: primeiro, terceiro e quinto
carros
Bonecos: nenhum
Bombas: segundo, quarto e sexlo carros
Nivel 3 Sentido — Criangas: terceiro e setimo carros
Boneco: quarto carro
Bombas: segundo, quinto e sexto carros

——————————— e ——————

3. O terceiro estagio se passa num sombrio
cemitério. Para achar as criancas e 0s bonecos,
Michael precisa olhar atras das tumbas & moitas.

Fase 3-3 Criangas escondidas: 8 Bonecos: 2

—————————————————————————————————————

Nivel 1 Sentido — Crianca: segunda tumba

Nivel 2 Sentido « Criancas: primeira e quinta tumbas
Bonecos: segunda e quarta tumbas

mwlam-cm:mm-qmmm

Nivel 4 Sentido — Criangas: primeira e terceira moitas




FASE 4-3

procurar os reféens no interior de cavernas.

Para entrar em algumas delas é preciso

destruir as aranhas que tampam as |

passagens. {
J
!.

4. No estaglo seguinte, Michael deve {

Fase 4-3 Criancas escondidas:9 Bonecos: 1

|
por®®® '

o |
o™ | f'
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FASE 5-3

5. O tltimo estagio & no prédio dos

computadores. E preciso fazer um roteiro

estratégico para salvar as criancas, pois

sua facilidade de acesso as portas

depende da neutralizagao de alguns

obstaculos — lasers, passagens obstruidas e um

montao de inimigos. Para passar ce um andar a outro

existem maquinas de teletransporte, 0 que deixa esta fase ainda mais
complicada. Para ajuda-lo, Ricardo e Ronaldo desenharam este super-roteiro
para vocé cumprir o percurso do comego ao fim sem confusao.

Fase 53  Criangas escondidas: 7 Bonecos: 1

. Crianga
¥  Bonacwo |
M. Teletransportador 'I

! Passagem I[

A~ Ralo Laser

rp=p=r= Estelra

I.
@ﬁj Computadores r'

Sigs os numeros para
movimentar-se melhor nesta
fase. Se vocé entrar no
teletransportador numero 1,
por exemplo, sairdé no outro
que tem o numero 1. s
computadores e as passagens
também estio numerados 80s
pares, para que vocé saiba
exatamente que computador
destruir para abrir
determinada passagem.




6. Com o mapa ficou sopa passar pela Gltima fase
dos computadores. Michael transforma-se em robd e
precisa agora praticar uma espécie de tiro ao alvo
€om 0% capangas de Mr. Big. Sdo apenas 30 caras
para aceriar. Movimente-se continuamente paraa
direita e esquerda, desviando dos tiros deles, e
atague-os com fogo cerrado.

7. Foi dificil eliminar os 30 capangas, ndo? E, mas vocé
ainda néo viu nada. Transformado em nave espacial,
Michael precisa acertar trés vezes cada um dos canhdes
da fortaleza do Mr. Big. O problema é que os canhdes
ficam abrindo e fechando seus escudos o tempo todo, e
vocé precisa aproveitar as oportunidades enguanto
foge dos projéteis que eles disparam. Repare que é
possivel “enganar” os tiros do inimige, gingando a
nave para a direita e esquerda. Esta fase é um tremendo
desafio, e se conseguir superd-la Mr. Big desaparecera.

FASE 8

8. Entéo vocé podera respirar aliviado e curtir o
final do jogo, em que Michael Jackson arrasa com
Seus passos de danca.
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JOGOS MULTIPLOS
E MUITO MAIS.

¢ Video Gome de 37 Gerogg
* Adapiadores Importados

CARTUCHOS P! V'DEO GA.ME Cartuchos Compativel com Nintendo, Naconal & Imperiade. » Cartuchos 72 e 60 pinos
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SUPERPROMOCAO
POWERTRON

Essa vocé ﬁru de letra. E s6 escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks
Powertron e enviar pra revista A¢go Games até 10/08/91. Vocé estara
concorrendo a videogames, kits Powertron, joysticks e a centenas de prémios.

o Apoio

REGULAMENTO:;

01- A *Superpromocdo Powertron” & um concurso orfishea,

adural promovide pela revisto Acdo Gomes, sberto o

parcipacto de quabaier paeo resdente em termikding

nacional

02 - Paro participor o beflor deverd escrever uma ou mon

Frones o respeito dot joyshicks Powsrron

03 Cﬂihrmhwﬁmmmdumammma

dave poro "Revivo Agio Gome”, Av, das Mogtes Unidas,

5777, capy 05479 | SBo Paulo. 56 concorrerdo cupons

cormplomente preenchidos

0 - 43 Froses devern ser envindas ot o dic 10/08/91. Vole

o i dhe POAIGEM N COMEI0

05 + Cobars o uma comensdo igadore, lormada por

pdmmouderm-lmdampl&t-u selecionas o3 00
5.

08 - Ammhmﬂmmudimncrmdnd-u

anginaldode da coda frote concorrente

07« A decisbo da comissdo julgadora & soberona e

irmecohvel

08-O

sode da £

P

serd beto dha 15/08/91 as 14 horos no
Axul, Av. dos Nogdes Unides, 5777, Sba

09 - SorBo escolhidos S00 roses, que por cessdo de desios
ouigrai recelbendo s seguinies primics:

1 videogome e 1 kit Poweriron | joyshick, corfucho e
comiselo) 2 lugor: | wdeogome. 3° lugar. | pocke! promo
& lugor: 1 kil Powerron 5 a0 707 lugor: | joyahck
Powertron. 71° oo 100 lugor: | cortucho de videogame:
1017 a0 400F lugar: 1 comiseta. 401 oo S00F kugar, 1
bonk -

A wnirego dos primios & de responabilidads da Sl ind o
Com. de Componentes Eletrénicos Uda

10 - On vencedores serfio ovisados pot Iskegroma e lerdo
seus nomes publicados no ediclo * 5 | no més de setembro
O privmios serdo enviodos ooi vencedares pela Skl

11 - Todas os frowes erviadas ndo serdo devobades, & as
premicdas lemar- w30 proprisdode do Editoro Azl @ Seill
12 - Méo podero porficipor desto promociic o henciendno
da Editera Azul & da SHll, bem como weus lomliares
Promocdio | ou concuno) exclusivomenis orfivico & cultural,
sem quolquer modalidode de sorte ou pogomenio pelos
porticipanies, nem vinculocho destes o agquisicho ou uso de
qualquer bemn, direi ou servigo oberla o qualguer pessoa
que queira parkicipar, com excecdo dos hunciondnos ou
parentes dos hundiondnios do Eddoro Azul, & dos empresas

POWEIERON

Telebone: £ ~ 3044/ Cep A0 5 '2 (] Sexopn iode 14
lﬁm:iauq“g ’,igg: ﬂugm'ﬁ_—. I

Cidode Eigtii ;Ha-_’ ; 5P
M&M_Lﬁ
Tem videogome? S, | Mwm_ﬂgﬁuupa%i
Mode:_ ol G - 2300

Frase;

Qe Opoeom eslo promocdo, de ocorda com a lel n* 5768,
Decreso n* 70.951, art. 30.




Vém ai
arcades

de parede
que poderao
ser instalados
em casa e

até criancas
conseguirao
manipular
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por dentre do que hd de mais emocionante

deir 00
que pelg b"’n-hum
or.

DESAFIp

GOLDEN AXE WARRIOR
(Master System)

Apesar do nome, este game
pouco tem em comum com 0
classico Golden Axe. Em vez
de espadas, mégicas e panca-
daria, o jogo apresenta desa-
fios em forma de quebra-cabe-
ca e caca ao tesouro. Até os jo-
gadores mais astutos levariao
dias para viajar porwsuas 225
telas, explorando cavernas es-
condidas, mares turbulentos e
vilas devastadas. Como se nao
bastassem tantos desafios, os
labirintos ainda tém salas




WARDNER (Genesis/Mega Drive)

Dover levava uma vida mansa, até que
— adivinhem s6 — sua namorada foi rap-
tada. A histéria pode nao ser das mais
originais, mas este novo game para a
versao americana do Mega Drive foi sim-
paticamente acolhido pela critica. O
grande vilao, chamado Wardner, habita
um reino protegido por criaturas fantdis-
ticas, como formigas gigantes,homens de
pedra ou pernas e olhos ambulantes. A
medida que muda de estiagio, Dover
adquire o direito de ir a uma loja fazer

compras para a sua missio. Os itens nao
sa0 muitos: uma capa magica, agulha e
linha ou um relégio. Os dois primeiros
protegem o herdi das investidas inimi-
gas, enquanto o relégio estica o tempo de
conclusao da etapa em 30 segundos.
Agradavel e facil de jogar.

ocultas . Death Adder, o gran-
de vilao do game, comanda 12
diferentes tipos de criaturas
que procuram dificultar a mis-
siao, exigindo do desafiante
uma certa agilidade no manu-
seio dos joysticks.

GRAFICO DESAFIO

CASTELIAN (nintendo)

Um belo dia, a ilhazinha de
Jammerville amanhece cerca-
sa por sete torres alienigenas.
Os terriveis invasores conde-
nam a populacao ao isolamen-
to, e 0 que é pior: cortam o co-
mércio de pedras preciosas
que sustentava os moradores
da ilha. E entiao que Julius,
personagem que aparenta
uma mistura de leitio com ca-
mundongo, inicia sua jornada
para tombar as torres alieni-
genas e salvar o povo de Jam-
merville. Ele precisa escalar
as torres, saltitando de uma
plataforma para outra, e en-
frentando as surpresas desta
escalada — algumas platafor-
mas, por exemplo, podem des-
pencar quando tocadas, e Ju-
lius tem que refazer todo o ca-
minho.

GRAFICO
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COMO ENTRAR NA ONDA

ke

Tudo o que vocé precisa saber SUPER CLUBE CLUBE DE CORRESPONDENCIA
para fazer parte de um dos gru- R. Augusto Frederico Shimidt, AGULHAS NEGRAS :
pos e comegar a receber novas in- 100, apto. 102 Avenida Sete de Setembro
formacdes, dicas de jogos e parti- Chame-Chame, Salvador - BA 180F/603B
CEP 40160 CEP 24230 - Niterdi - ReJ

cipar de uma série de promogodes.

MEGA & MASTER (LUB

Av. Ermano Marchetti, 576
CEP 05038 - S. Paulo - SP
Hot Line: fone (011) 260-3877

CLUB BIT SYSTEM
Av. Marqués de Sao Vicente, 600
CEP 01138, S. Paulo - SP

Fone: (011) 825-3588

SUPER CHARGER CLUB
Av, Luis Carlos Berrini, 495
CEP 04571 - S. Paulo - SP

GAME
Caixa Postal 41684
CEP 05499 - 8. Paulo - SP




CAMISETAS

Sim desejo
receber 88 camisetas

abaixo relacionadas via reembolso
QUANTIDADE | R ; postal. AgaB-03
e AS camisatas sa0 con!ecclonadas em malha pen- EFERENCIA TAMANHO
{eada, 100% algodao nos tamanhos p.M,G (base de COR
Ba 14 anos).
4 e As referéncias go1 a 004 estho disponiveis nas
I¥ cores Brancad, Mescla @ Marinho & 8s gos a 007 s0°
; mente na cof Branca. |
= s O prege unitario @ de Crs 4 860,00, para 88 cartas TOTAL é ’!
postadas até 25/08/91. SR e = :'.:. 1
e Geu pedido serd aniregue num prazo maximo de 30 4 860,00= Cr§ §53
dias do recabimento- NOME &
e Caso I1880 nao ocorra, anirar @m contato conosco. it 8
- ; ENDEREGO g ﬂé
enda Direta CIDAD @
A. ao Co ; E MN.° |
Dr. Homem de Mello, ‘;?f‘iﬂ'lpidolr a ARG UE ol gzig
2 erdires TE P = !
ASSINATURA L E gi
E w
wﬁﬁé

Sido Paulo — 5P
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e ‘: ;::J::::::ﬂgr::::es de guerra para vocé detonar no sev PC. Em 688

k submergﬁ: e .-m’stmm‘ad?r'dg submarino nuclear, vocé vai emergi
gt ﬂ‘m;ﬂ :s r:p e"ff de inimigos e perigos. Jd 1942 Battle Hnwfsré
ey e::r e avido de twr!bafe que levard vocé aos dramdticos

poubehsiner e americanos e japoneses dvrante a Segunda Guer
is games estdo sendo comercializades no Brasil =
exclusidade pela Brasoft. i

1942 BATTLE HAWKS — A apresentacao deste game, (ue
COMEPCA COIM UM Moy imentadissima batalha aerea, ja diz tu-
do: trata-se de um jogo realmente radical. Voce integrara as
fileirns de ases americanos ou japoneses e recebera uma
missao do alto comando de guerri. Ohbjetivo: aniguilar o po-
derio de fogo aerev inimigo, afundando também seus poria-
avioes, Seu aviao sera um dagueles hmnhur:lvirnu antigos.
de nariz pintado com CcArrancas '.!uﬂlt'tl!'”l'll.'.idl'll'ih-. Suas ar
mas serao hombas € metralhadoras sobh as Asas. Dirigindo
um _':sumh-.nnh-iru desses, voce percebera como tinham que
ser feras os pilotos da Segunda Guerra — sem 08 computa-
dores € recursos av ancados que equipam 038 avioes de hoje,
as bombas € tiros disparados desviam-s€ muito dos alvos.
Por isso, VO :ll'u]:l-rtii(:'.u':; um bocado de municiao ate pe
gar as manhas da artilharia. Ja 08 recursos deste software
SA0 AV ancadissimos, como vooe mesmo pode conferir atra-
ves destas fotos ¢hocan-
tes. Um dos mais inter-
ressantes ¢ @ capacida-
de do game de gravar
cenas de combate € pas-
sa-las como num replay.

Estratégia para o= ini-
clantes: na tela de op-

_____-.-.-—-——""_F———-'-—'_"_

escoltha © modo
moderado, Nele, 08
avioes inimigos atirnm
menos ate que
no modo facil.

l..'l'n‘!".

p—:nh'u -

e

CSELECT

IRAININI

SELECT
ACTIVE DUTY

REVIEM
PLAKRES

REVIEH
WRVICE RECORDS

EXIT
fROM PROCEAN




688 ATTACK SUB — A bordo

de um sofisticado submari-
no nuclear, vocé viverda a
emocao de uma guerra em
alto-mar. Ha navios e sub-
marinos inimigos para des-
truir numa batalha de vida
ou morte. A tela do seu mi-
cro fransforma-se num ra-

dar onde é possivel monito-

Estrategia para os inician-
les: terminado o relatorio
de sua missao, antes de mu-
dar de tela, olhe para o can-
to direito inferior do video
La vocé vera as OpPCoes pe
riscope down e antenna
down. Dirija seu cursor a es
tes dois campos ¢ mude-os
para a posicao up. Essa pro-

rar o movimento silencioso
dos adversarios. Ja para visua-
lizar os navios, ¢ melhor subir o
periscapio e rastrear o movi-
mento da superficie. Voeé con-
tara com poderosos torpedos
para aniquilar os submarinos

nimigos e tera a sua disposicao

misseis certeiros para alvejar os
navios. Mas sua preocupacao
nao sera apenas combater: é
preciso prestar atencao a rota,
guiando-se por entre regioes de
aguas profundas, aguas rasas e
bancos de areia,

vidéncia facilitara muito
sua vida na hora de usar os dois

itens

Mais uma dica: tao ]l:;_[ﬂ pos

Sa, carregue seu  submarino
CiOm JlHﬂ-l'lF e |tJf'[Il'lfII"\, pors
ASSIm (que vooe subir, o PErisco

pio dara de cara com um navio.




Os leitores de ACAO GAMES decifram os mistérios

e dao as dicas para desempenhaos brilhantes. Aproveite!
Fotos produzidas em monitor preto-e-branco

l“:“

e T TR

nos o ultimo) serdao mortos: NGRV
679X 7R59 TL6D 1EXO C997 QYOA CS-
DI 8YTM CYLI C850K. Depois de digi-
tada esta senha vocé podera ir para o




POWERTRON ¢ o Joystick de
cmdOrmalo-anatomico, ventosas
aderenle_s. resposla rapidae
~em 3 modelos:

S

Pawertron! - Compativel com
A sislema Alari
s Powertron - Compativel com
sistema Sega.
SRR pawertron I - Compativel com
sistema Nintendo.

B e

g S | M

" el

informacdes escreva para;
R. Dos Gusmdes, 414

S R T




BERNARDO

DIMENSAO ViDEO — Av. Se-
nador Vergueiro, 586
{Jardim do Mar), tel.
414-2961. Com inaugu-
racéo prevista para a se-
gunda guinzena de ju-
nho, a segunda filial da
Dimensdc no ABC (a pri-
meira é a de Santo An-
dré) j& conta com 120 ti-
tulos incluindo os GIMos
lancamentos da Tec Toy.
A locadora promete ser o
novo ponto de encontro
da regifo, com um canti-
nho para quem quiser
comprar salgadinhos e
refrigarantes ou bater um
papo enquanto escolhe o
sou game, Além disso,
val oferecer serico de
assisténcia técnica para

aparelhos Mega e Mas-

ter. Compra fitas usadas.

A Dimenséo Inaugura no

final de junho mais uma

filial em Sao Caetano.

SHOP VIDEO E GAME — Flua
Santa Filomena, 388
{Centro), tel. 458-2762.
Aluga jogos para Ninten-
do e Sega. Sao 150 titu-
los disponiveis. Tem ain-
da adaptador. Fica aberta
das 9 4s 20h, de segunda
a sexta. No sabado fecha
mais cedo, as 19h.

FAMILY ViDEO — Av. Ken-
nedy, 36, 1.” andar (Jar-
dim do Mar), & Av. Pras-
tes Maia, 611 (Centro),
tel. 452-5454 (as duas
lojas atendem pelo mes-
mo telefona). No acervo,
alguns jogos para Sega
@ para Nintendo america-
no, num total de 55 titulos.
Aluga 6culos e pistola. O
horario é das 10 as 20h,
de terga a sabado.

CHARM ViDED SHOW — Rua
Jurubatuba, 1349 (Cen-
tro), tel, 458-3131. Aluga
Master, Nintendo japo-
nés e americano, além
de dculos a pistola. Aber-
ta de segunda a sexia,
das 10 as 20h. Aos sa-
bados, das 10 as 17h.

DIADEMA

DIADEMA ViDEO - Rua Ma-
noel da MNobrega, 85
(Centro), tel. 456-8844.
Sao 150 jogos para Nin-
tendo e Sega. Os desta-
ques sao Super Mario 4,
Double Dragon 3. Aberto
de segunda a sabado.
das 9 as 20h.

MAXIE E VIDEO — Rua Na-
tal, 263 (Parque 7 de Se-
tembro), tel. 456-1280.
Aluga cartuchos de
Phantom e Master. Fun-
ciona de segunda a sa-

bado das 9 as 20h.

As ViDE0O — Rua dos Ru-
bis, 22, Sala 3 (Centro),
tel. 456-8976. Tem pe-
quenc acervo de jogos
para Phantom e Master
Systern. Nao aluga aces-
sGrios. Abre das 9 as
20h, de segunda a sexta.
Atencdo, no sabado fe-
cha mais cedo, as 14h,

Hi-Fl ViDEO — Hua Vereador

mais de 150 titulos diferen-
tes para Nintendo e Sega.
Nao aluga acessorios.
Aberto das 9h30 as 18h,
de segunda a sexla,

GUBI SOM AUDIO E ViDEO —
Av. BarBo de Maua,
403/405 (Centro), tel.
450-1067. Sdo cerca de
60 titulos bastante varia-
dos de jogos Master Sys-
tam @ Phantom. Aluga
também minigames. A
locadora funciona das 9
&4s 19h, de segunda a
sexta.

ROMA ViDEO — Av. Paulo
Faccini. 521 (Centro), tal.
940-2277, e Av. Timdteo
Penleado, 3386 (Vila
Galvao), tel. 2089-T146,
As duas locadoras reu-
nem um dos malores
acervos da regido, Séo
mais de 500 titulos dife-
rentes para todos oS Sis-
temas. A malriz, na Av.
Paulo Faccini, aluga tam-
bém dculos, pistolas,
adapladores e miniga-
mes. A filial ndo trabalha
com acessorios. Os des-
taques ficam para Os
Simpsons e Dias de Tro-
vao. As duas lojas fun-
cionam de segunda a sa-
bado, das 9 as 22h.

SAO CAETANO

VIDSTOCK VIDEO — FHua
Santa Catarina, 234
(Coentro), tel. 441-7911.
O Forte da locadora é o
Nintendo japonés, com

70 titulos. Tem ainda Me-
ga e Master, Destagues
ficam com Robocop 2 8
Surfista Prateado. Abre
todos os dias, das 9 as
21h, inclusiva feriados.

MAGAIINE — FHua
Amazonas, 908 {Centro),
tel. 441-8368. Tem jo-
gos para Master [
Phantom. N&ao aluga
acessarios, Abre de se-
gunda a sébado das
9h30 as 20h,

nito Campoi, 120, salas
um e dois (Olimpica), tel.
744-1531. Aluga caru-
chos Nintendo & Mastar
System. O jogo mais pro-
curado & o Tartarugas
Ninja 2. A locadora fun-
ciona das 13 as 20h,
de segunda a sexia.
Nos sabados. “das 10
as 19nh,

SANTO ANDRE

DIMENSAO GAMES — Rua
Padre Manoel da Nobre-
ga, 236 (Jardins), tel.
449-2135. Reune um dos
maiores acervos da re-
gido, cerca de 180 titulos.
Aluga jogos para Master,
Nintendo japonés e ame-
ricano & Mega Drive,
além de acessorios (Gcu-
los, pistola, adaptador).
Também aluga Game
Boy. Aberta das 9 as 22h,
de segunda a sabado, in-
clusive feriados.

REAL VIDEO — Av. Dom Pe-
dro ll, 1195 (Jardins), tel.
440-4724. Tem um bom
sortimento  de games.
Séo  aproximadamente
200 tilwlos entre jogos
Nintendo e Sega. Os
destagues ficam por con-
ta das Tartarugas Ninja e
Doutor Mario. O horario
@ das 10 as 22h, de se-
gunda a sabado.

ViDEO ARTE — Av. Lino Jar-
dim, 646 (Vila Bastos),
el 412-9141/454-1012,
Tem um pequend aceno
de cada sistema Sega e
Nintendo. Aluga pistola,
adaptador e aparelhos
de videogame, o Top
Game da CCE. Abre de
segunda a quinta, das 14
as 21h. Sexia e sabado,
das 9 as 21h,




A grande jogada ¢ vocé renovar
0 movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.
Vocé contara com uma distribuidora de cartuchos

que Jd atua no mercado de video, oferecendo
sempre 0s melhores pregos.

E mais, damos total assisténcia técnica para
implantagio da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCACAQ
COM PRECOS IMBATIVETS,

® Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
B Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa
através de carta ou fax Rabblt

R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP. Cl Siggls
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-63501 Center
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Quem faz mais pontos, quem detona e quem
nunca fica para trds na corrida dos games

Se voce tambeém quiser ver seu recorde no proximo numero
de ACAD GAMES, escreva para a Caixa Postal 2372, CEP
01051, Sao Paulo, SP. Mande nome e endereco completos e
uma foto do placar final do jogo para confirmar a
pontuacao. Para tirar a foto, apague as luzes, focalize bem
a tela de sua televisao e nao use flash.




@) sonng_ O SUPERMERGADO DOS
v VIDEOQ G AME S PORTELEFONE

Aceitamos todos os Cartdes de Crédito
por telefone, sem acréscimo

Fitas virgens e todos os SAIBA | — Servigo de Acesso as Informagoes o

£t Basicas, PROJETO LOCADORA - MODELO, : "'"pv ;

Acessorios para Locadoras desenvolvido pelo Shopping Video. Obtenha todos % =
0s detalhes e informagoes fundamentais para a —

LIGUE JA e e oo 2 VDO
PABX (021) 390-7100
DDG( DDD Gratis)
(021) 800-9102

FAX (021) 359-7631
Pedido Minimo Cr$§ 25.000, -SEDEX GRATIS C A R T U C H o S
' SEGA ////

para compras acima de Cr$ 100.000
VISITE UMA DE NOSSAS
LOCADORAS - MODELO A oA

GARANTIA DE QUALIDADE

CAMPO GRANDE - RIO - RJ ’
RuaCel.Agostinho,142loja5-NoCalcadao-Centro-
RJ - CEP 23050 - Tel.; (021) 394-5188
QUINTINO - RIO - RJ
Rua Amalia, 08 loja A - Ric de Janeiro - RJ CEP 21380
VILA ISABEL - RIO - RJ
Av.28deSetembro,44sala206-RiocdeJaneiro-RJ-
CEP 20551 - Tel.: (021) 284-5494
TIWUCA - RIO - RJ
RuaBardodeMesquita,195-B-Riodedaneiro-RJ-
CEP 20540 - Tel.. 264-86808
RIO COMPRIDO - RIO - RJ
RuadoBispo,83-Univ.EstéciodaSa-Riodedansiro
AJ - CEP 20261 - Tel.: (021) 293-9786
RIO DAS OSTRAS - RJ
Rua Régo Barros, 217 - Centro - CEP 28870
CAMPOS - RJ
Rua Joaquim Nabuco, 77 - Centro - RJ - CEP 28100
Tal.: (0247) 23-7274
MACAE | - RJ
%B Eroégg?)ﬂ-%r;?ﬁlos.ag2 Centro - RJ - CEP 28700 ZIPPY RACE = C.I‘S 2990 - THENI_S --‘CIS
MACAE Il - RJ URBAN CHAMPION = Cr$ 3.900 - /
RuaSilvaJardim,316Lojal-Centro-RJ-CEP28700 Lr$ 6.950
Tel.; (0247) 62-5522 ELEVATOR = Cr§ 4.900 - MACH RIDER = 900 - CACA AQ PATO = Cr$ 299
xcgj Nea. P A RJ - CEP 28700 rerllae s lieda iy
a s, = Parque Aero o - - VINE . VIMBOE Y = Cr 00
Tel.: (0247) 62-2670 i VIDEOGAME CHARGER NINTENDO IMPORTADO = Cr§ 49.900

PRONTA ENTREGA RIO | PRONTA ENTREGA RIO II Atendimento
Rua S&o Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca Estrada do Portela, 99/310 - Maduraira

CEP 20550 - Rio de Janeiro - RJ CEP 21351 - Rio de Janeiro - RJ g R h
FAX (021) 264-2698 FAX (021) 359-7631 0 r a S
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 Tels.: (021) 350-4966 - 390-2573 : ' ' :

COM SECRETA RIA ELETRONICA
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A PROGAMES abre seu : Aqui vqge ene”
mundo’ & vocé que deseja b Ly : _ Mone~*
alugar trocar, vender e ; : : "
comprar ¢ videogames, de
3% 4° g b* geracao. e
acessorios. Para voce inte:
ressado em abrir sua-loca-
dera, @ PROGAMES. da
toda,a assessoria neces-
saria ou franchasing para
que Vvocé . seja mais '~
PROGAMES. .E ~

pachamn~
et

SAC PAUL®: Lapa— Rua Albion, 65 2.> andar conj. 24'CEP 05077 Fones - B31-5787..261-7935 Taluapé — Rua Sewa do Japi, 766 CEP 0330t
74556583 Guarulhos — Av. Paulo Faccini, 525 CEP.07110— Fone -209-0971 Jardins — AV Raulista, 807 6.° andar conj. 604 CEP
U3 Paraquassu. 334 CEP 05006 — Fone - 826-9460 MINAS GERAIS: Belo Horizonte — Av. do Conlomo, 6283 . 07 CEP 30{ 10 — Fone - (031) L, 2
) Titkea — Rud MaioeAvila. 242, Ij. F CEP 20511 — Forie - (021) 264-8336 BRASILIA: SCLN-313 Bloco e Loja 64 CEP 70766 — Fone - (061) 274:3
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