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No escuro, mas
bem acompanhado
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Ola!

Bem-vindo ao primeiro
exemplar de sua colecao
Acao Games Pocket.

A ideia e dar de presente
a voce minirevistas com
0S Jogos classicos mais
peaidos por N0SS0S
leitores e pelos internautas
que visitam o site da AG
(Www.agames.com.br).
O primeiro eleito foi
Alone in the Dark.
Com este exemplar em
maos, voce vai conseguir
passar por todas as fases
e chegar ao fim do jogo.

No mes que vem tem mais!
Divirta-se!

Equipe Acao Games




Apesar do titulo sugestivo,
nem o detetive Edward Carnby
nem a arqueologa Aline Cedrac
estarao sozinhos no escuro.
Pelas trevas, muitos segredos
e horrores 0s esperam.
Enquanto o classico
Investigador vasculha a llha das
Sombras em busca da solugaq- do
assassinato do companheiro
Charles Fiske, a destemida garota
pesquisa a origem da extinta tribo
Abkanis. Cada personagem tem
uma historia diferente, mas eles_
devem agir em umssone
A colaboracgao permitira ¢
herois sobreviverem no ‘macabro
local. Mais que acdo desenfreada,
0 episodio The New nghtmare
reserva enigmas de arreplar
Preparamos um rotewo MIinucioso
solucionando todos os desafios
com os dois exploradores.
Depois disso, so fica no escuro

quem nao paga a conta de luz.

Pela primeira vez na, \na voce ,,,,,,,

~escolherd uma arma, e nao uma gata‘"
pa _,_l lmur diiima ilhdjdeserta . ¢
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Edward Carnby

CD#1
» Floresta
Apos a terrivel aterrissagem entre
as arvores, prossiga a direita ate
avistar uma pequena construcao.
Entre para encontrar-se com um
homem ferido. Depois de
encerrada a conversa, deixe o
ambiente. Hetorne para dentro ao
escutar um disparo vindo da
construcao. Utilize a lanterna no
local e encontre a small bronze
key. Saia e continue ate o portao.
A chave val abri-lo.

You take & SmalV Bronre Key

Nao perca tempo e localize a chave
necessaria para prosseguir pela aventura

que a agua do poco seja
drenada. Depois disso,
desca pela abertura.

Siga pela passagem a
esquerda e suba as escadas,
mas cuidado com 0S
cachorros que cruzam o
caminho. Continue pela outra
escada, localizada em frente a
estatua, e corra ate o final.

Gire a roda para encontrar a

pelo esgoto que passa embaixo
da mansao

» Esgoto

Na agua, os movimentos
de Carnby ficarao

lentos e dificeis. Caminhe a
porta no canto direito, mas
cuidado com a criatura que
tenta ataca-lo sorrateiramente
por tras. Vire-se para atingi-la
e de alguns passos em
direcao a passagem.

Fique esperto, pois cachorros e
outras criaturas poderao pega-lo

de surpresa

Entre pelo portao rapidamente
para nao ser capturado

pela criatura. Ative a roda

de metal no canto direito para

ssagem

Nem pense em correr. Esta criatura é
bem inteligente e ficara perseguindo-o

Subindo as escadas, va para a
esquerda, entrando pela porta
de aco. Colete a triple barred
shotgun, abra o caixao e
pegue a gilded key.

Use a chave na porta ao lado
e siga ate a entrada de vidro.
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encontre a carabina, um item atil na jornada
contra os monstros das sombras




» Mansao

No salao principal, papeie
com Aline antes de destruir a
assombracao que aparecera.
Suba a escada no centro do
ambiente e empurre a estante
para encontrar uma porta.

Empurre este movel, ajudando

sua companheira Aline a salar-se
desta tremenda cllada

Apoés o reencontro com a
moca, verifique o quarto e
ache a acrobat statue, o
dictaphone e o diario "A".

Entre pela passagem
8

localizada atras do espeiho,

desca ate o final e olhe
atraves do olho magico.
Agora volte.

Verifique a escrivaninha da folo para
encontrar alguns itens mais valiosos

Fora do quarto, desca as
escadas e entre pela porta.
Ao encontrar o indigena
Edenshaw no corredor,
siga para a esquerda, pela
primeira porta.

encontre a porta dupla abaixo
da escada principal, que, agora,
estara aberta

Va pela entrada da esquerda.

Fique atento para nao ser

atingido pelas aranhas que
caem do teto.

_lrl-
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Muito cuidado com os zumbis.
cles podem o encurralar nos
cantos do corredor

Pegue a wolf mask, a photo
e examine o movel com
um navio miniatura.
>aia do local e siga na
dire¢cao oposta ate o fim
do corredor principal.

Na ultima porta, passe por
dois zumbis e entre a direita.

You take 2 Woll Mask.

Ao exterminar as aranhas, pegue
todos os itens e néo se esqueca

da estranha woll mask




Pegue o flask, a crowbar e o
diario “O"” na escrivaninha.

Por fim, utilize o flask
no vaso cheio d'agua.
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‘e take tRE Flaak.

O flask esta localizado num dos
moveis. Cuidado para nao perdé-lo

Volte ao corredor inicial,
entrando no quarto e usando
o flask no movel com a
miniatura do navio. Va para o
salao principal, suba as
escadas e verifique o segundo
quadro da esquerda para a

direita, para coletar outra
gilded key. Volte ao corredor

(no mesmo local que

encontrou o flask)
e abra a outra porta usando
a gilded key.

Pegue a small gilded key

e use a wolf mask na estatua
de coruja, encontrando
assim a steel key.

Volte ao primeiro corredor,
suba as escadas (vermelhas)
e utilize a small giided
key para entrar.

Apos a mensagem

de Aline, siga a direita.
abrindo a primeira porta.
Aproxime-se da cama para
uma surpresa bastante
desagradavel.

Para livrar-se do monstrengo,
atire na lamparina sobre a
cama. Quando a besta estiver

torrada, pegue a arma rocket
launcher no mével a esquerda

da cama e deixe o local.

Volite ao saldo pela porta dupla
no corredor, desca as escadas
e empurre a estatua,
colocando-a em frente ao
espelho. Vocé enxergara as
letras H e M. Verifique a mesma

estatua e coloque as duas
letras no painel.

You find a key in the plinik of the siaiwe

Nesta sala, ponha a woll mask
sobre a estatua de coruja para achar
a steel key

-E :;_J

Desvende a senha secreta

empurrando a estatua. Deixe-a em
irente ao espelho

Pegue a small rusty key no
ultimo quadro da esquerda
para a direita, cruze a porta
dupla e siga a direita até o
final, utilizando essa chave na
porta. Pegue a metade da
fotografia que possui os
numeros 1408 atras, as
anotacoes "O" e a ornate key.




You take Half af & Phorograph.
——— L ...-;tl-

Lembre-se deste numero (1408), afinal

ele tera muita utilidade num
futuro proximo

Desca as escadas vermelhas,
entre na porta ao lado e suba
as escadas em caracol. Saia e
colete a arma grenade
launcher. Continue ate a porta
final e use a small rusty key
para entrar. Fuja das criaturas
e pegue o lighter. Entre na
porta mais adiante

e prossiga pelo corredor.

You take o Lightet

O lighter nao serve para muita
coisa, mas sem ele voce nao seguira

em frente

A esquerda, use a crowbar na

parte oca do chao, encontre a
small key e outra small gilded
key. Continue pela ultima

porta e cuidado com as
criaturas grudadas no teto!

Use o lighter na vela e destrua
a parede falsa com a crowbar.

Aqui, escute os passos de Edward

para achar a parte oca e ar
duas chaves e

Vire a direita para entrar no
quarto, encontrando a
senhora na cama. Depois, siga
a0 outro lado e use a small
gilded key na porta. Desca
pela escada. Entre na porta ao
lado, pegue o jornal “A” e use
a small key na caixa sobre a
escrivaninha para pegar a
large ornate key e a outra

metade da fotografia com o
numero 2518 atras.

71
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A pequena caixa na mesa é aberta
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com a small key, Eis a outra
metade da foto

» Biblioteca

Continuando da escada
em diante, use a ornate
Key na porta dupla para entr
na biblioteca. Siga a esquerc

suba e use 0s numeros 3926

(2 soma das metades
da fotografia)

no painel do 202 andar.
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Siga os numeros da folo, abra a sala

escondida e pegue o item telescope

Para visualizar o niomero localizado
na construc¢ao, use o zoom
do telescopio

Pela passagem secreta, pegue
o telescope e use a acrobatl
statue no buraco da parede.
Apos apanhar a abkanis
statue na frente do painel,
volte a biblioteca.

Suba até sair pela abertura
no ultimo andar.
Mantenha-se a esquerda.
Use a janela na torre,

e 0 telescope, no suporte.
Observe atraves

dele para enxergar os
numeros 1692.
iy

Na biblioteca, use a senha
descoberta (1692) no painel
da passagem secreta. Siga ao
ultimo andar do local,
acionando o primeiro livro
brilhante no canto direito da
estante. Desca ao terreo e use
o segundo livro atras da
estatua de pedra. Volite ao
inicio da escada e encontre o

terceiro livro. Suba as
escadas outra vez, mas tenha

cuidado com a criatura

voadora. No ultimo andar esta
0 ultimo livro do enigma.

q;[ .

Siga a sequéncia de fotografias para

apanhar os livros e resolver o enigma

FPara destruir a criatura,
acerte-a de maneira que ela se

| retraia e entao atire

exatamente no momento em
que as asas estiverem
abertas. E necessario muita
municao. Depois, saia da
biblioteca pela outra porta
dupla usando a large ornate

Key. No salao principal,
examine os dois quadros
restantes e pegue a metal
plate, a key (sem
identificacdo) e a arma plasma
cannon. Agora, cologque os
quatro numeros nos quadros.

Da esquerda para a direita,
digite: 1852, 1874, 1899, 1931.

Assim e facil! Entre com o0s codigos
na ordem exata para nao
ter problemas

ISSO abrira o relégio proximo
da lareira. Verifique-o e

encontre outra large ornate




Cada vez que verificar uma, Hecolha os itens stone
deve contatar Aline com stele e abkanis statue.

key, que deve
ser usada na porta principal

para sair da mansao. 0 wﬂllfiie-ta!kie. Finalizando oala da plataforma
1 a sequencia, cheque a pedra e prossiga pelo caminho
do leste e escute a ordem a esquerda até a entrada
dos nomes no dictaphone. da caverna.
. Escolha as palavras
f exatamente da maneira a » Pantano
| seguir: Ogoul’ai, Hypor, Continue ao péantano,

Harnis e Korna. : :
Verifique a metal plate e anole a | caminhando pela trilha a
ordem da combinacéo para abrir esquerda. Procure pelo avido,

The cloch opens - ﬂEdEEdn El:ltrE I'IEHE e PEQUE 0SS itE“E
l wire cutter e blue lens.

Agora, com o reldgio aberto, é hora CD#2 ‘ .
de pegar a chave e gdar o fora . Terreno baldio |

o Cruze a ponte e receba outra
mensagem de Aline. Prossiga

O portao de saida abrira e suba na plataforma com as

com a small bronze key. pedras em forma de pilar.
Siga o caminho as arvores ldentifique a rocha que esta na E Select the words 1n prosounce

(no inicio da aventura) e direcao norte. Siga as Escute o dictaphone e diga as

1 '
continue até avistar um portao. coordenadas de Aline e palavras na ordem correta para ““m"* Lens

4 en = s . eV
Verifique a metal plate, use os verifique as pedras na ordem: Ocar a magia Colete as blue lens dentro do aviio
simbolos na ordem indicada norte, sudeste, oeste, e fuja rapidamente para nao

morrer atogado
e destrave o cadeado. sudoeste, leste e nordeste. 9




Combine as blue lens com
a lanterna e retorne a entrada
da caverna. llumine a escada
e suba, entrando numa
pequena gruta. Direcione

a luz na parede avistando
um simbolo. Atravesse 0O
pantano e entre na passagem
ao final. Siga pelo caminho

a direita e ilumine

a rocha vendo mais um
simbolo. Aline estara proxima
do portao aguardando por
vocé. Depois de vé-la, pegue
o Obed Morton's seal.

Faca o caminho de

volta e, para conseguir, entre
na capela arrebentando as
correntes com o wire cutter.
Com a lanterna em punho,
ilumine a entrada
e aviste o ultimo simbolo.

llumine os locais indicados, achando
assim os bizarros sinails escritos

com sangue

Verifique o painel ao lado da
porta e acione 0s botoes com

as imagens na ordem exata

em que voce viu. Desca pela
passagem que se abriu e use

o Obed Morton’s seal
no local indicado para passar

pela porta de aco.

» Laboratorio

Cruzando a porta ao fundo,
vocé chegara ao laboratorio.
Caminhe ate encontrar um
meédico fazendo experiencias
em criaturas. Quando o sujeito
fugir, verifique a porta que se
trancou e siga as indicacoes

de Aline para encontrar os tres

interruptores na localidade.

A escuridao e total no laboratorio,
portanto mantenha a lanterna acesa

Acione os interruptores
e caia fora, correndo pelas

escadas até o final.
Entre na porta em frente.

|

Atencao para nao se confundir.

A porta fica logo abaixo do anguio
de camera

« Forao
Mantenha-se a direita, onde
estara Edenshaw.

Pelas escadas, atravesse

o jardim e suba numa
escada ainda maior.
Empurre a estatua para
quebra-la. Por baixo,
pegue o seal

e outra abkanis statue.




passagem e suba pela corda. uma lanca. Pegue o item
Logo apoés sair da area com object sobre as pedras no
lava, suba as escadas, entre na meio do local, suba pela
passagem e cruze outra sala. corda, use o object no altar e
Em seguida, espere a rocha entre pela passagem, agora
cair, atravesse-a e siga a aberta. Fim! (Nem doeu, viu?)
esquerda no caminho da

abertura. Na passagem a direita,
use a corda e desca.

Nao pense que acabou, pois o

>uba esta escada e empurre a cientista ainda tera alguns
ﬁfetg::g*cfn?ﬂﬂnnhdnu el g momentos de triunfo
Depois da apresentacao,
Faca o caminho inverso e prossiga pela passagem. ‘,
utilize o seal no painel para Ue agora em diante, muitos AN
0 derruba-lo, prossiga ate a entrada

: caminho. verifique do lado esquerdo e encontre a lanca

- Antecamara constantemente o mapa para

encontrar o trajeto correto.

Junte-se a Aline, siga pelo

tunel, atravesse a ponte e ol
continue para encontrar + Terra da escuridao

Edenshaw e o fugitivu. Quando vocé e Aline
encurralarem o fugitivo,

continue andando pela

Parecem cenarios do filme Allen.
Siga o mapa e encontre as
passagens certas

Para vencer a criatura, atinja-a
ate ela cair. Corra ao canto
direito do local e encontre




e

[ TS T __ B ——

Aline Cedrac

CD#1

» A mansao
Entre pela janela e fale

com a senhora para ganhar
a small gilded key.

Use a luz da lanterna para
espantar o monstro que
guarda a porta.

Para afugentar as bestas,
acione o interruptor no

final do corredor.

oliga pelo meio do caminho
para encontrar outra small

gilded key nas salas adiante.
Use o item na porta
do corredor inicial.

' 1 y : *::;J ‘
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Use a lanterna para afugentar a

criatura que fica de vigia na porta
do quarto

Desca pela escada em
espiral e cruze pela porta

adiante. Entre na sala da direita
e apague a luz. Primeiro utilize

a small gilded key na caixa
lluminada sob a estatua para
coletar o revolver. Depois,
use-a contra a criatura que
surge. Siga pela porta no canto
da sala e persiga o cara que
foge pelo corredor.

Il k.—

Nao tenha medo e persiga

rapidamente o homem que foge
pelo corredor

Presa no quarto, pegue a allen
wrench na escrivaninha e
examine o espelho para
encontrar a passagem secreta.
Pegue a triple-barreled shotgun
no chao e assista a cena no
final do corredor. Corra de volta
ao quarto e contate Carnby pelo
radio (botao R2). No sotao,
examine o espelho. Volte ao
quarto da senhora para uma

conversa. Na escada em espiral,
siga pela porta dupla.

44
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Com a ajuda de Carnby, suba ate o
sotdo e converse com o espirito

no espelho

Entre na sala a esquerda e
apague as luzes. Colete a
arma grenade launcher
debaixo da mesa e 0 mirror
sobre a escrivaninha. Volte ao
corredor, mantenha-se a
direita e entre no quarto.
Examine o espelho ao lado da
cama e escolha a opcao No
para nao ser zoado pelo
fantasma e ganhar a abkanis
statue of anticoalt.




Atravesse o espelho e, para ndo ser
enganado pelo fantasma, escolha
a opcao No

>aia pela porta entre as

pinturas e chegue a sala dos
quadros da familia Morton.
Acenda as luzes e caminhe

pela passagem abaixo da
escadaria. Detone os
monstros no corredor, va pela
esquerda e entre na ultima
porta a direita. Na primeira
sala, atire no espelho

para conseqguir a

agenda confidencial.

apanhe o engraved cube
debaixo da mesa.

'% =
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Equipe sua arma mais dispensavel e
atire no espelho para quebra-lo e
encontrar o arquivo

Voite para papear com a velha
Lucy e receba o glass prism.
Desca pela escadaria em
espiral ate a sala do projetor,
onde devera ser usado o item.
Abra o inventario e escolha a
opc¢ao Use na lanterna para
acopla-la a maquina e assistir
ao filme. Antes de sair,

Apague as luzes, use o glass prism e
a lanterna no projetor para aciona-lo

Ha um painel entre as
prateleiras da biblioteca.
Encontre-o e digite a senha
1991 para encontrar o
abkanis tablets e acionar um
interruptor. Equipe a arma
grenade launcher. Atencao: é
um bom momento para
gravar a partida. Detone o
monstro, mantendo distancia
para nao ser atingido. Pegue

0 half medalion na cupula.
Volte a encontrar-se com a

velha para receber outro half
medalion. Combine-os para

formar o bronze sun, que é
usado no espelho decorado
da sala de quadros da familia
Morton. Feito iIsso0, a
passagem secreta para as
catacumbas se abrira.

« Catacumbas
Use a allen wrench para abrir
0 alcapao. Fale com
Edenshaw no jardim e entre
pela porta ao lado.
Fuja do monstrengo ate
encontrar a cripta aberta.

Ao descer para as calacumbas, tenha
a allen wrench para abrir o alcapao




Abra a tumba de Jeremy
Morton, encontrando a arma
rocket launcher
e 0 metal cover.

Entre na cova de Jeremy Morton para

encontrar a arma rocket launcher
e 0 metal cover

Combine o metal cover e a
lanterna para reduzir o facho
de luz. llumine as pedras
preciosas na sala anterior,
seguindo sequencia:

A tumba de Richard Morton
se abrira. Use a opcao Split
para retirar o metal cover
da lanterna e aumentar a
intensidade da luz.

Pelo tunel obscuro, siga
barranco abaixo.

by

Do you waet 1o go over the onicrop!

Apos a mina, vasculhe bem o

barranco para conseguir descer
em seguranca

#CD2

» QO forte

>iga pela trilha para alcancar
0 forte. Escale pelas
irepadeiras na torre da direita.
Desca pela escadaria até o
lerreo e pule o muro,
seguindo pela esquerda e
encontrando a cela e o black
metallic card no chao. Volte ao
corredor e pela porta a
esquerda. Desca, examine

a maquina desmontada, pegue
o metallic piece e aproveite
para coletar o wire cutters
(pliers) na mesa ao lado.

2

You take a3 Monld,.

No calabouco do forte, bisbilhote toda a
regiao para encontrar o mould no bau

FPule o muro de volta e siga a
esquerda. Abra o bau com ©
wire cutters e apanhe a large
ornate rusty key e o steel
Ingot. Use essa chave na
porta no topo do forte.
Fegue o stock of a weapon, o
orange accelerator e o barrel
of a weapon sobre a mesa.




You take 1the Barrel af a wea pan.

Use o steel Ingot na maquina no
canto da sala para receber o barrel
of a weapon

Passe 0 corredor no meio

da sala e cala no buraco que
termina nos esgotos.
Siga cautelosamente pelos
cantos e evite os ataques da
criatura aquatica.

Quando a infeliz surgir por
tras, vire-se e atire
rapidamente (aperte ¥, ¥).

Suba no telhado da casa e desca pelo

alcapao para encaixar as pedras
na estatua

Suba pela escada e pegue 0sS
golden, red e silver metallic
cards. Desca a porta com
trava e quatro simbolos.
Use os cartoes
na seguinte ordem:
1) Trovao: silver.
2) Estrela: golden.
3) Sol: red.

4) Lua: black.

Entre com a senha 10 31 2001 para
ativar o observatorio e encontrar
varios itens

Use os cartoes na _ppr!p e encaixe-os
acordo com a sequencia indicada

No planetario, pegue o
metallic half-ring e a arma
plasma cannon. Use a senha
10 31 2001 na maquina no
lopo da escada e apanhe

0s itens large bronze key,
seal, small rusty

key e indian statue of
Gilamesh no compartimento
que se abriu abaixo.

Use a large bronze key na
porta proxima as caixas.
Examine a escultura e chame
Carnby pelo radio. Volte a

trilha na mata e pegue o stone
stele com o detetive. Volte a
escultura, use o stone stele e
receba a luminescent stone e
a indian statue of Heliopamer.
Hetorne ao forte.




Yoo take » Stone Stele

Voite pela trilha da floresta e pegue o
stone stele com com o detetive

Agora e preciso montar uma
arma especial. Para tanto,
siga as instrucoes:
12) Separe o tripod support
(opcao Split);

22) Combine os metallic
half-rings, formando a
primeira peca,
3<) Combine o butt

e 0 orange acelerator;
42) Combine o barrel
e 0 corpo da arma,

2) Combine

o perforator barrel
e o tripod support;
62) Combine o tripod support
with perforator e o
photoeletric pulsar;

72) Combine o metallic

ring e a abkanis energy
stone, formando

a segunda peca;

8<) Combine as duas pecas,
formando o perforator with

energy stone.
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Perlorator with Energy Stome

Combine pacientemente todas as
ecas da arma seguindo as

nstrucoes acima

No topo do forte, suba pela
escada e use a small padlock
Key no cadeado do alcapao.
Para abri-lo, desca e mova
a alavanca. No andar abaixo,
acione outra para elevar
0 para-raios. Para derrotar
0 monstro, corra ao redor
do receptor de raios e atraia
0 Inimigo de maneira que
ele pule sobre vocé
e seja atingido pela
descarga eléetrica. Trés raios
sao suficientes.

Alrala o monstro ao centro da sala e

laca com que ele pule na maquina bem
na hora do raio

Acione novamente o para-
raios e corra ao subsolo do
forte antes que a contagem
regressiva (1min50s) acabe.
>eja rapido e use o perforator
na maquina, destruindo a
parede e abrindo a passagem.

o \

Uesca até o calabouco rapidamente
€ use a arma na maquina para

abrir caminho

» Cavernas
Pegue o photoeletric pulsar

no chao. Encontre-se com o
detetive e abra o alcapfo




adiante para colher a
lightining gun.

Apos o bate-papo, prepare-se
para mais terror.

.

Yoo take 5 Stone Seal

Gire a roleta para todos lados
possiveis para encontrar

a stone steal

Encaixe as stone steal em seus

respectivos desenhos para
criar passagem

Encaixe a stone sobre a piramide sem
ponta para evocar um deus

.
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J_,_. ™ take the Photoelectiric Pulaar.

Logo que entrar no local, pegue 0
photoeletric pulsar no chao

Sala da casa e suba pela Va a ponte apos a caverna

rampa. No topo, aviste a de fogo e desca pela
miniatura da piramide sem corda pendurada

ponta. Use a stone pyramide a esquerda. Depois da
nela e receba a head of conversa, o irmao do
statue. Volte a trilha inicial do bandido aparece e leva
cenario e, desta vez, desca o traidor a forca.
enfrentando os monstros. Voce pega a statue
Aventure-se pelas cavernas e of Hecatonchinos.
encontre o maldito vilao Alan.

Volte e suba no telhado da
casa mais proxima, pelo
alcapao. Pegue o indian skin
« Mundo da escuridao flask sobre as rochas.

Pegue os cristais e recarregue  Encaixe os stone steal nas

a arma. Pela primeira escadaa pedras com simbolos
direita, va a caverna, examine correspondentes e colete a
cada parte da roleta e mova a stone pyramide no altar.

caverna para revelar

o esconderijo de uma stone

steal — sao seis no total.
32




Ai esta o sacana. Interrogue-o e
prepare-se para correr apos o ataque

do monstro

Siga pela passagem ao lado
para escapar. Evite os
redemoinhos no pantano e,
voltando ao inicio do cenario,
siga pelo pilar gigantesco que
desmoronou. Descarregue a
muni¢cao no monstro no
caminho. Siga adiante,
coloque a head of statue
sobre a mesa e curta o

merecido final.
34

Nao seja muquirana e descareggue
suas melhores armas contra o
gigante da ponte

voce vai levar um susto ao
abrir sua lewsta ade NOVEMBRO.

SILENT
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2@ 0 destaque da edic
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