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EDITORIAL

aro leitor, aqui esta mais duas super
estratégias caprichadas para vocé e
desta vez trazendo o incrivel Final
Fantasy IX e um dos melhores games
de aventura de todos os tempos, Tomb
Raider Chronicles. Dois titulos de
estilos diferentes, mas que propiciam
muita alegria aos fis de ambos os
géneros.

Se vocé é um daqueles que nio
conseguiu conhecer tudo sobre Fi-
nal Fantasy IX, ou ficou perdido em
alguma de suas fases, nio se preocupe
pois a solucio esta aqui. Nesta estratégia
voce conhecera todos os detalhes do jogo,
desde a trama contada de forma detalha-
da, alocalizacio exata de todos os itens,
muitas dicas, todos os eventos paralelos,
além do interessante final secreto. Agora
vamos a um breve resumo do enredo:

tudo tem inicio na ganincia da rainha

Brahne, do reino de Alexandria. Fortes
rumores dizem que ela planeja conquistar
outros reinos, gerando com isso, um clima
de guerra. A princesa Garnet Til Alexandros,
filha da rainha Brahne, percebe que sua mie
esta agindo de forma estranha e por isso
planeja fugir do castelo.

Mas por ironia do destino, uma com-
panhia teatral, vinda do reino de Lindblum,
chegaa Alexandria onde se apresentara. Seus
atores sio na verdade um bando de ladrées
chamados de Tantalus. Eles receberam a mis-
sdo de sequiestrar a princesa Garnet duran-
te a encenacio teatral, no entanto tudo aca-
ba saindo errado, fazendo com que a rai-
nha Brahne antecipe seus planos de guerra.
Zidane, um dos integrantes do bando
Tantalus, se apaixona pela princesa Garnet
e passa a ajud-la a procurar a verdade so-

bre o seu passado.

O perigo verdadeiro se mostra quando
um estranho homem chamado Kuja revela
quais 530 seus interesses por tras da guer-
ra da rainha Brahne, gerando com isso

novos conflitos e pondo em risco o
planeta em que vivem. Mas agora se
vocé também procura um bom game
de aventura, entdo confira Tomb
Raider Chronicles. Esta aventura tem
inicio nos acontecimentos de The
Last Revelation, onde Lara Croft ten-

ta sair do interior de uma piramide,
mas esta acaba desmoronando sobre
ela. Todosacreditam que ela esteja mor-
ta. Porém o corpo de Lara Croft nun-
ca fo1 encontrado e por este motivo o
professor Verner Von Croy ainda tem
esperangas de que ela esteja viva e en-
tdo da inicio as escavagdes na pirami-
de. Alguns amigos mais préximos de

Lara Croft reinem-se para relembrar

algumas de suas muitas aventuras na busca
de artefatos valiosos, nunca antes reveladas
ao mundo. Durante estas aventuras vocé
conhecerd um pouco mais sobre os inimi-
gos e os amigos de Lara Croft, além de
enfrentar grandes perigos ao longo das tre-
ze fases deste incrivel jogo.

Agora que vocé ja conferiu todas estas
revelacoes, fica por sua conta desfrutar de
toda a emocao que estes dois jogos pode-
rdo lhe propiciar, contando com a grande
ajuda deste super guia. Enquanto vocé com
certeza estara detonando estes dois super
jogos, n0s estaremos trabalhando na pré-
xima edicdo da Game Station Especial. En-
tio aproveite bastante e até a proxima.
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FINAL FANTASY IX

UMA AVENTURA SEM IGUAL

preladio de uma guerra nunca

anfes vista estd prestes a come-
car. Forfes rumores dizem que a rainha
Brohne de Alexandria, prefende con-
quistar fodos-os outros reinos € fornar-
se 0 maior poténcia mundial.

Sua filha, a princesa Gornet Til
Alexandros, ndo acredita que sua mae
Sej0 capaz de comear uma quer-
10 e, justamente por isso, deci-
de fugir de Alexandria para in-
vestigar. Garnet aproveitard o
chegada da pega teatral do ban-
do Tantalus para visitar o regen-
te (id, do reino de Lindblum.

0 featro & apenas uma fo-
chado para o bondo Tantolus, -
pois ele foram contratados para
seqiiestrar o princesa durante
0 encenacdio.

Com isso tem infcio gran-
des conflitos, envolvendo in-
teresses pessoais e gandn-
¢io, 0 que gera uma série
de eventos infrigontes
onde algo muito maior A

— . :
acontecerd. A princesa Gamet descobrirg que
¢ filha de um dos habitantes da lendaria
Mandain Sori, o lor dos evocadores.
Gamet possui o dom de evocar podero-
sus criaturas mitologicas. Por isso o ro-
A inha Brahne o adotou com o propd-
‘A sito de usar as criaturas para co-
megar uma gueia.
\ . Mas ainda existe um outro ; .
grande mistério envolvendo o Ll R
i possudo de Zidane, o profogo-  desencadeando uma nova guerra que desta vez
nista desta incrivel aventura, e um misteric- ~ serd frovada entre dois mundos. Esta aventura
s0 homem chamado Kuju. Este fantdstica estd replefo de ado,
gjuda o roinha Brohne com o mistério, romance e fantasia que
fomecimento de armos, mas 0 levari a uma jomada incrivel.
tudo muda quando seus ide- E sua trama envolvente mos-
_ais comegam a se concretizar, trard os valores do omizade e prin-
cipalmente o verdadeiro sentido de acreditar na
vida. Sem divida este & mais um dos cldssicos
que os fds de RPG ndo perderdo por nada.

- GAESTATION especiaL-FINALFANTASY IX



LISTA DE COMANDOS GERAIS

m Final Fantasy IX vocé terd diferentes
fungges para diferentes situacdes usando os

mesmos botdes. E sendo um 6fimo RPG, & funde-
nental vocé conhecer fodas as funcdes que sepe-

ramos em frés parfes:

MODO DE EXPLORACAD

Quando vocé estiver andando por cidades, a fun-
o de clguns botdes como o MM, serd usado pora
desafiar gs pessoos para uma partida de Tetra
Master (maiores detalhes adiante), enquanfo o
Select identificard seu personagem.

... Andar parg frenfe

... Andar para tras

Virar & esquerda

... Virar @ direita

nversar / Card Game

.. Ao

Ahrlf meny prmrspﬂl

... Cancelar / Correr

.. Localizacgo

... Pause

COMANDOS A ANDAR EM CAMPO ABERTO

Vocé poderd viojar pelo mundo d pé, usando um
veiculo ou um chocobo. Quande estiver andando
no mapa do mundo, rmo a outras cidades ou
localidades, os sequintes botdes ganhto as res-
pectivas funcdes:

..... Chamar o moogle

. Enfrar em localidades
Rotacionar cimera 3602

... Mudar angulo de cimera
Mosfrar mapa do. mundo

COMANDOS EM BATALHA

Ao enfrar em batalha os botges ganhom novas

fungdes. Nos menus de batalha se vocé colocar

para esquerda ou direita, uma opgGo extra apare-

cer (aperte X para confimmar). Apds especificar

gs agdes de sevs personagens, montenha o bo-

1o I pressionado para deixar a tela limpa. Se

Voce usar um ataque mdgico podert cousar dano

em fodos os inimigos ou beneficiar todos os seus

personagens. Alguns fipos de magios podem ser
de mulfiplo acerfos apertando L1 ou RI.

<ourrr Chiinge (posicto de batalha)

e Defender

Limpar a tela

Confirmar

Wudar de personagem

Cancelar

elecionar alvos moltiplos

..... Fugit dos bafalhos

sligar janela de alvos

... Ajuda

... Pausar o jogo

DETALHES IMI’IIII'I'AN'I'ES

A{déiﬂ geral do jogo & vasculhar todos
0s lugares na procura de itens. Além do
quesito exploracdo ser obrigatorio, evoluir seus
personagens serd fundomental para ter um bom
desempenho nas muitas batalhas.

Apds reunir todos os personagens vocé po-
derd controlar oifo no geral, mas apenas quo-
tro formardo seu grupo enquanto os outros

ficam de reserva. Para se mover por fodos os

lugares o personagem principal representard o
grupo, mas ao entrar em batalha os personc-
gens do grupo aparecerdo. A partir de um deter-
minado momento serd possivel alfemar entre os

personagens que estdo em seu grupo para evo-
luir todos igualmente, mas isso ficard o seu
critério. Vocg poderd tumbém inferagir com o
ambiente, os fcones “?” e “1” serdo suas refe-
réncios para suber no que seu personagem pode
mexer, pegar ou observar. Por exemplo, o fcone
“1" no geral indica que um ifem ou abjeto pode
Ser pego, enquanto o fcone “?” indica que seu
personagem desconhece o abjefo ou lugar. Toda
vez que um destes icones aparecer, aperte o
bottio de acfo.

Para fer acesso a opeto Save (onde vocg

salvard seu progresso), serd necessdrio encon-

rmr 0s mang1es Estos cnulums !umbem perml
firfio acesso d opcto Tent (tenda), que sewvird
para recarregar o HP (o vida de seus persona-
gens), & o MP (Magic Points, que permite
usar magios-ou habilidades) de seus per-
sonagens. Ha fambém a opcdo Mogner
que permitir receber cartos de outros
personagens. Os moogles gostam de
trabalhar como carteiros e vocé pode-
1 ajudd-os distribuindo cartas entre
eles, assim vocé ganhard itens. Em
alguns lugares, os moogles ofere-
cerdio a opedo Mogshop para vocé
comprar itens e equipamentos. Ao
chamar um moogle no mapa, apenas as
opcoes Save e Tenf esfardio disponiveis.

GIATSTATION espeeint- FINALFANTASYIX
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FUNGOES NO MENU DE(

' Aqm descrevemos o menu de opgdes & seus

topicos que serio usados com muita fre-
qiiéncia durante o jogo.
ITEM: os itens stio importantes para o desen-
penho dos personagens, mas existem também
itens obrigatdrios para o desenvolvimento do

* jogo (estes serdio mantidos em outro inventdrio

separados dos demais, além de usados auto-
maticamente). Procure sempre manfer um su-
primento de itens que vocé usard constante-

mente, por exemplo os recamegadores de HP e -

MP. ou os itens que curam stafus negativos,

pois vocé esfard sujeito a anomalias causadas

por cerfos inimigos.

Dentro da opcdo ltem haverd as opgdes
Use (usar o item selecionado), Amange (orge-
nizar g ordem dos itens cutomatica ou manuak
mente), e Key (ifens de informacdo). Para ver o
functo de cada ifem selecione-0 & aperte o bo-
tiio Select para o menu de ojuda aparecer.

ABILITY: & onde vocé ativart as hoblidades
magias que seus personagens aprenderdo. Aqui

- haverti a5 opcdes Use (mostrando fodas as

magias ou habilidades que vocé poderd usar),

¢ Equip (os magios ou habilidades que necessi

tam de uma cerfo quantidode de cristais magk

- cos para funcionar. Vocé terd uma quantia fimi-

toda de cristals e podert gonhar mais evoluin-
do seus personages. Assim que deixar uma ho-
bilidode ou magia afivada, outomaficomente
elo estard disponivel para uso nas batalhas).

EQUIP: seus personagens precisarGo constan-
temente de atualizactio nos equipamentos para
melhorar o desempenho nas batalhas, além de
aprender novas habilidades ou magias. A op-
o Equip permitiré equipar manualmente seus
personagens, enquanto o Optmize usard os
melhores equipamentos e o opcio Off
desequipard o personagem. Algumas habilido-
des serdo aprendidas com a cjuda dos equipe-
mentos, entdo verifique o tipo de habilidade

GIMESTATIEN Especiai-FINALFANTASYIN

 que vocé aprenderd (haverd uma barrinha oo
* lado da habilidade e quando ela encher, o hobi
“lidade ficard permanentemente com seu perso-
-nagem independente de vocé frocar ou nio de

equipamento).

Status: vocé. poder verficar todas as estoffst
cas, acessorios equipados e também todus as
habilidades aprendidas de seus personagens.

- ORDER: fora da batalha vocé poderd mudar o

ordem dos personagens usando a opgto Order
(operte o botdo de agtio para selecionar o per-
sonagem e froque de lugar com outro, se aper-
tar o botiio de ucfio duas vezes seguidas, mu-
dard o posicdo de ataque). Se vocé
deixar o personagem alinhado para - /% o
u direita (linha de defesa), os - %
danos fisicos que ele causard ou SRR
sofrerd serdo reduzidos. - 7
(Caso deixe os personagens ali
nhados para a esquerda (linha
de atoque), os danos fisicos
causados serdo maiores, porém

SEus personagens tumbem estumo sujeitos 0
sofrer grandes danos.

CARD: aqui ficardo todas as carfas que vocd
encontrard ou ganhard no jogo. Se houver mais
de uma carta do mesmo fipo, vocé poderd frocé-
lo apertando L1 ou R1.

CONFIG: onde vocg it configurar
0 sistema do jogo, podendo perso-
. nalizar os comandos; fcones de aju-
> du ou afé fixar o dngulo da cmera
de batalho. Mudar alguma cois aqui
(" ficord o sev witério, estaremos Usan-
do as configuraces originas.



MENU DE BATALHA E ITENS

: Ammorm das batalhas serd aleatdria,
significando que seu personagem pode-
16 entror em batolha eriguanto esfiver andan-
do. Quando estiver na tela de batalha, fodos os
personagens ferdo a oportunidade de ofacar.

0 tempo para atacar serd deferminado por
uma barra de tempo chomada ATB (Active Time
Batile). Toda vez que el encher, vocé poderd
definir 05 comandos que seu personagem uso-
t6. Apds as botalhas, os personagens do grupo
poderdo ganhar Experiéncia (conseguindo ex-
periencia suficiente os personagens aumenta-
fio seus afributos), Ability Poins (pontos que
serfio adicionados ds habilidades que o perse-
nagem estard aprendendo), Gil (o dinheiro uso-
do no para comprar itens & equipamentos), e
Itens.

WEAPON E ITEM SHOP
Em quase todas as cidodes que exploror

vocé enconfrard lojos onde poderd comprar
equipamentos ¢ itens, e vender o que nio e
serd mais Gfil. Eis a lista de itens que poderdo
ser comprados e seus beneficios:

Potion: recarrega 100 HP no uso normal e 150
HP em bofalha.

Hi-Potion: recarrega 300 HP no uso normal e
450 HP em batalha.

Phoenix Down: revive um personagem morto.
Echo Screen: anula o status Silence (que deixa
seu personagem mudo).

Soft: anula o status Petrify e Grodual Perify

(que fransforma seu personagem em pedra).

Anidote: anula o status Poison e Venom (que
deixa seu personagem envenenado).

Eye Drops: anulu o stafus Darkness (que baixa

as chances de acertar um inimigo).

Magic Tag: anula o stotus Zombie (que deixa
seu personagem mortoivo & fora de confrole).
Remedy: cura viirios 1ipos pmmsams

de stafus negafivos.
Annoyntment: onula o
status Trouble (que causa
danos em fodo o grupo).
Tent: recarrego HP & MP,
fambém anulo alguns SRS
status negaivos. o

i

SYNTEHIS SHOP

Aqui vocé crior novos equipamentos usan-
do-dois de seus itens. Por exemplo, para com-
prar uma certa arma serd preciso usar dois
itens especificos. Sempre que estiver compran-
do nestas lojos o janela @ esquerda mostrard os
e equipamentos que Vocé
" podert comprar. Se estes
estiverem: fransparentes,
- significa que ndo poderd
* comprclos. Olhe o jone-
o “Required Item” para
- saber qual equipamento
' estarti faltando.

PROPRIEDADES ELEMENTAIS

Tunio seUs personagens quanfo seus inimi-
gos poderdo usar armas e magias de pro-

priedudes elementais. Confira as fraquezos de-

codo propriedade elemental:

Fire: eficaz contra inimigos que usam o elemen-
fo gelo e criaturas mortasvives.

Ice: eficaz contra inimigos que usam o elemen-
to fogo, insetos, inimigos grandes e dragdes.

Thunder: eficaz contra inimigos que usam o
elemento Ggua.

Earth: eficoz contra inimigos que usam o ele-
mento fogo.

Water: eficaz contra inimigos que usam o ele-
mento fogo.

Wind: eficoz contra inimigos alados.

Holy: eficaz contra inimigos que usam o ele-
~ mento Shadow. :

Shadow: eficaz contra inimigos que usam o

_ elemento Holy.

STATUS NEGATIVOS APOS AS BATALHAS

Alguns status negativos sofridos durante

us bofalhos permanecerdo em seus personc-
gens, confira estes efeitos e como cwrd-os:
Petrify: o personagem ficard transformado em
pedra. Use Soft, Stona ou Remedy para voltar
ao normal. _
Venom: o personagem perderd HP e MP. Use
Antidote, Remedy, Panacea, Angel’s Snack para
voltar a0 normal.

Virus: o personagem ndo ganhard experigncia
Ability Poinfs apds as batalhas. Use Vaccine
para voltar oo normal.

Silence: o personagem ndo poderd usar magi-

os. Use Echo Screen, Esuna, Remedy ou Angel’s , ‘
Snack para voltar oo normal.

Darkness: prejudica o acerfo de atoques fisicos = L
nos inimigos. Use Eye Drops, Fsuna, Remedy ou
Angel’s Snack paro voltar ao normal. 7
Trouble: o dano de um personagem & transferi

do para o grupo. Use .
Annoytment para voltar
ao normal.

Zombie: se vocé usar
itens de cura, estes cau-
sario danos (uma
Phoenix Down matard).
Use Magic Tag para vok
far ao normal.

GAMESTATION especins-FINALEANTASY IX Q
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CONCEITOS BASICOS

HABILIDADES DE SUPORTE

Confira a lista de hobilidades de suporte que vocé poderd oprender. Sabendo usé-las nos
momentos certos, os desafios sertio mais faceis e vocé poderd evoluir seus personagens com

xistem muitas habilidades com diferentes

funcdes separadas em duas categorias que
sto: Habilidodes de Agdo (magios & movimen-
tos especiais usados em batalha, st represen-
tadas com o fcone de uma jdia vermelha) e
Habilidodes de Suporfe (habilidades especiais
designadas para ajudar os personagens duran-
te as batalhas, representadas com o fcone de
uma jio azul).

No geral, vocd deverd equipar itens para

aprender as habilidades e a maioria dos itens -

possui poder especiil que ajudart a desenvok
ver as habilidades de seus personagens. Seleck
one a opgtio Equip, no menu principal, pora ver
os habilidades que o personagem pode apren-
der em um item. As habilidades que os personc-
gens ndo poderdo oprender, permanecerdo do
Cor cinza.

Para usar uma habilidade sem estar com o
item equipado, o personagem deverd ganhar
Ability Points. Cada habilidade tem uma barra
de AP. Elo mostrart quanto AP & necesstirio
para que possa usar a mesma habilidade sem a
arma estar equipada. Se o barra ficar vermelha
com trés estrelus, o personagem it recebeu AP
suficiente para usar o habilidade sem o item,
podendo assim remové-lo e colocar outro.

inimigos fortes.

Auto-Reflect: usa Reflect automaticamente
Auto-Float: usa Float automaticamente
Auto-Hoste: usa Hoste automaticamente
Auto-Regen: usa Regen aufomaticamente
Autolife: usa Life automaticamente
Auto-Potion; usa Potion apds sofrer dano
HP+10%: aumenta 10% do seu HP
HP+20%: aumenta 20% do seu HP
MP+10%: cumenta 10% do seu MP.
MP+-20%: aumenta 20% do seu MP

Bird Killer: maiores danos contra inimigos ala-
dos

Bug Killer: causa maior dano contra insefos

{ Stone Killer: maiores danos contra inimigos

de pedro

Undead Killer: maiores danos confra morfos-
Vivos

Devil Killer: maiores danos: contra demdnios
Beast Killer; maiores danos contra animais
Man Eater: maiores danos confra humanos
Ability Up: oprender habilidades mais répido
Level Up: evoluir mais rapido

Accuracy+: melhora os ataques fisicos

Add Status: adiciona o status do arma
Nlert: previne ataques por fréis

Antibody: previne Poison & Venom

Body Temp: previne Freeze e Heat

Bright Eyes: previne Darkness

(lear headed: previne Confusion
Insomniac: previne Sleep

Jally: previne Petrify e Gradual Pefrify
Locomotion; previne Stop

Loudmouth; previne Silence

Absorh MP: absorve o MP do inimigo
Dragon Killer: causa maior dano aos dragdes

Bandit: maior chance de roubar o inimigo
Boost: aumenta a forca das Eidolons
Chemist: aumenta a poténcia dos itens de
cra

Concentrate: aumenta o poder dos magias
Counfer: contre-atacar aps ser ctacado
Cover: sofrer o dano de um companheiro
Distract: diminui os afaques fisicos do inimk-
go

Eye 4 Eye: maior chance de contro-atacar
FleeGil: recebe Gil ao fugir de uma batalha
Gamble Defense: aumento o defesa
Guardian Mog: um moogle o profege

Holf MP: reduz o gosto de MP

Healer: recorrega HP apés ser afacado
High Jump: afaque com pulo

High Tide: permite entrar em Trance mais rap-
do

Initiative: cumenta a chance de atacar primeiro
Long Reach: causar dano igual aos inimigos
MP Attack: usa MP para melhorar os ataques
Mag Elen Null: anula danos elementais
Master Thief: rouba os melhores itens
Millionaire: recebe mais Gil apds as batalhas
Mug: causa dano quando rouba’ o inimigo
Odin's Sword: aumenta a forca de Odin
Protect Girls: defender as garotas do grupo
Power Throw: aumenta a forca de arremesso
Reflactx2: aumenta o poder de magios reflet-
113

Reflect Null: anulo o magia do inimigo
Refum Magic: rebafe a magia do inimigo
Restore HP: recarega HP anfes de morrer
Steal Gil: rouba Gil e junto com irens

Power Up: melhora a habilidade Chakra




JOGANDO TETRA MAS'I'EII

Mmum]s pessoas no-mundo de Final Fantasy [X jogam Tetra Master e o Gnico
meio de enconfrar estas pessos & através de desafios. Para desafior uma
pessoa, fale com ela opertando o botdio MM, mas se desafiar uma pessoa que ndo
jogue, ela apenas conversard com vocg. Aprender as regras do jogo & essencial, pois
vocé participard de um tomeio de Tefra Master. No geral, vocé encontrard os carfos de
jogo em bats, locais espalhados por cidades e quando vencer algumas batalhas.

P} NUCUES BﬂSICAS D0 JOGO

T

Quando come;ur uma pumdu de Tetra
Master, vocé terd de selecionar cinco carfas.
Escolha as cartas baseadas em ndmeros de
sefos nos laterais, elas determinam a direcio
do ataque e permitem a voc8 arumar sua carfa
em posicdes esfratégicas, como por exemplo
poder atacar na diagonal. Além do quantidade
de setus, 0s cartas apresentam estatisticas. Apos
selecionar os cinco carfos, aparecerd um tabu-
leiro de 4x4, mos as partidas mudam e algumas
nartes do tabuleiro serio bloqueadas, prevenin-
do vocé ou seu oponente de colocar uma carfo
naquele lugar.

2°) ENTENDENDO AS CARTAS

(uda carta fem uma combinaciio de quatro
lettas e nimeros que determina o forco da car-
to. 0 primeiro ndmero defermina o poder de
ataque, este vai de O (menor) a E (maior). A
letra seguinte denomina o fipo de muque A
letra P representa ato-
que fisico, a lefra M
representa ofoque mé-
gico, a letra X ataca 0
valor mais baixo da
outra carta, enquanto
0 lefra A ataca o valor
mais alto. 0 terceiro
nlmero representa a o
defesa fisica da carto e 0 qunrro nimero repre-
senta a defeso mdgico.

Quando duas carfas comesam a duelar, @
primeira carta a ser colocada no tabuleiro afa-
coréi usando o seu ndmero e tipo de afaque.
Enfiio serd comparado o ndmero de atoque da

sua carta com o nomero de defesa da outra. A
carta com o maior nimero ganhoré, cinda que
hajo uma pequena chance da carfa mais fraca
vencer, se ela possuir um nmero muito alto de
defesa. Vocé podera melhorar as estatisticas
dos cartas usando-as muitas vezes.

3°) FAZENDO COMBOS

E possivel fozer combos, ou seja, virar mu-
tas ou mesmo fodas as corfas do seu adversé-
fio com uma dnica jogada. Para que isso acon:
teca todos os cartos jogadas no tabuleiro de-
vem estar ligndas por meio das direcdes das
sefas. Se vocé lancar uma carfa de forma a
virar uma carta do adverséirio, ela desencadec-
i um combo virando todas os outras. Conse-
guindo fazer um Perfect, ou seja, virar todas as
cartos do odversdrio, vocé ganhard todas as

- que foram usadas na parfida.

4%) INVENTARIO DE CARTAS

Vocé poderd ver suos cartas em qualquer
momento do jogo, selecionando a opcdo Cards
dentro do menu de opcdes, mas nunca poderti
carregar mais que 100 cartas. Isso o obrigard a
descartor os mais fracas para continuar procu-
rando outras mais fortes. Mas se quiser coleci-
onar todas as 100 carfos dnicas, vocé devert
fer apenas uma carta de cada fipo.
i Existem carfas
raras no jogo que
vocé podert encon-
frar se procurar em
lugares especificos.
Se vocé deixar pos-
sar estos oporfuni-
dades, nunca mais

ubter mdns as 100 cnrms Tombém existem
cartas raras que vocd daverd enconfrar para
entender alguns segredos do jogo.

5) RANKING DE COLECIONADOR

Quanto mais cartas vocg colecionar, maior

terd o chance de-

D Ty
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serd o prestigio no jogo Tefra
Master. Seu desempenho serd
avaliado no Collectors LV, tendo
um ndmero que varia de 0-1700
pontos (abra seu menu princi-
pal & confira na opgdo Cards).

Para chegar na pontuacto
maxima, vocé deverd colecionar
no minimo uma carta de codo
tipo, além de jogar com todas
os cortas para que o nivel de
ataque de todos chequem d le-
tra A

m&é-w
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Zidane Tribal

E um eximio ladro que nio lembra nada sobre o
. seu passado, mas por outro lado & muito famoso
" entre os mulheres e gosta de ajudar os amigos. Ele
foz parte de um bando de ladrdes chamado
Tantolus, liderado por Baku. Tanfalus seque
para o cidode de Alexandrio em uma
 caravelofeatro com a infencio de se-
~ qilestrar a princesa, enquanto encenam
uma peca para a rainha Brohne. Po-
& " 16m muitas coisos estranhos aconfe-

GarnetTil
Alexandros

A princesa Gamet ¢ o herdeira do fronode
Alexandria. Desde crianca, Gamet tinha grande

interesse nos Eidolons e quando se fomou ado-

-~ lescente virou uma summoner e aprendeu a evo-

car algumas Eidolons (stio lenddrios crigfuras de
grande poder). Quando a princesa for raptada
por Zidane e os Tantalus, ela decidird usar esta |
oportunidade para vigjor airavés do mundo e des- & |
cobrir mais sobre seus poderes. Mas para manterse °
longe do costelo ela udotart o nome Dagger. |

cem e influenciam o destino de Zidane. )

- ressada nos hahilidades de Eiko em evocar

BIINIIEGA 0S I’EHSIINAGES

I TR

Vivié um jovem Black Mage
de coractio puro que cindo
estd aprendendo o desenvol-
 verseus poderes. Ele entra aci-
i M dentalmente na histéria quando
v oo e ' vai assistir d pega de teatro no caste-
: a ™" lo de Alexandrio. Seu passado & um
"~ gronde mistério, pois nunca viu outros
Black Muges em sua vida e, quando se une a Zidane, uma série de
acontecimentos o fuzem aprender muito mais sobre a vida. E agoro seus
propésitos so descobrir o que ele realmente é.

ah

- Elo vive em Madain Sari, o lendé- k
rio cidade dos summoners. Eiko & o
dlfima habitante summoner de sua tri-

bo e vive com seus amigos moogles. Por
nunca fer visto outras pessoas fora de
sun fribo, Eiko 50 se une oo grupo porque
se apaixona por Zidane e estd disposta a
conquisttdo de qualquer maneira. Além dis-
s0, Dagger (u princesa Gamet), ficard inte-

os Eidolons. -



AdelbertSteiner  Flaming nmara/n/t\

E um cogador de recompensas que foi confrato-
do para deter Zidone e resgatar o princesa Gamef. ’
Amarant possui um ideal de justica, além de
tespeitar.o codigo dos guerreiros: matar ou mor-
_ tex. Ele feve alguns problemas com Zidane o pas- ?\,?
* sudo e por isso aceitou a missdo de resgatar a £
princesa, tendo a oportunidade de se vingar. No ]
entanto ele & derofado, mos ndo enfende.
porque Zidane ndio o mata e sim o convido
a participar de sua jomada para encontrar
as respostas. Mesmo assim ele mantém €&
sua hostilidade, além de ser muito misteri- &
050 quanto s suas afifudes.

Steiner & o fiel protetor da
princesa Gamet e capitio
dos Knights of Pluto, um e, NN
grupo de cavaleiros que ‘ﬂ‘\\, =
serve d reinha Brahne. o~
Steiner jurou lealdade a sua
rainha e o princesa, man-
fendo esta promessa acima %
de fudo. Ele possui um forte -
senso de justica e respeita mui- :
tos 0 Block Mages, por outro lado i , ;
ndo gosta muito dos afitudes de "1 -
Tidone. Seus ataques sio devasto- N
dores quondo equipados com os
armas cetfas ou quando combi-
na magias com sua espada.

Esta estranha criotura habita o pantano
=" Qu's Marsh no continente Mist e adora co-
. Mer quase fodo fipo de forma animal, espe-
_ ciolmente sapos. Quina acaba por entrar
no grupo de Zidune para experimentar
novas delicias no mundo. Seu ape-
fife & tdio grande que sua habi
lidode permite devorar seus
inimigos no campo de bafo-
Tha, adquirindo tombém as
habilidodes mégicos dos
mesmos.

Membro dos Royal Dragon Knights do reino
de Burmecia, Freya deixou sua ferra natal a
muito tempo para procurar o amor de suo

g\ * > vida, que até entdo acreditava estar morto.
ot Por ironia do destino, ela encontra seu velho

amigo Zidane e a suspeifa de uma guerra o foz
_ unirSe 00 grupo para proteger seu feino e amigos. Freya
\ & uma personagem muito Gl gracas ds suos habilidodes
de Dragon Knight, que permite a ela recarregar a ener- .
-\& gia de seu grupo em batalha, além de usar afoques
devastadores.

o
.
s
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osmiiismo DAPRINCESA

Auven’rum comeca com uma bela infrodu-
¢do em (G, mostrando duas pessoas
vagando em um barco sobre dguas selvagens.

Na seqiigncia o caravela teatral, Prima Vis-
ta, aparece entre as nuvens com o desfino de
chegar na cidade de Alexandria. Dentro da
caravela surge um misterioso jovem com couda.

VDcé terd confrole sobre o personagem den-
tro de uma sala escura. Ande junto ds
paredes para encontrar um Potion e 47 Gil,
depois ascenda as velas sobre a mesa no meio
da salo (escolho o primeira opgtio).

Alguém perguntard quem estd na salo e
vocé poderd renomear seu personagem (nds
manteremos os nomes originais de todos os
personagens, ficard 0o seu
ritério renomedlos). Os
Mm;
rio dizendo que ele estd
afrasado para a reunido.
Pouco depois aparecerd
uma pesson usando uma

miscara de dragdo, dando inicio 4 primeira
batalha do jogo.

Procure se fomiliarizar com os menus de
batalha. Use o comando Steal para roubar um
Wrist e um Potion, depois fique usando o co-
mando Attack até a bafalha terminar. Apds a
batatha, Baku chamard seu grupo para uma
reunmo onde axpllcum seu plano. Tantalus (0
bando de lodrGes, que sdo
eles), entrard em Alexandria
para seqliestrar o princesa
Gamet, Cinna explicard que

Zidane e Blank sairtio de cena
para seqestrar a princesa.

durante o apresentacdo

st Conhecendo a cidade de Alexandria

Aguru Zidane terf de confirmar o plano e
surgirdo duas opcdes. Se vocé escolher
a primeira, Boku ficord bravo (se vocé quiser

ver uma cena diferente, fique escolhendo a pri-

meira opgtio até a personagem Ruby aparecer),
enttio opfe pela segunda. A cidade de Alexandrio
estard agitoda por causa da pega featral no
castelo. No meio da cidade estaré Vivi, que veio
para assistir a pega. Controlando-o, examine a
parede @ esquerda para encontrar um Potion,
depois entre na casa do direito.

Examine a coma para encontrar 9 Gil. Na
mest a0 lodo do escado haverd um Potion,
depois suba a escada para pegar uma Fang
Card. Fora da casa vé para o lodo oposto ao
qual as pessoas estdo indo e vocé chegard na

CONESTATICN EspectL-FINALFANTASYIK

praca_Memorial
D& a volta neste |ugm an
dondo encostado na po-
rede paro enconfrar umg
Zombie Card, Lizard Man
Card e Schagin Card.
Agora volte para o lugar
onde vocé havio comega-
do ¢ sign em frente, um gatoto esbarrard em
Vivi. Sigo-o e ande encostado na parede @ es-
querda para enconirar outro Potion.

Na fela seguinte, apds s pessoas sirem

do cominho, examine o
mato para encontrar 33
Gil, perto do menino hi-
popdtamo hd uma
Goblin Cord. Entre do ou-
tro lado do rua & exami-
ne fodos os cantos (vocé
= encontrard uma Flan
Card, Potion e 27 Gil), depois continue seu
caminho do lodo de fora. Na tela sequinte entre
no Doug’s Item Shop do lado direito da rug,
para pegar 38 Gil.




hegando na tela seguinte, entre na loja da

direita e procure um Ether perto do balcdo.
Do lado de fora, v pora a loja de fickefs e fale
com 0 vendedor (escolha o primeira op¢do). Ele
i que seu ficket & falso e Ihe dord uma Goblin
Card, Fang Card & Skeleton Cord, além de falar
sobre um pessou chamada Alleway Jack que
ensinard sobre o jogo de carfas.

Ainda neste lugar v até o garoto hipopéta-
mo perfo da entrada do costelo e pegue um
Phoenix Pinion na carroga d esquerda. Fale com
0s menings que estdo pulando corda, vocé par-
ficipard du brincadeira e receberd alguns itens.
Para pular corda, aperte o botdo de acto quan-

do aparecer uma “1” sobre a cabeca de Vivi.

A velocidode qumentard um pouco apds

alguns pulos e voc de-
verdi sequir um titmo (pu-
[ondo 20 vezes vocé go-
nhard um 10 Gil, se pu-
lor 50 vezes ganhard
uma Cactuar Card).
Entre no beco ao
lado dus meninas ¢ uma

|lI|laI|IIIl|0 1] castelo ta rainha Bralme

Smedo o escada um moogle chamado Kupo
aparecerd e oferecerd seus servicos. Qufro
moogle chamado Stiltzkin upureceru fale com
Kupo para salvar seu |
progresso, depois vejo
0 opsto Mognet para
~ Vocé ojudd-lo o enfregar
_uma carta e 6 enttio
suba o escoda,
Vocé fert de andor
notelhado do cidode em 55

diregtio aos muros do cns’relo. Pegue 29 Gil na

chaminé ao seu lodo e adionte Rat Kid pergun-
tarfl seu nome, depois dird que o dele & Puck.
Desco no felhado quebrado € vdl para o outro

cena o apresentard Rat Kid. Ele pergunfard se o
seu ficket era falso e voc8 terd frés opcdes,
escolha o primeira para ser convidado o assistir
ao show. Nas outras duas pergunfos que ele

- fizer escolha a primeira opcio & Rat kid roubar

uma escada. Uma pesson de quatro bracos
aparecerd, ela & Alleway Juck.

Se quiser fale com ele para saber mais sobre
0 jogo Tetm Moster (ndo & obrigatdrio). Indo
atréis de Rat Kid, ele en-
trord na torre do sino
g, 00 invés de sequi-o,
espere uma menina sair

re & enfre nesta imedic-

tamente. Pegue um Fye
Drops 00 lodo da mesa

telhado pegar 63 Gil. Depois valre e vd para o

felhado mais ao fundo pegar 93 Gil e 56 enfo

siga Puck para entrar no castelo. Uma cena em

e 36ino undur de cima. Igno-

. praca Memorial Square poraen- ©
contrar o gafo. Fale com Tom

da casa 00 lodo da for subir primeiro a torre, mas an-

EG mostrard o abertu-

b

§ 24
P

e a forre do sino e vd para @
doca falor com um garoto cho-
mado Tom.

0 gato dele desapareceu
ele pedirfi sua ojudo. Escolha a
primeira opeiio e volte até o

novamente para ganhar o
Bomb Card.

Agora entre na torre do
sino e Raf Kid pedird para vocé

tes pegue um Potion na porede
4 direita & um Tent 0o lodo de
Eut I(id.' :

1a da peca teatral em
Alexandria, Baku faré

iniciard o show com
uma bafalha. Use ape-
nas o comando Attack
e, 00 vencer, Zidane e

Blank fardo uma performance para sair de cena. -

Vocé parficipart de um minigome, aperte os
bofdes indicados na tela o mais rapido que
puder. Se vocé conseguir impressionar 100 pes-

a introdugtio du pega e

£ premiagdo em dinheio.

 costelo. Zidane e Blank usardo rou-
pas de cavaleiros, o plano & colo-

S
5005 {fuzendn rodos 0s comu?}

dos rapidomente e sem emor ne- | N
nhum), gonhord wma boa

Ao acabar a performance, es-
colha @ opcdo “NO” e entre no

car sonffero no chd da princeso
enquanto Blank distraird o rainha.

CRMESTATION EsPecinL-FINALFANTASYIN 15
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SUbu a escada para enconfrar uma jovem
encapuzada, ela pedird para deix-lo pos-

sar e vocé deve escolher enfre duas opcdes. -

Escolha o segunda para olhar o rosto delg, o
jovem fugird ao ser reconhecida. Zom e Thom,
0s bobos do castelo, ossistirdo o cena e irdo

- contar @ rainho, mos eles serdo barrados por

Beafrix & o capitdo Steiner,

Aips ser informada a rainha mandard Beatrix
e Steiner procurarem o princesa Gamet. Vocé
controlard Steiner que chamard seus cavalel
ros. Dois deles aparecertio sem os uniformes,
siga-os e fale com eles para procurar a prince-
s0. Ao lodo da porta vocé enconfrard uma
Phoenix Down, depos fale com o moogle Mosh
pum sulvur seu progressu e saig deste quatro.

Se encontrar e falar com todos os oifo covaler
ros (vocé jd encontrou dois deles), poderd go-
nhar um item. Suba a escada e va falar com o
rainha Brahne pora receber um item, este de-
penderd do desempenho da luta
entre-Zidane e Blonk (se vocs
impressionou de 1 a 49 pesso-
as ganhard um Ether, de 50 o
79 pessoas ganhard um Elixir,
de 80 a 99 pessoas ganhard
um Silk Shirt e se impressionou
100 pessoas ganhard uma Moonstone): .
Desca o escada novamente e entre na porta
ao fundo, chegando no hall de entrada do

castelo. Existem duas salus laterais neste an-
dar, vé para a porta da direita mas ndo entre,
pois um cavaleiro aparecerd. Para falar com ele
fique no meio da escada do lado direito. Quan-

: do ele estiver chegando na por-
ta da direita, suba o escada ¢
fale com ele. Feito isso v na
enfrada da direita para encon-
trar_outro cavalgiro. Depois,
desa o escada e visite o bibl-
oteca @ esquerda, haverd ou-

- fro cavaleiro 1G. Ele pedira para ser dispensado

do exército, mos independente de sua escolha,
stia do cusfelo depois.

m Improvisacao na peca teatral

Do lado de fora haverd uma fonte ¢ do ou-
ro ludo terti outro cavaleiro. Indo para
0 lado direifo vocé encontrard um cavaleiro es-
tranho, volfe para a fonte e siga para o lado
esquerdo para enconfrar um outro cavaleiro.
Fale com ele e entre na porta ao lado. Subindo
0 escada, vocé encontrard o Gltimo cmmlelro no
meio do caminho.

Fale com ele para ganhar um E||X!l e contk
nue subindo a escada. Na toe Steiner avistard
a princesa sendo perseguida e apds a cena em
(G, a princesa esharrard em Ruby. Fale com
Ruby para a princesa continuar fugindo e na
sala seguinte a princesa se apresentard. Ela

pedlru para Zi I‘dme sequestru-iu e este aceifo

* GANESTATIOON especiaL-FINALFANTASY IX

Steiner entrard na salo, o co-

meio confuso, Cinna aparecerd para ojudar,

~ Pouco depois que eles safrem, Steiner aparece-

ré. Na sala sequinte Cinna mostrard uma pos-
sagem secreta no chdo,

valeiro que o acompanha se
oferecer@ para entrar na pas-
sagem e ficard enfalado pro-
positalmente.

Enquanto isso, na casa de
mdquinas, Zidane ficard impressionado com as
qualidodes afléticas da princesa e ela dird que
freinou muito para fugir do costelo. Mexa na

valvula atrés de vocé e escolha a primeira e o
segunda opgtio para derrubar dois bads, em
umbos vocé enconfrard Phoenix Down.
Entrando na porta ao ludo
de Cinna, Steiner aparecerd e
o cavaleiro que ficou entalo-
do na passagem se revalard
amigo de Zidane, iniciando
uma batalha contra Steiner.
Use o comando Steal para rou-
bar um Leather Hat e um Silk Shirt, depois
afoque Steiner ofé ele quebrar o armadura de

Blank e liberar insefos chamados oglops.




PARTE-G nglmln do casteln fe nlexamlrla °

Durun’re a confusto Zidane levard a prin-
cesa para haixo do palco,,Cinna manda-
1 eles subirem no elevador. Steiner também
subird 0o palco, ficando confuso com os acon-
tecimentos. Zidane pedird para seus amigos im-
provisarem e Gamet participard da encenagtio.
- Arainha Brahne ficard emocionada com o
show, mas ndo reconhecerd sua filha no palco.
Perto do platéi, Vivi e Puck serdio perseguidos
por dois cavaleiros e nesta confusiio o disfarce
de Gamet serd revelado, obrigando todos a
fugir. Steiner confinua sem enfender o que estd
acontecendo e Gamet pede pora ele ndo o se-
guir. Uma nova bafalha terd inicio, desto vez
envolvendo Vivi ¢ Gamet, use a magia Fire de
Vivi, deixe Zidane e Marcus usando Attack. Use
Gamnet para atacar e recarregar seu HP

sfa primeira ATE mostrard Gamet e Vivi ten-

do problemas. Com Zidane pegue uma
Phoenix Down na pilhagem afrds dos corpos,
depois fale com o moogle chamado Mosco para
salvar seu progresso. Em seguida v no tronco
de arvore do lndo direito para entrar na Evil
Forest. Indo mais adiante vocé encontrardi Vivi,
Steiner e Garnet que foi capturada por uma
estranha crintura. Aproxime-se para iniciar uma
batalha. Zidane entrard em Trance e manifesta-

16 sua forca (aumentando seus afoques). A*

aigtura absorverci o HP de Gamet e vocd ndo
poderd deixéda morrer. Use Potion em Garnef o

oufra batalho. Esta batalha

Apés a luta, a cena mostrarg Baku e seus
homens se preparando para fugirem, porém o
rainha Brahne mandarti uma criotura para ex-
plodir o caravela. Uma terceira batalha®contra
Steiner acontecert em seguida, Zidane e os de-
mais estardo preocupados com a criafura arés
deles e apesar dos avisos, Steiner pensart que
& um truque (fique afacando Steiner ﬂré a cric-
tura explodir).
Com a explosdo, a rai

o caravelo, mas esta resisti-
16 @ explosdo apesar de es-
tar muito avariada e caird
~em uma estranha floresta.
Enquunro isso, 0 rainha

cudu duas vezes que a criatu:
ta absorver o HP dela ¢ fique
ofacando (fique atento com
0 HP de Steiner e Zidane).

A criatura fugira com
Garnet e uma oufra planta
aprisionard Vivi, iniciando

¢ parecida com a anterior, mantenho utuques
constantes com Zidane e Steiner, além de usar

Potions a cada duas vezes que a criatura absor- -

ver o HP de Vivi. Antes da criotura morrer, ela
solfard sementes venenosas faozendo Vivi e

 Brahne perguntard a Zom e Thom

- coravela, muitos dos tripulantes fo-

*cord sabendo que Gamet, Vivi e

_ ATE (Active Time Event). As ATE mos-
_ Trardio cenas com outros personc-

nha pensard ter derrubado _

ces, mas ele estd muito fraco e serd
~ trancado em uma sala. Enquanto isso

" de Baku, na tela seguinte haverd uma

se suas experiéncios estdo prontas e
exigird que eles fragam a princesu
Garnet viva. Com a queda do

ram langados para fora. Zidane fi

Steiner foram langados dentro do
floresta. Com isso surgird a primeira

gens, apenas aperte Select.

Steiner desmaiarem.

- Pouco depos, a cena mostrard Vivi
acordando sob os cvidados de Blank,
que darci um medicomento para firar
(s sementes venenosas de seu corpo.
Steiner quer voltar para ajudar a prin-

Tidane pedird a ojuda de Baku pora
resgatar a princesa, mas Baku dird
que seu bando vem em primeiro lugar.
Pegue a Bronze Gloves no bad oo lado

ATE com trés opcdes envolvendo Steiner,
‘Ruby e Cinna.
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Desm a escada e pegue ¢
um Wrist no bao, de- -
pois fale com Blank e entre |
na porta 4 direita para en- |
contrar Vivi, Pegue um Ether
no bat qo lodo da porta e |
116 Gil sobre o beliche oo fun-

de Zidane e desco o esco-
§ do. Na solo abaixo procure
¥ umo Rubher Helm e entre

- vard a idéia de procurar a
princesa. Zidane deixard o

do, em seguida fole com Vivi e eie ugmdecem | bundo mas para isso ele terd de derrofor Baku.

por voc ter salvo sua vido.

Saia da salu e Zidane lembrard do primeira
vez que se encontrou com Gamet. Ele pensarg
no que fazer e surgircio duas escolho a
primeira para ir procurd-lo. Blank pedird pora
vocé falar com Buku. Entre no passagem da
esquerdﬂ pegue um Ether no bat @ esquerda

Antes de sair da sola pegue um Potion e afual

ze seu equipamento. Quando sair fale com Baku
e escolho o primeira opcio para enfrenté-lo.

Fique afacando e mantenha o otenciio em
seu HP. Depois de ser acertado alqumos vezes,
escoda e

Baku desistird do batalha. Suba o
enfre na porta adiante para encontrar Steiner.

' contrar Baku. Ele ndio e o

: Zldune pedlrd a gjuda dele para procurar Gurnet

¢ logo depois Steiner pedird para falor com Vivi.
Ao sair da sala entre nela novamente para pe-
gar um Ether no bad e depois vd falar com Vivi.

Tidone pedird o cjuda dele e, apos fazer

isso, confira 0 equipamento de seus persona-
~gens e saia da caravelo. Para isso, vé ofé o sala

onde enfrenfou Baku e entre na porta da parfe
de baixo da felo.

VOcé encontrord Blank que en-
fregard a Blank’s Medicine

e uma mensagem de Baku. Ao sair

da caravelo entre novamente para
pegar um Leather Hat. Do lado de
fora fale com Cinna para comprar
itens, caso Vocd precise. Salve seu
progresso com o moogle (veja a opcdo Mognef)
para so entdo entrar no Evil Forest.

Durante o cominho acontecert uma ATE en-
volvendo uma orquestra e Baku. Durante seu
caminho acontecerdo algumas batalhas, use o
comando Swd Mag de Steiner para descobrir o
experiéncia que ele queria fazer com os poderes
de Vivi. Mais adiante haverd um
esconderd em um fronco de drvore. Uma nova
ATE envolvendo Baku e Blank terd inicio, fole
com 0 moogle & entregue a carta para ele (solve
seU progresso e aproveite para evoluir seus per-
sonagens se quiser, use a fonte ao lado pora
recarregar seu HP e MP).

Sequindo em frente vocé entrarg em uma
caverna, onde enconfrarti uma planta gigante,

STATIN eseeeiac-FINALFANTASYIN

e iniciard uma batalha para salvar Gamet,
Use a magia Fire de Vivi, o comando Swd
Mag de Steiner ¢ otoques normais com Zidone
(vocé poderd roubar um Iron Healm e um Eye
Drops). Apds alguns ataques Blank aparecerd
para juar, continue atacando e apés a bate:

Iha, Blonk dird pora Zidone dar
o medicamento & princesa. Al-
gumas criaturas aparecerdo,
obrigando fodos o fugir (em
batalha contra estas crituras,
use ¢ magio Fire de Vivi e fog
. com que ela acerte fodos os ini-
migos) Durante o fuga Zidane terd uma sens-
cfio estronha e uma cena em (G ferd inicio,
onde a floresta serd pefrificada.

Depois do cena, Zidane ndo se conformord

- com ¢ afitude de Blank té-o salvado e ficado

pefrificado.
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grupo montard ocampomento e Gamef
acordord pouco depois. Steiner criard
confusdo com Zidane, culpando-o por tudo que
aconteceu, mas Gomet dird que fugiu por von-
tade propric, ndo explicando o motivo. Steiner
prefende levar o princesa de volta 0o castelo de
Alexandria. 0 grupo descansard enquanto Steiner
ficord mantendo o guarda. '
No monhd seguinte, Zidone estard dionte

da floresta petrificada e Gamet agrodecerd a ele
por téla salvo. Zidane ndo poderd fozer nado
para ajudar Blank por enquanto. Aquele moogle
da floresta se uproxlmum e parabenizard a to-

dos por ferem escapado da Evil Forest. Ele fam-
bém mostrard um futorial do jogo, além de
entregar a Moogle’s Flute que servird pora
chomé-o a qualquer momento apertando I,
enquanto vocé estiver ondando no mundo.
Quando vocg estiver no mapa, aparecerd
uma fela contendo os comandos que vocé po-
derti usor. Mais adionfe vocé encontrard a lce
Cavemn, mas anfes de entrar nela siga em frente
para chegar oo North Gate. Entrando nesta
drea, Steiner notarei as bandeiras de guerra de
Alexandria. Examine o portio e escolha a pri
meira op;ﬁo para Zidone escufar pessoas falan-

do. Escolha a primeira op-
¢io novamente para comprar
medicamentos (Pofions). Vé
pegar um Eye Drops e um
Potion dentro dos bats aréis
da cerca 4 direita, depois va
para a lce Covern. Ld, Vivi
comentard que, segundo seu
avd, esta caverna levard os
vitjantes para o fopo do con-
tinente Mist.

Sl

Demro du caverna, Gamet ﬁcu
r6-maravilhada com os flores conge-
lados. Va para o porte alta e desca
até o bad pora pegar um Tent, de-
pois v para o fundo da cavema.

LLLALE 0 inimigo da caverna de gelo

0 tela seguine, suba a escada de gelo o

direita e mexa na parede para Vivi derre-
fer 0 gelo e vocé consequir pegar um Ether. A
escada de gelo o levard para o e sequinte,
mos antes d& a volfa por frés dela para encon-
fror um bat confendo um Pofion.

0 caminho seguinte & dividido em dois, suba
encostado o parede da esquerda e mexa na
parede para encontrar um bad confendo um
Elixir. Indo para o direifa na parte de baixo, vocé

encontrard dois bads. O primeito estoréi sobre

uma rampa de gelo e contém um Potion, paro
pegar o segundo bad fique diante da rampa de
gelo e use o botdo de ago (neste bt vocd
enconfrard uma Mage Masher).

Na proxima fela hoverd uma Phoenix Down
(i direifo. Examine a porede do caminho @ es-

“terd inicio. Entregue o carfa SR =
para o moogle e pegue uma outra, aproveite

querda para enconfrar um
bad contendo uma Leather
Wrist. Mais adionte o fela se
dividira em mais dois cami-
nhos, siga primeiro o da es-
querda para enconfrar um

moogle cmgﬂ;o_fﬂc%
descongelt-loemaisuma ATE

para salvar 0 seu progresso.

Agora siga o caminho da direita & uma
tempestade de gelo far fodos desmaiarem. Um
barulho desperfard Zidane, configure seu equi
pamento e avance para o passagem odiante
onde encontrard um inimigo chamado Black
Waltz No.1. Ele & o causador da tempestade e

0 atacard. Um monstro de gelo serd
chamado para o bafalha. Primeiro
acabe com Black Waltz No.]
ele usarei magias de cura (voc@ pode
tentar roubar uma Silk Shirt e um
Remedy dele). Depois ataque o mons-
fro (tente roubar dele uma Mythril
Dagger e um Ether), caso Zidane entre
em Tronce use o ataque Tidal Flame
(dentro do comando Skill), para.
causar grondes danos. Mantenha
seu HP sempre acima de 100, pois 0
monsiro usard afaques fortes antes
de morrer.
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Explorando os arredores da aldeia

nos o batalha os coisas voltardo ao nor-
mal, com o fim da tempestade o seu
grupo acordard e Steiner implicard com Zidane.
Via paro a soida do caverno e do lado de fora
Zidane avistord uma aldeia, Gamet dirt que so
visitou outros ugares por meio de livros. Antes

de prosseguirem Zidane dird que fodos devem -

estar procurando o princesa e sugere que elo

mude de nome.
- Steiner ndo concorda com a idéio, Gomet

pegord a arma de Zidane e perguntard o nome
delo. Zidone dirci que & uma dagger e Gamet
enfdo decide que se chamard Dagger. Zidone
também sugere que elo mude seus modos de
agir e folor para parecer uma garota comum.
Andando no mapa vocé poderd encontrar algu-

mas criaturas boazinhas.
Quando vocg entrar em
alguma batalha no mapa
com uma misica diferen-
te, uma destas criaturas
aparecerd. Estas criofuras
pedirdo certos tipos de .-
itens e se vocg os der, em troca recehem uma
bou quantidode de AP

Existem nove criaturas, eis seus nomes e os
itens que elas pedirdo: Small Squirrel pedirg o
item Qre, Ghost pedird o item Ore, Ladybug
pedird o item Ore, Yefi pedird o item Ore, Nymph
pedird o item Ore, Jubberwork padird o item
Emerald, Feathersuckle pediré o item Moonsfone,
Galda pedird o item Lapis Lozuly e Yon pedird o
item Diamonds (mas ele so aparecerd quando
vocé encontrar fodos 0s outros).

Antes de sequir pora o aldeia, cruze o flores-
to @ esquerda e va para o South Gate. Nele
fale com o soldado airés do muro & esquerda.
Escolha o segunda opedio, depois a primeira e

depois o segunda novamente. Espere alguns °

segundos e a vendedora Mary aparecerd ofere-

cendo duas opgdes, a primeira & para descan-
sar por 100 Gil e a segunda & para vocé com-
prar itens. Volte g0 mapa e vé paro o oldeio

que foi avistada a pouco.

sk Conhecendo a aldeia de Dali

hegando na aldeia de Dali, todos entrardo

no hotel e o hoteleiro serd ucardudo Ele
ficart olhando Vivi, e Zidane
pensard que ele estd impres-
sionado com q beleza de
Dagger. O hoteleiro tentar
explicar e depois mostrar
um quarto paro seu grupo
descansar,

Dentro do quarto Zidane perguntuni qual
era 0 plono da princesa para fugir do castelo.
Elo dird que se esconderio na caravela para
chegor no reino de Lindblum. Zidane a ojudard
levando-o pora Lindblum, mas para isso eles
devertio cruzar o South Gate. Steiner profestar
querendo levar o princesa para Alexandrio e
durante a discusso, Vivi acabart. dormindo e
todos decidirdio fazer o mesmo.

Na manhd seguinte, todos jd esttio de pé e

Zidane acordard escufondo uma misica. Uma

ATE acontecerd e vocé poderd escolher duas
opcdes, escolha uma delos e depois pegue um

Antidote no bad'da direita & um Potion no bat

GAAESTATION specinL- FINAL FANTASY IK

du esquerda do quarto, feito isso saia. Fora do
qum'ro uma nova ATE acontecerd. Fale com o

moogle e entreque a carta
dele, depois salve seu pro-
gresso. Enfre no quarto e
saic novomente para fer
uma nova ATE envolvendo
Dagger, depois saio do ho-
tel para ter uma outra ATE.
Entre na lojo em frente para encontrar Dagger.

Flo"estard agindo estranho, mas Zidane

costumes. Surgirdo duas opcdes, escoha quak
quer uma delas. Apds conversarem, Zidane pe-
dirc para Dagger voltar para o hotel enquanto

entenderd que-ela estd renmndo mudar seus |- ele pmcum 05 QUIreS.
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proveite para comprar novas armas e equi
pamentos, depois vd atrés de Vivi. E se

quiser d& uma olhada na janela do hotel, um "”b

pouco ontes do poco, para ver Dagaer ensoian-
do suas folas. Mais adiante, Vivi estard pensan-
do quando Zidane conversard com ele a respei-
to de mulheres, depois pedit para ele voltar ao
hotel. Quando Vivi ficar sozinho um dos habi-
tontes da aldeio o seqiestrard.

Uma outra ATE acontecerd, logo apés entre
no hotel e fale com Dagger. Ela comentard que
nio hd adulfos na aldeia, Zidane concordard.
Uima ATE envolvendo Steiner aconfecerd. A cena
voltard para Zidene e Dogger que sairdo para
procurar Vivi. Va ao lugar onde vocé o viu da-
(lfima vez. Zidane e Dagger ouvirdo o som de
um chocobo e os choros de Vivi através de um
cono no chio.

Entre no moinho o sua
esquerda e v afrts do en- %
grenagem do moinho para
pegar uma moeda chama-
do Aries (este irem fard par-
te de um mmlgume expli

PARTE-P Em husca de um meio de

diante Dagger ouvird o choro de Vivi vin-

do de dentro de uma caixa e Zidane o
libertard. Viivi explicard que foi posto dentro da
caixa e ndo sabia o que estava acontecendo,
principalmente porque os pessoas lhe pergunta-
vam o que ele estava fazendo.

Zidane ensina Vivi a se defender e continu-
‘am o investigucto, a comegar com a estranha
maquina que foz ovos oo lado deles. Pegue 95
Gil perto da porta & abra @ mesma escolhendo o
primeira opcdio. Ao entrar, haverd uma batalha
contra fanfasmas, use o botdo de aclo para
Zidone comentar sobre @ mdquina e a Mist (o
estranha neblina que estd sendo sugada) que
elo usa para produzir os ovos.

Abra os hats deste firen pora_pegar uma
Phoenix Down, um Potion & uma Phoenix Pinion I

. ouvird duas pessoas conversando. As pessods

cado 0o Iongn do estmteglu) Exumine a fampa

~ de metal & esquerda da enfrada para descobrir

uma passagem que o levard ao subterrdneo.
Peque 156 Gil no bad dionte do elevador.
Na telo sequinte, Zidane avistard um chocobo e

levariio Vivi e quando Zidane fentar ojuddo
Dagger o impedird. Ela reconhecerd que o lacre
visto no hﬂrrli & igual oos de Alexandria. Ao
voltar para o fela do
chocobo, pegue um Pofion
dentro do casebre e um Eye
Drops no bad do lado opos-
t0. Na proxima tela, exomi-
ne o barril para encontrar
um moogle, pegue uma car-

(atrtis do maquina). Volte para a drea anterior

¢ continue seu cominho ao lado do maquina.
Na possagem odionte Vivi ficard assustado ao

ver que os ovos sdo transformados em Black
Mages iquais o ele. Dagger pensard que sua

to com ele e salve seu progresso. Vé por 2 >
frds do borril e suba na pilha de caixas |
para pegor um Ether. Exomine o monive:
o 0o lodo do passagem para derubar |
um bat contendo um Potion. Procure =
uma Leather Wrist (no bad entre os coF =
xas), & um lron Healm (no bad sobres

pilha de caixas @ esquerda).

transporte

mie esf envolvida com tudo isso e Zidane escu-
tarti alguém chegando. Ele levard Vivi e Dagger
para denfro do mquina e acobardo encaixofo-
dos. A cena voltard para Steiner pedindo infor-
magdes para um velho chomado Mumd que
nto lhe dard muita ofencdo.

Desga a escadario e pegue 135 il do lodo
direito, pegue fambém um Hi-Potion diante da
escada e enfre na cosa oo lodo. Fale com Morrid
e ele oferecerd café a Steiner, que insistirG em
saber quando chegart um meio de transporte e
Morrid dlru que uma airship acabou de chegar.

e e

Saia da coso e siga pora o lodo esquer-
do, Steiner avistard a airship. Dois ho-
mens avistarGo Esteiner e se esconde-
riio. Chegondo na airship Steiner notaré
um grande baril que se moverd. Surgi
riio duas opcdes, escolha qualquer uma
delas e depois da cena, Zidane pergun-
tard se Steiner sabe o destino da airship.
Ele mentira dizendo que & o reino de
Lindblum.
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0 inimigo Black Waltz No.2

Repenﬂnumenre surgirc uma figura estro-
nha querendo levar o princesa. Zidane
pensard que & o inimigo da Ice Cavern, mas este
¢ Black Waltz No.2 e exigi s
rd que a princesa va com
ele, iniciando assim uma he-

Este inimigo possui ma- |
gias fortes, ataque-o com o
Swd Mag de Steiner e deixe &
Dagger recuperando o HP do grupo. Use ate-
ques normais com Zidane (vocé poderd roubar
um Steepled Hat e um Leather Plate). Ndo use
magios com Vivi, ou Black Waltz No.?2 usard
magios.

ﬂpos a batalhg Dugger e pergunmru por

que sua mde mandou Black Waltz No.2 capturd-
lu, Steiner ndo acrediford nesta hipotese e dird
que é um rruque de Zidane. Todos nofom que
T Vivi ficou muito quieto e
Dagger perguntard se &
melhor fodos descansarem
ou partirem agora. Escolha
a primeira opcdo e volte
para o hotel, o hoteleiro
e ficord assustado ao rever

‘v.r”w Tidune pensard que ele estd olhando Dagger
novamente. Na manhd seguinfe, configure o
equipamento de seu grupo e vd para a airship.
Steiner tentard fozer seu plano dar certo,

‘mas Dagger suspeita que o cirship esteja indo
‘para Alexondria. Zidane sabe disso mas garan-

f—

oo,

&

7T

te que todos irdo para Lindblum. Vivi interrom-
perd o conversa perguntando se aqueles Black
Mages sto iguais a ele, vocé poderd escolher
qualguer uma dos duas opgdes.

ok Dentro da airship Vivi fentard conversar com
& X 3 v 05 Black Mages, mas eles ndo folordo. Zidone

pede para Dugger cuidar de Vivi enquanto ele
providenciard o frojeto para Lindblum. Subao a
escada no final do corredor e Steiner estard no
convés pensando que a princesa ficou para
frés, mas logo ele noford Zidane.

A chegada ao reino de Lindblum

d para a cabine de controle da airship e

Zidane mudard o frajeto para Lindblum.
Steiner ficard iritado com a afitude de Zidane e
todos os Block Mages se-
bertio 0 que estard aconte-
cendo. Steiner pedirt des-
culpas e pouco depois
Black Waltz No.3 apare-
cerd, pensando que Block !
Waltz No.1 e 2 foroam des-
truidos por Vivi.

Todos os Black Mages aparecem para prote-

ger Vivi mas este Black Waltz & muito poderoso
e acabarc com fodos. Depois de cena Vivi ficard
furioso e atacard, Steiner o ojudaréi e Zidane
pedird para Dagger pilotar a airship e escolher
enfre voltor para Alexandria ou ir para o South
Gate rumo 0o reino de Lindblum enquanto ele
vjudard Vivi e Steiner.

Ao comegor o batalha Vivi entrarg em Tron-

o
dos. Dagger decidird sequir para o South Gate
mas Zidane sabe que talvez no consigam cru-

com Zidane (voc& poderd roubar um Steepled
Hot, Linen Cuirass e Silver Gloves). Quando Black
Waltz No.3 estiver voando no final do batalha,
apenas as magios de Vivi
0 afingirdo.

Com o fim do batalha,
Black Walrz No.3 fugird,
Zom e Thom observario o
batalha e ndo acreditardo
que os Black Walfz (suas

ce, podendo usar a técnica Dbl Blk (magios
duplas). Use magios Fire e Thunder; com Steiner
use o Swd Mag e mantenha ataques normais

(IMESTATION especiaL- FINALFANTASY IN

criogdes), forom derrofo-

Zar 05 portdes, se ndo conseguirem velocidode
suficiente. Steiner nofou o que a princesa fez e
pedird para el dar meia volta pois Black Waltz
No.3 estd indo para cima deles.

Zidane dird que o Gnica chance & atravessar
0 South Gate. Uma seqiiéncia fantdstica em (G
os mostrard cruzando o South Gate. Pouco
depois, o portdo principal do castelo de
Lindblum sert avistado, Vivi perguntard a Zidane
sobre os Black Mages e Steiner interromperd
dando sua opinido. A cena sequinfe mostrard o
entrada no reino de Lindblum, a cidade & imen-
sa ¢ fica dentro de um castelo gigantesco.
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Igieais voch ganhal Samurai Shodawn 2 Havage Heign - NG

Veja 56 o que vock pode ganhar: i R565,00 R$52,00

e
(EABER WAL

CoMPRAR |

3 ninjas = Um  da Proga

3 Progames =

3 Dezeonto = O
Sengoku - NG
R559,00
(ZammA mais)

{ comrran

The King Of Fighters 97 - NG The King Of Fighters 98 - NG
RS590,00 . R5110,00

Aquivoce encontra os iitimos
lancamentos do mundo dos games
consoles, joyos e acessorios

SITESEGURO , COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO

WWW.Drogames.com.br
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DECLARACAO DE GUERRA

pds uma fuga ousada para chegar oo rei
no de Lindblum, finalmente nossos he-
10is conseguem. A princesa Gamet suspeita que
sua mde esteja planejondo uma querra e por
isso queria ver Cid, o regente de Lindblum. A

partir de agora o histéria ganhard novos rumos

e ficorti cinda mais infrigante com a upuri;ﬁo
de novos personagens.

SEGUNDO CAPITULO |

Encontrando o regente Cid

u ma vez denfro do.grande castelo, Zidane
notard que Dagger ntio parece estar im-

-~ pressionada, ela dird que jd esteve neste castelo

muitas vezes quando crianga. Em sequida ela se

apresentard aos guardas como a princesa Gamer

Til Alexandros e pedird uma audigncia com o
regente Cid. Os guardas s6 acreditom nelo quan-
dovaem o simbolo real. Artania, o fio de Dugger
0 reconhecerd e pedird para
todos o sequirem.

No fela seguinte, ao
invés de sequir Artania
suba o escoda oo lodo do
fonte e entre na porta adi-
anfe (se quiser, des¢a a es-

ittt Encontrando uma velha amlga

vinda de_Lindblum, se escondenu na cmuvefu'

epois das explicacGes a princesa fentard
falor sobre sua mde, mas Cid pedird para
fodos descansarem e comerem u!gumu C0isa
primeiro. Zidane ird comer g
em uma tavema na cido-
de, onde encontrard uma
velha amiga chamado
Freya. Ela estd procurando
seu namorado, mas ndo o
encontrou e por isso veip =
para Lindblum para participar do Festival da
Caca (Festival of the Hunt), para testar suas
habilidades. :
Enquanto isso, Dagger e Cid conversardio
sobre s ofitudes da rainha Brohne. Dagger
explicard que quando soube da peca featral

GANESTATION espectL- FINALFANTASY IX

cada nesta drea e fale com a mulher o lodo
para Zidane conviddla para seir).
Subindo  escada, pegue um Glass Armelet

perto da coma e um Fther no bad perto do - |

moogle. Entregue a carfa para o moogle e pe-
gue outra, feito isso salve seu progresso, volfe
até o fonte e sign Artania. Ele levar odos de
elevador para ver o regente Cid. No sala do
frono, Arfania anunciarg
seu grupo o regente Cid
Fabool, mos fodos se os-
sustam ao descobrirem que

meses afris ulguém inva-

para chegar sem alertar sua mae. Porém elo
niio emande porque queriom seqiiestré-la. En-
fio Cid revelar que ele pro-

tava de muitas imregularido-
des em Alexandrio. E para

seus homens para seqilestr-

ele & um inseto oglop.
Artania explicard que seis - transformando-o em um oglop. E sua esposa,

videnciou isso, pois susper-

evitor uma querra enfre o5 -
dois reinos, pediu o Baku e

div o castelo @ atacou Cid enquanto ele dormig,

Lody Hilda, foi raptado.

lo. Parece que a rainha Bmhne estd planejondo
uma guema para conquistar o outros reinos e
05 Block Mages serdo suas armas.

Depois Cid mostrard um novo meio de trans-

-porte que ndo usa Mist para funcionar. Ele

chama de Hilda Gorde em homenagem o sua
esposa. Cid fambém contord o verdade sobre o
que aconteceu com ele. Pois havia se envolvido
com uma mulher da cidode e sua esposa desco-
briu ¢ o fransformou em um oglop.




cllllllel:ﬂllllll os distritos Ila cidade

Aucuo voltard para Zidane, ele estard em
um hotel na cidade. Vivi oparecerd pora
conversar um pouco € Zidone. conmrd um pou-
€0 sobre s vida, pois ele
ici morou em Lindblum. Quan-
do Vivi sair ocorrerc uma ATE
explicativa. Fale com o
moogle no quarfo ao ludo e
salve seu progresso (veja o
Mognet, Ruby mandou uma

carta pora Zidane). Soia do ho’re[ mas antes

pegue 163 Gil entre o mesinha e o corimio
perto da saido.

Do ludo de fora ocorrerd uma ATE com Steiner,
depois desta cena vocé poder explorar a cide-
de de Lindblum. Ela 6 dividida em trés distritos e
vocé se encontra no Business District, véi para o
final da rua para chegar onde Steiner estova o
pouco. Note que ha um caminho para a esquer

do ¢ um para a direita, primeiro entre na cosa

que separa os caminhos para pegar um Hi
Potion e um Echo Streen nos bads.

Do lado de fora, siga o caminho da esquer-

_da para encontrar uma igrejo no fim da rug

(antes de entrar, pegue um Tent afrds da cosa
com uma firvore). Dentro da igrejo suba a esco-
il puru pegur uma Leather Plate no final da
I plataforma. Agora volte
para @ praca e vé no co-
minho da dirsita para che-
- gor em oufra praca com
uma fonte no centro.
; A cosa que fem uma
" pequena escada de pedras
& uma Weapon Shop, a coso oo lodo & um ftem
Shap e descendo a escadaria no final da praga
vocg entrard na primeira Synthesis Shop (pegue
uma Silver Glass sobre a mesa ao fundo, perfo
do velho). Fale com o homem do balcgo e com-

pre o Butterfly Sword para Zidane, pois ele par- .

ficipard db Festival da Caca e |

precisard de uma arma forte, Se
nido fiver os ifens necessdrios |
para crir esta arma, compre uma

Volte até o horel gentrena -
estacGo do outro lodo du rug,
uma ATE envolvendo Vivi aconte-
cerd (ele gunhard o item Kup |
Nut da vendedora). Dentro da
estacdo, entre no vefculo (Air
Cabe) e v para o Industrial *
District.

0 distrito teatral de Lindblum

ounndo esfiver do lado de fora na proxima
estacdo, pegue um Leather Wnst en’rre 0
mureta de protegto da es-
cada & o méquina & esquer-
da. Suba a escodo o fun-
do para chegar na taverna
onde vocé encontrou Freya
¢ enfre na casa no final do
rug. Pegue o Mimic Card @ (200"
um Steepled Hat nos bads ao lodo du cama.

Volte @ estactio e va ao Theater District:
(Quando sair desta estaciio uma ATE envolvendo
Steiner acontecerd. Com Zidane pegue 127 Gil
escondido no mat e entre no cosa 8 direita da

telo paro pegor um Ore no bad. Depois saia e

gio, enfre nela para Zidane
descansar e pensar na prir-
cesa. Em seguida uma ATE

inicio & apds a cena, duas
riancas entrartio pora cor-
versar com Zidane. Elas folarto que sto cace-
dores de tesouros e pedirdo para fuzer parte do
bando Tantalus. Tombém perguntardo se o plo-
no de raptar a princesa deu certo, Zidane confir-
mard e as crioncos sairdo. Examine os baos

desca a escada do outro lado da rwa. Vocg -
avistard a torre de um relg-

envolvendo a princesa ferd

para pegar 68 Gil, 97 Gil e 282
Gil, suba a escada para pegar a
Mini-Burmecia na cama. Ao sair
da torre do relogio uma ATE en-
volvendo Buku, Cinna e Marcus
acontecerd. Depois desca o es-
cada no final-da rua pare che-
gor a um feafro. L4 estardo as
fiis de um ator chamado Lowell,
fale com todas as mulheres para
ver um moogle gigante.

25 -
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VUolTe para o estacdo, mas antes enire na-
quela cosa do outro ludo da rua para
encontrar Lowell (ele usou o disfarce de moogle
para fugir dos fds). Fale com ele para ganhar
um Atograph e niio deixe de pegar o Moogle
Suit sobre o cadeira vermelha.

Dentro da estaciio v para Lindblum Castle.

Voct j6i conhece o lugar, entdio vd até a fonte e

suba a escoda oo lado. Vé ao dormitério onde
vocé encontrou o moogle e Steiner estard I
procurando o princesa. Ele pensard que Zidane
tem alguma coisa a ver com o sumico dela.

Volfe afé a tela da fonte e Zidane escutard o
mesma mosica que owviu na aldeia de Dali. Va
a0 elevador mas o guarda dird que & uma drea
testrifa, entio suba a escada ao lodo da fonte
novamente e o invés de entrar no dc-rmrréno
va falar com o guarda que
estard dormindo no an-
dor de baixo. Zidane 0 en-
ganord e roubard suo
roupa, feita isso passe por
aquele guarda que vigia
o elevador.

Suindo do elevador, subu o escodario @
esquerda e siga para a torre do castelo, a prin-
cesa estard |a. Zidone tentard conversar mas o
princesa ndo parecerd muito inferessuda, entio
ele a Chﬁmﬂl‘ﬂ para ver os paisagens otravés de
um telescopio. Neste mo-
mento vocé controlard a vi-
s, procure seis lugares
onde aparecam “1" e use 0
hoto de acdo. Quando
Dagger estiver no telescpio
elo pensard sobre o que Cid

Participando do festival

o cidode os preparativos finais para o
Festival du Caga estdo sendo feitos e as
feras serio solfos. A cena voltaréi oo dormitd-
fio, onde Zidone chegard um pouco afrosado e
entiio o guarda explicard os regros do fesfival.

Voca terti doze minutos para cagar o maior

quantidade de criaturas possiveis em todos os
disfritos da cidode, no & obrigado matar fo-
das as criofuras. Quando o tempo acabar, o

ganhador serd aquele que tiver mais pontos. 0

vencedor ganhard o fitulo de Master Hunter e
qualquer premiagtio que desejar.

0 guarda perguntard qual o tipo de prémio
que cada parficipante quer ganhar. Zidane quer
fudo em dinheiro e Freya quer apenas um aces-
sorio (Add-on). Vivi se assustarti ao saber que

também foi inscrito no festival ¢ pedird uma-

carfo. Salve seu progresso com o moogle, de-
pois saio do castelo & vé para o estagdo. Se
vocé equipou Zidane com o Butterfly Sword,

“apenas um ataque serd suficienfe para derrv-

bar os inimigos; preste atenctio no tempo e

visite distritos nesta ordem.

QAAZSTATION especinc-FINAL FANTASY IX

“também & um péssaro e

perto da escada ao lado
da estacio. O ferceiro

vocé o encontrard dionte
da torre do reldgio. 0
quarto inimigo estard no
teatro, fique dionte dos
barris para ele aparecer. Sendo rapido, vocé
ainda terd uns nove minutos, entdo volte poro
a estagdo & vé pora o Industrial District.

puro_o Business District.

Ihe disse sobre o seqiestro. Elo fard perguntas
0 Zidune de como ele o seqiiestraria e ele res-
ponderd que a poria para dormir com uma dose
de sonifero. Dagger pedird um pouco de sonffero,
pois ndo conseque dormir a um bom fempo.

Ela contard um pouco para Zidane e uma
ATE envolvendo Steiner, Vivi, Freya e o regente
(id acontecerd. Quando a cena voltar para
Tidane, ele dird algo que irritard Dagger. Antes
de ir embora ele fard uma proposta: se ele tirar
o primeiro lugor no Festival da Caca, ela terd
um encontro com ele.

ida caca
Theater District: o primeiro inimigo. estord cor-

rendo ao redor de uma pessoa. 0 segundo gum
- passaro, fique parado

Industrial District: na praga haverd um inimigo
perseguindo um cachorro. Ao subir a escadaria
0 segundo inimigo opare-
certi. Para enfrentar o fer-
ceiro inimigo, tente entrar
na tavema e o olfimo ini-
migo estard no final do
u. Sendo répido voca terd
uns cinco minutos sobran-
do, volte & estacio e siga

. Business District: saindo da es’ru;uo observe 0
passaro e fique onde ele passou.




Caminhos diferentes

Indo para a praca ao fundo, o segundo ink
migo aparecerd da casa da direita. Se fiver
uns quairo minutos sobrando, siga o caminho
do esquerda (rumo @ igrejo), para enfrentar
dois inimigos. Se vocé tiver menos de 11&s minu-
tos, & preferivel vocé sequir g
0 caminho do direita para
enfrentar Zoghnol, o mons-
fto que vale mais pontos.
Nesta lufa vocé ferd o oju-
da de Freya e poderd defi
nir quem serd o ganhador,

Se voc@ quiser que Zidone seja o vencedor
(valendo 50.000 Gil), fique otacando o mons-
110 constantemente e use Freya apenas para
usar itens de cura. Se vocé quiser que Freya sejo

a vencedora (valendo um Coral Ring), use que-

fro ataques com Zidane e depois deixe openas -

Freya atacando o monstro. E se vocg quiser que
Vivi sejo o vencedor (ganhando a Theater Ship
Card), faga Zidone e Freya se matarem.

Terminando o fempo, 0

tulo Master Hunter e o pré-
mio escolhido, em seguida
chegard um soldado de
Burmecia. Antes de morrer

sendo ufucudu Freyu decidird voltar para suo

terra natal, Zidane e Vivi o cjudardo. Todos

fartio uma refeigtio anfes de partirem mas Dagger
colocard sonffero na comida de todos, excefo
na de Steiner. Enquanto fodos dormen, Dagger
e Steiner partirdo para Alexandrio. Zidane e os
demais acordardo pensondo que Dagger foi
pura Burmecia. ]
Configure o equipamento de Seus personc-

gens, v para o elevador do castelo ¢ escolha o

opstio Buse Level. Haverd dois vefculos nesta

ren do castelo. Suba no vefculo do direifa e

regente Cid entregarc o -

ele dird que seu reino esti -

escolha o primeira opcto. Na telo se-
guinte pegue um Wyrd Card no bad oo
lado do soldado e volte para o veiculo,
desta vez escolhendo o segqunda op-
¢d0. Vocd encontrart um moogle & um
homem que venderd ifens, pegue um
Tent do lado direito do portdo e saio.

Esrundo 1o mapa, sigo em finhn refa para
entrar na floresta “?”, que & o péntano
Qu’s Marsh. Va para o fundo do péntano,
enfre na frilha no meio do
mato & mais adionte vocé
encontrard Quina. Pegue um
sapo e enfregue para Qui-
na. O mestre Quale pedird
para Zidane levar Quina atr-
vés do mundo para ela ex-. |

perimentar outros tipos de comido. Escolhn r

primeira opcdo. Vivi pedirt para folor com Quale,
para saber detalhes sobre seu avd Quan, que &

o

o mesma raga, porém ndo conseguird noda.
Saia de Qu°s Marsh, mas Quina pedird para

pegar mais sapos. Se vocé concordar, tenfe

der (aperte o botdo de
- acdo perfo de um sapo).

certa quantia de sapos que
pegar. Fora do pantano,
estando de costas para o

teino de Llndblum ande para a esquerda no

mapa e Vocé deverd encontrar uma ponte.
Entre na floresta mais udiante para encon-

pegar quantos supos pu-

Quale Ihe dard ifens o cada

- Gysahl Greens, depois escolha a primek

ror um moogle chamado Mene e um
chocobo chamado Choco. Vocé serd

informado de que entrou na Chocobo’s
Forest e aqui poderd usar um chacobo
como” meio de fransporte no mapa,
movendo-se mais rapido e evifando ba-
talhas. Mene explicard que foda. vez
que vocg estiver no mapa, vocé poderd
encontrar pegadas de um chocobo. Abra
seu menu e use o item Gysahl Green
para Choco aparecer. Volte para o mapa,
chame Choco. e entre na Chocobo’s
Forest novamente. Fale com Mene e
escolha a segunda para comprar 30

ta opctio para participar do minigame
Chocobo Hot & Cold.

vy

GUHESTATION mm.'m_mmsm



N

2
iy
&n
(o~
T
—
[+~
S
e
=
i
| |
=
(A
—
=5
e
=
-]
i

PARTE-1 [ segredos da Iloresta dos chocobos

Este minigame consiste em cagar 1asouros ¢
quando vocé estiver montudo em um

chacobo, aperte M paro cavar o chio. Choco

0 avisard quando vocé estiver proximo ou sobre
algum tesouro. Preste atenctio no que Choco
dird, eis uma legenda: WEH!? (estt morno),

KWEHHH!? (estd bem quente), KKWEHHH! 1 -

(encontrou um tesouro). Quando vocé encon-
trar um fesouro, fique apertando I pora esco-
var. Neste minigame vocé terd um minuto para
encontrar os fesouros. Fale com Mene e escolha
a primeira opcdio para parficipar do minigame.
Jogue mais duas vezes para encontrar o tesou-
1o Stone with Pattems, item que revelard um
lugar no mapa onde ha um tesouro enterado.

Uma nova opcdo chamada Chocograph fi

coisa na Chocobo”s Forest,

carti disponivel quando vocé falar com Choco
(vocé usard fotos de lugares no mapa onde
existem fesouros, selecione o imagem Streamside
- para ter uma pista de um fesouro). Existe muito

mas confira maiores detalhes
a0 longo desta estratégia.
Vocé poderd evoluir seu
chocobo e isso gorantird no-
vas habilidades pora explo-
rar o mundo, podendo cru-

zar montanhas, dguas e até mesmo voar. ‘-.-'al-

fando a0 mapa, afravesse o ponfe e procure 0
tesouro perto de onde o rio se enconfra com o
oceano (veja a fofo do Streamside que deve

estor upurecendo sobre seu mapa). Vocg de'.r&
rd encontra um bad com alguns itens.

Se voce quiser pegar mais alguns itens, siga
em diregio a Chocobo’s Forest e depois acom
panhe o rio para encon-
trar outro South Gate. So-
bre a grande raiz vocé en-
contrarG Moccha Coffe e
indo oo portdo mais adi-
_ ante, pegue um Ether do

e Iudo direito. Pegue o
chacobo, utruuesse a ponte & siga por entre as
montanhas @ sua direita, para enconfrar o en-
trada de Gizamaluke’s Grotto, onde Freya en-

~ contrart soldodos mortos.

[ guarlllan tle Gizamaluke's Grotto

enfro da passagem, procure o so!dudo i
direita para pegar um sino. Examine a

porta & toque o sino para abria. Do outro lado .

oufro sino dentro do bad ¢ useo- para abrir o

porta do lodo direito que o levard oo casal de

moogles. Fale com Mogmi (vejo o opciio

hoverd Black Moges. Zom .
¢ Thom mandardo que es-
fes atoquem seu grupo.
Apds a primeira batalha,
derrote o outro Black Mage
adiante para gonhar-um

sino. Note ‘que existird trés portas, nhm 0 do-

esquerda para chegar ao soldado que estard
agonizando, ao longo do caminho pegue a
Bronze Vest. Fale com o soldado para ganhar
oufro sino e use este na porfa da direifa pora
ter acesso a uma grande passarelo. Ande en-
costado @ parede para encontrar uma Mythril
Gloves e quando vocg passar por baixo de outra

 passarela, pegue o Magus Hat.

No final, vocé encontrard um moogle cho-
mada Mogmi. Sev marido Moguta, estard pre-
50 embaixo do grande sino. Ela senfird o cheiro
de Kupo Nut em Vivi. Entregue o item para
Mogmi, que fard seu marido se livrar. Pegue

CAAZSTATION especia. ANALFANTASYIX

Mognet), e salve seu progresso.
Note que haverd uma raiz gro-
dada na porede ao fundo, ela o
levard para uma drea isolada
onde existirdo inimigos podero-
s0s. Volfe para a sola onterior e

Mogm’u entregard outro sino, mas ele pedird

que vocé fraga mais Kupo Nuts futuramente.
Use o sino na porta do outro lado e antes

de entrar atualize seu equipamento. Freyo en-

contrard outro soldado, ele dird que Gizamaluke

(o guardido deste lugar), estd possuido por
uma estranha forga. Em seguida Gizamaluke o
enfientard. Use a magia Thunder de Vivi, o
técnica Jump de Freya e atoques normais com

- Tidane (vocé poderd roubar um Magus Hat,

Elixir ¢ Ice Staff). Use Quina para atacar, espe-
cialmente para usar tens de cura em seu grupo.




sty Chegando ao reino de Burmecia

Depofs do batalho a ce-

na mostrard Steiner
carregondo um grande saco
de Gysahl Pickles tenfando
cruzar o portdo, mas serd
parado por dois guardas.
Pum entrar, serd necessdrio -
revistar 0 que ele estd ‘rmzendo (o princesa
estard denfro do saco), mas gracos o cheiro
horrivel dos Gysahl Pickles os guardos deixardo
Steiner passor.

Steiner comentard com Dagger que ovistou
um lugor paro ela sair, mas terd de firor duas
pessoas de perto. Via pegar uma Mulfing Rackef
o esquerdo do telo, depois fole com o crioturo
do lado esquerdo e em seguida com o homem
de comisa branca do lado direito. Fale com o
mulher perto do beco, escolha a primeira opcdo

 para elo sair. Entre no beco & um guordo cho-
mord Steiner dizendo que ele precisard de um

Gafe Pass e deixard um. Entre no beco para:

Dagger suir do saco e do outro lodo do beco,

compre ifem s precisar.
Fale com o moagle Grimo, pegue uma carta

Dentrn do recinto pegue um Soft afris do
escado. Enfre no passagem & esquerda e
atravesse a Grea, passando por um portdo cer-
cado por folhos verdes para chegar na parte de
dma do recinfo anterfor.

Haverd um bat do lodo esquerdo comendn
Germinas Boots, para chegar a ele vocé deverd

andor pora ndo derrubar a plataforma. Pegan-

do o item, volfe correndo para derrubar o plate-
forma. Violte para a sala anterior & cruze d nove

plataforma formada, ela dord acesso o um quar-

to. Va para dirsita e co chegar no quarto o
lado, fole com o soldado coido e ele dird que ha
um sino embaixo da cama.

com ele & salve seu progres-
s0. Pegue um Potion no
bad e depois fale com o ho-
mem no alto da escada
. para entrar no vagdo. Va
paro o cadeira do fundo e

Antes de morrer o soldado pedird para Freya
proteger Burmecia. Afravesse a porta mais odi-
anfe para voltar co mapa ¢ no mesmo, indo
para frenfe e um pouco para o direita, vocd

. quistorg a cidade de Burmecia. Antes de ir parg

la, ande para-o lodo direito ¢ entre em outro
North Gate. Perto do portiio vocd pegard um
Tent e um Hi-Potion, depois vd para Burmecio.

a cena voltard para Zidane.

Ao entror peque a moeda
Cancer atrds de uma caixa do
odo esquerdo. Na felo seguin-
te, Zom e Thorn aparecerdo
para mandar olguns Black
Mages atacarem seu grupo.
Vencendo a botatho, enfre no
porta ¢ esquerda para pegar
um Soft e um Pofion nos bats.
Saia e suba o escoda do lodo - §
direito, entrando na porta se-
quinfe.

Ao fundo do quarto pegue um Ether atrds

do estane & o sino embaixo da coma. Agora va

para o lodo de fora do recinto e abro oquele
porfo cercado de folhas verdes. Ele dard aces-

500 uma longa escadaria, |6 Freya comentard
que feme 0 que encontrard adiante e pouco

depois (hegﬁrﬁ_o t_tlgijns soldados que se inco-
modardo com a presenca de Vivi.
_Freya ficort sabendo que ha perigo no pe-

liicio de Burmecia. Suba o escadoria & do lado

de fora, entre na passagem adiante, onde vocé
encontrar mais dois habifontes. Um deles es-
tard com a pema quebrada e Zidne o sahvard
de uma trogédio. Seio_e suba o escoda da

- direita, no andar de cima entre

no porta da esquerda. Pegue
um Tent & uma Phoenix Down
nos dois baUs. Enfre na porfa
mais odiante pora chegar no
entrada do paldcio de Burmecia.
Existem duas portus neste lu-
qar, entre na do esquerda pora |
Freya pegar o Mythril Spear, -
epois entre na porta da direi- %
ta para encontrar o moogle Atla
(entregue uma carta para ele e
vocé ganhard uma Kupo Nut,
exomine a opgGo Mognet mais
uma vez parg receber uma ou-
tra carta). Enfre no opcdo
Mogshop para. comprar equi-
pamentos parg o Seu grupo.
Depois v pegar a Lightning
Staff oo fundo e o moogle
Stiltzkin aparecerd. Compreum
Soft, Hi-Potion e um Ether por
333Gil.

29

GEMESTATION especiat ANALFANTASYIK



&

——
—
&n
(-
5
=
[~
e
]
—
e
[ |
=
e
—
=5
e
]
&%
b

CUnflgure 0 equipamento de seu grupo e sb
entdo saia. Suba a escada cenfral para

chegar diante do paldcio de Burmecia. Freyo
ficard quieta por alguns momentos & voc pode-
16 escolher entre trés opcdes. Escolha a do meio,
Freyo sentird a presenca de
pessous no paldcio e it in-
vestigar. Zidane ird com ela,
pedindo para Vivi & Quina
encontrarem outra entrada.

“Dentro do paldcio,

nhecerd Beatrix e Freya se assustard ao ver a

mais forte e sanguindria espadachim do mun- -
do. Freya lembrar de seu nomorado Sir Frafley,

que partiv pora cumentar sua forca & fomar-se

mais forte que Beutrn{ Ele jurou voltar para

Burmecia, mos desde que
foi embora Sir Fratley nun-
ca mais foi visto, ;

Apos o pensamento de
Freya, um homem chame-
do Kujo aporecerd. A roi-

Zidone e Freyo ovistarGo a

nha Brahne lhe ogrodecerd

rainha Brahne & suo guurdu costos B | por tef enwudu 05 Block Moges e mandord

Freya eiplicard a Zidone que jd susperruuu que G.

rainha de Alexandria estivesse por frés de tudo,
* pois ouviu rumores de uma guerr. Zidane reco-

Beatrix procurar o rei de Burmedia. Kuja dird
que o rei-deve esfar escondido na cidade de
(leyra (uma cidade no alto de uma velha drvo-
re, cercada por uma tempestade de areia)..

A rainha Brahne planejard o ataque o ddo-

de de Cleyra e a cena voltard para Zidane. Um
dos soldodos de Burmecin desafiaré o rainha

Brahne, forcando Freya e Zidane a aparecerem.

Beatrix se apresentard para enfrengar Zidane e

- seu omigos. Use a magia Thundara de Vivi, o
fécnica Jump de Freyae muntenhu gtaques nor-

Kum .obsewurﬂ Tidane & pouco depois uma
cena em (G terd inicio. A actio volfard
para Steiner & Dagaer, eles estardio chegando
na estagdo e 1 ferdo de esperar o proximo
vefculo-para Alexondria. Entre na esfacfio, pe-
gue Phoenix Down no bad  esquerda da fela e
fale com o balconista, Dagger ouvird uma voz
familiar. Fale com 0 moogle Nozna pora entre-
gar uma carfa ¢ ele entregard outra.

Foro da estaglio, Dagger verd Marcus e

ajudar Blank. Fale com
Marcus novamente e

(inna, entre na estogio para encontrd-os dis-
cutindo com Steiner. Fale com todos ¢ depois
com Steiner, pouco depois o balconista anunci-
arti o chegada do nunsporre para Alexandria.

Dentro do transporte,
Dagger saberd que Marcus
estd indo- para Treno pro-
curar um Supersoft para

Daugger o ojudard o solvar
Blank, mas durante a con-
versa o fransporte baterd em alguma coisa. Do
lndo de fora, Black Waltz No.3 opareceri to-
talmente fora de controle. Dagger ford algumes

perguntas e em sequida acontecerd uma bote-
ha. Com Marcus use o comando Steal (vocé

poderd roubar um Steepled Hat, Lightning Staff,

QRHESTATICN especint- FINAL FANTASY IK
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mais com Zldune (vocg poderd roubar uma
Phoenix Down ¢ Chain Plate).

- Use Quina para recarregar ou ressuscifar
algum personagem. Beatrix usard um golpe que
derrofard seu grupo e apds a batalha, o rainha
chomatd Beatrix para prepararem o ataque
cidode de Cleyro.

le Treno

Flame Staff). Use otaques
normdis com Steiner e
mantenha Dagger en-

~ chendo o HP
Apas o batalha todos
confinuardo o viagem
moas agora o destino serd
a cidode de Treno. Scin-
do do rmnsporle na-tela seguinte, haverd uma
divistio de cominhos. Va para direifa e peque
1610 Gil na parte abaixo da ponte. Confinuan-

- do para d direita, fente atravessar o portio e o

guarda permitird sua passagem. No mapa, siga
em linha refa parg chegﬂr na cidode de Treno.




0s arredores da cidae

Dugger ird explorar a cidode em bus- |
ca do Supersoft, Marcus foré o

mesma coisa apos discufir com Steiner.
QOcorrerg um ATE, escolhendo a primeira

opclo, vocé verd Dagger sendo assalie- & =

do. Cénfm[undﬂ Steiner véi oté a fonfe & sua |

esquerda e fique jogando 10 Gil nela até ganhar
a moeda Gemini. Depois, desca o escada & es-
querda para outra ATE, escolhendo a primeira
vocé verd Dagger seguindo o ladrdo enquanto o
sequnda mostrard Marcus vendo duas criongas
conversando. Com Steiner continue indo para a
esquerda e pegue a Mytrhil Dagger no bag,
depois faca o mesmo caminho que Dagger fez
outra ATE aconfecerd.
Siga para a parte de cima da fela e enfre no
porta do mansiio d esquerdo. Vocd chegard o

VOce encontrard Mnrcus no andar de bai-
xo, fale com ele e siga-0. Pouco depois
Dagger, Steiner e Marcus es-
tordo em um barco rumo ¢
um lugar de Treno onde po-
derdio encontrar o Supersoft.
Dagger escutorti a voz de ak - | ¢
quém e logo reconheceriseu |
amigo e professor Dr. Tot. .+ &5
Apbs se explicarem, o Dr. Tot pedlm para
Dagger e seus amigos o encontrarem na grande
torre perto da entrada de Treno. Soio deste
estabelecimento e va para uquela torre o lodo
de onde Dagger foi rouboda, a porto estard

um corredol -.rermelho fﬂle om0 Iudruo e eIe
entregard um Power Belt. No final do corredor
vocé enconfrard  uma Sinthesys Shop e, se

-andar encostado oo muro, escutard @ conversa

das pessoas sobre um leilgo. Voltando pora
fora do mansfo; siga para o caminho no parfe
de cima e vd até a beira do lago para pagar um
Ether. Depois entre na porta para encontrar o
rainha Stello. Elo trocard as moedos Stellazzios
por itens, trocando as moedas que vocé tem
gonhare 1000 Gil, Phoenix Down e 2000 Gil.
Agora siga o mesmo caminho que Dagger se-
guiu e vocg passard diante do Cord Game
Stadium onde uma ATE acontecerd.

* (ontinue andando para o outro lado e no
telo sequinte acontecerd mais uma ATE, depois

suba o escada @ direfta-para um moogle fugir
- | te um cachorto. Fale com o moogle para salvar
seu progresso e entre no estabelecimento o

aberta. O Dr. Tot conversard a respeifo do pas- |
sado, dizendo que veio de Alexandria para con-

finuar suas pesquisas. Ele
enfregard o Supersoff e
Dagger perguntard se o gran-
de globo que ela v& & Gaia

Tot confirmaréi e explicard
208 detalhes sobre documentos
enmn’rmdos a mais de 500 anos.

Depois de relembrar o passado, suba o es-
_cada 0o lado e desca no buraco para chegar a
uma antiga possagem de ligacdo-entre Treno e
Alexandria, chamada Gorgan Roo. Fale com o

(o mundo deste jogo), Dr.

* querdo. Pegue um Chain Plote & direifo e

lndo. Atualize seu equipamento e se quiser
enfrenfar um monstro para ganhar itens,
escolha o sequnda opgdio duas vezes.
Do lado de fora continue seguindo o
caminho de Dagger, na tela seguinte vocé
chegard diante do prédio do leildo e &
esquerda da porta poderd pegor 2225 Gil.
Dentro do leildo Steiner encontrard Dagger
@ eles irdo procurar Marcus. Fora do leildo
siga o caminho onde aquele moogle apa-
receu. Quando encontrar duas criancas,
desco a escada go lodo pora pegar umo
Yeti Card e um 1 Gil nos bads. Pegue tom-
bém a moedu Tourus atrds da barraca do
vendedor, depois suba o escada e entre no
estubeleamenfo que Marcus enfrou. g

moogle Mochos e entregue a carta dele,
salve seu progresso e vd na entrada § es-

indo para o outro lado, pegue Phoenix
Down. Acione a clovanca, volfe ofé o moogle &
e v na enfrada da direifa, depois siga
para o fundo da tela.

Puxe a manivela e um inseto grgunfe
aparecerd. Em sequida acione o alovanco
do ludo oposto, fazendo o inseto para
Abs se despedirem do Dr. Tot, Dagger e os
outros finalmente seguirdo pora Alexandrio.
Mas durante o caminho o insefo ficard os-
sustado com alguma coisa. Dagger desce-
14 para investigor e um monstro afacard
Seu grupo.
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Rumo alondaria cidae de Cloyra

Se afaques normais com

Steiner & mantenha
Dagger para curar seu grupo
quando precisar, além de usar
a magia Profect. Use Marcus
para atacar e use sua habili-
dade Steal (vocé poderti rou-
bar um Bone Whist e Mythrl Fork). Vencendo o
batatha o monstro fugird e seu grupo chegard
em Alexandria.

Enquanto enfram no castelo, seu grupo serd.
capturado por Zom e Thom que levartio o prin-
cesa para a rainha Brahine. A cena voltard para
Zidane e os demis, eles planejom chegar na
cidode de Cleyra rapidamente. Voca voltard para
a telo do mapa, procure um enorme tornado de
areio e entre nele. A cidade de Cleyra estard no
topo da grande drvore envolvida no tornado,
siqo e acione a alovanca @ direito pum abrir 0

uma lce Smff entre ng

passagem ¢ direita e suba
0 lodeira 0o lodo. No fi

nal, peque Ether ¢ exomi-
~ ne 0 buraco 4 direita, es-

colhendo o segunda op-
| ¢io. Desca alodeira e suba
nos ¢ipds para chegar o uma enfrada que o
levard o uma outra @ esquerdo. No fela seguin-
te pegue a Needle Fork perto da cachoeira de
areia. Suba o lodeira e pegue um Tent 4 direifa,
depois siga para o lado esquerdo onde estard o
moogle Monev. Entregue o carfu dele e salve seu
progresso, continue subindo a lodeira e na divi-
stio de caminhos suba a escadaria do esquerda
para pegar uma Flame Staff.

entrada da drvore.

Do lado de dentro, pegue a Phoenix Down
no bad e suba o escoda adiante. No fela se-
guinte, pegue um Magician Shoes no bad. Per-

- fo da cachogira de areia ao fundo vocé pegard

ZaltiaUd 0 atague da rainha Brahne

' Asuidu estt do lado esquerdo e levart g

uma escada que dard acesso 4 cidade
de Cleyra (pegue um Gysahl Greens antes de
subir). Na cidade, alguns habitantes estardo
na entrada e reconhecerdio Freya, o rei a espera
e seu grupo poderd explorar a cidade. Escolha o
primeira opco se quiser um quia ou escolha a
segunda se quiser explorar por conta propric.

Escalhendo 0 segunda opgdo entre no camk-
nho @ direita da escada para pegar 970 Gil
afrds da placo. Suba o escada e pegue uma
Phoenix Down ¢ direita, depois suba a escada @
direita & um ATE acontecerd. Do lado direito da
tela, pegue um Ore e siga para o outro lado,
outra ATE mosfrard Vivi sendo confundido com

(AAZSTATION ‘especiaL-FINAL FANTASYIX

um dos Black Mages que atacaram o Burmecia.
Com Zidane pegue uma Thunder Gloves no poco

o direita e suba o escada. Na tela seguinte,

afravesse a ponte do meio e
fale com os habitantes para
atualizar seu equipomento.
Enfre no estabelecimento
para pegar uma Echo Screen
a0 lodo do balcdo, 1250 Gil o

lodo da escada e um Ether ao lado da cama no' |
andar de cima. Fale com 0 moogle Mopli e salve

seu progresso, saia do estabelecimento e suba
0 escado d direita (pegue um Remedy d direita

da escada). Na telo sequinte outra ATE aconte-

Atravessando a ponfe, pegue uma Desert
Boots escondida afrds das raizes e siga para o
enfrada ¢ direita, para pegar um Remedy. A
saidu estd oo fundo, no caminho pegue uma
Mytrhil Gloves  na tela seguinte acione o mani-
velo. Volte ot o recinfo onterior e véi para o
lado esquerdo, pegue o Potion e siga primeiro o
passagem da direifa para pegar um Elixir. Indo
no outro caminho, vocé chegard o uma drea
com redemoinhos de areia, passe entre eles e
pegue um Hi-Potion e 900 Gil nos bads.

cerd, depois afravesse a ponte § esquerda. Pe-
que uma Phoenix Down do lodo da ponte e
suba o escadu ao fundo para chegar na cate-
=1 dral. Pegue Gysahl Greens na
placa do gramado e Echo
Screen 00 lado da catedral.
Fale com os pessoas dentro
da catedral e volte até o en-
trada da cidade. No caminho
um soldado de Burmecia pedird sua ojuda. Che-
gando na entrada da cidade, Vivi e Quina esto-
riio 16 e Freya chegard em seguido. Ela reconhe-
cerd 0 voz do principe Puck, logo depois haverd
uma batalha contro o monstro.

Y O



“se o magia Thundora de Vivi e afoques
normais com Quing e Zidane (vocé pode-
1 roubar uma Mythril Vest, Annoyntment & um
Gold Helmet). Use a magia Rei’s Wind de Freya
para-qumentar a velocidade de umque do seu
grupo, depois use atoques
normais. Vencendo a batalha,
o principe Puck sird apresso-
do e a cena mudard para Freya
conversando com o rei de
Burmecio. O bispo de Cleyra
foréi uma ceriménia, que au-
menfard o poder da tempestade de areia parg
profeger a cidode e Freya fomard parte da

'op;oes upurecerﬁo escolhendo qualquer uma

cerimdnia. No entanto o fempestade se dissipe-
6, deixondo o cidode desprotegida.

Uma outra cena mostrard Marcus e Steiner
discutindo ¢ logo depois o cena mostrard Zom
¢ Thom levando Dagger até o rainha Brahne.
Elo revelor para sua filha que planejo afacar @
didode de Cleyra, alegando que o reino de
Burmedia otocard Alexandria. Hoverd duas op-

cdes mas, independente de sua escolha, Kujo

aparecerd e fart Dagger dormir. A rainha Brahne

- fenta a cidade de Cleyra, durante o cominho os
' soldudos de Alexandrio oparecerSo para lutor.

mandard Zom e Thom exirafrem as Eidolons de
Dagger. A cena voltard para Zidane que estard
conversando com Freya, esta suspeita que
Brahne esteja por frds dos acontecimentos. Trés

delas voce controlard Freya.
Siga para o hotel da cide-
de e va para o segundo
andar, fale com o moogle
Stiltzkin para comprar-Hi-
Potion, Ether & Phoenix
a3  Pinion por 444 Gil.
Sulve SeU progresso & vd para o entrada da
cidode, 1a Zidane € os outros estardo esperando
Freya. Faca o caminho de volto afé a ponte de
madeira no interior da gronde drvore que sus-

EZXEZE1 0 misterioso guerreiro de Burmecia

Fre\m fer um mau pressentimento, escolha
uma das duas opgdes que aparecerdo e
logo depois o principe Puck aparecerd dizendo
que Cleyra estd sendo atacoda. Voltando 4 ci-
dade olguns Black Mages atacardo seu grupo,
acabe com o primeiro e entre na drea ao lado
du escada paro slvar seu progresso.

Tente subir a escada da entrada da cidade
dlguns soldodos de Alexandrio e Black Mages
aparecerdo. Apds algumas batalhas, Zidane en-

Ios indicando um caminho seguro e npuretemo

dicor um caminho seguro para os habifantes e
“Deriote os Black Mages e soldados.

. tantes e vocé enfrentard mais uma batalha con-

confrard dois habitantes. Vocé ferd de ajuda-

duas opgdies, escolha a segundo e siga-os pora
encontrar mais habitantes, Alguns Block Mages
aparecero, escolha o primeira ope@o para in-

- Na drea sequinte escolha o segunda opeio
para indicar outro lugar sequro para os habi- -

tra alguns soldados. Apds a batalha, escolha o
segunda opcdo para mais dois habitantes ape- -
recerem e, depois de conversarem, toclcs segur
fdio para o catedral.

Alguns Bluck Muges cercardo os he-
bitantes e Zidane ndo conseguir salvar
todos ao mesmo fempo. U misterioso §

R — catedral, Freyo-reconhecerd o
Quersiro, pois & seu namorado Sir Fratley,
Por mais que Freya pega respostas sor
bre 0 que aconteceu com ele nos Gltimo
anos, Fratley perdeu a memdria € por
isso ndo se lembra de Freya ou do reino
de Burmecia.

KK
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m A destruicdo da clllatle do Cleyra

o;lnnupe Puck encontrou Sir Fratley du-
fonte suas viagens e tentou fozé-o lem-
brar-se quem ele &. Sir Fratley ird embora do
cidude de Cleyra para fentar se lembrar do pas-
sado. Pouco depois Beatrix invadird o cafedral
e roubard o Magic Stone da cidode de Cleyra.
Tidane e os demais irdo afrés dela, mas

" antes de sair da catedral fale com os habitantes

que vocé salvou para ganhar ifens e pegue um
Yellow Scarf ao lodo do habitante da esquerda,
perto da saida. Atualize seu equipomento € sal
ve seu progresso com o moogle, do lado de fora
vocé enfrentord Beatrix novamente.

Use o magia Thundara de Vivi, Jump com
Freya ¢ mantenha afaques normais com Zidane
(vocé poder roubar uma Phoenix Down,

extraiu os Eidolons de sua filha e

- 0s demais chegardo na Red Rose e

- destuido. Vivi pensard que Quina e

Thunder Glmres el Brund) munrenhu Quina
para auxiliar seu grupo. Causondo olguns do-

‘nos em Beatrix, elo usard seu ofaque devasto-

dor & apés o batalha ela fugird.

Tidane, Freya e Vivi continuardo seguindo-a
e Quing irG embora a pé. A cena
sequinte mostrard a roinha Brohne
abordo de sua airship Red Rose. El

evocard Odin pora destruir o cidade
de Cleyra. Depois da cena Zidune e

Freya se lomentard por Cleyra ter sido

fodos os habitantes morreram, 10g0

aparecerd Beurrnc pensundo porque a rainha
destruiv Cleyra. Apds esta cena, suba o escado
e Zidane escutaréi -0 conversa onde a rainha
Brahne mandard Beatrix encontrar a Gltima

m 0 resgate da princesa de Alexandria

eafrix nio entenderd o ofifude da rainha

"de mandar matar sua prépria filha. Zidane

informard aos outros o que ouviu e terdo de-

chegar em Alexandria ontes da rainha Brahne.

Vivi terd o idéio de usar os Black Mages
para vicjor, Quando vocé descer o escada, volte
para falor com o moogle Serino. Entregue a
carto dele e salve seu progresso, depois vd falar
com Vivi. A cena mudard para Steiner e Marcus,
ambos decidem balancar a gaiola para el be-
ter na estrufura. Para isso fique opertando para
€ ¢ = seguindo um ritmo e acompanhando
o movimento da gaiola para dar impulso. Con-
sequindo arrebentar a gaiola, fuja imediato-
mente e suba o escada no final do caminho.
Suindo do culubou;o Murms ird emhuru puru

2935

ird atrés de Blank. Ao sair do St
. colabougo, siga pora o castelo e ignore fodos

gjudar Blank e em segmdu Zidane e os outros

chegarfio. :
Eles contardio o que acontecerd com Dugger

se nio o encontrar antes da rainha Brahne. Um

timer oporecerd no confo supe- T
.

rior esquerdo da felo, dondo o |
voc frinto minutos, Zidane en- | _
contrar Marcus, que refarde-  Fdr o
16 o chegodo dos soldudos e "‘ wr

os soldados que enconfrar no caminho. Suba o
escada e vd direfo para o quarto da princeso.
Exnmme 0-candelabro que emrIe uma qu 10X0

00 lodo da loreira para enconfrar uma passe-
gem secreta. Indo por esta, suba na plataforma

@ (esca na que tem dois bads contendo um Ice

Brand e um Tent, depois desca o longa escade-
——— 1i0. Chegando ao final da es-
trutura haverd duas portas, en-

,,,q 4 fre no que estd ao fundo da
_.P- <7+ telo para enfrentar Zom ¢
~4Thom. Com Vivi use a magio

Zod  Thundara em um dos dois ini-
migos, use a Thundara Sword de Steiner e afc-

- ques normais com Freya e Zidane (vocé poder

roubar Parfisan e Stardust Rod de Zom e Mythiil
Armar e Myihni Armle’f de Thom}




VGncendc- 0 batalha os dois fugirdo, vocé
encontrard Dagger no fundo da solo. Elo
o acordard ¢ logo em seguida uma ATE acon-
tecerd. Zidane levard Dagger, fale com o moogle
Mosh & salve seu progresso. Ferro isso volte até

Ap6s causar alguns danos em Beatrix, elo usc-

16 seu poderoso ataque. Zidane lembrard Beatrix
de que ela & o general de Alexandria e fem a

obrigagtio de proteger o princeso. Beatrix se o

voltard contra a mlnhu ¢ Steiner finalmente se

0 quarto da princesa e I
Steiner ficard furioso com a
* rainha Brahne, pois dedicou
sua vida servindo-a: Pouco
depois Beatrix aparecerd
para um novo confronto.
- Use o magia Thundara

de Vivi, Jump com Freya, o muglu lhunduru
Sword com Steiner e mantenha ataques nor-
mais com Zidone (vocé poderd roubar uma
Phoenix Down, Thunder Gloves e Ice Brand).

5 -
L 3 : e
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m Encontrando o Deus do trovio

N esta batalha use 0 ;-
|\ magio Blizzara ou

Thundara de Vivi e deixe
Dugger para recuperar o HP
do seu grupo. Use afaques

normais com Zidane (vocé
poderd roubar Phoenix

Down, Adoman Vest e Oak Staff). Quundo o_'

monstro esfiver enrolado, use um ataque nor
mal seguido de magias.

(onfinuando a viagem, o monstro o pers&
quird o resto do caminho. Por estar em grande

velocidode, ndio conseguirdo parar na cidode

de Treno e acabardo sendo loncados para fora
dos fneis. A ceno mostrard a rainha Brahne
despedindo Zom e Thom. Dois mercendrios ape-
recerto para folor com a rainha, amhbos recebe-

FREh

convencerd de que Brahne
mandou matar o princesa.
Freya pedird para

despertard em seguida. A
rainha Brahne chegard e
mandard prender sua filha,
- Freya e Beatrix ﬁcuruo para dar cobertura en-
quanto Zidane, Dagger, Vivi e Steiner fogem.
Ocorrertio algumas batalha, use as habilidades
de Beatrix para vencé-los.

Quando estiver com Zidane, desm 1 longa

;nw

gscadaria e alguns Black Mages aparecerdo..

Chegando ao final, Steiner decidiré voltar pora
ajudor Beatrix e Freya, deixando Dagger sob os
cuidados de Zidane. Depois de uma batalha, a
cena mostiard Beatrix e Freya: Steiner chegurﬁ
pouco depois para ajudd-ls.

‘l."oltundo para Zidane e os-demais, enTle na

. o ordens de frazer o

Vivi. Um dos mercendrios
perguntard para a rainha
“se Um jovem com uma cau-

A cena voltord para Dagger, Zidane e Vivi
que despertardo em um lugar chomado Pinacle
Rocks, proximo ao custelo de Lindblum. Dagger
perquntard por Beatrix, Steiner e Freya mas
Tidane dird que eles estdo bem. Enquanto con-
versam, um misterioso homem aparecerd e se
apresentard como Ramuh, o Deus. do trovéio.
Ele dirg o Dogger que uma Eidolon destruiu a
cidade de Cleyra e ela decidird usar as Eidolons

Beatrix salvar Dagger, que

pendant da princesa (um
fesouro nacional), e matar

 uma maneira que o agrade. Na tela seguin-
da vigjo com @ princesa,
_ pois tem um acerto de confas com ele.

porta do lado oposto de onde vocé en-
controu Dagger. Zom e Thom prenderdo
seu grupo, porém Marcus e Blonk opare- &
ceriio & vocé usard a passagem de Gargan
‘Roo. Duranfe a viagem o inseto gigonte f
s assustard e ao investigar, vocé enfren-
fard oufro monstro.

parg gjudar as pessoas.

Ramuh decidira cjudé-lo e aparecert em
alguns lugares desta regido. A cada vez que
0 encontrar, ele contard parte de uma hist6-
rio. Dagger terd de contar esta historia de

e salve seu progresso com o moogle Mo
vé pora o parte mais alfa deste lugar @
esquerda. Ramuh contard a primeira parfe
do historia, vé para o lado oposto para
voltar até onde ele apareceu da primeira vez
¢ ele conford-a outra parte do histdrio.
Volte até onde estéi o moogle & na parte
de baixo pegue uma Mytrhil Vest, depois
ande encostado & parede da direifa indo §
para o fundo do tela pora escutar outra
parte do historio de Ramuh.

{MESTATION especiaL-FINALFANTASY IK
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Conflito entre Lindblum o Alexamlrla

Indo mais 0o fundo vocé avistard um bat
onde pegaré uma The Ogre & ouvird mais
uma parte da histério. Suba a rampa e d& a
volta para puler sobre o outro bad na parte
elevada. Nele vocg pegard um Mythil Armlet,
Desca e escute o Glfima parfe da histéria de

Ramuh, depois suba a rampa novamente e siga

para soida. Ramuh aparecerd e vocé terd de

confar o historig, escolha a seguinte ordem:
Beglnmng, [nopemhon Silence e Hero.

Confirme sua escolha e Dagger contard a

- histdria, enfo Ramuh a acompanhard dando
0 ela o item Peridot Gem. Quando Dagger sair,

Romuh interromperd a conversa entre Zidane e
Vivi, dizendo que os poderes de evocacdo de
Dogger volfartio com o fempo.

 pois vd em diregdo  igreja do

~escombros para pegar o |

para ir em directo uo reino de Lindblum. Vivi
avistard o cirship Red Rose da roinha Brahne
chegando para um ofaque surpresa a Lindblum.
A evocagdo Atomos serd usada, Zidane e Dagger
ndo poderdo fozer nado. Apés o atoque eles
chegardo na cidude, Vivi ficard no portio de
entrada para ndo ser confundido com 05 o
tros Black Mages. :

Entre no hotel da cidade @
esquerda e vd enfregar o cor
fa para 0 moogle Moodon, de-

cidode e na praga o caminho
estard destruido (examine os

Na felo seguinte escolha a primeira opcdo

Lindblum Card). Entre na casa ao lado pora
pegar um Ether e uma Phoenix Pinion. Indo
para a praca principal @ direita vocé encontrard
Artania, ele informaré que o regente Cid estd
bem e os levard para vélo. Enquanto eles con-
versam sobre o que aconteceu, os guardas tro-
riio Vivi pensando que ele & um dos Black Mages
que atacaram Lindblum. O regente Cid dird que

I(U|u estd abastecendo Brahne com armamen-

tos, por isso ele deve ser de-
tido. Kujo veio do Qufer
Continent localizado 0o nor-
te do oceano e para chegar
Ia, o regente indicard uma
enfroda secreta, além de he -
dar 3000 Gil.

vOlmndo pArQ 0 prace
principal, afuglize seus
equipamentos na Synthesis
Shop e depois volfe. Uma ATE
acontecerd, fale com 0 homem .
na praca principal e escolha @
primeira opcio para ucompunhn-io Mais uma
ATE terd inicio & em seguida vocé estarg dentro
do costelo de Lindblum.

Lidane e Dagger estardo indo pora o porfo
atrés do costelo e encontrardo Vivi. O regente
Cid aparecerd e indicard onde fica o enfrado-
para o outro confinente, dando-he um mapa
mundial. Em seguido acontecerd uma ATE envol

vendo o regente Cid. Salve seu progresso e com-

pre novos equipamentos para seu grupo com o

vendedor, em seguida entre na porta’co fundo

para voltar ao mapa. Visite o pdntano Qu's

- GRNESTATION ESPECIAL- FINALFANTASY IX

Marsh para encontrar Quino.

Vd folor com Quon para
saber sobre a enfrada que o
regente (id mencionou. De-
pois v afrs da casa de Quan

Vivi. Quando vocé: chegar ao outro lado do

estrufura de pedra, o ariatura caird em um bu-

raco, porém a mercendrio Lani aparecerd parg

pegar o pendant de Dagger, inidando uma ba- -

para Quing perseguir um sapo
e eﬂcun’rrur 0 en’rmdn para o Quter Confinent.
. ho enfrar examine o portiio oo ludo e sign
em frente. Uma criatura chomada Armodullohon
ird atrds de vocg, apenas fuja. Coso seja pego
~por esta criatura,, use a magio Thundora de

talha. Use o magia Thundara de Vivi e atoques
normais com Quina e Zidone (vocé poderd rou-

bar uma Coral Sword, Gladius e Ether). Lani

atacard Dagger constantemente, entdo use
magios-para recuperar HP.

Vencendo o batalha, desca a escadn ao
fundo e Zidone avistard um doqueles insefos
gigantes de Gargan Roo. Suba o escada ao

- ludo, pegue uma planta e usen para atrair o

inseto, Zidone usard o mesmo para se mover no
resto do cominho. Na érea sequinte vocé encon-

-trard um cacador de tesouros. Falando com ele

vocé saberd que deverd acionar alovancas para
mudar o rumo dos insetos gigantes para che-
gar-go Quter Confinent. .




Todns 0s acontecimentos agora sto ligados
0 uma dnica pessoa: Kujo. Ele estd fome-
cendo armas de guerra para a rainha Brahne &
grondes catdstrofes estdo acontecendo.
Zidane & seus amigos pretendem deter Kujo
& para isso feriio de encontrar seu esconderijo
secreto no Outer Confinent. Mas duranfe esto
viogem muifas coisas curiosoas ' aconfecerto.

TERCEIROCAPITULO

Vagando nos tineis de Fossil Roo

ale com o moogle Mogki, entregue a carfa

dele e pegue uma outra. Compre Phoenix
Pinion, Remedy e Ether por 555 Gil do mmgle
Stiltzkin. Sigu para a di- ;
Teifa e use 0 inseto para 1'
chegar ao outro lado,
indo para o fundo da co- *
verna vocé encontrord
uma Fairy Earrings no |
bat. Volfe até os moogles, ™ °
 depais siga para o entro- i
dana parte de cima da fela e chume 0 msero na
el sequinte.

Entrando na caverna ao fundo acione a
alovanca para mudar a primeira parfe do cami-

nho e use o inseto novamente. Na drea sequin-
te, siga o caminho subindo o escada, no final
vocd enconfrard  um buu contendo um Fther.
e . Volte & vd no caminho
de baixo, no final acio-
ne a alavanca.

chegar na alovanca an-
terior ¢ acione-q, suba
- novamente no inseto
para voltar até aqueles
dois maogles e deles siga para o caminho &
direita. Use o insefo para chegar o uma nova
localidode onde haverd um outro cacador de
tesouros, fale com ele se quiser novos equipc-

- ¢ olovanca, ocionando-a mais
Use o insefo poro

" de fesouros.

mentos e depois suba a escada.
Acione o alovanca que encontrar
no final, entre na porta ao lado e
chame o insefo. Vd pegor uma
Lamia’s Tiara no bad e volte para

umavez. Use novomente o insefo
para chegor o uma cavema onde
vocé encontrard oufra alovonca |
6 uma parede de frepadeiras. |
lgnore esta alovanca por en-
quanto e use a frepadeira para |
chegar no entroda do outro lado,
onde encontrart oufro cagador |

0s Ilalntantes e conlle I'etle

Fule com ele para participar de um mini-
game onde vocé poderc encontrar itens se
ficar batendo nas rochas, mas para isso vocé
deverd entregar um Potion para ele. Quando
esfiver com a picareta, vé paro a porede no
final do caminho na parte de cima e fique bo-
tendo l6.. Vocg ouvird alguma coisa e qunndo
demubar o parede descobrir o moogle
Se preciscr, compre itens dele & pegue uma car

S e
-1-' ; I

ta fambém, depois fale com o cagador de fesou-

e A
& ol

-

& 3 e ‘

10s @ escolha o primeira opgo.

~" Agora v para o caminfio @ direita & procure
uma Survival Vest no final. Volte até o parede
de frepadeiras e acione a alovanca para abrir o
saido. Caia na dgua e siga o caminho obaixo,

onde encontrard o inseto que o levard para o -

Quter Continent. Localize uma ponte com um
tipo de construgdio, passe por baixo delo e dé
volta para subir o planalto.

No entrada de Conde Petie, Zidane e os

dema:s conversario um pouco,
mas Quing entrard fazendo fodos
irem afrds delo. Os habitantes sio
estranhos e so deixarGio seu grupo F

entrar apds o cumprimento sagra-
do. Depois disso aconfecerdo ok
gumos ATE (o primeira mostrarg
Vivi sendo confundido com alguém
e 0 segunda mostrard Quina sen-
do acusada). Com Zidane, procu-
re 2700 Gil na parede d esquerda
da enfrada, depois entre na pas-
sugem 0o lado do habitante para
uma ATE acontfecer. Depois enfre |
na porta co lodo para ver outra |
ATE envolvendo Quing.

37
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“do histdrio de sua vida.

COm Tidane, examine as duas fontes para
escutar o conversa dos habifantes. E do
oufro lado desta sala pegue 1800 Gil ao lado
da cama. Depois saia & suba a escada ao fun-
do, uma ATE envolvendo Dagger acontecerd.

s

Vi para o cumlnho na parte de baio do
fela para encontrar Vivi, fale com ele para outra
ATE acontecer. Desca a escada no final do cami-

nho para encontrar um Black Mage, Vivi apare-

cerd ¢ 0 Black Mage fugirt em seguida. Vi@ para

-0 enfrada da cidade para saber para onde foi o -

Black Mage. Seu grupo decidird ir afrds dele.
Antes de sair, volte para onde vocé viu o Black
Hage comprando e fale com 0 moogle Mogmatt.
Pegue fomb&m uma Phoenix Pinion no escada e

~ ta para encontrar o enfrada se-

compre itens. Enttio saia de Conde Pefie. No
mapa, desca o planalfo e procure por pegadas
de chocoho e chame um.

Do lado direito do planalto existe uma grun-
de floresta, indo por ele vocé encontrard uma
parte que se destaca do resto. Enfrando nesta
floresta uoce encnnrrurﬂ placas dondo dicas

caminho du direito e vocé volfard para o ponto
de partido. Siga novamente o caminho da dire-
ta para aparecer no caminho da esquerda. Ago-
10, siga o caminho da esquerda para o Black
Mage aparecer e entiio siga o caminho do dire-

crefo da Black Mage Village. : >
Todos os Black Mages fico- %
rdo assustados com a chegoda §,

de seu grupo e fugirdo. Vivificart feliz oo saber

* que existem outros iguais a ele. Siga o trilha

para chegar ao final da cldeio; onde enconfre-
réi o moogle Mogryo. Entrando na caso oo fun-
do voc@ encontrard Quina, aproveite para pe-

 gar uma Gysahl Greens 4 direifa. -

Agora v para o caminho ao lado da loja de
armas e siga para a direita, a casa no final do
caminho & um hotel. Pegue a moeda Virgo no
canto direito 0o lodo da coma, saia e entre na
casa a0 lado, para pegar um Ether. Compre
ifens se precisar, depois vd para o outro lado da
aldeia e entre na primeira cosa que enconfrar.

PARTE-D razemlo novos amlgns na aldela

h agger estard conversando com os Black
Mages. Quando ela sair, fale com o Black

Mage o lodo du porfa para comprar novos
equipamentos. Pegue 2000 Gil uo lodo du esco-
da, suba o mesma & no telhado pegue 843 Gil
no bad. Seindo desta casa vd para o esquerda
e Vivi passord correndo. Va fale com os Black
Mages no cemitério e depois volte para o hotel.
Fale com Vivi e em sequida Dagger e Quina
aparecero, escolha a primeira opgdo que apa-
recer para descansar. Dagger e Zidane converse-
fdo sobre a possihilidade de Vivi querer ficar
nesta aldeia & em seguida Zidane contard parte

No manhd seguinte Zidane verd Daager se

informando com um dos

habitantes, descobrindo
que Kujo foi visto em um &
sontudrio ao lado de Con- -
de Pefie. Vivi aparecerd
decidido a continuar no
grupo para aprender moais B
sobre a vida e confar para os hﬂhlrunres desiu
aldeia. Quina aparecerd em sequida, entio saia
da aldeio e vd para Conde Petie (aproveite e d8
uma possada no panfano Qu’s Marsh af perto
e pegue alguns sapos com Quing).

Cheg(mdo em Conde
Pefie, vd para a loja de itens
e fale com os habitantes.
Eles s6 podertio deixar seu
Qrupo passar apds um ritu-
al e para isso vocé deverti
encontrar o padre Dovid. Vd
para perto du entrudu daquele quarto com duas
fontes, o padre estard do lado de fora. Para

- entrar e ofravessar a cidade o padre dird que
_Zidane deverd se casar, Dagger aceitaré a pro-

posta jd que ndo fem outro jeito.




A nequena ladra de Conde Petle

uina e Vivi se junta-

fdo 00 grupo, Zidane
perquntard se eles tombém
se casardo (escolha o se-
qunda opgdo). Em seguida
alguém gritard que hé um
lodrdo e opos Zidane e
Dogger conseguirem a per

misstio pora ofravessar o cidode, uma jovem e

um moogle fugirdo. Quina e Vivi se juntardo ao
arupo, enttio siga o caminho adiante e na drea
sequinfe vocé encontrard o jovem ladra pendu-
rada.

Zidane o gjudard e a jovem se apresentard
como Eiko. Antes de confinuar, equipe Eiko para
aprender o evocar Fenrir ou Phoenix (se vocé

tiver Phoenix Pinion). -
Suba o inclinagdo de
onde Quina pulou e es-
cale a planta para che-
gar na elevacdo da ple-
taforma. Pegue um
Remedy no bad e indo
= para a direita, pegue o
Blue Stone na estifua. Agora desca e siga para
o direifa. Na tela seguinte suba na pla
para a esquerda, pegue um Tent no bad e o Red
Stone na estdtua.

Volte para o caminho de baixo e continue
indo para a direita, chegando no final vocé
enconfrard o moogle Stilzkin. Compre Magic
Tag, Tent e Ether por 666 Gil dele, depois fale
com a moogle Suzuna ao lado e entregue a
carto delo. Sigo o caminho & direita para che-
gar até umo grande esttua, examine a mesma
duas vezes e escolha sempre o primeira opcdo
para encaixar o Red Stone e Blue Stone.

Volte até os moogles e suba a escado @

- gsquerda, durante o cominho Zidane avistard

uma enorme drvore pensando que aquele é o

~ Fork & Phoenix Down). Apds a batalha

gue usar evocagdes, logo depois fica-

sontudrio de que Ihe folorom. No cami-
nho ocorrero fremores & todos corre-
fio, mas um gigante chamado Hilgigars
aparecerd. Com Dagger e Eiko use as
evocacdes, além de recuperar o HP do
grupo. Com Vivi use ataques madgicos e
ataques normais com Zidane (vocé po-
derci roubar uma Fairy Flute, Mythril

Dagger perguntart como Eiko conse-

riio sabendo que aquela drvore que
Tidane ovistou chamase Lifo Tres.

[ZXEE3 n cidade perdida dos evocadores

iko convidard todos para ir no coso de-
lo, mos antes peque o Yellow Stone na
estdtua ao lado. Na tela sequinte, siga o comi-
nho da direita pora pegar o Green Stone & um
Ether. Volte ofé o estitun
anterior e coloque o Yellow
¢ 0 Green Stone nela paro
ganhar o Moonstone. Volte
até onde vocé pegou.a Green
Stone e siga o caminho da
esquerda para voltar ao
- mapa. Mais adiante vocé en-
contrord um lugar chamado Mundum Sun 0
cidode dos evocadores.
Eiko apresentard seus amigos moogles e
depois pedird para Zidone a sequir e contar um

pouco de sua vido. Depois ela fard um jontar

especial pora fodos e uma ATE envolvendo Vivi
terd inicio. Pegue a moeda Libra atrds da fonte

e siga para a entrado du cidade. Ao voltar

acontecerd outra ATE envolvendo Eiko onde vocé
fas de codo moogle.
‘te para veruma nova ATE
envolvendo Dagger. Fale
anfe, ele ndo o deixard

entrar na passagem e Quina aparecerd. Vé para
onde Eiko estd para encontrar Vivi, fale com ele

¢ fente enfrar na cozinh. O moogle Morrison

pedird para vocé sequilo, uma outra ATE envol
vendo Eiko acontecerd-e vocé tert de definir o

Depois siga pora @
entrada adinfe do fon-

com 0 moogle Moco adi-

~.uma ATE com Eiko; vd para o cozinha ¢

terd de definir os fore- s

quantidade de comida por pessoa (escolha
onze). Com Zidane, vd na entrado da cidode
falor com Dagger, depois vé afé onde Quina
pulou na dgua. 0 moogle confard o histdria
sobre os Eidolons. Ao sair acontecerd mais

durante o jantor Eiko contarg um pouco
sobre sua vida. Depois da refeictio, pe-
gue um Ore no bad e leve a cumbuca
da mesa até Eiko. Zidane perguntard
se ela sabe olgo sobre o Lifo Tree.
Ela dir6 que seus anfepassados apri-
sionaram uma Eidolon 6. Depois
pegue um Kirman Coffee no bat ao
lado da mesa, perto da escada.
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olte para falar com

Dagger & pegue uma
Phoenix Pinion no bad. Ten-
te sair da cozinha para o
moogle Momatose aparecer
& com ele escolha a primet-
0 opgdo para descansar. -
Durante a noite Zidane e Vivi ferdo uma conver-

sa. No monhi sequinte o grupo parfird para a
Lifa Tree, Eiko 6 junto para remover a Eidolon
da Lifo Tree. Retorne para Conde Petie e vd
sempre para o esquerda, afé encontrar outra
suida que o levard paro a Lifo Tree. :

Dagger notard que ha muita Mist e Zidone-

baterd em uma barreira invisivel. Aparecerdo

EZX3EEA n grande drvore da vida

trés opcdes, escolha a ter
ceira e voc@ receberd um
Ruby que sewird para Eiko
evocar Carbuncle. Siga
para a Lifa Tree e no co-
minho vocg encontrard o
moogle Mocchi. Entregue
0 carfo de]e e su[ve seu progresso, mais adiante
voc@ enconfrard uma plotaforma.

Apds seu grupo conversar, escolha a sequn-
da ou terceira opctio para Zidane pular na ple-
taforma e depois todos descerdo. O caminho o
sequir & Gnico, na segunda felo d direifa esco-
Iha @ primeira opcGio para pegar uma Phoenix
Down e no caminho abaixo pegue um Hi-Potion.

Na tela seguinte examine o canfo esquerdo na

parte inferior e escolha a primeira opcdo. Pegue
um Fther no buraco & direifa & na drea abaixo
pegue a Lamia’s Flute e um Remedy. Chegando
a0 final do caminho, Zidane e os outros desce-
rio em uma plataforma. Durante a descida fo-
dos comentardo a respeito da ligacdo entre
Kujo, o Mist & os Black Mages. Acontecerdo
duas batalhas nesse meio tempo, chegando ao
final desca as escadas.

Pegue um Elixir no bat & esquerda e do
outro lado da estrutura procure a Brigandine.

‘Examine os extremidades e Eiko dird que olgu-

ma coisa se aproxima. Vi falor com Dagger e
um monstto conversarii com seu grupo, dizen-
do que distribui o Mist para outros continentes
por meio dos raizes da Lifa Tree. O monstro s6
cessarti @ dlsrnhmcuo de Mist se for destruido.

Puruvmceresm be |
" talha use @ magia
Life de Dagger no mons-
tro. Mas antes use o

comando  Steal de
Zidane para tentar rou-

“bar uma Brigandine, Magician Clook e Oak -

Staff. Apos a batalha uma cena mostrard foda

a Mist desaparecer. Pouco depois o moogle

Mocco aparecerd trazendo mds noticias para
Eiko, ela voltarts para Mandain' Sari e todos irdo

junto. Entdo faga o caminho de volta para”

Mandain Sari e chegando 14, Eiko sequirt 0s
moogles.

Va para a entrada abaixo da cozinha & I4
voc8 saberd que alguém roubou a pedra precio-
sa da cidude. Fiko ficard friste e, apds se lamen-
tar, ela rezaré para seus anepassados indo
para o pareddo Eidolons. Pouco depois Vivi
entrard correndo para dizer que aquela mulher
que enfrenfaram em Fossil Roo capturou Eiko.

Antes de sair do saleta, pegue uma Phoenix
Down no armdrio-e uma Survival Vest no bad,

(JANESTATION esPecinL-FINALFANTASY IK

em sequida va para o pareddo Eidolons. Fale
com o moogle Morrison na enirada e trés op-
¢des aparecerdo. A segunda serve para recupe-
rar seu HP e MP, escolha a primeira opcuu pam

ver 0 que estd acontecendo. Os
demais Moogles entregardo os itens
Exploda e Elixir. Fale com Morrison
novamente e escolha a primeira op-

‘ciio, depois esmlhu mais uma vez a primeiro
opcdo para entrar. Lani quer trocar Eiko pelo

* pendant de Dagger, mas antes disso um sequn-

do mercendrio, conhecido até agora como Red,
aparecerd derrubando Lani. Ela fugird deixando
Eiko, mas o mercendrio enfrenford Zidane.

Use atoques normais e lembre-se sempre de
recarregar seu HP quando estiver abaixo de
500. Vocé poderd roubar uma Poison Knuckles
e Elher ﬁo vencer @ batalha, o mercendrio pedi-

- 1 para Zidane matd-lo, mas este
so pedird o pedra preciosa da
cidode. Inconformado o merce-
ndrio ird embora.



VO!re até-a soleta abaixo do cozinha para
encontrar Eiko e Vivi. Quando Zidane se
aproximar, Eiko dird que sev avd Ihe falou para
56 deixar o aldeia quando fizesse dezesseis anos,
mesmo assim ela quer ir com o grupo e pergun-
tard se fudo ficard bem. Responda "YES" e elo
levart o pedra preciosa consigo, ganhando a
Memory Earring.

Apds uma longa conversa entre Eiko e sua

amiga Mog, saio da cozinha e vocé ouvird uma .

cancdio. Use o botdio de agdio ao lado da porta
da cozinha & uma cena mostrard Dagger em um
barco. Zidone contard outra histdrio para elo,
justificando o porqué de ajudar, porém Dagge
terci uma vistio do que aconteceu na aldeia de

Mondain Sari e desmaiard.
Mais tarde, Dagger contard que ela no tem
lembrangas de sua infancia, por isso ela suspei-

-~ ta que quando finho menos de seis anos, morc-
~ vo em Mandain Sari. Eiko perquntard como ela

foi parar em Alexandria, mas s6 o Dr. Tof o
ajudard com as respostas. Quando fodos ded-
direm deixar a cidade, Mog acompanhard Eiko
e aquele mercendrio aparecerd e se apresentard
como Flaming Amarant. Ele acompanhart Zidane
para entender porque ele ndo o mafou, entio
defina seu grupo e vd para a Lifa Tree.

A névon Mist desapareceu completamente
isso afraird Kuja, este aparecerd-dizendo que
chegou o dia de mostrar sua verdadeira forma.

-r_'_

Depois da cena aparecerdo trés opcdes,
a primeira serd para vocé escolher os
personagens, a sequnda & para confi-
qurar os equipamentos e a ferceira &
para permanecer com oS personagens
que estd. Fazendo sua escolha, siga para
a Lifa Tree & chegando em uma parte do
caminho o grupo decidirt pegar um afe- -
Iho. Amarant implicard com Zidane, mas
ajudard levando-Eko e Vivi.

cena seguinte mostrard

do consigo mesmo, além de notar a pre-
senca de Zidone e os demais. Ele fambém aguor-
da a rinha Brahne e mais uma vez aquelas frés
opcdes anteriores aparecerdo. Faca sua esco-
Iha e todos irdo encontrar Kuje.

Dagger perguntard por que ele induziv sua
mide o comecar uma guerra e Vivi perguntard
porque usar os Block Mages. Kuja responderd
que ndo comegou nada, apenas ojudou e que
Brahne lhe disse que seria feliz conquistando
outros reinos. Em seguida, o rainha Brohne
aparecerd para ofacar Kuja, pois ele também &
um obstdculo em sugs conquistas. _

~ Depois de algumas explicacges, seu grupo
enfrentard dois monstros. Vencendo-os, Amarant

e Zidane-pensarto em deixar Brohne enfrentor
Kuia, mas Dagger ndo aceitard e fentard salvar
sua mie. Apés discufir com Zidane, Dagger per
quntard para Eiko onde se enconfra a Eidolon
aprisionada que ela havia falado. Acontecerd

outra batalha e vencendo-a, todos irdo atrs

da princesa. _
Antes de seguir para o sul, vd para o lodo

_ oposto

"

S =

seu progresso e siga para o sul. Durante o

~ caminho podertio ocorrer batalhas e quando

vocé chegar no final, o ceno mostraré Dagger
sentindo a presenca da Eidolon Leviathan. Libertd-
lo poderd prejudicar a situacto e vocé ganhard
o item Aquamarine (este permitird a Dagger
evocar Leviathan). : _

Apés a batalha entre Kuia e a rainha Brahne,

Dagger e os demais enconfrardo a rainha age- °

nizando na praio. Antes de morrer, elo pedird

. desculpas a Dagger por tudo o que fez em seu

reino. Todos volfartio para Alexandria e sepulfo-
rio a rainha Brahne, o Dr. Tot levard a princesa
para visitar o timulo de sug mde, onde ela
prometerd ser uma boa rainha. E apds o cena
em (G, salve seu progresso. '

CANESTATION especiat- FINALEANTASYIK
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om g morte do rainha Brahne, a princesa
Gamet (Dagger). Serd coroada rainha de

Alexandria e os preparativos estio sendo feitos. -

Enquanto isso, Zidane estaréi em uma foverna
pensando em Dagger. Ruby convidard a fodos
da tavema para assistir uma pega em seu feg-
tro, mos Zidane ndo irf. :

Fora da tavema, Vivi esharrard em Blank,
eles conversaro um pouco e Vivi serd convide-

do para assistir a peca de Ruby. Tendo controle

sobre Vivi, ignore a favema e siga Blank pﬂm
acontecer uma ATE, volte ofé a tavema & vd
para 0 outro lodo do cidode para ver outra ATE.

Mais adiante fale com Hippolady (o mulher

hipopdtamo), para parficipar de um minigame
de corrida contra o filho dela. Aceitando o desc-

fio, aperte Il ¢ @ altemadamente puru fazer

Vivi correr.Vocg poderd |
ganhar muitas cartas
conseguindo  vencer |
Hippaul em diferentes ni- *
vels de dificvldade (0 codo
vez que vocé ganhar, o
nivel qumentard e para so- - &

ber em que nivel Hippaul estd, fale com ele).
Vencendo-0 no 80, vocé ganhard o Athlete Queen.

Via para o outro lodo da cidade e visite as
lojas para comprar novos equipamentos e ifens,
depois v para o torre do sino, ignorando Blank
@ Marcus no cominho. Na torre do sino vocs

encontrard o moogle Stilzkin (ele venderd Phoenix

Pinion, Hi-Potion ¢ Elixir por 777 Gil), Kupo
estard com ele. Entregue o
carta dele, suba a escodo &
toque o sino para ganhar
algumas cartos, depois-vé
‘00 featro de Ruby.

A cena mostrard Dogger
e 0 Dr. Tot dord o elo uma

Opal, uma Topaz e uma Amethyst. Pouco de-
pois, Eiko se encontrard com o Dr. Tot e pedird
0 ajudo dele poro escrever uma corta romdntico
para conquistar Zidane. O Dr. Tot ficard saben-
do que Eiko veio da lendéria ferra dos evocadores

e ficard curioso. Depois de escrever a carta, Eiko
tentard encontrar Zidans, mas ela se meterd em
encrencas e pedird para Boku entregar a corfo.

ﬂ carta rnmantlca das BIIIIIIISIIES

F il castelo, Boku discufitd com Steiner
# em sequida irc para a cidade, deixando o
carta de Fiko cair. Pouco depois Beafrix encon-
trard @ carfo, pensando que Steiner escreveu
para ela. Mais tarde o cena mostrard Zidane
pedindo a Baku para volfar para o hando, mas
ele ndo serd aceito. Vivi aparecerd convidando-
o para ir visitar Dagger. Tendo controle sobre
Zidane, siga para a enfrada do castelo e uma
ATE envolvendo Buku aconfecer.

 Antes de entrar nos dependencids do caste-
lo, visite a loja-de armas onde éstario os ir
mdos Nero. Vocé poderd parficipor de um

minigame onde ferd de adivinhar quem & quem,
depois visite o teatro de Ruby e pegue 2680 Gil

(AHESTATION especiaL-FINALFANTASY I

perfo das mesas, s entdo vé para o enfrada

do castelo. Freya e Amarant farco uma disputa,
mas Zidane apartard o brigo e folord de seus

-senfimentos em relacGo a Dagger. Todos irGo

e Steiner estart expulsundu Eiko, mas por cau-

s de Vivi fodos poderdo ver a princesa. Dagger

aporecerd para ver seus amigos uma Glfima
vez, pois ela assumird o trono de Alexandria.

para o castelo, mas anfes de subir no barco  Apés a dﬁ%ldu, Zidane folord de seus senti:
pegue uma Phoenix Pinion e mentos novamente e duran-

3927 Gil perto dos soldados.

Chegando na entrada
do castelo, pegue um Ether
& uma Phoenix Pinion, perto
do rio, & um Lapis Lazuli
afrés da fonte. Antes de en- &= :
trar no castelo siga para o lodo esquerdo i

 fonte, entre na forre e depms no porfa 0 esquer-

do. Haverd uma estdtua, mas ao invés de subir
nela, examine a parede go fundo para encon:
trar a moeda Leo. Va pora o entrada do costelo

g §

. te a noite, Eiko ficard irrite-
da por Zidane demonstrar
que gosta de Dagger.
Blank e Marcus apare:
. cerfio frozendo o carta de
. Eiko e ouvirdo alguém se
upmxlmundo eles se esconderdo, deixando o
carta cair. Steiner a enconfrord e em seguida
Beatrix se aproximard, fozendo-o pensar que foi -
elo quem escreveu o carta. O clima romdntico.
terminard.com a cheguda de Buku.




0 IIII‘IIGIII de carlas

A

Acenu seguinte mos-
trard Eko chegando
irritoda na faverna, o Dr. Tot
aparecerd para falar com ela
a respeito de Mandain Sari.
Eiko decidird ojudd-lo mas
referitt conversar na cosa e -
dele, na cidode de Treno. Zidone oparecerd e
dird que ir com ela, pois acontecerd o Card
Game Toumament e ele participard.

No final, todos irdio para d cidade de Treno

com o Dr. Tof: acontecert uma ATE envolvendo
Zom e Thorn. Na cidode de Treno, Fiko saird
para conhecer o lugar e chamard Vivi. Os ot
tros fartio 0 mesmo e acontecerdo muitas ATEs.
Desca o escadaria e acontecerd uma ATE envol
vendo Vivi, escolha a primeira opgGo para fozé-
lo i pora sua caso. Vocg G conhece a cidade,
enttio saia da forre, v para mansio e escute a
conversa das pessoas para saber que o I}urk
Meter sert leiloada.

Entre no Synthesis Shop e compre novos
equipamentos, depois visite a rainha Stella para

frocar os moedas Stelazzio que vocé tem e siga

Pegundo astes ifens,
v para 0 moinho de
vento 0o lado ¢ abra a por-
ta 0o fundo. Vocé chegard
em uma rea onde encon-
trard dois babs contendo
30,000 Gil & Burman Coffee.

Suba no moinho para pegar um Elixir e Cachusha _

nos bads, entdo saia de Dali e vd para o mon-
tanha ao,lado. Fale com Morrid para entregar o
.cofé para ele e assim ganhar - miniaturg dti
corovela voodora,

Cumprindo este evento, volfe pora Treno 8
véi 00 leildo. Voca poderd comprar muitos itens
interessantes cado vez que enfrar nele, tenfe

para o Card Stodium. Em
seguida acontecerd uma
ATE envolvendo Eiko. Fale
com 0 fiomem da porte-
ria do Card Stadium para
se inscrever e se esfiver pre-
L cisando de cartas, fale
omo humem da porfaria novamente para com-
prar. Enftio, entre no Stadium para iniciar a
competicto e, obrigatoriamente, venga os duas
primeiras partidas, mesmo ndo sendo sequi-
dos. Acontecerdo algumas ATEs mostrando o
passado de Amarant e o porqué dele odiar
Tidane. Antes da ferceira partida no Stadium,
vii salvar seu progresso com o moogle. Feito
isso, sain da cidade e siga para o South Gate,

Doga’s Artifact, Rat Tail e

quatro Gltimos para as pes:
— soas perfo da mansdio onde
vocé escumu a conversa do leildo (venda para
0 nobre que passard dionte do mansto, para o

_-homem que sobe a escada ao-lodo e pora o

homem dentro do Sinthesys Shop). -
~ Volte para o leilio e compre o item Magical
Fingertip, salve seu progresso e vd para o Card

Erin, a navegadora do regente Cid, serd sua

car Odin), Une’s Mirror,

Griffin’s Heart. Venda estes -

* udversdiia e derrotando-a gun-hu'rﬂ uma

Stadium enfrentar a dlfima rodada do tomeio.

de 18, va para o oldeio de Dali.
(hegando na aldeia entre na casa
do prefeito para procurar uma che-
ve. Ocorrerd um minigome onde
vocé ferd algumas opgdes de onde
procurar a chave. Verifique cada
lugar mais de duas vezes, isso evi
tard que o garato dormindo no
soféi o vejo. Procurando em todos
0s lugares vocé encontrard o
Mayor's Key & uma Mini-Brahne.

Oglop Card e Rebirth Ring. Apds o fomeio r o
Tidane conversare com o regente Cid, Eiko

aparecerd dizendo que algo ruim aconte-
cerd em Alexandrio. A cena Seguinte mos-
traré Kujo evocando Bahamut para des-
truir Alexandria. No hall do castelo, vocé  f
terd de definir os torefos dos covaleiros e, |
feifo isso, Beatrix e Steiner irdo para @
-cidade. Configure seu equipamento e ho-
bilidudes, depois ande por foda a cidade
de Alexandria para matar algumas criatu-
ros. Recarregue seu HP e MP se necesst-
fio &, quando acabar com fodos os mons-
tros da cidade, troque os equipamentos
de Beatrix por outros mais fracos.

GRATSTATION especiaL-FINAL FANTASY 1K
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Acenu voltard para Dagger, ela sentird uma
estranha forco chomando-o. Suba a es-
coda e v pora o quarto dela, entre na porfa &
esquerda para enconfrar uma escadaria que o
levard para o alfo do castelo. Uma nova esca-
daria se formar, indo por elo Dagger chegard
0 uma drea desconhecida. Enquanto isso, Zidane
8 05 oufros se aproximardo de Itlexundrm e
Elko escutard Dagger chamando-a.

Eiko pulard da airship para encontrar Dagger
e ajudé-lo o evocar Alexander, iniciando uma
cena fontdstica. Kuja ficard impressionado com
o poder de Alexander e tenfard domind-lo, mas
alguma coist dard errado em seus planos. Den-
1o do castelo, Zidane. e os demais procurardo
por Dugger Antes de ir para onde Dugger est,

examine as bibliotecas e fale com as pessous
para evacuarem o castelo. :

Na biblioteca da esquerda vocé poderd en-
frentar o chefe opcional Tantarian, examinando
0 livio amarelo sobre o estante. Enfrentando-o
use a féenica Jump de Freya e atagues normais

* com s oufros para o livro se abrir, mas seu

grupo estard sujeifo @ ataques poderosos. Quan-
do o livro se abrir em uma cerfa pdgina, apare-
certi um monstro ozul. Ele usard apenas afa-
ques de envenenomento, mas se Vocé estiver

com a habilidade Antibody ndo sofrerd danos.

Use apenas ataques mdgicos no monstro
ou ele se esconderd no livio e vocg teri de
enconfrd-o novamente. Com Vivi, use a magia

Fira, com Steiner use Fira Sword e com Zidane

use a Dyne Skill. Use Freya para encher o HP e
MP de seu grupo. Quando o livro se fechar, use
afaques normais para o monstto aparecer no-
vamenfe. ;

Vencendo a batalha, vé para o andar de
dma e visite as duos salos para falor com os
cozinheiros e sb entiio v para a forre do caste-
lo. L6, Zidane pedird para todos irem embora
enquanto ele ird atrds de Dagger. Subindo o
escadaria, o cena mostrarti o fim de Alexander
e 0 salvamento de Dagger e Eiko. Os frés conver-
sardio um pouco e logo fugirdo da cidade de
Alexandria, que serd destruida em seguida.

Em Imsca da nooao maglca

Nodlu sequinte, Zidone %
acordard dentro do

castelo-de Lindblum. Pegue
um Egoist's Amelet e um
Elixir nos bats, depois fale
com o moogle Mogki que
Ihe entregard umo carto. A
Quando descer as escadas Blank apareceré.
Fale com ele e escolha o primeira opcdo para

saber que Dagger estd o fopo to costelo, em -

sequida use o elevador e v folar com elo.
Dagger estard silenciosa e Zidane o deixard
sozinha para pensar um pouco. Quando Vocg
descer, Blonk aparecerd dizendo que o regente
(Cid quer falor com vocg. Entre no sala do lodo,
fale com o guarda no andar superior e enfre na
porta. Na sala de conferancia, Eiko ir afrés de

Dagger e todos fentardo encontrar um meio de

deter Kujo. A cena mostrard Dagger pensando
na perda de sua mde e no reino de Alexandria.
Na solo de conferncia, todos suberio que

Kuja roubou a airship de Cid e planeja explorar

0 fraqueza dos reinos que restarom. O Dr. Tot

ANESTATION especint- FINAL FANTASY IX

bre a princesa, Eiko chega-
1 dizendo que algo estro-
nho aconteceu com Dagger.
Volte para o quorto onde
Zidane acordou e 14 todos
- perceberdo que Dagger ndo
ccnsegue falur 0 Dr. Tot concluird que o trauma
de perder a mae & o reino de Alexandria fizeram
iss0 com ela-e s6 o tempo poderd cjudéHa.

Zidane & o Dr. Tot folardio com o regente Cid -

¢ pretendem tomé-o humano novamente, mas
para isso serd necessdrio encontrar s ifens
especiais. Saia da sala do trono ¢ vd paia o
cidade, uma ATE envolvendo o bando Tanfalus

- acontecerd. Pegue o elevador e desga no Mid

~ Oparecerd e pergunford so--

Level, em segl!idu saia do costelo e vd para o

 Theater District. L voc8 encontraré alguns ha-

bitantes de Cleyra e uma ATE envolvendo Freya
acontecerd. Depois du conversacdo entre na
casa do pintor Michael & sua direita. Fale com
ele para saber sobre um dos itens que procura,

depols examine a mesa diante da escada para

encontrar o Strange Pofion & pegue fombém um’
Lapis Lazuli no bad. -

Agora va visitar o bando Tanfalus e Zidane
pedirc o Cinna o Unusual Potion. Logo depois

-que Zidane for embora, volfe e entre na constru-

o onde Cinna e os demais estdo frabalhando,
la vocé pegard 4826 Gil, 970 Gil e 1273 Gil nos
bails. Sé enfio volte para o esru;uo e siga para
0 Business District.




0 esconerijo de Kuja

ntre no hotel do outro lo-

do do rua e entregue o
carta paro o moogle Moodon
no sequndo andar. Depois va
para a praca no fundo do c-
dade, mos na telo sequinfe
examine o casa do lado esquerdo para pegui 0
moeda Sagittarius. Entre no cosa no meio do

praca, para pegor um Elixir € um Remedy, de-
pois vé para a praga do ludo direito e 16 fole
com a mulher do outro lado da fonte. Ela entre-
gord o Bealtiful Pofion, s entdo volte para o
castelo para falor com o regente Cid.

0 Dr. Tot usard os ifens no regente Cid, mas

. el ser ransfommado em sapo.

.0 Gnico jeito de ajudar o re-
gente (id & encontrando sua
esposa que foi raptada por
Kujo. Artania explicard o que
: aconteceu aos integrantes do
grupo e fodos irdo afrds de Kujo.

Para saber onde ele estd, vocé terd de visi-
tar a Black Mage Village. Terminando a reunido,
v para o elevador do costelo (uma ATE envol-
vendo Quina acontecerd) e escolha a opclio

Base Level. Pegue o transporte da direita ¢, -

quando descer dele, pegue um Chimera Armlet
no bat ao fundo e siga para o lado oposto. 0
navio Blue Narciss estard pronto para
partir & ao entrar nele, Quina se uni-

- seus personagens (evite escolher
Dagger por enquanto, 0s comandos
delos falhardo com freqiiéncia) e
quando voltar ao mapa vocé terd
controle sobre o navio.

Siga para o Quter Continent rumo
o Black Mage Village, mas antes

. pois vd para o final da oldeio encontrar Vivi

- 1 o grupo. Antes de partir escolha *

com uma garotinha brincando no portio de
entrada do castelo pora pegar @ Alexandria
Cord.

Quando vocg ‘chegar na Black Mage
Village o lugor estard deserto, Vivi ird ao
cemifério e encontrard um Block Mage. Ele
explicard que os outros seguiram Kujo. De-

¢ dois Black Mages comemorardo o nosck- -
mento de um chocobo. -

0 outro Black Mage aparecerd e dird
onde Kuja estd. Apds o didlogo, saia do
oldeic ¢ volte pora o novio. Confome este
continente até encontrar uma Grea deserta .
com redemoinhos de areia, pise em um des-
tes e use 0 botdo de acdo. Um dos redemo-
inhos & a enfroda secrefa do castelo de Kujo.

lls SB!IIBI'IIS de casteln de 0EI||IBI'[

SEU grupo serd aprisionado e Kuja ford uma
proposta a Zidane onde ele fer de ir ao
costelo Oeilvert pegar o Gulug Stone. Neste Iu-
gor 0 magia ndo. funciong,
partanto leve personagens
- Que usem afoques normais.
Se Zidane cumprir a torefo,
Kuja libertard seus amigos.

Controlando Zidane sigo
para a airship que o levaré ao seu desfino.
Dentro da airship Zorn e Thom provocardo Zidane,
mos serdo ignorados. Chegando no novo confi-
nenfe vocé voltard ao mapa, tente enfror na
airship para comprar itens com Zom e Thom.

Siga por entre as montanhas, fragando o cami-
nho: direita, esquerda e direita pora chegar ao

.ostelo Oeilvert.

lo chegar no castelo, fale
com o moogle Mimoza parg
pegar uma carta, atualizar

progresso. Depois, v para o

de porta se abrird. Ld dentro, pegue um Remedy
atrds do escoda e suba esta para pegar um
Rising Sun o direita. Va para o esquerda pegor
um Elixir ¢ mexa.em um globo para fozé-lo fun-
cionar. Desca o escado ¢ siga para @ esquerdo,

Seus equipamentos e salvor seu-

costelo e chegando nele o gran-

examine-a drea l,ummusu e upurecerﬂ 0
holograma de um planeta. Pegue a Diamond
Sword no bad cbaixo e d& a volta no
holograma para pegar uma Shild Armor. Siga
o caminho de baixo, haverd quatro fontes
Iuminosas na sola. Examine-0s°e pegue uma
Power Vest e uma Feather Boots, as fonfes
luminosas mostrarGo hologramas de proté-
fipos de airships. Sigo a entroda-co lodo
para afravessar uma grande ponfe, no meio
do caminho hoverd uma esfera que mostro-
ri slides explicafivos dos mundos Terra e
Goia. Atravesse a ponte e v para o porfo
azul trancoda @ esquerda no salo seguinte.

45
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PARTE-S Um outro mundo

Denrm desta, haverd
uma ciimara onde se-
res estranhos explicardo
sobre o mundo Terra. De-
pois volte para o hall de

entrada e vd poro o direita.
Fale com 0 moogle Mooel e

] Vencendo a batalha,

f"‘" Zidone pegard a Gulug
Stone e a cena voltard para
o costelo de Kuja, que dard
um certo tempo para Zidane
voltar ou os omigos dele
morrero. 0 regente Cid aju-

i
stlve seu progresso, examine 0 chﬂo Iummoso

para o holograma de dois plonetas aparece-

rem, atrés deste holograma pegue uma Gaia
Gear. Vé no cominho & direifa, pise na platafor-
ma e use o hotdio de actio para chegar em outra
cdmara. 16, vocd enfrentard o guordido Ark
use e abuse de atoques normais & com Zidane
use o comando Steal para tenfar roubar uma
Holy Lance, Power Vest e Elixir.

°utm escadaria o levard para um pafio se-
parado por colunas, acione os trés tochos

~ para obrir o passagem. Chegando do outro

lndo, acione o tocha inferior esquerda e volte

para acionar as fochas que estdo protegidas

por colunas. Depois, acione as to_thus resmm‘es
e pegue 0 ﬂnkie’r no pedesm

Siga para o passagem @ direita e ande
encostado  parede para acender mais um can-
delabro. Pegue a Shield Armor e suba a escoda
no final do caminho. No andar de cima acione
o candelabro a0 lodo da escada ¢ no final vocé
chegard o uma biblioteca. Acenda o candelo-
bro do outro lodo, para uma escada aparecer.
Suba esta e acione o candelabro no andar de

AAESTATION EsPeciaL- FINALFANTASY IX

“pora pegor um N-Koi Armelef.
- candelabro no segundo an-

acenda dois candelabros no

dord os outros e, depois que os Black Mages
forem embora, siga pora o lado direito pare
encontrar um monstro enjoulado. Vocé ferd de
pegar o chave na joula sem chamar a ofencto
do monstro. Voca terd de se fingir de esfdtug,
enttio quando o monstro esfiver de costas aper-
te @ repefidamente para se mover. Quando o
monstro se virar, fique parado. Vocg terd seis
minutos para cumprir esta forefa e ao pegar o

cima, entre na passagem
Na biblioteco, acenda o
dar da estonte de livros e

cominho. Volte para a bibl-

chave, use o balanca ao fundo para chegar na
ompulheto. Hovert quatro opedes, escolho o
terceira pora aparecer outras quotro. Agora )
escolha o quarta e depois o segunda, Cid mu-
dard o posictio da ampulheta dando mais tem-
po para libertar o outros.
(om os utros personagens livres, entre no
sala onde (id virou a ampulheta e fale com o
moogle Mojifo para pegar uma carta (compre
-glguns itens se precisor e salve seu progresso).
Volte para o drea anferior e siga para @ esquer-
do. Ao subir o escoda hoverd duas estdfuos de
anjos, examine o da esquerda para acender um
candelabro. Depois examine a esfera que apare-
cerd 0. direita para pegor o Promising Ring.
Mais odionte hoverd fr8s estdfucs, examine os
dois gargulas ¢ por dlfimo o anjo. Tenfe ir para
- 0 esquerda e um caminho aparecerd, acione o
candelabro no final dele e siga pora a entroda
h esquerdu‘ dus gstituas.

| m ] guartliﬁ'o do castelo do deserlo

Feito isso, apague 05
candelabros deixondo ace-
/50 apenas 0 que estd @ di
_ reita do gargula e faga o
mesmo no garqulo anterior
_para revelor uma escada mé-
" gico. Atualize o equipamen-

ofeca e acenda o condelabro restante para rev&ﬁ

or uma passagem, onde haverd outro candelo-

bro. Depois, siga pora o lado esquerdo da bibli-
oteca e fale com o moogle Mogsam, enfreguea
carta dele e salve seu progresso. Continuando-

para a esquerda, vocé-chegard o uma salo
dividida oo meio. Examine o gérgula d direita e
acenda os dois candelubros para pegar a Black
Hood, depois vé para o outro lado e acenda os

outros frés candelabros paro pegar o Venefio -

Shleid

fo de seus personagens, mas ndo equipe ne-
nhum dos ifens coletados com os candelabros.
No final da escada, examine o candelabro e o
inimigo Valia Pira aporecerd. Use o evocacdo
Leviathan com Dagger, além de usar o magio
Reflect em um dos personagens. ;
Apés o batalha, acione o candelabro no
final e fique sobre a drea luminosa. A cena
voltard para a airship onde Zidane e os demais
it estard de volta, entre no costelo e Kuja man-
dord Zidane entrar em seus aposenfos.

4




Kum fentard engané-o mostrando um il
{io, mas os amigos de Zidane chegardio.
 Fiko serd capturada. Kuja pegard o Gulug Stone
e fugird. Forme um novo grupo  anfes de scir
do sula, pegue a Namingway Card ao lodo do
mesa & esquerdo (préximo a fela). V para o
telefransporte esquerdo e siga para onde esto-
va a qirship. Mais adiante haverd uma platafor-
ma, onde o grupo decidird sequir Kuja. Examine

a uluvuncu 0o lado pora descer uma escado &

des;u por ela.

A perseguicdo terminard no Lost Continent.

Tenha Vivi, Steiner e Dagger em seu grupo, en-

o vd para a cidude de Esto Gaza d esquerdo.
Entre no prédio ao fundo para encontrar Bis
ele dird que Kuja e os Black Mages entraram no

wulcdo Mount Gulug levando uma garofinha.
Vocg poderd sequios indo @ esquerda, mas

_ antes vpara o direita e d8 o volto por frds do

estrutura central para pegar uma Wing Edge.
Mualize seus equipamentos com o vendedor e
50 endio siga Kujo. Chegando afrds da cidade,
fale com o moogle Mogrika ¢ pegue uma carta
com ele. Siga o caminho 4 direita para chegar
a0 Mount Gulug (acione os habilidades Body
Temp, Locomotion e Anfibody).

Do ponto de entrada vd para a cosa @
esquerda e vasculhe o local para pegar 9693 Gil

a0 lado da porta. No ondar de cima, pegue um

Ether nos escombros.e siga a entrada @ esquer-
do para chegor o uma plofaforma de madeira,

_onde pe‘gurﬁ um Red Hat. Volfe para a enfrada

deste lugor e sigo para a direits P TTETT O OOT
até chegar o um pogo. Indo porng l‘\l" AR
direita deste, voca chegar o uma i fisl ¥R ff

trea onde pegard a Golden Hairpin i a Tmby )

no bad. Volte até o poco, desca na

corda e no pogo abaixo examine @ - %'
alovanca @ esquerda. Escolha a se- =0 i*;g
gunda opcio rés vezes para bai 95

xor o cordo. Indo 0 esquerdo do &L
pogo vocé pegard um Demon’s Mail | $ e
no bat. s s T

PARTE-V [ Descobrindo o segredo de I(llla

Depms vti para o lodo di-
reito do pogo para en-
contrar 0 moogle Moolan, en- ,
fregue o carta dele e pegue
outra. Continue indo paro a
direita e no final do caminho
vocé pegard uma Gaia Gear, Feito isso volfe até
0 poco & v novamente para o lado esquerdo.
Entre na passagem da parede para encontrar o

moogle Mogtaka (compre muitos Hi-Potions com,

ela), entregue o carto e desca o poco.

Vocé serd atacado e, vencendo a batalho,
aparecerdo Zom e Thom fentando extrair o

Eidolons de Eiko. Mog se revelarc uma podero-

o __?-3.5

0 Fidolon chamada Mudeen
¢ Fiko ganhard.o item

16 Kujo enquanto Zorn ¢
Thom se transformardo no
inimigo Melfigemini. Use a

mugm'Mlm com Dugger ou Eiko, além de evocar *
- os Eidolons mais forte que fiver. Com Zidane

tente roubar uma Demon’s Vest, Golden Hmrpm
e Vaccine.

Apds a batalha, Vivi aparecerd com dois
Black Mages e logo depois uma voz de mulher
serd ouvida. Zidone encontrard Lady Hilda, o
esposa do regente (id, e todos voltarGo para

-

para evocd-o. Vivi persegui- -

- com o moogle Mogki para pegor uma car-

 Hilda conford que Kujo planejo aumentar

Apds receber o item, Zidane encontrard:

Lindblum. Quando Zidone acordar, fale
ta ¢ sig para o slo de conferéncio. Lody

seus poderes com a energia deste planefa.
Acontecertio alguns ATE durante a explica-
o & depois vocé terd de ir para o Ipsen’s
Castle. Antes voc@ terd de encontro Dogger  *
que estéi em algum lugor de Alexondrio, (8
Todos procuram por elo, enquanto Zidane
estard quose desistindo. Buku aparece-
1 para levilo até Beatrix que dord a joio -
Garnet para vocd entregar paro Dogger 4

(este item permitird evocar Buhamut).

a princesa no do tomulo de sua mde.
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- Aquarius entre as colunas

agger voltou a falar e decidird sequir com
Zidane para derrofar Kuja. Em seguida,
todos estariio na cirship Hilda Grade 3, monte
um grupo e siga para o Ipsen’s Castle que
estard marcado no mapa. Volte @ cabine da
airship apertando A\, entre na porta ao fundo

e confinue afé enconfrar Amarant. Examine o

parede ao lodo do escoda para pegar um Tent.
Chegando em Ipsen’s Castle, equipe os ar-

“mas mis fracas para causar grandes danos

gos inimigos deste lugar. Amarant decidird en-
trar sozinho e, quando vocé 3

enfrar no castelo, pegue 0 | ?
item Dagger e o moeda

laterais. Siga pora o porfa |
0o fundo e pegue uma Cat's
(laws no bat do outro lado. =5
Fale com o moogle Kumool (compre armas for-

“fes mas niio equipe-us) e deslize no poste ad-

ante. Na parte de baixo, suba a escada ao lado
& vocé chegard o uma escada co lado de passe-
gem. Subindo o escada, escolha o segunda
opcio pum descer no pln’mfﬂrmu i esquerda e

pegar um Javelin, depois desca o escoda e suba
novamente escolhendo a primeira opciio para
descer  direita e pegor uma Broadsword. Des-

! ] o0 escada e no platafor-

ma de baixo suba a outrg
escada na parede. Desca
na plataforma ao lado
nal, depois suba a outro

pura chegar o uma cdmara.

Exomine a parede com uma figura no chdo, .

que & uma passagem secreta. Mexa na parede e
escolha os opcdes nesta ordem: Examine, Push,
Pound e Think. Depois escolha as opgdes Push

e Pound para fozer aparecer uma nova opco.

para pegar um Rod no fi-

escodo nesto plofoforma

Use esta e depois escolha o opcdes Rast para
abrir o passagem e do outro lado pegue um
Barefte  direita. Volte pora o sola anterior e
suba no elevador de pedra ao fundo para che-
gor em outra cimara, onde Amarant dirc que
chegou primeiro e por isso poderd deixar o gru-
po. Vasculhe 0 mapa na parede e pegue o Fire
Mirror, Water Mirror, Wind Mirror e o Earth Mirror.
Ao tentar sair o guardifio aparecerd para

impedilo, use o magio Firaga de Vivi e o evoce-
¢io Ifit ou Bahamut com Dagger, ou Phoenix
com Eiko. Com os outros use ofaques normais
e tente roubar um Orichalcon, Mythril Clows e
Elixir.

PARTE-X 0s quatro santudrios do mundo de Gaia

: Defmmndo 0 guardido, scia do cmara e

volfe até o moogle. Vivi quase caird em
um algopdo, pise no que est ao fundo da sala
para pegar o Maiden Prayer. Depois volte até o
moogle, salve seu progresso e, quando chegar
no hall de entroda do castelo, hoverd uma por-
tu aberta abaixo da plataforma. Entre nela e no
final do caminho vocé encontrard um elevador.
Antes de entrar nele, pegue a Iur Racket no bﬂﬂ
ao fundo.

Use o elevador para chegar o uma sala com
uma espada presa na parede. Pegue o Golem's
Flute no bat e observe que existem dois vasos e
rés mesas. Pegue o vaso da direifa e coloque-o
na mesa do meio, pegue o vaso do esquerdo e
leve-0 para o mesa da direita. Va trocando os

vasos de mesa, seguindo no senfido antihorg- -

rio e vocé pegard o Ancient Aroma (equipado

perto da tela para encontrar

em Dagger, aurnentard o poder da Eidolon Odin).
Agora saia do costelo, mas Amarant ficou
para frés e Zidane voltarg para huscu-h Vu afé
aquele moogle & suba no pos-
te para pegor uma Fork e uma
Mage Staff no candelabro.
Depois desca do posto e no -
andar de baixo, venha para

Amarant e convencéo a continuar no grupo.
Ao sair do costelo, fodos planejardo abrir o
porfal para o mundo de Terra e vocé terd de

enconfrar quafro sontudrios. O primeiro santu-

rio & o do Agua, ele estd a0 sul do Ipsen’s
Caslfe. La vocé deixard Eiko e Dagger.

Agom vocé terd de encontrar o sanfudrio de
Fogo, vai até Esto Gaza e loco-
lize uma montanha expelindo
lava neste continente. Amarant
- ¢ Freya se encarregordo deste
ﬂﬁ  santudrio. Siga para o sanfu-
=\ drio do Vento, localize uma ro-
chadura na monfanha ao sul do Oeilvert para
deixar Vivi e Steiner. 0 dlfimo sanfudrio & o do

Terra, vd 0o Desert Palace e procure um lugar
com uma rachadura no chiio e fortes tremores.



vjo planeja usar a energia do mundo de
Gaia para qumentar seus poderes, por
isso todos correm conira o fempo.

Para encontrar o inimigo, Zidane e seus

amigos usaram as quatro chaves nos sanfudr-
0s @ assim prefendem abrir o portal para um
mundo estranho chamado Terra, onde muitas
tevelagdes estardo por vir.

8 nnrtal nara o mundo tle Terra

ZIdune ¢ Quina ficordo
no sontudrio da Terro
e 0 primeira coisa a fuzer serd
ativar as habilidades Auto- *
Float, Auto-Regen ou Auto-
Potion, High Tide e Counter.
Equipe suas melhores ormas
& quando esfiver pronto, desm 0 escudurlu Ao
passar no corredor, uma armadilha serd acio-
nado, entio aperfe o botdo de actio logo que
aparecer a “1”.

~ Hoverd transicdes de cenas entre fodos os
personagens, mostrando as situacdes que este-
o passando em cada santudrio. No cdmara
principal sign Quina & examine o {III'(]I', para

VG para Ipﬁen s Castle e em sequida sigo
em linha reta para o sul. Assim vocé en-

confrard uma monfanha com duas cachiras
onde estard a enrada de Daguerreo. Ao entrar,
vl para o esquerda para chegar o uma bibliote-
ca com um homem lendo em cima de uma colu-
na. Do lado direito das colunas existem alavan-
cos, acione o alovanca do esquerda (terceira

opciio), e depois suba na plotaforma para exa-
minar um buraco na parede.

enfrentar o guadido.

Use o magia Mighty
Guard e depois Bad Breath
caso fenha aprendido es-
tas com Quina. Com

"~ Zidane use ataques nor-
DR i ot enforem Trance,

depois use o comando Dyne e escolha a opcio

Grand Lethal (voc@ pod tentor roubar um Rubber
Suit ¢ Avenger). Vencendo a batalha, um portal
para o outro mundo se abrird; Zidane recolherd
SeUs amigos nos outros santudrios e na airship,
Amarant perguntord qual @ motivago de Zidane
para continuar, escolha uma das trés opcdes

 QUe aparecer e monfe Seu grupo.

Ao lado dos alovancas ha uma asmcu pe-
que-a para trovar a plataforma e depois acione
a olavanca da direita (primeira opcdo). Quan-
do 0 plataforma descer, suba nela para acessar
0 andar de cima ¢ fale com o vendedor paro
comprar novos equipamentos. Agora; sigu para
o entrada de Daguerreo e v para o outro lado,

passando em um caminho com dgua. Examine-

este caminho para pegor a moeda Capricom e
na telo seguinte use o plataforma para folar

~ caminho vocé poderd encontrar vendedores

om 0 moogle Noggy,  direifo. Ao lodo tem
um Synthesist Expert-e vocé encontrard tam-
bém oquele cara de quatro bragos.

Fale com ele pora saber seu Rank de caco-
dor de tesouros (se vocé alcancar o Rank S,
ele fugird mos vocé o achoré na saido de
Daguerreo. Ele dirc que seu verdudeiro nome
Gilgamesh e em reconhecimento o seu de-
semnenho lhe entregard o Rank S Medal). No

de itens ¢ equipamentos, compre o que puder
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cione o pedestal oo |

M lodo de uma porta

e chegando oo final do
cominho & esquerda; fale
com o velho perfo do es- «
fonte de ivros. Dé 0 ele a Muglcul Fmgemp que
vocé comprou no leiliio de Treno. Em froca go-
nhard o espada Excalibur.

. Fale com o velho na estante para ter acesso
a0 segundo andar na- enfrada de Daguerreo.
Falando com as pessoas, entregue a Namingway
Cord e vocd poderd renomear um de seus perso-
nagens. Cumprindo estes eventos em Dagueneo,

 volfe para  enfrada e examine o mosaico 00 -
fundo. Guste fodos os Ore que fiver para go- -

nhar algumas Aquomarine.

= hegando no mundo de Terra, Zidune rece-

berd o visita de Garlond que dord algu-
mas explicagdes & desaparecert. Dagger chega-
16 em seguida, escolha seu grupo e siga pora o
direito. Zidone ovistard uma garota misteriosa
que saird correndo, sige-o mas ndo. esqueca de
vosculhar o caminho ao lodo pora pegur uma
(oroner & Dragon Wrist.

No telu seguinte, pegue o Elixir & confinue
sequindo a garota, desca na teia luminosa para
pegar um Remedy. E, na teia seguinte, escolha
opgdo do meio para descer até  gorota, pegue
o Demon’s Vest e a gorota conversar com
Zidane. Mais adiante ela o mandard otrovessar

a ponte & no final do cominho, subindo as

CANESTATION Especiat-FINALFANTASYIK

- 0 primeira parfe do coverna. |4

lodo do sino para ganhar ifens. Depos, visite o
cidode de Treno, mas antes v na caverna
Quan'’s Dwelling no final da floresta. Tenha Quina
e Viviem seu grupo e reviste g

Peque os ifens e desca o cor-
da no final, @ esquerda. No -
parte de baixo vé pegar o |
ifem do bal e exomine as
pedras ao lado para encon-

- Feito isso visite Gizamaluke's Grotto e fro-
que Kupo Nuts com a familia moogle na sala ao

¢ tente pegar 99 sapos e assim Voc@ enfrentard
Quale. Derrotondo-o, vocé ganhard a Gostro
Fork para Quina (na batalha tenfe roubar um
Glutton's Robe, Robe of Lords e Ninja Gear com
Iidane). Use sua airship para visitar todos os

g South Gafes perto de

Lindblum, para encontrar
mais um moogle. Volte para
Alexandria e v falar com
05 moogles dentro da forre
do sino.

Visite a Chocobo’s

frar 0 moeda Scorpio. Subu ¢ corda e entre nujr?u;es'r afis do I[indhllum e fique participando .

coverna ao fundo, onde Quina sonhard com

muita comida e depois da alucinactio vocé verd -

Quan, o espirito do avd de Vivi.

Quale oparecerd e vocé ficard sabendo ol
quns detalhes, apés a reunido procure por fens
perto do relogm Se quiser, va para Qu’s Marsh

Um mumln muito estranlln

escudus, a garofa dird que AT
Zidane finalmente chegou
em casa, a cidade de Bran
Bal. Uma cena mostrard
Dugger tendo umavistio fo- .~

miliar que o fart desmaiar. '

- Voct terd de achorum  [52 & . ;k ]
. lugar para deixar Dagger descansar. Monfe um’
novo grupo e desca a escada d esquerda. Have-
1 pessoas iquais a Zidane, entre no estabeleck
menfo adionte para deixor Dagger descansan-
do. Eiko estard procurando medicamentos mas
os habitantes nfo o ojudardo. A garota miste-

“do jogo Chocobo Hot & Cold pora enconfrar

todes as demais localizagges dos tesouros es-
palhados no mundo (este & bem demorado).

(umprindo estes eventos ndo obrigatorios, siga .
para Esto Gaza e visite o pequeno continente alf

perto para entrar no mundo de Terra.

T riosa pedird para Zidane o
encontrar mais tarde. De-
&4 pois que Dagger despertar
1 todos planejaram o que fo-
zer e Zidane soir. Entre
no esfabelecimento ao lado
e desco o escada para en-
contrar @ gumm mlsfenosu Ela explicord um
pouco sobre este mundo, os habitantes so
chamados de Genoma pois sdo fabricados em
cimaras especiais. Examine os canfos para en-
“contrar itens, Zidane ficard confuso com o que
descobre.




uba o escada para ouvir mais explicacdes e

descobrir que Garland estd envolvido com

tudo o que aconfece neste mundo e em Goia. A

cena mostrard Eiko preocu-
pada com Zidane e ela-saird
para procurc/o, acontacerdo
algumas ATEs envolvendo
Quing, Vivi ¢ Amarant, onde
Zidane mudard sua perso-
nalidode e scird a procura
de Garland.

~ Antes de sair da sala com Eiko, pegue um
Elixir ao fundo e visife o estabelecimento ao

lodo para encontrar Quina; Entre no estabelec -

mento vizinho para achar o
moogle Moorock que ven-
derd bons equipamentos
parg vocé, pegue também
~um Wing Edge no bad. Va

falar com Vivi e confinue
indo para  esquerda, onde

encontrard Amarant. Siga a passagem central
para enconfrar aquela garota misteriosa, Eiko

ficart sabendo que Zidane foi para um lugar

- L '3 -

Dugger, Stainer e Quina convencerdo Zidane

o continuar lutando no que ele acredita. -

Volte para a dreo onferior, onde encontrard o
restante do grupo, o moogle Moorock estard

vendendo equipomentos. Escolho sev grupo & -
volte afé onde Zidane estava desmumdo puru

-~ pegar a Holy Miter.

Agora, faca o caminho de volfa e voc en- .

contrard um lugar cheio de luzes ozuis. Afive o

painel para ligor o ponte de energia do outro
 lndo, vocé teré trinta segundos para atravessar
esta drea. Se vocé encostar em uma das luzes

azuis quando se oscendere, vocé entrard em.

 chamado Pandemonium. :
Ela voltard para avisar os outros, enquanto

iss0 Eldune encontrarti Garland. Fique seguindo
Garland para saber de tudo
que aconfece neste mundo.
Zidane descobrird que ele ¢

de Gorlond, que almejo ab-
sorver a forca vital do mun-
do de Gaia para restourar o
mundo de Terra, que foi quase fotalmente
destruido no passado. Depois de muitas expli-
cagdes Zidane nio concordard com a afitude de
Garland, destruir Gaia para salvar Terra, mas

A cena mostrard Kuja e
logo depois Zidone estard
pensando em seus amigos &
em fudo que enfrentou afé
agora, mas sabendo de sua
origem ele perderd todas os

-~ suas espemm;us ¢ o se imporfare com mais

nada ou ninguém. Fiko e Vivi o acordaréo, mas

Iidane scir desorientado pedindo para deixd-

botatha. Apds cruzar a ponte, a cimara seguin-
te terd um painel que acionard um elevador,

Kuja stio criacdes especiais

antes de agir ele desmoiard.  estd acontecendo com Zidane, mas este con-

tinuard andando. Mais adiante Quina e

Escolha o nimero rés ¢ siga para a sala seguin-
‘te, dependendo-do ndmero que vocé deixar ack

onado no painel, vé para as pontas de plata-
forma para o elevador descer. Vocg so consegui-

‘1 subir no elevador indo na ponta certo do

plataforma.

(Hiegando ao topo desta cGmarg, use 0

elevador para pegar 20007 Gil no bad, depois
volfe para a sala do painel. O grupo estard ld

Zidone pedirt ajuda para usar o elevador. V-

para a sola do elevador e siga até o fopo da

subida, ento mude para o grupo da sala

. c@mara.

dele e salve seu progresso. Leve Vivi, Dagger
e Steiner preferencialmente no grupo, equi-
todos com o habilidade Insomnioc e

 trés batalhas. segmdus cuzando a porto

o sozlnho Acontecerdio ulgumus bl]h]lhﬁs
enquanto Zidane esfiver andando, mos sem-
pre Seus amigos aparecerdio para ajudar.
Amarant ¢ Freya tentardo entender o que

Steiner estardo lufando e Zidane participard
do bofolho. Ao vencé o, ele confinard seu
caminho ¢, logo depois, ele enfrentard oufra
batalha. Ao ser derrotado, Dagger aparece-
réi para ajuddlo e os sentimentos de Zidane
por ela o fardo voltar ao normal, superando
o fato de Kuj e ele serem irmios criados
para absorverem a energio vitol de Gaia.

do painel e escolha o nimero quatro, fozen-
do 0 elevador ficar cjustado com a platafor-
ma que o levarti para uma sala. Nesta,vd
pura o dirculo luminoso do canto inferior
esquerdo para ser transportado para uma -

Use os demais teletransportes para che-
gar no moogle Mozme, entregue o carta

pando-os com o que fiver de melhor. Deixe
Locomation afivadas, pois vocé enfrentard

adiante.

 QONESTTON sseecus naueanTasy. )



: Gmrlund estard prestes
@ cumprir suos mefos e

- Zidane o impedird. Porém o
drogdo de Kujo aparecerd

para enfrenté-lo. Use o magio
Thundaga de Vivi e Thundaga

ou Odin com Dagger e ataques normais com
Zidane (tente roubar um Kaiser Knuckles, Dragon
Mail & Elixir). Vencendo esta batatho, Garland o
enfrentard. Continue usando o mesmo esque-
~ ma de ofaque e use o muglu Reflect de Dagger

DT

Dugger, Zidane e Steiner
comentarfio sobre o
plano de Kujo em destrir
Gaio e tentordo impedi-lo.
fhonte seu grupo; entre na
airship Invencible e volte para
a salo anterior onde este:
rio Amarant e Freya. No canfo.q esquerdu
- vocd encontrard o moeda Pisces. Agora va para

y 4
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para a rainho Stella.

Apés ganhar os recompensas, fale com Stella
novamente ¢ escolha a primeiro opcdio para
soher de uma outra moeda. Vocé recebei s
doze moedas do zodioco, entdo visite o Quan’s
Dwelling € examine o mesmo lugor onde vocé

QRAZSTATION Eseeciat- FINALFANTASY IX

Sword com Steiner. Use o evocagtio Buhﬂmut :

0 cidude de Treno e entregue todas as moedas

PARTE-G [| orande noder de Kuia

em dois personugens Com
Zidane, tente roubar um Dark
Gear, Ninja Gear ¢ Bottle
Boats. Vencendo o bafalha,

airship Invencible e descerd

pum errfremﬂ-lo Mantenha o ritmo de magias

Kujo aparecerd abordo do

Thundaga com Vivi, Thundaga Sword e Bio
Sword com Steiner,

Use a magia Reflect de Dagger em um perso-
nagem e fique evocando Odin. Mantenha ofc-

: ques normais com Zidane (tente roubar o Light

Robe, Carcbini Mail e
Fther). Derrotando Kujo,
ele finalmente concluird seu
plono manifestando o po-
der da-Trance. Garland diré
que Kujo & igual aos Black

_encontrou a moeda de
Scorpio para pegor o mo-

esfa & rainha. Stella para

perca este ifem, ele forg
diferena- no final do
jogo). -Se quiser ganhar algumas cartas raras,
vé para o Card Stadium e participe de algumas
competicdes. Cumprindo este evento, véi para o
Lifa Tree e 1d vocg encontrard uma enorme esfe-

fa de energia. Ao entrar nesta esfera, vocé veri -

uma bofalha contra diversos drogdes, os exér
citos de Lindblum e Alexandria o ajudardo
entrar na esfera de energia e vocg enfrentord o

gonhar o Hommer (ndo

Mages que ele fez, morrerd em pouco fempo. E
ndo aceitando morrer, Kujo iniciard o destru-
ctio de Terra e todos terGo de fugir. Zidane terd
de salvar os habifantes de Bran Bal e Dagger o
gcomponhard. Atravesse a ponte de energio @
direifa para chegar o uma estrutura com olhos.
0 restante do grupo buscard o airship Invencible.
Com Zidane, volte para Bran Bol e vocg
encontrard aquelo gorota misteriosa. Eln dird
que seu nome & Mikoto e concordard em fugir
A ceno mostrard todos volfando para Gaia e,
dentro da airship, Amarant diré que Kuja ndo
morteu e provavelmente destruird Gaio. Seu gru-
po visitard a Black Mage Village e deixard os
habitantes de Bran BuJ

m|m|go Nova Dmgan Comece usando magias
Thundaga e Bio com Vivi, Thundaga Sword e
Bio Sword com Steiner. Com Dagger, evoque
Odin e mantenha atoques normais com Zidane
(tente roubar um Grand Armor, Dragon Wrist &
- Remedy). Vencendo o batalha, vocé chegard
em um lugar chamado Memoria, um estranho
castelo onde todas os lembrangas e sonhos.sio

‘tevelados. O espirito de Garland instruird Zidane

u descobrir os segredos deste lugar, escolha seu
arupo & vd pdra o costelo (se vocg quiser voltar
para- airship, quando estiver dentro do costelo

fente voltar e escolha o primeira opcdo). Mais

adiante haverd uma esfera de energia, salve seu
progresso nelo e siga em frente.




m Segredos e lembrancas

0 fela seguinte verifique o canto esquer-
do e vocé ndo encontrard nada, mas se
apertar o M, desofiard um espiito para uma
partida de cartas (em olquns lugares onde nio
encontrar nado, significa que hd um espmto
pura desofior e com eles
voc8 pegard os Gltimas
cortos raros do jogo).
Atravesse o ponte adi
ante e subo o escadaria
ofé a drea sequinte, deixe
o hobilidade Anfibody ofi- 9

vada em todos os personagens e, oo fentor
atravessar @ proxima ponte, vocé enfrentard
um dos guordides dos santudrios. Use a mogio
Reﬂecr de Dugger 0u Elko em Zidone e use as

hegundo a0 costelo, salve seu progresso e
entre na cachoeira adionte para Quing fer
uma alucinagdo. Logo em
frente haverd uma escada,
indo paro o ldo direito do
telo, use o botdo de acdo
para encontror alguma cok-
- 50 atrs dos corais.
Se quiser enfrentar um &8
chefe opeional, aceite o desafio, mas anfes dei-

xe os habilidodes Auto-Regen, Antibody, Clear

Headed, Bright Eyes e Body Temp afivades nos

_ magios Bio ou Blizzaga com Vivi, Thundago

Sword e Bio Sword com Steiner. Com Zidane,
tente roubar a Masamune, Ultima Sword e Genji
Armor. Vencendo a batalha, adiante vocg en-
contrord uma cdmara mostrando o destruictio

a de Alexandrio. Depois do

cena, examine o ldo esquer-
do do estrutura que se que-
brou para encontror a Angel
Flute. Do lado oposto, hé
um Sove Point secreto, exo-
mine o lugar para encontrt-
lo. Salve seu pmgresso e leve Dagger no grupo.

Na drea seguinte, vocé chegard nas ruines
de um castelo durante uma chuva. Quando
tentar ofrovessor o passorelo odionte, Zidone
verd uma dos memarios de Dagger. Suba o
escoda para encontrar uma outra que o levard
a um grande olho no céu. Antes de subir o

Sword com Steiner. Use o evocacdio Odin
com Dagger e mantenha atoques normais
com Zidane (tente roubar um Grand Helm,
Feather Boots ¢ Blood Sword). Vencendo
a botolha continue subindo o escada. Atro-
vessondo o Grea sequinte vocé subird ou-
ro lance de escadas que o levard para um
lugor com um castelo estranho.

escada, examine os destrocos d esquerda para
encontrar o Rune Clows. Deixe a habilidade Clear
Headed afivada em todos os personagens para
enfrentar Tiomat:

Use o magm Thundaga de Vivi e Thundaga

personagens. Vocé enfrenrurfl Hades, use os
mais poderosas mcgms que fiver com Vivi. Com

-5 Steiner use ataques normais
~ e o magio Shock. Use o

todos os personagens e
. evoque Odin. Use ofaques
% | normais com Zidone e fente
2 toubar um Robe of Lords,

- Banle Boots, Running Shoes ¢ Reflect Ring. Ven-

cendo Hades, ele ford 6timos equipamentos paro
vocd. Compre o espoda Save the Quen e ndo

¥ magia Reflect deDaggerem -

- Odin e mantenha atoques normais

7 58 |

m Enlrentamlo u mnlernsn Hades

perca o item Hammer, assim vocé @7
forg o melhor final do jogo. Subindo .
a escada odiante, haverd um pouco
de

. Deixe a habilidode Bod

Temp ativada em todos os persono:
gens e quando tentar subir o restan-
te dao escado, vocé enfrentard
Kroken. Use magios de fogo com
Vivi e Steiner. Foca Dogger evocor

com Zidane (fente roubar um Phoenix
Down, Phoenix Pinion). -

QAMESTATION especiny FINALFANTASYIN
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. normais com Zidane (tente roubar o Duel Claws,

etttz d 0 caminho de cristal

Ventendo a batalha, o escoda ferminord

em um reldgio maluco. Examine o canto

em fodos os personagens e examine a porta do
meio para enfrentar o guardido Lich. Use os

mugms Thundugu e Bio com Vivi, Thundaga
Sword & Bio Sword com
Steiner e faca Dagger usar
a magia Reflect em Zidane,

da plataforma para encontrar outro Swe Pmm
secrefo e salve seu progres- :
s0. Entre na porta cdiante
para chegar o uma grande
esfera de fogo, Gorlond ex-
plicart que esta esfera era o
comego de Gaia e Tenra.
Suba a escada & no an-
dar seguinte examine o canto esquefdo da ple-
taforma para encontrar o Mace of Zeus. De-
pois suba a escada oo ludo para chegar no
c@mara acima. Fmve 0 habilidode Lucnmmmn

mais com Zidane (tente rou-
- bar um Black Robe, Siren’s

w4 . Flute e Genji Gloves). Ven-
cendo a batalha, Garland pedird para Zidane
caminhar no espaco. Siga em frente até entrar
em uma fonte de energia, que o levard para um
Iugur feito de cristal. Garland diré que voca ndo
= poderd deixar Kuja tocar em um
cristal especial.

Chegando ao final do comi-
nho de cristal, salve seu progres-
s0 na esfera de energin e adionte
haverd uma fonte luminosa onde
acontecert o botalha final. Se
quiser volfar para o comego do
costelo, a esfera de energia terd
esta opedio. Vocé pegou olgumas

Ao vencera buru[hu, o ris-

tal desaparecerd e uma pode-

- 10sa entidade chamada Necron
aparecerd. Ele planeja destruir
Gaia e recomegar g existéncia

USe os magios Thundaga e Bio com Vivi e
atoques fisicos ou a magia Shock de
Steiner. Com Dugger evoque Odin e use ataques

Black Belt e Elixir). Ao derrotor o guardidio, volte
para 0 esfera de energia e salve seu progresso.

davida, porém Zidone senega .
0 deixar fudo que ele e seus amigos amam ser-
destruido. Ele desafiard Necron para uma dlti-

ma batalha, entdo leve Steiner, Vivi e Daggerem -
seu grupo e Necron usord o energia vifal dos
outros. Deixe as habilidades Jelly, Antibody, Clear-
Headed e Loudmouth em todos os personagens

enfrenturu mos antes deixe as habilidades Auto-
Life, Auto-Reflect, Auto-Potion, Counter e High
Tide afivadas em seus personagens. Com Vivi,
confinue usando s magias Thundaga e Bio,
com Steiner, use Thundaga Sword e Bio Sword.”
Com Dagger, evoque Odin & mantenha ataques
normais com Zidane (fente roubar um Rebirth
Ring, White Robe e Ether).

AESTATICON esecint- FAINALEANTASY K

¢ mantenha afoques nor-

otimos armas, defina os personagens e equipe
os melhores armas que tiver, além de ativar o
habilidade Insomniac. Siga para a fonte lumk-
nosa e do outro lado vocé enfrentard mais um
quardido. Kuja estard quase alcangando o ris-
tal do qual Garland havia falado, mas Zidane o
impedird, iniciondo uma batalha.

m EIIII'EIII&IIIIIO a entidade suprema

e prepare-se. Estando bem
evoluido, fique atento com
todos os ataques e efeitos ne-
gativos que ele poderd usar
contra seu grupo. Procure
Curar seus personagens, sem-

pree ‘mantenha o HP elevado. Com Dagger, use

a magia Reflect em Zidane e fique evocando

- Odin. Use os magias Thundaga, Bio e Drain

com Vivi e a magio Climhazzard de Steiner.
Mantenha ataques normais com Zidane e se
entror em Trance, use o afoque Grande Lethal.




Saluamlo o planeta Gaia

C{msegumdo vencer esto batalha, Necron o
reconhecerd que seu grupo realmente ar- s

riscou a vida para proteger o que ama e acred-
a, por isso ele deixard o mundo de Gaia do jeifo

Uma grande explosdo dord fim go portal
para o castelo de Memoria, Beatrix e o regente
(id acreditam que fodos morreram na explo-
stio, mos logo Zidane e os outros sertio avista-
dos 6 resgatados. As coisos ainda ndo ferming-
ram, quando todos voltam para o Gaig, Zidane
escutard a voz de Kujo em sua mente e, mesmo

sabendo que ele causou udo isso, decide ojudd-
lo. Zidane mandard todos irem embora e ird
atris de Kujg, que estd dentro
da lifo Tree. Isso iniciord uma
seqiiencia de acio incrivel que
& melhor vocd mesmo conferir,
pois fudo que aconfecerd ago-
ra fard parte do final do jogo. E
se Vocé ferminou com os itens
Hammer ¢ Save the Quen no
inventdrio, terd um final bem = &
longo e diverfido para curtir. LI

Mesmo no final do
jogo a Squaresoft co-
locou uma surpresa
para vocé. Depois que
aparecerem as escritas
“The End”, aperte:
R2, L1, R2, R2, 1,
X >, @Y, A 2R, R0, H H (omiso
vocé acessard o minigame de cartas Black Juck. Vocd
apostard e quando sev dinheiro acabar, os escritas The
End aparecerfo novamente. Mas se vocé fizer a dica
outra vez, poderd jogar novamente.
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Promocao

PlayStation

A (AMESTAT@®N colocara voce
na era dos 128 bits!

Este PlayStation 2
pode ser seu

Escreva uma frase, com no maximo trés linhas, onde
conste as palavras GameStation Especial.
Preencha corretamente o cupom e envie para:
Promocio PlayStation 2 - Revista GameStation

Rua Pio X1, 230 Alto da Lapa \
Sao Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA MAIS: & PREMIOS PARA VOCE

O dono da frase mais criativa ganhard um PlayStation 2, com dois con-
troles, um Memory Card e um jogo do The Bouncer.

Do 2° ao 15° colocado, ganhardo uma super camiseta GameStation mais
uma colecdo completa das revistas GameStation (Magazine, Especial e
Dicas). Edo 16° o 51° colocado, ganharéo uma colecéo completa de
revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas).




REGULAMENTO

1. O cupom deste antincio devera ser recortado e
encaminhado para: Promogao PlayStation 2- Re-
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - S3o Paulo - SP - CEP 05060-000.

2. Os participantes deverdo criar uma frase, com
no maximo 3 (trés) linhas, onde conste as seguin-
tes palavras: GameStation Especial.

3. Em cada cupom devera conter apenas uma fra-
se. Frases sem o cupom ou cupons xerocados
serio automaticamente desclassificados.

4. Somente participario deste concurso de carater
cultural os cupons que estiverem com todos os
campos preenchidos e escritos com letra legivel.
5. O autor da melhor frase serd contemplado com
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles,
mais 1 (um) Memory Card e um 1 (um) jogo do
The Bouncer.

6. O prazo maximo para envio dos cupons sera o
dia 01 de julho de 2001 (01/07/2001), valendo para
efeito de confirmagio a data de postagem do cor-
reio.

7. A avaliagio sera feita por uma comissio julgado-
ra formada por membros da revista GameStation
que adotara como critério de classificagio a criati-
vidade dos concorrentes. A decisio desta comis-
S30 tera carater irrevogavel e irrecorrivel.

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo-
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro
a revista GameStation, valendo para comprovagio
a data de postagem do correio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou tele-
grama. O resultado serd divulgado na edigio n® 07
da revista GameStation Especial e n? 04 Game
Station Dicas.

10. O prémio é intransferivel e nio podera ser |
convertido em dinheiro.

11. © ganhador podera retirar seu prémio na sede
da revista GameStation. Rua Pio X1, 230 - Alto da
Lapa - S3o Paulo - SP, em até 180 dias contados a
partir da data de informe da premiacio.

12. Os concorrentes podem participar com quan-
tas frases quiserem, desde que cada uma use um
cupom diferente. Os cupons serdo publicados na
edicio n? 03 da revista GameStation Magazine,
n* 05 e n* 06 da revista GameStation Especial e
n? 02 e n? 03 da revista GameStation Dicas.

13. Todos os participantes estardo sujeitos a cede-
rem previamente os direitos autorais das frases a
revista GameStation sem qualquer 6nus adicional.
14. O vencedor autorizara desde ja o uso de seu
nome e imagem de forma integralmente gratuita
para efeitos de divulgacio deste evento promoci-
onal.

15. Nao poderdo participar da promogio funcio-
narios ou parentes das pessoas que trabalhem na
revista GameStation ou empresas coligadas.

16. Ao participar desta promocio o leitor concor-
da integralmente com todos os termos do presen-
te regulamento.

Crie uma frase ufilizando o espago abaixo, com no méximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation Especial:

Nome: 2 Idade:
Encdercco s ' : L@ idade e N Fotados
CEP: Telefone: e-mail:

(MESTAT@
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TOMB RAIDER™
CHRONICLES -

LEMBRANCAS DE LARA CROFT

Esm aventura fem inicio com os aconteci

mentos do final de The Last Revelation,
onde Lara Croft corria contra o tempo para
impedir que o deus egipcio Seth fosse ressusck
tado. Por outro lado, Von Croy, o professor de
arqueologia & omigo de Lora, tenta encontrar o
omuleto de Seth. Mas isso o toma vitima do
poder demaniaco do deus egipcio que se opos:
50 de seu corpo para concluir seus ideais.

Lora Croft consequiv impedir o volta de
Seth, oprisionando-0 em uma cmara magica
no fundo de uma pirdmide. Mas o grande poder
de Seth cbalo a estrutura da pitGmide, ocorren-
do um desmoronamento. Lara Croft fenta sair e
encontra Von Croy, mos, o5 =
como elo acredita que
Von Croy dinda estd pos-
sido por Seth, elo ndo
aceita suo ojuda.

Com o desmorong-
mento da piramide, tudo
indica que Lara Croft es-
teja morfo, mas ninguém enconfrou o seu cor-
po ¢ desde entdo Von Croy iniciou escavacGes

. \ucrediiﬂndu que sua cluno gindo esteja viva.

" do entre os dugs Gltimas histori-

0s amigos mais préximos de Lara Croff pres-
fam-he uma homenagem, relembrando outras
- quatro aventuras afé
entdo desconhecidas.

rodos lendos para muk
tos arquedlogos. Ao

e durante o seu decorrer aparecerd, go fun-

as, 0 seu grande amigo &

| Nestos o heroina pro-
cura por valiosas reli-
quias misticas, conside- vez sejo uma dos melhores

~do sérig e & imperdivel

narrar esfas u\renturus_

tutor Von Croy, buscando incessantemen-
te enconfrar 0. Seu corpo, airo-
vés de escavagdes
feitas sobre os es-
combros da pir-
mide. Esta aventura fak

para os fas de
Lara Croft
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CONCEITOS BASICOS

LISTADECOMANDOS

ACROBACIAS E COMO USA-LAS

AN e b Andar para frente
J Andar para trds
ERrE e Virar @ esquerda
> Virar @ direita
4] Pular
X Actio
A Sucar arma
@ Rolar
L1 Ohar
12 Abaixar
Rl Caminhar
R2 Correr
SelecteRlEEin e Usar Flore
Select Inventdrio
Start Mostrudrio

X+R1 ..o Pluntar banansiro
R1-+I Mergulhar
R+ ...... ... Corrida com mergulho

R2+L2 ........... Comda com merqulho hﬂtxo

* Quando estiver pendurado em g
alguma plataforma, mantenha X e
R1 pressionados, enfdo suba. Para
merqulhar, manfenha R1 pressio-
nado enquanto aperta M+ Se
0 pulo for de lugar extremamente
alfo, ao inicior o mergulho fique
apertando @ para fozer um mer- ,1 3
gulho olimpico. Quando estiver cor =

rendo usando o botdo de corida, 2 T
Bedtis

sem soltar o mesmo, aperte Il para dar um
merqulho para frente e aperte L2 (e mante-
nha pressionado) para dar um merqulho, ro-
lar e ficar abaixado em segida.

DISTANCIA PARA PULOS

N 0 jogo, vocé podert fomar distancio exc-
to para fazer saltos correndo quando
estiver em tireas pequenas. Caminhe até o extre-
midade de onde o pulo serd realizado, entdo dé
um foque para N, sem sequrar o botdo de
andar, fazendo com que Lora d& um salto para
frés. Feito isso elo estard na posictio de corer
(normalmente), aperte e mantenha pressionc-
do o botdo de pulo para realizar um pulo de-
pois que el der o segundo passo. Vale lembrar
que, quando falamos “pulo correndo”, signifi
ca que & a corrida normal de Lara (sem uso do
botdo de corrida).

Durunte foda a avenfura, vocd poderd re-
colher 36 rosas douradas que stio os se-
gredos do jogo. Ao recolher fodas, alguns ros-
cunhos do enredo deste jogo e arfes em 3D da
nova aventura de Tomb Raider para PS2 ficaro
disponiveis. Em nossa estratégia vocé saberd a
localizacio exata de fodos os segredos.

(HIAESTATI@N esecial- TOMB RAIDER CHROMICLES




STREETS OF ROME

Es’m primeira aventura mostra como Lara conse-
quiu a Philosopher’s Stone. Elo precisou fozer um
acordo com Larson e Piemre durante uma Gpera, pois
ndo podio confior em seus rivais. Ainda assim, eles

tentarom engonéHo, mos ocobaram levando a pior.

PARTE -A

Entrando no galpao

ara inicia a histdric andando nas ruas e

logo no comego, @ esquerda, fem uma
entrada pora um galptio. Entre nele e vocé
poderd prossequir no caminho de cima ou de
baixo (esta parte funciona como um treing-
mento). Nao importa o caminho que escolher,
no final do galpdo, suba na plotaforma que
estd no meio da sala e siga através da entro-
da na parede. Do outro lado des-
fa, v pendurado na junciio de
metal até o outro lado, subo
pela escada d sua direita e or
rastese pela pequena passagem
(antes, v por cima da juncdo
de metal para pegar Flare e um
Large Medipack).

Ho descer do passagem vocé
estarG sobre uma plotaforma,
acione a alovanca para obrir o
porta go lado. A Grea sequinte
ndo apresenta nada de impor-

tante, atravessea e use a pilha de caixas no
final & esquerda para subir até um tanque de
dgua. Dentro do tanque hd uma passagem
que o levard a um sequndo fanque, onde en-
contrard a soida na parede (anfes de continu-
ar, nade pela passogem no fundo do sequndo
tanque para pequr alguns itens). Saindo do
tanque, enfre na porta do outro lodo, onde
encontrard uma corda. lgnore-a e vé pelo co-
minho de baixo, chegando o uma sala. Mexa
nas estantes (use o botiio de acdo), para
procurar itens. Ao fundo desta sala empurre o
estante d esquerd para pegar municto, de-
pois empurre a estonte na parede oo lado
para encontrar uma passagem que o levard
até o primeiro Secref (na estonte). Pegando
este, suba nas caixas do lodo de fora desta
sala e no caminho (ndo deixe de mexer nas
estantes) baixe o alavanco para voltar afé o
entrada do galpo, saia para o rwa e salve seu
progresso no jogo.
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0 caminho para o portal

0 final desta rua havert uma enfrada &

direifa que o levard até uma fonte. Mate
0 cachorro que aparecert e prossiga pelo beco
0 direita que o conduzirG até uma figura.
Mexa nesta para abrir um portdo que estd no
final da rua. Va afé l6 e mexa na figura para
baixar uma pedra do lado de fora, mos saia
réipido e fique em movimento para ndo sofrer
muitos danos com 0s morcegos.

Use a pedra para alcancar o varanda da
casa acima (vocé pode pegar um Small Medi
pack no muro 4 direita). Afravesse a casa e
desca afravés da passagem no final da mes:
ma. Neste corredor atire nas janelas para pe-
gar os itens atrds delos. Antes de quebrar
joneln d esquerda, va até a drea no final da
escada e abra o porfu dupla. Anfes de pegar
um Large Medipack na saleta oo fundo, mate
0 cachorro e suba na caixa oo lado da enfre-
da para pegar munigdo. Va pelo caminho a0
lado da escada por onde desceu e acione a

alovanca pora ter acesso a
dren da fonte. Volte e suba (8
pela escada pora quebrar a ¢
terceira janelo e pule para a
entrada do outro lado. Feito
isso, ignore o caminho adian-
te e enfre pela passagem @
esquerda para pegar a Gok
den Key, s entdo continue
pelo caminho ignorado. Ao i’

sair, pule no foldo abaixo, pe- J
que 0s Flares e mate o cachor- i
£

10 para s entiio entrar pelo w=f T
portdio que a cdmera mostrou (use a chave R
franca). Entrando pelo porta, saque suas ar-
mas e do outro lado atire em Larson na varan-
da (fique pulando para os lados, aproveite e
pegue o item d sua direifa).

Apés Larson fugir, v pelo corredor d es-
querda na entrada adiante e suba na caixa
para pegar a Garden Key, depois siga pelo

@ PARTE - B

corredor @ direita para chegar na varanda.
Larson estard do outro lado (afire nele), de-
pois use a corda para chegar oo outro lado.
Mantenha o botdo de acdo pressionado e
aperte /™ para caminhar. Quando ela se dese-
quilibrar para um dos lodos, dé um toque no
direcional para o lado aposto e continue avan-
cando.

Coletando todos os segredos

0 descer do outro

lodo, acione a alo-
vanca perto do portio e §
prossiga para a firea opos-
ta onde existem dois cami-
nhos. Vd para o caminho ¥
do esquerda até uma escr- ¢
daria, entre a esquerda | A
para pegar munigdo (lembre-se desta
elo fem um portdo de madeira que se abrirG
mais tarde). No final da escadaria, vocé pego-
16 o Revolver e, na parte alfa ao lado, abra-o
e pegue o LoserSight. Combine-o com o Revok
ver e afire no cadeado do portdo ao fundo,
pegue a sequnda Garden Key e fuja dos ratos.
Volte pelo escadaria até o final do caminho,
use as Garden Keys nas paredes para abrir os
portdes. Indo para esta nova'dreo, aproxime-
se du estutura para ver uma ceno onde Lar-
son e Pierre planejam roubor Lara assim que
ela reunir foda os chaves.

Vi pelo lodo direito da estrutura, mate o
cachormo e confinue até um templo com um
sino. Atire no sino para abrir um porfdo d
esquerda, por onde vocé deve continuar. Co-
minhe ofé a borda e salte até o entrada do

(AMESTATI@ esPeciaL- TOMB RAIDER CHRONICLES
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| outro lado. Hoverd
| alguns morcegos e
. uma figura na pare:
" de, mexa nesta para
] abrir o porta de en-
trada do templo.
Dentro do templo, ao
S8 U8 fundo, entre pela
passagem dﬂ esquerda e acione a alavanca
para quebrar o estitua do passoro. Mexa na
estitua para abrir uma porta na passagem
do outro lndo do templo, que o levard até o
ariete no fefo.

Pendure-se na plataforma para evitar o
ariete e v para a direita onde enconfrard a
alovanca que quebrard a segunda estatun.
Pendurese e coin pora chegar oté o sequnda

@ PARTE - C

estdtua, que abrird um portiio diante do tem-
plo, onde encontrard o Satum Symbol. Antes
de pegérlo, volte até a saleta onde abriv o
templo e encontre o sequndo Secret na pare-

de d direita ¢ um item na parede oposta. Volte
diante do templo e suba pelo muro que o
cerca, vocé chegard até um telhado que dd
acesso 0 uma Grea onde encontrarG municdo
e um Large Medipack. Desca e volte até aquela
drea com um portdo de madeira (cvidado
com 0 cachoo).

Ele estard aberfo, entre e encontre o tercet-
10 Secret na estante. Volte em frenfe do tem-
plo e pegue o Safum Symbol. A cena mostraré
Larson e Pierre tentando persuadir Lara a aju-
dé-los, mos Lora os ovisa dos perigos que
estardio por vir.




TRAJAN'S MARKETS

esta vez Lara tert de cruzar um caminho

diffcil, onde mais olquns ocontecimentos
dordo infcio ao despertar dos guardides do
portal. Lara estd sendo seguida por Pierre e
Larson (que ndo gostam dela desde seu primek-
10 encontro em Tomb Raider, quando trabalhe-
va para Notlo na procura do artefato Scion,
por isso eles procuram uma boa oportunidade
para se vingar), mas acabom sendo atacados
por guardides por ndo confiar em sua pior ink
miga.

Procurando as chaves do portal

VUcé Comega numa
rua com algumas
portas abertas no cami-
nho. Entre nas duas pri
meiras o lodo e pegue
0 LoserSight e o Crow-
bar (ambos dentro de
caixas). Use o Crowbar
para abrir a terceira porta 4 direita e suba
pela estrutura (na caixa ha um Small Medipe-
ck). A estrutura tem uma corda esticada, mas
antes de sequir, olhe a janelo na parede e dé
um pulo sequido de agaro, para pegor um

Small Medipack.

Depois de atravessar
na corda, saia por uma
jonela do outro lado. D&
um pulo normal para a
estrutura 0o lado e faga
0 mesmo para a plato-
forma do outro lado.
Desta plataforma, faca um pulo comendo se-
quido de agantio para o janela a fim de pegar
municdo. O caminho a seguir o levard oté
uma drea acidentada, desca, pegue Flares no
chiio e saia pela passagem na parede ao lado.

@) PARTE-A

A camera mostrard uma engrenagem. Desca
na nova drea e note que hd uma parfe esqurg
no chdo (entre a coluna e a parede). Marque
bem este lugar.

As engrenagens da grande roda

a até as engrenagens e, do lado oposto,
procure uma coluna com uma escada.
(hegando na plafaforma acima, fique de fren-
te para a coluna, d& um pulo para a platafor-
ma da direita e oufro para chegar na salefa.
Puxe a corrente frés vezes para suspender

a engrenagem, depois va para a Glima plata-
forma do lado oposto e puxe a comente para
remover um grande dirculo dourado. Volfe para

f

a plotaforma diante desta soleta e observe
uma janelo. Entre na plataforma seguinte. D&
um pulo correndo, sequido de agarrio, para
pegar a municdo nesta plotaforma. Depois
pendurese para descer na sala e suba o ram-
pa. Chegondo diante da porta para a salo
sequinte, entre pela passagem d esquerda e
peque o Golden Coin da grode. Saia rapido
desta drea e visite o sola ignorada a pouco,

() PARTE-B

use a Golden Coin na esttua para abrir uma
grade (pegue itens dos lodos da estétua).
Agora va para o lado de fora onde haverd
outra grade aberfa dionte de voc8, antes de
sair por ela va para a direita e visite aquela
parte escura do chio que estard aberfa para

vocé pegar itens e o primeiro Secret desta
fase. Ao cruzar o primeiro portdo, enfre pelo
outro oberto d esquerda. O caminho daré
acesso 0 uma caverna. Vd nodando ofé o
outro lado e prepare=se para enfrentar uma
cabega de pedra. Fique perto da parede, equi-
pe o Revolver combinado com o LaserSight e
destrua os olhos da estdtua de pedra, mas
nido se exponha ou poderd morrer.

GAMESTATI®N especiaL-TOMB RAIDER CHRONICLES
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estruindo a cabega, peqgue o Mars Sym-
bol deixada por elo, enfre na sala ver-
melha e suba na estrutura de metal. Pule na
méquina para pegar o sequndo Secret. Feito
isso, v para o outro lodo da drea onde des-
truiu o cabega, pegue a munigdo e abra o
tampdo. Descendo por ele voce chegard no
sisterna de bombeamento de Ggua. Mergulhe
e nade para dentro do grande buraco (antes
dele htium Small Medipack), mas a hélice nio
o deixard descer.
Localize uma fenda na parede, el o leve-
16 o uma drea onde vocé enconfrarti munigdo.
Remova a Valve Wheel do cano e volte afé a
trea onde encontrou o segundo segredo do

jogo. Use a Valve Wheel no méaquina paro

desligar o hélice. No buraco submerso, nade
até a entrada na parte inferior e no final do
caminho nade pora a direito (na pussugem d
esquerda ha um Large Medipack). Em seu
cominho hoverd mais hélices, elas o empurre-
riio confra a parede, entdio node para cima.

TERCEIRA FASE
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A entrada para o Golloseum

Na drea seca gire a vilwlo poro desligar os
hlices e enfre pela passagem ao lodo delos
para chegar a uma drea onde encontrard mu-
nigdo e a Shotgun. Equipe e salve seu pro-
gresso no jogo, pois vocé tert de enfrentar um
guereiro de pedra. Ndo fique muito longe

dele e nem fiio perto, fique pulando para os
lados e afirando.

Quando demoti-lo, a janela se quebrard.
Pegue os itens sob a plataforma e suia para
pegar o Small Medipack @ esquerda. Desca
deste mesmo ludo e saia pelo grade para vo-
for d rug, enfo acompanhe o muro da grade
para chegar em outra que esfar aberta. Isto
te levari ao ferceiro Secret. Pegue-o, volte até

0 caverna, nade por uma passagem que esto-
ri aberta @ esquerda (pegue um Small Medi
pack) e pegue o Venus Symbol. Ao sair do
agua, Lara enconfrard Lor-
son que pretenderd acertar
as contas com elo e come-
curdo a trocar firos. Equi
pe a Shotgun e atire perto
de Lorson que ele coird -~
pidomente. Depois disso @ &

cena mostra os estdfuos ===
ganhando vida e partindo =
para o afaque. Use a Sho-
tqun para destruf-las, a
tética & ficar pulando de

- 22
um ludo para o outro para evitar os ataques
de fogo. Para acertar as crioturas, espere que
elos encham a boca para cuspir fogo e dfire.
Se for acertado pelo fogo, corra para o
dgua & direita e coso precise de municdo en-
contrar@ afrds das palmeiras e do estruturg
onde as criaturas estdo. Acabondo com elas,
recolha os itens e use os simbolos que vocé
coletou para abrir o passagem. D& pulos nor-
mais de plataforma em plataforma para con-
cluir o fose.

sta & a Gltima efapa desta primeira aventura pela cidade

de Roma e as coisas ficam um pouco complicadas no .
infcio, Larson foi morto pelos criaturas que vigiovam o~ &
portal e Pierre confinua insistente em consequir a foma {
ds custas de Lara, que estéi na reta final para encon-
trar a Philosopher’s Stone.

Este & um artefoto que muitos acreditavam ser
apenas uma lenda dos fempos antigos, mas que go-
rantiu parte da fama de Lara apds o primeiro jogo. Os
perigos serdo maiores e os desafios mais exigentes na
parte de velocidade. Fique atento com as armadilhas.




0 caminho das armadilhas

Assim que comegar, examine
a parede do lado direito
da cBmara de pedros mais adi-
ante. Vocé poderd empurrar um
bloco solto na parede para en-
contrar o primeiro Secret. Fora
da cBmara de tijolos vocd encontrard um cor-
redor estreito e assim que estiver no meio do
caminho o chdo vai desmoronar. Confinue avan-
cando e pule para a parte segura antes do
final do cominho para ndo cair.

Antes de confinuar volfe até o caminho
desmoronado e pendure-se. V& escalando o
parede para chegar até uma aberfura e acione
uma placa que abrird caminho para vocé.
Volte e siga pela nova possagem aberta 4
direito. Acabe com o leGo que oparecerd e

Rep‘rru 0 mesmo esquema para a pedra
sequinte e dela para o porte alto do

caverna. Ao subir, saia corendo pela platafor-
ma que o alinharG com a ponte. Reglize mais

0 fim tragico de Pierre

B adone a placa na parede paro
™ abrir o grade de onde vir ou-
tro ledo. Suba pelo escada na
. cGmara seguinfe e pegue @

- Gemstone Piece no pedestal

() PARTE- A

it - enfre o5 velos. Saindo du c6-
mara, acabe com um gladiador que aparecerd
e suba a rampa adiante. Mate outro gladi-
dor ¢ vé ao corredor de onde ele veio para
acionar uma placa que abrirg caminho por
outra rampa. Indo até o Gltimo andar, mate o
ledo e o gladiador, depois recolha a mefralho-
dora Uzi e um Large Medipack dentro da cd-
mara de onde eles vieram. 0 caminho conti-
nua no andar de baixo, que o levaré até uma
caverna com uma ponte que tem um objeto ao
centro. Do lodo esquerdo fem uma corrente

um salfo correndo sequido de agarrdo. Se fez
todo o frajeto sem parar conseguird pegar a
segunda Gemstone Piece. Combine as duas
partes para fer a Gemstone, so enfdio afraves-
se a ponte e a porta se abrird.

Quondo tentar atravessar a Grea, Lara vai
rolar caverna a baixo e Pierre pede a Gemsto-
ne por ajudé-lo. Depois desta cena salve seu
progresso no jogo .

e olhe para uma en-
trada atrds de vocé.
Pule para a parte
menos fngreme das
pedras @ esquerda

numa ptu?ﬂformu hﬂlxu vii até ela e puxea
frés vezes para erguer uma coluna no centro
da ponte. Vocé terd cerca de quinze segundos
para chegar I e pegar o objeto. Dianfe da
corente hd uma plataforma, caia nela e d@
um pulo correndo para plataforma 4 direita.

@) PARTE-B

e caminhe oté a enfrada. Indo por ela vocg
volf afé a ponte. Seguindo pela mesma, o
grade no final dela se abrird. Foga um pulo
corendo para chegar 0o oufro ludo e pegar o
sequndo Secrat, depois d& um pulo normal para
0 outro ludo, deixando que Lara escoregue.

Enfrentando o guardiao do artefato

a firea abaixo, siga pelo caminho d

direifa, chegando em uma sala onde o
Gemstone serd usodo. Assim que usar o mes-
ma, role e foca um salto correndo para @
enfrada do outro lado. O chio vai desmoro-
nar e vocé cairG sobre uma plafaforma. Desta
plataforma faca um salto correndo pora a
gberturu do outro lado, depois vé pendurado

i

pelo rachadura na porede para chegar na
passagem mais baixa do outro lodo, onde
encontrard a soida.

Assim que subir, mate o ledo e o gladiador
que aparecerdo. Examine o corpo do gladio-
dor para pegar a Colosseum Key 1 que sewve
para abrir @ grande porta dupla em seu cam-
nho. Equipe sua Shofgun ou a Uzi, pois tert
de derrotar outro querreiro de
pedm Quando deroté-lo en-
tre pela passagem na parede e
! pegue a Colosseum Key 2, abra

() PARTE- C

a sequnda porta dupla. Escorregue para che-

sopher’s Stone na parede, mas
anes de remover esfa peca use os plotafor-
mas do lado oposto para chegar afé o ferceiro
Secret, s6 entdo conclua a fase.




- THEBASE

OUARTA FASE

sta aventura baseic-se em um arfefato chamado Langa do Destino (Spear of
Destiny), que acabou se perdendo com o naufrdgio de um submarino russo nas
profundezas do aceano. Todos procuram o artefato, mas a lenda diz que se ele for
usado para maus propésitos, @ pes-
soa poderd ser destuida. Nesto fose,
Lara encontrart duos figuras: o Cap
o Yarovef e o mafioso Sergei.

Eles sabem onde o arfefato se
enconira e partem para l6, mas ndo
contavam com a presenca de Lara
para estragar seus planos.

y
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iga para o final

encontrar Silver

metralhadora Uzi, depois volfe para o hangar.

do corredor e che- Key, enttio fique de Volte até o armério onde encontrou a chave,
gando no hangar de costas para o ar- entdo use o carto na franca elefrénica da
carga, alguém estara mrio e corra para grande porta 0 esquerda.

operando um guindas- |
te. Sua presenca &

descoberfa, entdo cru-
ze 0 hangar fé a gran-
de porta adiante. Cui :
dado com o guinduste que pode ser jogado
em dma de Lara (para localizédo, procure sua
sombra). Se andar pelos cantos nio serd afo-
cado, mexa no armdrio @ sua esquerda para

0 outro lodo do
hangar. Do lado
direito, haverd
uma porta onde a
chave serd usada,
abrindo caminho através da escadaria até uma
cabine de controle. Atire nos individuos que

encontrar, um deles deixard o Swipe Card.
Mexa no armério desta sala para encontrar o

A sala do gerador de forca

se 0 cariio para abrir o grande porto

do outro lado do armdrio e chegando
no final do escadaria vocé terd de ser répido
para pular sobre os caixas até o lado direito
do hangar e evitar o guindaste. Realize salfos
correndo, quando estiver sobre a grande pilha
de caixas no meio do hangar, suba na caixa
de madeira e faga um salto correndo para o
pilha mais adiante.

Suba na caixa de madeira desta pilha e
redlize um salfo comendo seguido de agarrdo
nara a plataforma. Adione o botiio para abrir
o porta ao lodo e dentro do solo @ cena
mostrard Lara fiviando-se do operador do guin-
daste. Mexa nos armdrios para pegar itens,

(AMISTATI®N espeeins- TOMB RAIDER CHRONICLES

saia pela outra porta e vd para @ nova passa-
gem aberta no hangar. Saque suas armas e
mate dois individuos que aparecerdo no corre-
dor. No final deste, entre pela possagem o
esquerda. Do lodo de fora, suba pelo vagtio e
depois na caixa pendurada no guindaste. Em
sequida faca um salfo correndo para a pilha
de caixas de madeira, mas ndo aperte o bottio
de agarrar. Estando na pilha de caixas, vd
pegar o segundo Secret sobre o caixa isoloda

no canto & esquerda. Ao descer, use o cartio
para destrancar a porfa o lado da pilha de

: | S5

Mate o cachorro e no final do corredor,
destrua a tampa do duto de ventilagio do
lodo direifo para encontrar o primeiro Secret.

caixas de madeira para chegar no gerador de
forca. Mate o individuo que encontrar e pegue
outra Silver Key com ele.

Volte para o corredor, sign na passagem
do lndo oposto e use a chave na porta do final
da subida. A cena mostrard o mafioso Sergei
e o capitiio Yarovef discutindo alguns planos.
Siga pelas plataformas e realize saltos corren-
do sequidos de agandes. Na iltima platafor
ma vocé encontrar municdo e o LaserSight,
entio pendure-se para descer e use o cartiio
para abrir @ porto.




Entrantdo no submarino

v-:Jcé chegaré o uma sala de banhos com
um cachorro de vigio. Acabando com
ele, mexa nos armdrios para encontrar alguns
ifens, dentre eles a Desert Eagle e o Fuse.
Depois vd para os chuveiros e levante a grade
do chio no canfo direito, o final do caminho
submerso o levard o terceiro Secret. Voltan-
do para os armdrios, acione o bofdo para
abrir a porta e volte até o gerador.

QUINTR FASE

SEndo prisioneira no submarino, Yarovef tira
todos os pertences de Lara e pée dois ho-
mens vigiando o dormitério onde ela foi aprisk
onada. Felizmente Lara consegue arranjar solu-
¢0es para seus problemas e foge pelos dutos de
ventilacGo, escuta o plano de Sergei na sala de
controle e preparc-se para pegar a Langa do
Destino (Spear of Destiny), mas anfes terd de
arumar um fraje de mergulho especial.

Use o Fuse afrds
do gerador e saque o
Revolver, pois uma por-
ta logo adiante se abri
6. Mate o cachorro que
aparecerd e acione 0
botdio no corredor da
porfa aberta para fazer
0 guindaste virar. Suba
no vagdo ¢ pule para a
caixa pendurada no
guindaste. Ha uma pos-
sibilidade de um atiro-
dor de elite aparecer sobre a entrada do gere-
dor, mate-o usando o Desert Eagle combinada
com o LaserSight ou vd direto para o subme-

fino e conclua a fose. A cena mostrarg Lara
embarcando e algumas horas depois ela sen-
do capturada.

ssim que comegar esta fase, amangue a

barra na divisa do dormitério e use-a
como Crowbar na parte quebrada da parede.
Siga pelo sistema de venfilactio e apds subir o
escada na porede vocé encontrard uma aber
tura. Pendure-se para atravessar, mas anfes
desca para pegar o primeiro Secret no duto.

Depois de afravessar a aberfura e subir por
outra escada, vocé encontraréi outra abertura
com alguns cabos de forca soltos.

PARTE -A

Pendurese e suba na entrada oo lado
do caminho, onde poderd levantar uma grade
e enconfrar o Battery (-) no movel e um item
na estante. Volte para a abertura dos cabos

soltos e confinue pelo caminho, depois de
subir na escada seguinte uma cena mostrard
uma conversa entre Sergei e Yarovef. Continue
arrastando-se pelo duto e no final do caminho
levante o grade para chegar na cozinha. An-
tes de descer salve seu progresso no jogo.
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Saindo da cozinha do submarine

Vn}cé ndo fem armas para matar o cozi-
nheiro, entio aproxime-se andando afréis
dele e aperte o botdo de agdo para usar o
Crowbar. Pegue a Bronze Key no corpo do
cozinheiro e Use- na porta atrds de voce.
Dentro da dispensa, em uma das estantes,
vocé encontra a Silver Key e no gaveta do
movel vocé acha suas pistolos. Use o chave
para abrir a porta ao lado. Saque sues armas
para matar alguns fripulantes, um deles dei-
xard municto. Estando de costas para o cozi-
nha, existem trés caminhos. Vé no caminho
do esquerda e vocé encontrard um tripulante

no corredor. Mafando-
0, abra o escofilha do
lado direifo e, no alfo
do escadu, o corredor
fermina em um peque-
no depésito com mais .
alguns tripulantes.
Matando-os, um deles deixard o Shotgun. Use
as caixas para subir e procure por Aqualung
(entre duas caixas na grande pilha), ha um
Large Medipack sobre a coixa ao lodo da
entrada, aproveite e use a Crowbar na caixg
de baixo para encontrar o segundo Secref.

Ais pecas tda roupa de mergulho

VGJte ao refeitdrio e abra o escofilha do
outro lodo, & sua direita. No corredor
vocé encontrard outro tripulante na sala @
direita e, como ndo hd ifens nesta sala, suba
na caixa 0o lado da porfa & abra o alcapdo

do tefo (pule e agarrese na alca). Rastejondo
pelo sistema de ventilagdio, levante a grade no
final, mas ndo desca. Arraste-se de volta, pare
sobre a primeira grade que encontrar no chdo
e Lora deverd se levantar quando vocé soffar o
botdo. Pule e agamre-se na entrada acima para
encontrar o ferceiro Secret.

Desca na salo e mate o tripulante, depois
pegue a Battery (+) na gaveta do mével. Com-
bine as duas baterios para ter a Suif Baftery.
Volfe e confinue pelo corredor que se divide em
dois, véi pelo do direifa e desca. No corredor
sequinte abra a escofilha & esquerda e mate

- () PARTE-B

() PARTE-C

ulguns fripulontes (um deles deixard muni-
¢io). 0 caminho na escofilha dord acesso a
sala de forpedos, suba na escada no final da
mesma ¢ abra a escofilha & sua direifo. Mo-
tando o fripulante, pegue o Suit Console que
ele deixard.

A Gitima escotilha no final do corredor @
esquerda o levard ofé uma roupa de mergu-
lho, na salo oposta haverd outro tripulante.
Use o Suif Console na roupa, depois use a
Suit Battery para finalizar a fose. Lara vestirg
a roupa para se aventurar do lado de fora do
submarino.

ESTRATEGIA - Tomb Raider Chronicles

pos reunir as pecas que faltavam para @

roupa de mergulho, Lara vai afrds do arte-
fato. Ela ndo confova com a presenca de mini-
submarinos armados com torpedos ¢ terd de pos-
sar por eles, além de encontrar  passagem que @
leve até o artefato.

Mas quando consegue, algumas explosdes
causam um desabamento e alguma coisa sai erro-
do. Lara pode momer se ndo volfar rapidamente
para o submarino.
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Stlive Seu progresso no jogo, so entdo nade
para @ passagem perto dos corais. Have-
rci dois caminhos: siga no caminho da direita
e nade por cima da pedra. Nade para a peque-
na caverna do outro lado e pegue o Gnico
Searet desta fase.

Vocé deve ter enconfrado um mini-submo-
rino que ird afirar forpedos em vocé. Lara ndo
poderdi afirar de volta mas poderd enganar os
torpedos softando Chaff Flares, enquanto vocg
possa fugir. Faga o caminho de volta até o
submarino, a correnteza deve atrapalhar um
pouco mas persista.

Agora vé no caminho da esquerda e siga
0 curso pela direita mais ediante. Qutro mink
submarino estard rondando uma pedra, vigi
ando um cominho para a esquerda. Engane-o

Escapnndo da morte, Lara volta ao sub-
marino que logo sofre uma grande explo-
sdo e estd prestes a afundar.

Mas Sergei leva a pior com seus homens e a
Gnica coisa a fazer & ir para o superficie antes
que tudo exploda. Jean, amigo de Lara, estard
0 50 espera.

para chegar no cami-
nho e vocé devert che-
gar oté uma obertura
no chio, enfre por elo
€ 0 sequir vocé passard
por uma seqiiéncip de
COVEIMaS.

Ao enfrar na primek-
ra caverna, salve seu
progresso e chegando ]
na Olfima covema, que -

na verdade sio restos de um navio fofalmente

destruido, Lara enconfrard a Spear of Destiny
que todos desejam.

Um tremor acaba derrubando uma vigo
sobre seu tanque de oxigénio, dando-lhe pou-
co fempo para refornar ao submarino. Seja

rGpido para fazer o caminho de volfa e ndo
pare por nada. Nao hd como errar o caminho
para o submarino e fazendo cerfo voc@ chege-
i no momenfo exafo que seu oxigénio fermi-
nar. Chegando no mesmo, suba através da
aberfura por onde veio para concluir esta fase.

Desligando a forca do submarino

De volta ao submarino, ele estard com o
casco rachado e toda a instalagdio elétri-
co destruida. Sergei aparece com dois capan-
gas para fornar a Spear of Destiny, mas uma
fotalidade acontece e apenas Lora sobrevive.
Faca o caminho de volta ao refeitério e fique
afento com os novos inimigos que encontro-
it No coedor para o refeitdrio, haverd dois
ugares soltando fogo.

Mergulhe por cima deles e caso vocé

=7

pegue fogo, role na dgua (visite a sala no
meio do corredor e procure nas esfantes para
enconfrar a Uzi). Chegando ao refeitorio ak
guns cabos elétricos se solfio caindo sobre a
figua e vocg tert de usar as mesas como
platoforma. Pule de mesa em mesa rwmo a
passagem ao lado dos cabos soltos e no co-
mego do corredor, vé d direita para poder
encontrar uma escotilha aberta com um fripu-
lante dentro. Mate-o para pegar o Swip Card

que ele deixard, mexa nas esfantes e volte até
o corredor de fogo. Assim que cruzar o mes-
mo, enire no corredor da direita e use o carto
para abrir a escotilha. No corredor sequinte
haverd um caminho para o direita, mas os
cabos ndo permifird sua passagem. Suba na
escada adiante e v para o final do corredor,
ignore a salo @ esquerda, chegando na sala
de navegaco. Va para a plafaforma da direr
fa e destrua o fompo do duto de ventilacgio.
Indo por este, vocé chegard em uma salefa @
direita. Levante a grade dentro dela, procure
uma alavanca na parede e acione-n.
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Ao sair do duto de ven-
tilactio, abra a esco-
tilha dolado esquerdo e umo
cena mostrard Lara encon-
trando Yarovef que estd
morrendo. A dgua gelads BES
estd cousando-he hipotermia e ele ndo agiien-
fa se mover, mas entrega a Silver Key para
Lara preparar o cdpsula de oxigénio e fugir.

Vi para a salo ignorada no corredor e
colete os itens espalhados nos canfos, incluin-
do o Nitrogen Canister e a Deserf Eagle. Pe-
gando-os, faga o caminho de volfa para o
refeitdrio, mas anfes enfre no coredor que
estava inocessivel por causa dos cabos sol-

GALLOWS TREE

OITAVA FASE

sto aventura se passa na adolescancia de Lara, contada pelo padre
Patrick que foi atrés de uma criotura morfaviva que assombrava
uma ilha. Lara esconde-se na balsa em que o Padre estova e ela terd um
de seus primeiros testes na ilha (este frecho se passa pouco depois do
comeco de Tomb Raider The Last Revelation, onde Lara tem sua primeira

aventura com seu futor Yon Croy).

Assim que comegar esta aven-
furg, siga em frente e vocé
deverti chegar o um desfiladeiro.
Alinhese com a plataforma do ou-
fro lado e realize um salto corren-
do até 16, Feito isso, pendure-se n
fenda da parede, v pendurado
para o outro lado e quando niio puder mais
avangar, solte-se. Salve seu progresso no jogo,
olhe para o plofaforma ozul d sua dirgita
pule e ogarre-se nela.

Va pendurado para a direita e quando
chegar na crva da plataforma, volte o dis-
tancia de uma bracada e soltese. Fazendo
fudo certo, Lara caird sobre uma plataforma,
entio vire-se para a direifa e pule (mantenha
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tos. Use a chave para
abrir o porta e dentro
da sala mexa nos arm-
rios para enconfrar o
Oxigen Canister & um
Small Medipack.

Agom vl para a cozinha e colete o primer-
ro Secref, mas no caminho mate dois tripu-
lantes (um deles deixord o Bronze Key, procure
com cvidodo no corredor).

Pegando o segredo e a chave, volte afé o
saleta onde a forga foi desligoda e obro o
porta usando a chave. Na gaveta do mével
vocé enconfrard o sequndo Secret. Feito isso,

volte até onde estdl Yarovef e suba através da

escada ao lodo dele para chegar no comparti-
mento de fuga. Use o Oxigen Canister no encak

xe esquerdo, depois use o Nitragen Canister no
encaixe direito para condluir o fose. Lara tenta
levar Yorovef, mos ele decide ofundar com seu
submarino, encerrando esfa aventura.

0 bofdo de agarrar pressk
onado) para dentro da co-
vema, onde encontrard o
primeiro Secref, um Large
Medipack e alguns morce-
gos. Desca para terra fir-
me e procure um Small Me-
dipack atréis da coluna @ direita. Depois pro-
cure uma abertura no paredio do outro lado,
que 0 levart para o ponto de partida do jogo.

Repifa todo processo até chegar na plato-

forma antes do segredo, mus ao invés de
solfarse, continue pendurado e logo abaixo
haverd uma abertura. Ao solfarse, nio esque-
¢a de se agarrar na abertura e do oufro lado,
na direita, pendure-se no feto verde que o leva-
ti para uma enfrade.

Pegue o Large Medipack a direita, depois
escorregue pela esquerda, chegando a uma
vale onde Lara conversa com um espirito que
pede para ela enconfrar seu coracdo de pedra
embaixo da Grvore.




Assim que a cena acabar, olhe para a en-
trada por onde acabou de chegar e
note que hd uma inclinacdo ao lado da porta.
Penduresse airfis dela e vai pendurado na bei-
roda da inclinacdo.

No final suba e mantenha o botdo de pulo
pressionado para Lara salfar antes de escorre-
gar, encontrando o segundo Secref. Depois
volte oté a fogueira e fique de costos para @
mesmg, olhe para uma passagem @ sua es-
querda no pareddo. Va até eln e penduree
no feto para chegar ao outro lado (ignore o
pequena passagem).

Do outro lado, alguns morcegos afaca-
riio e no final do caminho, alinhese com a

Entrando pelo poco

inclinagtio que o levard para dentro do poco
logo abaixo & escorregue. Caso erre, uma pe-
quena ciatura aparecerd e elo & lenfa mas
nio fique parado perfo delo. Uma vez dentro
do poco, nade pelo estreito corredor e na

Es’mndo de frenfe para o lugar onde en-
controu o segredo, v para a oufra exire-
midade para encontrar uma aberfura na colu-
na. Rasteje por ela e do outro lado, oo fundo
da pequena cavema, pegue o Pitchfork para
combinar com a Rubber Tube, criando o Cato-
pult. Suba na estrutura acima e aperfe o bo-
to de acdo nos tabuas cruzados.

Lora derrubard os sinos que abrirdo pas-
sagem para ela, mas ndo deixe de pegur o
Iron Clopper. Indo através do buraco, do ou-
tro lado entre no mausoléu ofrés de vocé para
pegar uma tocha apagada. Vocg enconfrard
fogo em um dos mausoléus adiante, acenda

primeira curva va pela direfto (uma subida).
Na curva sequinte, vd para a esquerda e node
afé o final, para chegar ofé uma pequena
barragem ddgua. Suba na inclinagdo do outro
lodo da casa e mantenha o bofio de pulo
pressionado para cair
em fena firme. Rosteje
peln passagem ao lado
da casa, do lado de den-
tro haverd um Large Me-
dipack e o Rubber Tube.
(aio na passagem ao
ludo e voc8 saird do lado
da barragem e alguns

sua focho (hotdo de acto) e continue no
caminho. Haverd um outro buraco, jogue ¢

tocha nele e desca. Leve o focha pelo pequeno
[abirinto, mas ndo passe por dma das placas
de madeira, véi atrovés da inclinagGo ao ludo
e vocé encontrart dois caminhos. Va no cami-
nho da direita que o levard afé algumas esfo-
cas e alguns morcegos.

Solte a tochu e aroste-se por entre as
estacas. Do outro lado delos, ha uma aberfu-

10 que o levard para o ferceiro Secref e um

Large Medipack. Faga o caminho de volta,
levando  focha. Vi através do caminho igno-
rado o pouco. O corredor levard Lara afe uma

@ PARTE - B

ratos irdo atrds de vocg. Suba no bloco semi-
inclinado @ esquerda e pule para o outro lado
da barragem e mais rafos irdo atrds de voc.
Rasteje na pussagem afravés do pareddo para
voltar afé a fogueira.

2) PARTE- G

cdmara abaixo da drvore onde aquele espirito
aparecau, use a focha nas raizes para pegar o
Heart. Lora escuta Padre Patrick conversando
com um fipo de cricfura demoniaca que o
ameaca. O Padre pede para elo ir & copela do
outro lado da ponte, além de falar da eficacia
do metal contra os deménios desta ilha.

Siga o Padre e Lara escorregard até a frea
da fogueira. Faca o caminho de volta até os
mausoléus e use o Heart na abertura de uma
porta & esquerda. Durante a cena muitas cric-
turas fenfom aproximarse de Lara, mas elo
usa o lron Clapper. Lora descobre uma passa-
gem e se arrasta no fanel para chegar até a
ponte que o Padre havia falodo. Pegue o Lar-
ge Medipack e fujo dos morcegos, o tinel a
sequir o levard oo final da fose.
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LABYRINTH

lum encontra o Padre Patrick fentando exorck
sar o demdnio no fundo de um pogo. No
caminho, ela enconfra vérios crioturas estranhas.

Por ser perigoso demais, o padre pediu para
que fosse afé a capela ¢ 6 outras coisas aconfece-
1fio.

Encontro com o espirito

alve seu progresso. Entre por trds do

banco ao lado para ver o cena de um
espirifo indo para um cerfo lugar & mexendo
algo em uma cadeira. Depois desta cena, siga
o caminho afravés dos co-
deiras para chegar afé uma
parede com trés placas de
pedra. Empurre, no seqiién-
cia, os placas do meio, es:
querda e direita. Um por-
tiio se abrird, mas algumas T Ok
coveiras com espadas aparecerdo em seu (o-
minho. Tome cvidado, pois elas estardo em
lugares estratégicos (ande devagar para loco-
lizéHlos). \ia para a drea por onde aquele espi-
fito passou e mexa no banco para pegar o

Bone Dust. Volfe até s trés
placas e use o Bone Dust
no vaso oo lado, isso fard
com que as caveiras deso-
parecam e abrird um por
- fiio. Volte até o ponto de
pamdcz do jogo e vd para o pussagem aberfa
d esquerda. Antes de escorregar pelo corredor,
localize uma abertura no alto da parede e va
afravés dela para abaixar uma alovanca. Mais
uma vez volte até onde aquele espirito passou

0 caminho na platafor

Qquando comegar a subir na platafor-

ma, entre na passagem da parede (vocé
encontrard um Small Medipack no caminho),
para chegar ofé uma plataforma. As grades
de protecdo 0 sua esquerda estiio quebradas,
entdo realize um salto correndo sequido de
aganio para a estrutura do outro lodo. Va
pendurado para a direita e suba no final, de
onde fard um salto comendo para a platafor
ma mais baixa, que fico adiante. Ld, vocs
encontrard o sequndo Secret. Pegundo-o, volte
até o plataforma com a grade de protectio
quebrada e vé para o final delo. Acione o
dlavanca para rotacionar o plotaforma e saio
no novo caminho d sua esquerda, que o leve-
1 para mais uma subida, onde encontrard
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outra passagem na parede ao lodo de uma
figura. Esta passagem o levard para o parte
de cima da estrutura, apenas afravesse a
mesma e pegue o caminho da direita sem
mexer na olavanca. Continue subindo pelo
caminhio @ sequir e enfre na préxima passc-
gem (vocé pode pegar um Small Medipack no
final do subida, antes de ir afravés da passe-
gem). Chegando novamente na estrutura, vocg
enconfrard o Bestiary no caminho da direito.
Realize um salto correndo para a estrutura do

() PARTE - A

e enfre no portdo ao fundo da sala, para
encontrar o primeiro Secret (dentro da porede

a0 fundo), além de um Large Medipack. Ago-
ra, escorregue afravés do corredor, na drea
inferior pendurese no buraco e solfe para Lara
cair dentro de um liquido verde, além de livrar
se dos morcegos. Ao sair do figuido verde o
espirito revelard o caminho para ela.

oufro lodo e agamese em seguida. No cam
nho seguinte, desca para pegar um Large Me-
dipack, depois prossiga nas plataformas e
alguns espiritos o guiardo. No final da subi-
da, pule e agarrese no tefo baixo da direito
para fer acesso @ uma passagem. Soltese no
final dela para agarrarse na abertura. Ao
fundo, vocé encontrard o ferceiro Seatet. Para
pegé-lo, ande pendurado na abertura no meio
do caminho e ndo se solte, ou poderé ser fatal
para Lara,




Seguindo os trés espiritos

() PARTE- C

Pegundo o segredo, siga seu cami-
nho na plataforma oo lodo da aberfurg

e confinue subindo. O caminho terminaré quan-
do vocé escorregar, depois disso salve seu
progresso para passar pelo labirinto. Vé se-
guindo os espiritos para encontrar a saida. Se
vocé cair em alguma abertura,
procure a drea mais alta dos
taneis e suba (ou d& um Loc-
ding). Um fipo de lobisomem

OLD MILL

confinuardo o caminho.

aparecerd, pule por cima dele e concentrese
no caminho que os espiritos fardo. No final
do caminho, haverd um Large Medipack e a
suida. Lara encontrard o Padre Pafrick, eles
conversardio um pouco sobre a situacdo e

aindo da capela, gracos a uma estranho
figura de um espirito, Lara encontra-se
com Padre Patrick que Ihe explica algumas
coisas sobre a ilha, mas logo ela enconfrard
um cavaleiro fantasma que fentard acabar
com vocé e o Padre, que tenta livrarse deles.

Gaminho perigoso no ahismo

(@) PARTE-A

SGJve Seu rogresso no jogo e entre no
passagem & esquerda. Do lado oposto
ao funel, havert dois caminhos. Siga o cami-
nho da direita, chegando a um desfiladeiro.
Alinhe-se com a corda e realize um salfo cor-

rendo sequido de agarrdo. Pendurado na cor-
du, alinhese com a plataforma azuloda ao
lado da passagem por onde veio e balonce a
corda. Quando esfiver no limite do balango,
aperte o botdo de pulo sem solfar o botdo de
agarrar. Na plataforma, pegue a focha e entre

impulso, pule no porfio e pegue um pedaco

novamente no fonel. Chegando no final, vocé
poderc acender sua focha.

Com a focha aceso, volte até o drea do
corda e caminhe para o lado esquerdo, onde
vocé deverd jogar a tocha no drea onde as
criuturas estdo (salve anfes seu progresso no
jogo, se errar d& um Loading). Realize outro
salto correndo para agarrarse na corda, de-
pois dlinhese com um portio enferjado @
sua esquerda. Balance a corda para ganhar

. .éf‘"'ad"r ‘.

de ferro que Lara usarG como Crowbar. Escor-
regue para o drea onde as criaturas esto,
rasteje pela abertura abaixo da pedra para
pegar o primeiro Secret, depois pule para o
plotaforma abaixo da corda e pendurese. Es-
tando na ponta da corda, fome impulso para
0 outro lodo do abismo e quando esfiver no
limite do balango, pule para o outro lado.
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Confronto com o demdnio da agua

) PARTE- B

hegando no outro lado, pegue um Large

Medipack afrts das pedras, suba na
pedra e fique alinhado com algumas colunas
inclinadas. 0 esquema é escorregar pela incli
nacdo na sua frente e pular nos outras afé a
ultima. Vocé pulard rés vezes, mas no ferceiro
pulo mantenha o direcional pressionado para
0 esquerda e aperte o botdio de agarrar em
sequida. Isso fard com que Lora agarrese na
inclinagdo e quando subir, Lara escorregarti.
Pule para o inclinacdo seguinte e, no final da
mesma, pule e mantenha o direcional pressio-
nado para a esquerda, seguido do botiio de
agarrar. Pendurande-se no fenda, suba e ar

raste-se até o ouiro lodo, onde ferd de se
pendurar novamente. Va para o lodo esquer
do para chegar o uma abertura, no fundo
dela vocé enconfrard um Lorge Medipack e

usard a Crowbar no pedra go fundo para
pegar o Chalk. Desca no terreno onde estiio
us criafuras e volte para o comego da fase.
No caminho, pare sobre o bloco escuro e
use 0 Chalk para Lara fozer um desenho. Um
cavaleiro fanfosma fracassard tentando ote-
c@-{t, pois Lara possui o Bestiary. Entre na
passagem & sua frente e vocé chegard & cosa
de onde o cavaleiro saird com o Padre. 0
cavaleiro pede para ela porar o moinho de
(igua e quiser ver seu amigo novamente.
Siga em directio 0 casa, vé na passagem
a direfta, pule o comedeira & vocé chegum i
umvelho moinho. Antes de
ir para ele, siga para o es-
querda. Ignore a primeira
entrado e va para aquela
que estd mais @ direita. Do
outro lodo, colete o Large
Medipack e deixe seu life
complefamente cheio, em
sequida saio correndo no
meio do fogo e caio na
dgua do outro lodo para
s0 entdo subir e pegar 0

0 fim do cavaleiro fantasma

Pegundu a moeda, use-a na gaiola ¢ o de-
monio o sequird. Lara monta uma arme-
dilha para capturd-lo. Va através da passe-
gem que o demodnio estava vigiando. A passa-
gem o levard para denfro do moinho. Suba na
esquerda para chegar o uma alovanca rofat6-
ria. Puxe-a cinco vezes para abrir uma porta
do outro lado do moinho, mas seja rapido.
Suia correndo do lndo esquerdo da platafor-
ma e realize um salto sequido de agarrio para
Lara girar na barra de ferro. Solte o botiio de
pulo apés o segundo giro para cair sobre a
plotaforma e, imediatomente, virese para a
direita. D& um safto normal para plataforma
a0 lado e arrastese por baixo da porta antes
dela se fechar (se ndo conseguir, acione o
alavanca novamente).

Alguns morcegos atacardo do outro lado.
Ao invés de escorregar na passagem d esquer-
da, pule e ogarrese na parfe de cima, depois
pule e agarrese na alavanca do outro lado,
abrindo uma passagem e parando o moinho.
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Caia na dgua, nade pela passagem aberfa,
volte até o frente daquela casa e se quiser
pegar um Small Medipack, va oo lodo da roda
de dgua. Estando na frente da caso, vé para
a corredeira vermelha do lado esquerdo, atrds
dos pedros. Na parede mais adiante haverd
uma subida, mas antes nade pelo tinel e
entre:no outro tinel que encontrar & esquerda
para pegar o ferceiro Secret. Nade de volta
afé a entrada do finel e siga pela passogem
citada. Ela dord acesso ao feto da casa.

D& um salto normal para a plataforma ao
lodo e redlize um salfo corendo para a parte
diferente do teto. Faca o mesmo para a parte
plana e para o outra parte diferente do tefo

sequndo Secret afrds da oltima labareda. Saia
através du passagem do outro lodo do dgua
e siga para o moinho, pulando por cima do
barranco. Lara coird dentro de um lago e ao
fundo haverd uma gaiola.

Nade para o outro lodo da estrutura e
pare quando avistar o demdnio da Ggua. Ob-
sevando o demdnio, espere ele nadar para o
lado dirsito e vocd poderd pegar a Silver Coin
na parte amarelada mais intensa (caso o de-
monio o pegue primeiro, Lara perder fodo o
folego e vocé serd obrigado a sequir para a
superficie e fentar novamente).

mais adiante. Neste lfimo, realize um salto
correndo na diagonal, rumo ao teto da estr-
tura do outro lado (ndo aperte o botio de
agarrar). Lora deverd coir exatamente na par-
te plana, entdo arraste-se, desca de costas
pela passagem gire o manivela para parar a
roda de dgua e conclua esta aventura.
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sta aventura envolve um ousado plano de invasdo a um edi
ficio de sequranga méxima para recuperar o Iis, objeto de
extremo poder que se usado de modo errado, poderd causar *

grandes catdstrofes.

Para esfa missto, Lara ferd o ojuda de um hacker chamado
Tip, que dord todas as informacdes sobre o sistema de segurana.

Setor de seguranca maxima

Stnive SeU progresso no jogo, enttio avance
através do duto de ventilagdo e Zip entra-
1 em contato dondo os primeiras informe-
cdes (ele diz para vocé ndo chomar a afen-
o). Saque seu HK Rifle (voc fem trés fipos
de tiro com esta arma, use o primeiro) e atire
na grade de protecto. Do outro ludo, Zip en-
tra em confato novamente. Continue pelo duto
de ventilaggo. Quando chegar em outro duto,
confinue abaixado para evitar o raio loser de
sequranca. Pegue o Large Medipack a direifa
¢ continue pelo ludo oposto. Dentro do bura-
co també&m hd raio loser, entdo fique de pé e
d& um salto normal para o outro lado.
Destrua o grade de protectio, mas antes
de prossequir, vé para o lado oposto para

chegar a uma sala. Mexa
nas estantes para encon-
trar itens, dentre eles o
Hammer.

Volte para o duto de
ventilaciio, siga pela gro-
de quebrada e obsenve o
raio laser. Desca com cui
dado, vd se arrastando
até 0 outro lado e no final
vocé chegard na sala onde
encontrard o primeiro Secret. Sﬂlve Seu pro-
gresso no jogo e faca o caminho de volfa afé
0 comego da fase. Mas atenciio, para pular o
buraco com raio laser, faca um pulo correndo.
Quando chegar no corredor onde comecou,

mais raios loser serdio acionados. Assim que o

roio mais baixo estiver indo para o fundo,
corra junto com ele e abaixe assim que o raio
mais alto estiver chegando. Arrastese rapide-
mente para a passagem onde vocé comegou.

Espera o raio alto ir para o fundo e corra
com ele, abaixande-se no Glfimo momen-
to e arrastando-se para o final do corredor.
Nio levante-se, espere o raio alto afastarse
de novo e suba pela escoda na parede. No
duto de ventilocGio sequinte, Zip enfrard em
contato e vocd encontrard municdio. Quando
chegar a uma grade mais adionte, Zip enfra
em contato com Lara novamente. Salve seu
progresso no jogo e fique perto do portdo.
Use sua arma para quebrar o codeado. 0
duto explode e vocé escorregard afé a sala
com 0 soldado de ormadura. Antes de atirar
nele, use a mira periscapica e dé um zoom.

errar. Suba para o duto de ven-

Mire na cabega do soldado e d@
um disparo para chamar sug
atencdo, depois d& um firo n
testa dele com cuidado para ndo

filacio, haverd uma grade quebrada no chdo.
Vire-se de costas e pendure-se, algumas explo-
sdies acontecerto. Logo apds as duas primek-
fas, solte-se e saia correndo pelo duto abaixo.
Pegue o segundo Secret e suba na escada co
lado. Haverd outra escada e um raio laser que
ficard indo de um lado para o outro. Vocé ferd
de subir cuidudosamente. No topo da escada,
destrua a fampa do duto de venfilagdo a es-

PARTE-B

querda e colete a municGo do lado
de dentro, sulvando seu progresso
no jogo em seguida.

Suque sua arma e va devagar
até o final do duto. Sendo cvidado-
s0, Vocé poderd avistar um guarda usando
suo mira periscapica, ofire na cabega dele
anfes que ele o vejo. Figue de costas e abaixe-
se para descer, neste corredor ndo faca bar-
Iho (ndo pule ou corra por enquanto).

Indo paro 0 maquina de refrigerante, Zip
entra em confato para dar mais alguns defo-
Ihes. Caminhe oté o guarda que estd dormin-

do afréis da parede de vidro. Se acordd-lo
haverd problemas, por isso dé um firo na
cabega dele depois de pegar o Level Access
Card sobre o computador.

(RACSTATI@®N especiaL-TOMB RAIDER CHRONICLES
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Setor de acesso ao andar de testes () PARTE-C

USE o cartiio para abrir a porta go lado,
vocé encontrart alguns ifens nas es-
tantes. V& para o outro lado do corredor e
mexa no painel para chamar o elevador. De-
pois mexa no painel para descer. Dois guardas
estariio conversando de um lado do corredor.
Arroste-se para trts dos cilindros empilhados
e Use sua arma para matar ambos (atire na

cabeca). Feifo isso, use o cartdio para abrir o
porta triangulor atrds de vocé e do lado de &

dentro haverd dois cienfistes.

Ndio saque sua arma, se vocé ntio mostrar
perigo os cientistos ndo se importarGo com
sua presenca. Acione o botdo afrds do cienfis-
ta ao fundo e va para a drea onde estavam

aqueles dois guardas. Anfes de descer pelo
corredor seguinte, elimine um terceiro quarda.
A passagem @ esquerda o levart @ uma cipu-
la. Va para o porta do outro lado dela para
enconirar outro cientisto.

Ha duas cmaras
€om roupas iguais as
do cienfista, acione o
botdo para expor as
roupas, uma delos dek
xard cair o Access Code
&\ Disc. Volte afé o eleva-
dor para chegar ao an-

Coletando o artefato Iris

dar anterior, use o Access Code Disc no painel
no final do corredor e a grade de venfilagdo
0o lado se abrird. Ao entrar por elo, salve seu
progresso e algumas explosdes terdo seqién-
cio. Observe-as e depois das dugs primeiras
explosdes, realize um pulo correndo e agarre-
se no poste.

Desca os poucos para evitar algum ack
dente e repare nas grades da parede. No pos-
te, pare entre a segunda e o terceira grade.
Pule do poste para cair em um corredor onde
encontrard o ferceiro Secret, depois desca aé
o final e armoste-se pelo duto seguinte.

Nu plataforma do outro lado, Zip entra
em confato novamente ovisando de al-
guns defalhes. Depois disso, corra normak-
mente sem sacar sua arma. No corredor adi
anfe, enfre na salo ao lado e mexa nas estan-
tes para pegar o Cloth e um Small Medipack.
Vié para g outra plataforma e desca, ignoran-
do o guarda de armadura do outro lado.
Fique afrts da caixa e siga para o Glfime
porta na parede do lado esquerdo, mas ndo
faca barulho. Use o carftio para abrir o porta
e deniro desta salo mexa nos dois armdrios
para pegar a Bottle of Chloroform. Saia da
sala com cidado e posicionese atrds do guar-
da, mos antes combine o Cloth e a Bottle of
Chloroform, ento aperte o bofdio de aciio
perto do guarda: para desmaid-o.

Assim que livrarse do guarda, use o car-
tiio para abrir a porfa que ele vigiava e equipe
sua arma. No corredor vocé ferd alquns se-
gundos para matar outro guarda de armady-
10 (afire na cabega). Matando-o, nio esque-
ca de pegor o lris Lab Access que ele deixa e
use-0 para abrir o porta adionte. Salve seu

CAMESTATI®N eseecinL-TOME RAIDER CHRONICLES

Progressono jogo & avan-
ce pelo corredor, chegan-
do no telo de vidro, ig-
nore o soldado do lado
de denfro e preste afen-
¢io no guarda. Fspere
ele se aproximar de vocé
e afire na cabeca, imediotomente atravesse o
corredor pois umo metralhadora serd aciong-
da. Do outro lado do corredor, haverd mais
um dentista frabalhando. Zip dird para vocé
nido matéifo, pois serd necessdrio dugs pesso-
os para abrir o porta adiante, enfdo entre
com o orma equipada e espere uma cena. Mas
caso ndo tenha encontrado o segundo segre-
do mostrado na estratégia, mate-o rapido-
mente (vocé enfrentard alguns guardas no

corredor, atrovesse-0s e mate
um Gltimo guarda perto do
porta por onde entrou. O cor-
redor seguinte se divide em dos.
Procure do lodo esquerdo e o
direito o levard para 0 mesmo
caminho se vocé sequir o outro
método).

(hegando nas escadas, enfre pela porto
no final e abaixe o alovanca do lodo direito da
salo. Isso farc a Iris Artefact parar de emifir
energia por alguns insfantes, imediatamente
desca todas os escados e saia pela porfa no
final do mesma. Va em direcio ao Iris Artefact
e peque-0 antes que ele volte a ofiva. Feifo
iss0, corra para a porta do outro lado para
terminar esta fose.




ESGAPEWITH THEIRIS

COnseguiﬂde 0 Iris, Lara ferd de sair do
prédio sem ser notada por ninguém, além
de passar por sistemas de seguranca de afta
tecnologia e até mesmo por salas com detector
de armas. Mas Lara so descobre que estd sen-
do vigiada quando a vigildncia & acionada.

ip entrard em contato in-

formando detalhes sobre
0 sequrancg, o corredor adian-
fe possui sistema de roio-x poro  FEEEEEEES
localizar armas. Para cruzéifo, [EREEESS
dexe sug arma na mesa de vi

dro @ esquerda. Ao entrar no corredor, ignore
a primeira caixa (dentro delo hé uma bomba)
e abra a sequnda para pegar um Small Medi-
pack. Do outro lado do corredor de raic-x, vé
para a grade d direita e colete municdio, de-
pois v para o lado oposto e enfre na porta
no final do corredor. Do outro ludo, entre na
porfa adianfe, pegue a Bottle of Chloroform e
entre no corredor ao lado. Caminhe para o
final do corredor e um guarda estard de vigia,

0 duto de ventilagdo, pendurese para

descer na parte com luzes vermelhas
piscando. No final deste vocé chegard ao poco
do elevador, salve seu progresso no jogo. Fi
que pendurado no meio da entrado do duto,
entio aperte o botdo de pulo e gire no ar,
sequido de agorrdo. Lara se agarrard o um

Subindo pelo poco do elevador

caminhe até as duas
portas seguintes e
enfre na da direita.
Peque o Cloth no ar-
E quivo de metal, com-
bine com o Bottle of
(hloroform, caminhe ofé o parte de |
fiés do guarda e aperte o botdo de §
agto. Examine todas os salos ao lon- §
go do caminho, vocé encontrard al-
guns itens e passando na frente de algumas
portas, elas se abrirdo para vocs. Em uma das
salas, vocé encontrard Restroom Access Card.
Nele ha quatro némeros. Volte ao final do
comedor onde vocé pegou o cloroférmio, mexa
no painel ao lado da porta e digite o nomero

cabo branco. Desga até o fim dele e d& um
pulo sequido de agarrdo pora o enfrada co
lodo, onde vocé encontrard o primeiro Secret.

Depois escale pelo cabo até o alfo, mas fique
de costas para a parede de onde pegou o
segredo. Anfes de chegar ao topo, pule do
cabo para cair sobre uma plataforma.

ta. Ignore a primeira porta na seqiiéncia e
entre pela outra mais adiante. Use o botdo de
acdo para abrir a primeira porta no banheiro,
pule parado e agarre-se no teto para abrir um
algapio.

Desta plataforma, realize um salfo corren-
do, sequido de agarrdo, para a barra lateral @
esquerda para chegar o outro lado. Salve
seu progresso no jogo e fique de costas na
diagonal sobre o elevador ao lado. No sequn-
do elevador, perto da plataforma, vocé encon-
frard munigdo.

Abra o alcapdo cinza sobre o primeiro
elevador, enfre pelo mesmo e acione o painel.
Quando as portas se abrirem, saia e desmaie
o guarda perto da grade (vocd deve fer pego
oufra garafa de cloroformio), ou entio, en-
tre no elevador ao lado e acione o painel
denfro do mesmo para subir. V para o painel
do elevador e acione-o para escapar dos sequ-
rances. O elevador despencard, acione o pai-
nel mais uma vez para afivar os freios.

GARESTATI@N especinL-TOME RAIDER CHRONICLES
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Problemas no elevador

oufro duto de ventilagto e salve §

océ ndo poderd sair pela porta, entio

vii pelo alcapdo ao lado, Zip entrard em
confato pensando ter se perdido de Lara. Fi
que na parte mais alfa do elevador, haverd
uma barra de metal. D& um pulo normal segui
do de agarrdo e use a bara para chegar no
plataforma do outro lodo. Desta plafaforma,
escale o parede do lado direifo até chegar oo
lndo de um engradado, salte de costas para
cair sobre uma plafaforma. Realize um saito
correndo, seguido de agarrdio, para a bama
lateral oo lado e chegar na outra plataforma.
Suba pelo abertura na parede, chegando o

Seu progresso no jogo. Haverd
uma descida onde vocé ndio pode-
réi errar. Quando escorregar, espe-
re Lora chegar na segunda parte
do duto. Pule assim que passor
por-cima de uma grade e agarre-
se na barra lateral.

Espere o duto de ventilagtio
a0 lado soltar fogo. Quando isso
ocorrer, agarre-se na barra seguin-
te e espere o dufo na plataformg %54+
adiante soltar fogo para so entiio soltar. Coin-
do na plataforma, distanciese do fogo e loco-

lize o passagem na parede a suo esquerdu

D& um salto seguido de agardo &
até |d e equilibre-se na barra para. i
chegar ao outro lodo. Salve seu
Progresso no j0go e ao sair, um
guarda vird até vocs.

PARTE-C

Conra para o final do coredor & sua es-
querda para ele ir atrs de vocé, depois passe
por ele e fique na frente do aqudrio, ossim

B quando o guardo unmr ele se
quebrard. No aquério i uma
entrada, figue de costas para
i elo e desca rapidomente para
pegar o sequndo Secret.

Dé a volta por frés do aqué-
rio e suba o passarela de

metal. Prepare-se para escapar
da mira dos atiradores de elite e
ndo encoste na porta com raios
vermelhos. D& a volta pelo lodo
direito € mantenha-se perto das paredes. Suhn
na grade oo lado e na plataforma acima,
corra em drculos sem parar, acione o botdo
para desarmar os raios de seguranca abaixo.
Depois passe correndo perto do extintor de
incéndio mais ao lado, fazendo o afirador
explodir o extintor e revelar o terceiro Secref.

Desca afravés da grade e entre na porto
que estd aberta go final da passarela de me-
tal, mas salve seu progresso novamente. Cor-
1 no corredor seguinte e faga um pulo para
perto do aqudrio, mas nio pise na drea baixa
que est com raios mortais. Um guarda apa-
recerd no corredor, afirando e destruindo o
aqudrio que desativa os raios. Imediatamente
acione o hotfio e entre na passagem d esquer-
da, pois do lado oposto aparecerd um soldo-
do de armadura (perto dele tem um Large
Medipack, mas & arriscado pegd-lo). Assim
que entrar na sala seguinte, use o botdo de
corrida e dé um mergutho baixo para Lara

@AAESTATI@®I especinL-TOMB RAIDER CHRONIGLES

parar bem adiante. Zip
entra em contato para dar
mais algumas dicas, mas
0 soldado de ormadura
& esti abrindo a porta, en-
" tre no corredor adiante ro-
pidamente. No final do mesmo, entre na porta
a direita para chegar a uma cdmara experi-
mental. Entre pelo porta mais d frente, mas
ndo foque em nenhuma caixa. Localize uma
rachadura no feto, abra-a pois & um alcapdo
secreto. Indo por ele, acione o botdo para
ligar o raiox da sala e revelar o confetdo das
caixas. Vé @ sal e pegue a caixa que aparen-
femente ndo fem nada dentro, mas que na
verdade tem o Teleporter Disc (as outras con-
tém bombas) e use este no painel da salo
experimental. Suba na plataforma no cenfro

2) PARTE - D

desta sala e use o Iris Artefuct para Lara ser

levada @ salo.

Entre na passagem vermelha do chio e Zip
entrard em contato mais uma vez. Equipe seus
dculos, d& um zoom e decore a ordem dos bo-
taes que o guarda aperta no painel. Saia pelo
final do duto de ventilagio e vd até o painel,
caso ndo fenha decorado a ordem dos botdes,
digite 1672 e confirme. Na sula seguinte, acione
0 botiio para desligor a seguranca e depois
rasteje pela passagem vermelha. 0 duto o levard
para 0 comego da fase, onde vocé poderd pegar
sua arma de volta e cuzar o comedor de raio-x.
No corredor sequinte, destrua o exfinfor de in-
céndio para abrir uma soida e finalizar esta fose.
A cena mostrord que a sequranca extra foi acio-
nada para defer Lara, deixando o proxima fose

quase impossivel no comego.




REDALERT!

DECIMATERCEIRA HASE

lum conseque sair do prédio, mas precisa
chegar o fopo do mesmo para poder
escapar. Um helicGptero foi acionado e esti &
sua procura, além dos ciborques muifo resis-
tentes que estardo perseguindo-a.

Indo para o ultimo andar

nfes de se mover, equipe sua arma e
derrube o soldado de armadura no fi

nal da plataforma @ direita. Depois véi ao final
dela e realize um salto correndo sequido de
agarrio. Assim que subir afravés da escade-
ria, uma explosdo aconfecerd. Na proxima
sequiéncia, mantenha o botdo de agarar pres-
sionado e suba a escadaria sem parar. Ela
desabard e vocé deve se agamar a elo para
pegar o primeiro Secret @ sua esquerda. Des-
¢o para a plataforma abaixo e suba novamen-
te, desta vez realizando um salto correndo
sequido de ngarrdo, entto escale. Continue
subindo e mais explosdes limitam seu camk
nho, quando chegar na plataforma com fogo,
demube a parede e anastese pela passagem.
Vocé saird embaixo de uma grade, abra o
algapdo o fundo e suba rapidomente para

A sala de tiros

assando esta parte, pegue um Large Me-

dipack sobre s caixas d esquerdn e
continue pelo corredor, matando o soldado
no final do mesmo. Desga de elevador e mate
outro soldado anfes de confinuar, entdo salve
Seu progresso No jogo e prepare=se para o
maior de todos os desafios.

Enfre na porta da esquerda mais adian-
fe e vocé entra em uma galeria de tiro. Pegue

i muni:@ e aperte o botdo para fazer os

acabar com um soldado. Pegue a municdo
sobre a pilha de caixas oo fundo e, antes de
confinuar pelo corredor escuro, salve seu pro-
(resso no jogo.

Ponha seus dculos e use o infravermelho
para ver que o coredor esti fechado por raios
letais. Saque sua arma e afire na vélvula do
outro lado para o vapor mostrar a agGo dos
raios. O esquema € o seguinte, cada faixa
dnza no corredor é a drea de agdo dos raios
e vocé ferd as partes pretas para ficar em

alvos aparecerem. A titica & derrubar os olvos
antes que eles cruzem a faixa amarelo. Pora
ter uma boa velocidade usando a mira peris-
copica de sua arma niio deixe o zoom no
méximo.

Destuindo os cinco alvos como recomen-
dado, suiu desta galeria e veja se a porta oo
lndo estd aberta. Se estiver, salve seu progres-
S0 No jogo antes de entrar, pois a dificuldade
serd muito maior. Pegue a municto e a fafica

seguranca. Aproxime-se o méaximo que puder
da faixa cinza e espere o primeiro raio fozer
duas aparicoes quase seguidas, so enfdo aperte
0 botiio de rolor pora Lara coir em cima da
parte preta em sequranca, depois virese para
0 T7io Sequinte e aproxime-se 0 mdximo que
puder da faixa cinza para repefir o processo

até chegar ao outro lado.

() PARTE-B

para derrubar os alvos & a mesma, no deixe
a mira de sug orma com UM Zoom que Voc
tenha movimentos ripidos. Vocé deverd des-
fruir os cinco primeiros alvos anfes que eles
cruzem a primeira faixa, ou entio, o sala
ficar@ francada com gés venenoso (obrigan-
do-0 a dor um Looding).

Os frés primeiros alvos aparecem sozinhos,
em sequida dois aparecem do mesmo tempo
(destrua, pela ordem, os alvos da esquerda e
do direito). Os outros dois alvos aparecem
nos dois extremos da sala, destrua o da diref
to e imediatamente o da esquerda. Conseguin-
do, frés alvos extras aparecem no meio e des-
truindo-os antes que eles cruzem a fuixa bran-
ca, a salo serd destrancada.

GAAESTATI®N especint-TOMB RAIDER CHRONICLES
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Chegando na torre de seguranca

St:iu rtipido e vd para
o final do corredor,
se consequiu destir os
alvos da segunda gale-
fi ter acesso d sola do
lodo esquerdo que o e
vard go sequndo Secret e alguns ifens (ndo

tente pegar as armas protegidas pelos raios
ou morrer), depois entre na salo do outro
Indo e colete @ munigdo e a Grappling Gun nos
raios verdes.

Mate o soldado que aparece e vd para g

g=: municdo para a Grappling Gun
' sobre o console azuludo ao lodo.
Na salo seguinte, equipe a nova
arma, mire na grade do fefo e
atire, uma corda caird. Suba pela
pilha de coixas e agarre a cordo.

Balance para as partes escuras da parede
do outro lado e agarrese nela, indo pendurc-
do para a direito. O duto de ventilagto o
levaré de volta ao corredor, derrube os dois
soldados de armadura e volte para o elevador,
passe pela corredor dos raios mortais nova-
mente. Do outro lado pegue a munico para
sug nova arma ¢ arraste-se para a subida
inicial.

Use a Grappling Gun para ofirar na esca-
da acima para descer uma corda, use esta
para chegar ao outro lado. Assim que fomar
impulso do outro ludo Lara escorregaré. Vocé
terd de pular nos segundos antes do final da
rampa ¢ agarrarse na plotaforma para ndo

@) PARTE- C

morrer no fogo.

0 duto de ventilacGio o levard até uma sala
cem um soldado, pendurese e caia. Mate o
soldado e imediatumente acione a clavanca ao
lado para abrir a porto. Use o elevador e salve
Sey progresso no jogo antes de sair, pois na
rea sequinte um soldado e um dfirador desce-
riio do teto. Mate os dois rapidamente, pendure-
se na corda que estd alinhoda @ uma platafor-
ma onde vocé abrird uma janela dupla no tefo.
Assim que abrir encostese na parede, mafe o
soldado que estfi abaixo e acerfe o atirador, que
estd na janela, para poder entrar.

VOtE chegaré @ uma frea cercada por a-
guns raios, exceto a porta que o levard
uma passagem. Arrastese por ela e escale 0

duto do outro lndo, mais adiante uma grade
se abrird. Salve seu progresso e desca sobre @
caixa para pegar municdo, um ciborgue esto-
r vigiondo a Greo.

Use seu HK Rifle para destruir o vivula,

depois fique afirando no peito do cirborgue
até ele entrar em cur-
t0. Vocé ndo poderd
! focar na Ggua, entiio
alinhe-se com as colu-
nas ingremes do ou-

=% 10 lado e realize um
pulo correndo. Quando escorregar, mantenha
o hotdo de pulo pressionado e agarrese na
gltima plataforma.

Suba para escorregar e pule. Quando es-
carregar, pule duas vezes para poder cair em
uma parte plana. Entre o plataforma e o duto
de ventilagdio, procure munigdo para a Grop-
pling Gun e acerte na grade no alfo. Use a
corda para chegar na passagem do outro

lado e baixe a chave para drenar a Gguo,
desco e pegue o Large Medipack e a Key Bif no
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corpo do ciborgue.

Suba oté a chave, ative-n novamente para
abrir o dufo de ventilagdo e volte por ele.
Equipe sua arma e use a mira para ver algy-
mas garrafos no caminho. Desfrua apencs o
segunda garrafa para quebrar o chto, entdo
sain correndo e pare atrds da primeira coluna,
o helicoptero tentard mefralhé-lo.

Suin comendo até o buraco adiante, antes
dele d& um pulo para o canto esquerdo e
abaixese em seguida para cair perfo de uma

i W

() PARTE-D

entrada, onde enconfrart um Large Medipack
ao fundo. Para voltar, suba na caixa do outro
lndo. Suba rdpido e pare atrés da colung,
entdo destrua a garrafu pora defonar o chto
e encontrar outro Large Medipack.

Suba na caixg, fique na ponfa da mesma
e da um salto de costus, virando em seguida.
Entre na sola adiante e prepore-se para o se-
qunda parte. A sula seguinte & um bar, corra
para atrds do balcdo, armastese até o bofo
ao fundo e acione-o.



A chave para a liherdade

alve seu progresso no jogo em um espago
diferente em seu Memory Card e volte afé
a firea seguinte. Chegando ld, ndo pare pois
outro ciborgue aparecerd. Volte correndo fo-
zendo pulos seqiignciais pela Grea destida e

entre pelo Gffima portn,

Conseguindo, entre rapidamente pelo cor-
redor e dé a volta pelo mesmo, encontrando
uma pequena sala logo abaixo onde vocé deve
ucionar a alovanca para trancar o ciborgue
na sala acima. Siga pelo comedor com gés
venenoso 0 esquerda, avance através dos so-
los e arraste-se para ndo se sufocar com o
gds. Quando chegor o uma sala com uma
chave sobre uma caixa, acione-o e depois ar
rostese na passagem  direita para pegar o
Gltimo Secret do jogo.

Agora volte para o salo seguinte, ignore
os atiradores e 16 enfre na porta da esquerda
e mexa na alovanca. Isso bombeard o gds
venenoso para a sala onde o ciborgue foi
trancado. Espere alguns momentos para o

mesmo sobrecarregar, entiio abaixe o chave
novamente e saia pela porta da direita no
sala anterior.

Abra a sala onde o ciborgue foi francado
e recolha a segunda Key Bit, combine us duas
para obter a Helipad Access Key. Volte para
drea do helicoptero e siga para o direita,
entrando pela porta que ndo tem o roio &

direita e vd na drea vermelha.

Escale o parede do dufo de ventilago para
voltor até a Grea onde dois homens descerom
por cordas e Zip dard os parabéns. V afé o
porta adiante e use a Helipad Access Key pora
finalizar a fose e o jogo, concluindo as aventu-
ros. Ao final serG vocé que ird firar as suas
condlusGes sobre o desaparecimento de Lara.
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Todas as armas, municoesin-
finitas e medikits

Entre na tela de inventdirio, coloque o cursor sobre o Small
Medikit, depois aperte e mantenha pressionado
L1-+12+R1+R2+ e saia desta felo.

GANESTATI@N especiaL-TOMB RAIDER CHRONICLES

Todos ositens

Entre na fela de inventdirio, cologue o cursor sobre o Large Medikit, depois
aperte e mantenha pressionado LT-+12-+R1+R2+V e saia da tela de inventrio.

No menu principal, aperte Select+R2.
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

0S MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
AS MARCAS E SISTEMAS, 0S MAIS RECENTES
LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

LOJAS FRANQUIADAS

(SAO PAULO )

LAPA - RUA PIO XI, 230-TEL.:[0* * 11) 3641-0444 / 3831.0444
PENHA - RUA CAPITAO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL.: (0**11) 6942-0816

SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: {0**11) 295-1190

DIADERIA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0**11) 4076-1985

0SASCO - RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL: (0**11) 7085-2701 - (BOA VISTA)
0SASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL.: (0% *11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)

SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL.: (0**11) 477-6350

BAURU - PRACA DAS CEREIEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL.: (0**19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL.: (0**19) 3875-3025

OURINHDS - R. PARANA, 288 - TEL.: (0**14} 322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0**19) 4347179

RIBERAO PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL.: (0**16) 625-8094

SALTO - RUA [TAPIRU, 158-TEL: (0**11) 7828-1163

§.J. DOS CAMPOS - AV. DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL.: {0**12) 341-7250

(BAHIA 3
SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL:{0**71) 356-1372 (BROTAS)
(BRASILIA b
ASA NORTE - SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL.: (0** 51 ) 274-3311
(GOIAS ]

GOIANIA-RUAT-64, QUADRA 150- 10TE 10/11-10JA 4 5 -TEL: (0%*62) 2757700 [SETOR BUENO)

(MINAS GERAIS ]
POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL.: (0**35) 421-7693

SAD LOURENCO - AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL.: (0**35) 331-1683
(PARAIBA )
JORD PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL.: (0**83) 226-2369

(PARANA ]

CURITISA - AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)

CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)

CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL.: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)

CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0**41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

(RIO DE JANEIRO )
BARRA- AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL.: (0™ *21) 438-8317 (SHOP. MILEN.)
BONSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL.: (0 *21) 564-3608

COPACABANA - AV. N. SRA COPACABANA, 680 - 2 S S - LOJA B - TEL.: (0**21) 547-2644
FREGUESIA - EST. DOS TRES RIOS, 200 - BL 3 - 10JA 119 - TEL.: (0**21) 443-8522

ILHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 462-0657

MEIER - R. ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL.: (0**21) 5962111

TUUCA - R. CONDE DE BONFIN, 3456 5/1 205 - TEL.: {0**21) 569-9043

NITEROI - R, MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0**21) 610-2071 (ICARAT)

INTERIOR DO RIO DE JANEIRO
PEIROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 -5/1 6 E 8-TEL: (0**24) 242-8887 (GALERIA MARCH.)

(RIO GRANDE DO SUL ]
PORTO ALEGRE -R. J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL.: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)
(SANTA CATARINA )

FLORIANOPOLIS - RUA LAURD LINHARES, 898 5/1 - TEL.: (0**48) 233-2488 (TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR. JORO COLIN, 377 CENTRO - TEL.: (0**47) 4337429

(SERGIPE

ARACAJL - AV. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL.: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)

L

INFORMACOES SOBRE FRANCHISING

TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: franchising @ progames.com.br
RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-000
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