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EDITORIAL

ueremos agradecer nossos leitores
pot sua grande participacio em
10882 promocio e oferecemos o

melhor de nosso trabalho com duas
super estratégiis, muito bem elaboradas. E
ndo € brincadeira ndo, esta sexta edicio
da revista GameStation Especial, veio
para propotcionar grande diversio com
estes dois RPGs, Chrono Cross e Breath
of Fire IV. Trazemos o detonado com-
pleto de Chrono Cross, jogo lancado
pela Squaresoft, diferente do jogo
Chrono Trigger, onde seu enredo en-
volvia viagens no tempo. Em Chrono
Cross, vacé terd uma experiéncia se
aventurando entre dois mundos. Vocé
¢ o personagem Serge, filho de pesca-
dotes que vive na pequena Arni Village.

Durante um encontro na praia, com sua
namorada, Serge ativa acidentalmente um
portal dimensional que o leva para um mun-
do paralelo. Neste mundo, Serge morteu
quando ainda era ctianga e todas as pessoas
de seu vilarejo nio mais o reconhecem.
Procurando respostas para este estranho
acontecimento, Serge encontra o profeta
do tempo que lhe explica o que estd acon-
tecendo. Setge € a chave que liga estes dois
mundos ¢ que poderd salvar o futuro da
humanidade, tendo a importante tarefa de
testaurar a linha do tempo, encontrando o
Frozen Flame (este objeto ¢ uma parte da
entidade Lavos, monstro que foi destruido
no jogo Chrono Trigger).

A interferéncia do pai de Serge, hd ca-
torze anos atras, fez com que uma entida-
de chamada Fate, mudasse a linha do
tempo. Complicando ainda mais, Fate
assumiu a forma de um homem-pan-
tera, chamado Lynx, para roubar o ¢
corpo de Serge. Fate precisa do cor- \
po de Serge para entrar na cidade de
Chronopolis, mas as difetentes inter-
vencoes entre os dois mundos impli-
cam em mistérios, envolvendo diferen-
tes ragas, inclusive a grande ameaca
aprisionada no cotpo de seis deuses

dragdes. O resto vocé pode conferir em
nossa estratégia, que sem duvida, oferecers
o que o jogo tem de melhor. Onde mostra-
mos COMo conseguir recrutar todos os per-
sonagens, suas respectivas Tech Skills de Level
7, eventos paralelos, muitas dicas e como
fazer os diferentes finais do jogo. De que-
bra, ainda trazemos a estratégia de
~ Breath of Fire IV, com localizagio
de todos os Mestres, inimigos com o0s
quais voce aprende novos ataques, deta-
lhes do entedo e muito mais. Se vocé
ainda ndo teve o prazer de jogar este super
RPG da Capcom, eis um resumo de seu
enredo. Vocé é Ryu, a reencarnacio do
jovem descendente da antiga raca do cli
Light Dragon. O palco desta aventura é
uma guerra entre dois continentes: Ori-
ental ¢ Ocidental. O Império de Fou, situ-
ado no continente Oriental, usa uma anti-
ga magia para evocar o deus Yorae Dragon
para usar contra o continente Ocidental, o
qual € formado por uma Alianca de dife-
rentes tribos e paises. Algo sai errado e o
deus Yorae Dragon se divide em duas enti-
dades. Uma delas é Ryu e a outra é a reen-
carnagio do imperador Fou-Lu... Confira
nossa estratégia completa ¢ descubra muito
mais sobre este RPG fantdstico da Capcom.
Melhor que duas estratégias numa tinica
revista € vocé saber que nossa super pro-
mo¢ao PlayStation 2, serd protrogada até
o dia vinte de agosto préoximo, em funcio
da grande quantidade de cartas e das boas
trases recebidas. Resolvemos entio ampliar
a premiacao de 50 pata as 100 melhores
frases, assim vocé tera maiores chances de
ser um dos ganhadores. Confira na pagina
da promocéao, ou melhor confira a revis-
ta inteira, Hnquanto isso, voltamos 2 nos-
sa programacao normal, ou seja, prepa-
rar a proxima edigio da GameStation Es-
pecial, com mais estratégias caprichadas
para vocg, portanto nio petca. Enquan-
to 1sso, entre no porral do empo e va
em busca de muito lazer.

Os editores




q

e o R GMERR A SR 06
S CONCETOS BASICOS o i i 07
B DE ENS L i 09

A

Gl -

G2 -

EX

G4 -

M1 -

M2 -

M3 -

M4 -

N
(0]

O preltdio de uma grande aventura.... 20

Explorando a pequena Amni Village ... 20

Marcando um encontro ........c.c..ccue..... 21
O portal dimensional entre mundos ..... 21
Visitando o préprio (T T Dt 21

O caminho para a cidade de Termina .. 22

Recrutando o personagem Nikki .......... 22
O guardido da entrada secreta .......... 22
Recrutando o personagem Guile........... 23
Recrutando o personagem Pierre ......... 23
Alimentando os dragdes ..................... 24

Explorando a mans&o de Viper Manor 24

Encontrando um poderoso inimigo ...... 27
DecisGo sobre novos caminhos............ 27
N salvar a personagem Kidd .......... 28
Salvar a personagem Kidd .................. 28
Encontrando o antidoto ............c.......... 29
Enfrentando a poderosa Hydra ........... 29
Buscando novas informacdes .............. 29
O caminho para o Fort Dragonia........ 30
A invasdo da ilha do eremita .............. 30

STATI" 1l especiaL-CHROND CROSS

P
Q
R
S

P> Segundo capitulo - Embusca dos dragdes .. 32

o M o YO - i 1

A aparicdo do navio fantasma ............. 30
Encontrando a criatura Pip ...........c...... 31
Cumprindo eventos paralelos ............... 31
A invaséo da ilha das fades.................... 31

Enfrentando os seres Dragon Devas ... K
Explorando o Fort Dragonia ................ 32
Acionando as chaves cristais................. 33

O passado de Serge no outro mundo ... 33

Preso entre dois mundos .........ccccueeee.. 34
Tentando ativar o portal ...........ccccceee. 34
Alterando as acdes de um mundo ... 34
Enfrentando o garoto das estrelas ........ 35

A unido entre humanos e ndo-humanos 35
A outra versdo do capitdo Fargo .......... 36

Desvendando as frapagas .................... 36



w

.
U
v
W
X
Y
>

A

Encontrando a espada domal ............... 37
Visitando o timulo de Garai ................... 37
‘ As ruinas da cidade do IS, il ite 38
Desvendando os segredos do tempo ....... > 38
O novo elo entre dois mundos ................ 39
Invadindo a manséo de Viper Manor ....... 39
Infiltrando-se na drea da priso .............. 39
O resgate de Riddel .................... Cous 40
Lembrangas de uma outra vida ............... 40

A jovem guerreira de cabelos dourados ... 41

O desafio do; deusesdragdes................ 4]
Visitando as ilhas do mundo ................... 42
Visitando ailha de Gaea’s Navel ........... 42
A batalha do .drcgﬁo dotoge i o 42

Terceiro capitulo - O devorador do tempo ... 43

- Abatatha contra o dragéio do céu ... 43

B - Conhecendo um poderoso inimigo .......... 43
C - Abduzido pela espadadomal................. 44
D - Orenascimentode Serge........................ 44
E - Encontrando a cidade de Chronopolis ... 45
F - Cidodede dltatecnolegia ..................... 45
G - Monitoramento dos dois mundos ............. 45
H - Os segredos de Chronopolis .................. 46
| - Oinicio da guerra dos dragdes .............. 46
J - Aprincesadotempo ............cccoovveveer. 47
K - Resgate no mundo dos sonhos ................ 47
L - Preparacdo para o grande combe ... 47
M - Invadindo o foricleza Terra Tower ... 48
N - Encontro com os guardies..................... 48
O - Conhecendo o verdadeiro inimigo ....... 149
P - Restourandoalinhadotempo............... 49
OGRS o T 50

(IATSTATIEON especiat-CHROND CROSS 5



INTRODUGAO

VIAJANDO ATRAVES DOS MUNDOS

hrono Cross é a confinuacdo do RPG de

grande sucesso da Squoresoft, Chrono
Trigger, lancado em 1995. O primeiro jogo en-
volvia viogens no tempo, o que ndo acontece
em Chrono Cross, onde as viagens sio
dimensionais. 0 fempo é sempre 0 mesmo, mas
0s aconfecimentos ocorrem entre uma dimen-
500 € outra.

Tudo comeca com um jovem chomado Serge.
Durante uma aventure procurando por pele de
animais, ele misferiosamente ofivou um portal
dimensional e foi levado para o Another World.
Nesta dimensiio paralela, Serge foi morto quan-
do aindo era uma crianca.

Agora, todas as pessoas de Ami Village,
pequeno vilarejo de pescadores onde ele nos-
ceu, ndo acreditom que ele seja realmente Serge.

STATIC'N Especint- GHROND CROSS
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histdricos e com isso evifando o destruicio de
todos os formas de vida do planeta.

Sendo assim, Serge ferd de vigjar enfre os

- dois mundos, Home World
e Another World, criando
pequenas mudancas para
impedir que o pior acon-
teca. E assim, he propici
ar um enredo fantdstico
com muitos personagens,
; que adicionam ao jogo
muitas outras aventuras paralelas, que dio
muita qualidade ao enredo e o desenvolvimento
do trama, além de uma dtima diverso.

T
y 15 R B
Para descobrir 0 que estd acontecendo, Serge
procura respostas tentondo voltar ao seu mun-
do, no enfanto, ele descobre segredos que di
zem respeifo 00 Seu pos- U@
sado, inclusive sobre o de-
saparecimento de seu pai.
A trama misteriosa fico
coda vez mais infrigante
quando uma anfiga enti-
dade alienigena, conheci
da como Lavos, influencia
0 destino de Serge, revelando o seu verdadeiro
propdsito: impedir que os agdes no espaco tem-
poral alterem drasticamente os acontecimentos




LISTA DE COMANDOS GE

Andunda através do mapa do mundo do jogo,
explorando cidades ou locolidades, os fun-
cOes descritas o sequir sero sempre as mesmas.
Se vocé apertar o Start enquanto estiver andando
sobre 0 mapa do mundo, a opcdo World Name
aparecerd e vocé saberd em que mundo estd. Du-

rante as batalhas, mantenha o hotdo Select pres-
sionado para limpar o telo.

(OMANDOSD0JOGO

Andar para frente
... Andar para frds
Virar @ esquerda
... Vlirar @ direita
Abrir menu de itens

Abrir menu principal
Cancelar / Correr

Trocar de personagem
Pause / Vibration

CONHECENDO 0 MENU PRINCIPAL

Ao abrir o menu principal, vocé terd s
opcdes: Status, Elements, Equip., Items,

Customize e Save/Load.

Na opgiio Status, vocé poderd ver as caracteris-
ficas pessocis & as condicdes afuais dos seus perso-
nagens. Apertando o hotdo X, vocé poderd ver os
equipamentos usado por eles. Apertando o A,
aparecerd um menu mostrando o personagem que
vocé escolheu onde vocé poderd rotaciondlo para a
esquerda ou direifa apertando o comando € ou
para = respectivamente. Para movimentar o seu
personagem, aperfe o hotdo WM. Para alferar o
z00m do personagem, aperte o comando 4 para
aumentar ou N para diminuir o zoom. Se vocé
apertar o comando L1 ou R1, poderd ver um aufro
personagem que esfd préximo do seu.

Na opcdo Elements, vocé terd outras duas op-
cdes que sdo Use (onde estiio os elementos que
servem para eliminar o Status negativo de seu per
sonagem ou enfio
recarregar o seu
HP), e Allocate
(onde serd equipado
0 Seu personagem
com os elementos
que ele ufilizard nas

que), DEF. (defesa), MGC. (magia), HIT/’ (chances
de acerfo), EVD% (esqu:vnr de afaques), M.DEF
(defesu contra mugla) do personagem. Se a cor
ficar alaranjoda, sig-
nifica que seu perso-
nagem melhorou sua
performance.

Se ela ficar azul,
significa que baixou
a sua performance e

batalhas). -

Na  opcio
Equip., serdo equi- :
padas novas armas (Weapon), armaduras (Armor),
e acessdrios (Acessories). Ao atualizar uma destos
dreas, confira os cares das estatisficas ATK. (ato-

Se 0 COr permanecer
branca, o item ou

- ' acessorio pode fer a
mesma forca que G estd sendo ufilizada. No caso
dos acessdrios, existem alguns que apenas ddo
imunidade ao personagem contra o elemento opos:
fo, ou ddo melhores vantagens nas batalhas.

Na opgdo Item, vocé ferd apenas os mais im-
portantes que coletou e poderd ver uma descriciio
deles na fela. Na opgio Customize, vocé poderd
escolher o fipo de Som (Stereo ou Mono), também
0 Window Frame ( que & a janela de conversacio
dos personagens e vocé pode escolher Defoult ou
Custom), aparecerd também o botdes @ ou L]
que define a fungdo correr do personagem manual
ou automatico.

Jd a opgio Save/Load é onde vocé salvard o
Seu [rogresso no jogo ou carregard a dlfima infor-
macfio.

JNACSTATION especint-CHRONO GROSS 7



SISTEMA DE BATALHA

Omundo de Chrono Cross & bem detalhado
visualmente e permife que vocé caminhe
através de diversas ilhas e com isso cruza o
oceano. Poderd explorar cidades, aldeias e dife-
rentes localidades, enconfrando personagens
que Se Unirdo a sua equipe para dar continuida-
de ao enredo. Durante o jogo, vocé encontrard
alguns Record of Fates, que sdo fritingulos ver-
des espathados por todo o mundo. Neles, vocé
noderd salvar o seu progresso, basta abrir o
menu de opdes e selecionar o opgto Save.
Estando no mapa do mundo, vocé poderd sak
var seu progresso sem depender dos Record of
Fafes.

A parfir do momento que vocé ganhar o
item Tele-Porfer no jogo, vocé poderd frocar de
personagens. Para isso, fique sobre um Record
of Fate ou sobre o mapa do mundo, abra o

&

CONCEITOS BASIGOS

arg usor os elemen- joame
Ptuis, vocé terd que se- ‘@m
quir algumos regras. A pri- ~
meira delas é observar o
Innate Element, pois cada
personagem e inimigo pos-
suem um. b ‘
0 Innate Element dennflcu a cor do
elemental do personagem ou do inimigo pura
assim usar melhor as magios. Em contrapartida,
a cor definird o resisténcio ou fraqueza do afe-
que inimigo e vice-versa. Cada uma das seis
cores & influenciada por uma outra cor, fazendo
com que esta sofra maior ou menor dano 0o
seu usudrio em hatalha, exemplo: Preto x Bran-
c0, Vermelho x Azul, Verde x Amarelo.
Como exemplo, considere que o seu perso-
nagem tem o Innate Element branco. lsso dard

melhores resultados no uso de magios

elementais, além de fornddo mais forte no uso

8 (UMCSTATIEN Especint-CHRONDCROSS

todos os golpes em seus
inimigos, preencherd as
barras de Element Power
do personagem usado,
permitindo que ele utifi-
7e magias. Além das ma-
gias elementais, cada
nersonagem possui suas
Tech Skills, au seja, ata-
ques especiais Gnicos
com os quais eles come-
cam o jogo. Existem frés

menu de ifens e selecione o item Tele-Porfer.
Diferente de Chrono Trigger, voc8 usard ma:
* gins ou evocard criaturas misticas por meio das
forcas elementais, que sdo hanas coloridas de-
finidas pelas cores branca, preta, azul, verde,
vermelha e amarela. Com estes elementos, vocé
poderd afacar, curar ou mesmo envenenar seus
inimigos.

Assim como acessGrios e armas, vacé deve-
rd equipar os elementais em seus personagens.
Duranfe uma batalha, vocé ferd até trés fipos
de ataques que definirdo o seu Element-Power.
Estes ataques sdo definidos por 1 (fraco), 2
(médio) e 3 (forte). Se vocé conseguir acertar

ENTENDENDO 0S EL

de ataques fisicos contra
um inimigo- do-elemento
prefo. Por outro lado, seu
inimigo terd as mesmas
vantagens confra vocé. No
entanto, se um de seus per-
sonagens possui 0 mesmo
1nnufe EIPmem de um inimigo, ambos irdo cau-
sar menores danos um confra o oufro. A gran-
de vantagem nesta possibilidade € usar um per-

cutegonus de Tech Skl"S as de level 3, level 5 ¢
level 7. Para alguns personagens, conseguirem
as Tach Skills de level 7, exige que vocé cumpra
aventuras paralelas. Outros personagens, os
ganham automaticomente, juntando uma quan-
fia de estrelus e estas, por sua vez, sio ganhas
derrofando os chefes.

ENTAIS

sonagem que tenha o mesmo Innate Element de
um chefe para evitar grandes danos.




EQUIPANDO 0S PERSONAGENS

empre que recrufar um novo personagem,

lembre-se de equipar nele os elementais,
além de atualizar seus equipamentos.

Vocé poderd preencher os espacos vazios
dos elementais usando a opcio Auto-Allocate
ou manualmente. Qutro detalhe importante é
que, durante as batalhas haverd uma esfera

oval no canto superior esquerdo, dividida em
irés partes que indicard os efeitos dos elementais.
Se voc usar frés afaques elementais do mesma
cor, fornando a esfera oval de uma dnica cor,
oufros elementos daquela cor se fomardo mais
eficazes. Se vocé estiver com um elemento de
evocagdo referente dquela cor, poderd usd-o

uma dnica vez. Todo
VEZ que sar uma evo-
caciio, sua quanfidade
de estrelos diminuird &
s0 serd recuperada
quando vocé dormir em
algum hotel.

LISTA DE ITENS IMPORTANT

qui vocé confere uma des-

crigio dos ifens e a suas
funcdes, para dar confinvidade
na aventura do jogo, complefar
aventuras paralelos ou recrutor
0utros personagens.

Também marcamos entre pa-
rénteses em qual mundo ele pode
ser encontrado (Home World ou
Another World). Outros defalhes
estardo explicados durante a es- -
frafégia.

Leia o carfa encontrada ao fundo da caverna
atrds da cachoeira na Shadow Forest (Another World).
Como usar: pegue fodas as partes de Skelly e
leve para a avd dele em Termina (Another World).

Em Hydra Marshes, demrote o primeira crigtura
Beeba e ele lhe dard a flavta.

Como wsar: use a flauta para chamar o inseto
Wingapeds.

No bad oo fundo da cavemna atrds do cachosi
ra na Shadow Forest (Another World).

Coma usar: mexa nas planfas du Shadow Forest
para fazer uma semente sequir sua equipe.

BELLFLOWER

Enconfrada no ponto mais alto de Fossil Valley
(Another World).

Como usar: venda para Glenn e Riddel no son-
tudrio do cidode de Terming (Another World).

ANGIENT FRUIT

Apds o resgate de Riddel, volte para Hydra
Marshes (Another World) e ajude Beeba.

Como usar: serve parg alimentar o insefo
Wingapede que o levard para ilho Gaea’s Novel.

ASTRALAMULEY

Kidd Ihe dard este item caso vocé procure o ffem
Hydra Humour, ou a personagem Harle Ihe dard
este item quando vocé valtar para Home World.
Como wsar: permite viojar entre os mundos.

Encontrado no ninho gigante em Fossil Valley
(Another World).

Como usar: no Fort Dragonia (Home World),
desca de elevador & use o item na incubadorn.

GUACSTATIEON eseecinL- CHRONOCROSS 9




LISTA DE ITENS

10

BLACK RELIC

o

Vocé a ganha oo derrotar o Black Dragon. |

Como wsar: permife a enfrada no Sea of
Eden.

CARD KEY

Encontrada no quarto ondar da cidode de
Chronapolis.

Como usar: permite acesso ao andar B1,
usando o elevador da cidade de Chronopolis.

DRAGON EMBLEM

Mostre para Direa a Tear of Hate no sanfu-
drio em Guldove (Another World).

Como usar: permife a entrada no sanfudrio
em Guldove (Home World).

FIDDLE CRAB

=

Derrote o/inimigo Sage no navio S. . Zelbess
(Another World).
Como usar: permite acesso 0o Dead Seq.

(ALSTATIEN especine- GHROND CROSS

Vocé a ganha ao derrotar o Blue Dragon.
Como usar: permite a entrada no Sea of
Eden.

CHRONO CROSS

o

Leve os itens Tear of Love e Tear of Hofe
use os dois em Divine Dragon Falls (Another
World) apds derrotar o Sky Dragon.
Como usar: usado para muitas funces.

EINLANZER

Encontrada no fimule de Garai na Isle of
the Dammed (Home World).

Como usar: equipe Glenn para pegar a ov-
fra Einlanzer em Termina (Another World).

GARAI KEEPSAKE

Siga Radius até a ilha Hermit's Hideout (Home
World).

Como usar: permite atravessar gs portas de
espelho na sle af the Dammed.

Fale com a garconste em Ami Village (Home
World), fale com ela no Another World &
depois no Home World novamente.

Como usar: dé o gurconete no Another World.

DECOR SHIELD

i T

Enconfrado no parede da sola de armadi
lhas da mansdo de Viper Manor.

Como usar: use-0 na armadura que estd
sem escudo para revelor uma salo secreta.

EXPLOSIVE

Fale com o homem na enfrada subfentnea
da Earth Dragon Isle (Home World).
Como usar: mate as criafuras da Earth Dragon
Isle que bloqueam o caminho.

Na caverna go lado de onde o Hydra deve-
ria estar em Hydra Marshes (Another Waorld).

Como usar: pegue fodas as partes de Skelly
&leve para o avd dele em Termina (Another World).




GREEN RELIC

Vocé @ ganha o derrotar o Black Dragon.
(omo usar: permite a entrada no Sea of Eden.

HEAWY SKULL

Aproxime-se da caveira do dragdo no Fossil
Valley (Another World).

Como wsar: peque fodas as partes de Skelly e
leve para a avd dele em Termina (Another World).

HYDRA HUMOUR

Derrote a criotura Hydra em Hydra Marshes
(Home World).

Como usar: entregue-a para Doc na vila de
pescadores de Guldove (Another World).

KOMODO SCALE

Fale com o pescador em Ami Village (Home
Warld), e escolha a opcdio “You are probably right”.

Como usar: enfregue pora o aianga entre s
duas cobanas do lado direito de Ami Village,

GREEN TINKLER

Fale com o ondo deniro do bar de Orlha, apds
falar com as mulheres do santudrio em Guldove

(Another World).
Como usar: controla as raizes em Hydra Marshes.

HECKRAN BONE

Encontrado no quarto, em baixo da cama, no
restaurante de Ami Village (Home World).
Como usar: ofereca-o ao persanagem Poshul,
para recutd-lo.

ICE BREATH

Fale com o Water Dragon na Water Dragon [sle
(Home World).
Como usar: permite congelor a lava vulcinica
em Mout Pyre.

LIFE SPARKLE

Encontrado em Hydra Marshes (Another World),
mate os Goblins e abra o bad.

Como usar: use na planta, no alfo do mansao
de Viper Manor (Another World).

Enconfrada em uma solo secreta acima do dor
mitdrio no navio S.S. Zelbess.

Como usar: 0o pegar este ifem, prevenird que
Fargo ndo engane 0s pussageiros.

Fale com o personagem Pierre, saia pela porfa
dos fundos e fale com o aianga andando em crcules.
Como usar: enfregue-a para Pierre e ele o levard
para o mansdo de Viper Manor.

Encontrada na parede dos fundos, no quarto
de Lucca, durante o sonho de Kidd quando a
casa esfiver em chamas.

Como usar: resfria lugares quentes.

MANOR KEY

Encontrada no estdbulo dos dragdes afrds da
mansdo de Viper Manor (Another World).
Como usar: serve para abrir a porfa da frente
do manstio de Viper Manor.

GINISTATICN eseeciaL-CHRONO CROSS n




LISTA DE ITENS

12

Use o Station Pass na Tower of Geddon e
vocé encontrard este item em um bad.

Como usar: entregue o livro para Doc em
Guldove (Home World), se o tiver recrufado.

Mate o monstro na caverna dentro da gran-
de rvore na Shadow Forest (Another World).
Como usar: enfregue-o ao homem na caver-
na afrds da cachoeira,

Durante o resgate de Riddel, encontre o per-
sonagem Norris no primeiro andar.

Como usar: abre s celos da prisdo do
mansdo de Viper Manor.

Termine o jogo uma vez e comece um New
Game+,

Como usar: permite substituir Serge por outro
personagem nas hafalhas.

STATI I especin-CHRONO CROSS

Derrote os inimigos Solt e Peppor na Isle of
the Dammed (Another World).
Como wsar: faz com que o personagem
Dario lembre-se de quem ele é.

Encontroda dentro do halde na prisdo do
mansdo de Viper Manor (Anather World),
antes de ir oo Fort Dragonia.

Como usar: abra a porta no primeiro andar.

Na drea dentro da Tower of Geddon, no
Dead Sea.

Como usar: equipe o personagem Pierre,
cuso o tenha recrutado.

Em Hydra Marshes (Another World), cami-
nhe sobre os fungos e fale com o homen,
Como usar: previne o envenenamento do
pintano.

Na caverna, no canto superior esquerdo,
na Isle of the Dammed (Another World).

Como usar: pegue todas as partes de Skelly
eleve paru o ova dele em Termina (Another World).

PELVIC BONE

Fale com o vendedor de materiais fora do
cabana de Doc em Guldove (Another World).
Como usar: pegue todas as partes de Skelly
¢leve pora a avd dele em Termina (Another World).

Vocé a ganha ao derrotar o Red Dragon.

Como usar: permite o entrada no Seo of
Eden.

Ao recrutar Riddel, derrote Orlha em Guldove
(Another World).

Como usar: mostre este para Orlha, opds o
renascimento de Serge e ela se unird a vocé.



SHARK TOOTH

Em Ami Village (Home Warld), fale com o pes-
cador no pordo antes de ir para Lizard Rock.
Como usar: mosfre este item para o mesmo
pescador em Another World, para recrutar Mojo.

STATION PASS

Espere até o fantasma deixar esfe ifem na este-
o de trem na Tower of Geddon no Dead Sea.
Como wsar: passe pela porta giratdrio para
gncontrar fesouras raros.

TEAR OF LOVE

Use o Dragon Tear no Fort Dragonia (Home
World).

Como usar: derote Fate em Chronopolis e use
este em Divine Dragon Falls (Another World).

TIME SHIFTER

Terming o jogo uma vez e comece um New
Game+.

Como usar: aperte R2 para acelerar ou L2 para
deixar a cdmera lenia.

SMITH SPIRIT

Recrute o personagem Zappa em sua loja na
qjdade de Termina (Home World).

Como usar: forjar novas armas em qualquer
lugar do mapa ou em um Record of Fate.

STURDY RIBS

Na Water Dragon Isle (Another World), fale
com o homem de verde oo [odo da cachoeira.
Como wsar: peque fodas as partes de Skelly e
leve para @ ave dele em Termina (Another World).

TELE-PORTER

.

Kidd Ihe dord este item, quando ela se unir o
sua equipe em Termina (Another World).
Como usar: serve para subsfituir os persona-
gens de sua equipe.

WHITE RELIC

Vocé a ganha ao derrotar o Sky Dragon.
Como usar: permite a enfrada no Seq of Eden.

STAR FRAGMENT

Encontrado em um bad no centro de El Nido
Triangle (Home World).

Como usar: foz com que Mega Starky apareca
na Sky Dragon Isle.

TEAR OF HATE

Volte para a cidode de Termina (Another World)
apds o Dead Sea e encontre Karsh e Zoah,
Como usar: derrote Fate em Chronopolis & use
aste em Divine Dragon Falls (Another Waorld)

TIME EGG

Venca a primeira batalha confra o Time Devourer
& Balthasar Ihe dard este item.

Como usar: viaje pelo portal da escuriddo no
fim dos fempos para unir. os dois mundos.

YELLOW RELIC

Vocé a ganha ao derrofar o Yellow Dragon.
Como usar: permite o enfrada no Sea of Eden.
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CONHEGA 0S PERSONAGENS

Dumnte sua aventura haverdo muitos per-

sonagens que poderdo enirar em sua COMBIN Ag Ao DE A'AQ“ES

equipe. Algumas vezes, recrutar personagens e s ; g
T TR T AR SN J Alguns personagens o grupo de exploragio poderdo realizar um ataque em conjunto. Primeiro

B R e T (I Voc@ ferd de realizar ataques fisicos com os personagens, s6 entio use um ataque elemental &

jogador. um novo quadro de otaque oporecerd. Confira os persnagens que possuem afaques em
Aimportincia de ter diferentes personagens  [GMRMILS

em sua equipe & ter um melhor desempenhono W pepeoNAGENS ATAQUE  PERSONAGENS ATAQUE

s pealntnllei i MNesOrEas B Sage oG KShike  Viper e Rodis Vi Fore
% ir'g g | bR d : Mel e Kidd Double Toke ~ Norris e Grobyc Pitch Black

?pe: % ;’T Ihm pgru ;XD Ao e E " en. Miki e Nikki Flamenco  Sneff e Guile Sword Storm

i :},[ i bns. SN R O r:\’e 0 NeoFio e Turnip Tossed Salad  Serge, Leena e Rozzly Delta Attack

SIS SUID. 08 BRI, 4 8 O Karsh e Zoah Dragon Spike  Sprigg, Serge e Kidd 7 Slash

Innate Element, como recrutirlos e a formo de

h i fio: i
coagir s och Sil ol 7 Leah e Draggy Draggy Rider  Observacdo: tronsforme Sprigg em Slash

SERGE

Serge ¢ o personagem principal do jogo e vive em Ami Village. Ha dez anos airds, seu pai sumiu sem
deixor rastros e algum tempo depois, Serge € levado para outra dimensdo, iniciando uma série de
estranhos aconfecimentos.

* Elemento: branco @ Skill Level 7: consiga 35 estrelos.

POSHUL

Esta estranha criafura vive em Ami Village e & uma dtima guerreira, pois seus ataques sdo muifo bons.
® Elemento: amarelo ® Como recrutd-la: encontre o item Heckran Bone em baixo da cama, no quarto
em cima do restourante de Ami Village e dé & Poshul.  Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, volte
para Ami Village (Home World), com Poshul em seu grupo e fale com Leena.

£ uma lodra sempre pronta para acabar com seus inimigos e estd o procura do lenddrio Frozen Flame.
® Elemento: vermelho ® Como recrutd-la: vd para Cape Howl (Another World) e recuse a proposta de
Kidd (escolha a segunda opgdo trés vezes), depais encontre- na cidade de Terming. e Skill Level 7:
quando a casa de Lucca estiver em chamas, vd até a mdquina e digite a password LA-RA.

Elo é uma garota romntica e se considera a namorada de Serge, além de muito forte em batalhas.
® Elemento: azul ® Como recrutd-la: recuse o proposta de Kidd e na manha seguinte, Leena se unird a
vocé. © Skill Level 7: escolha a primeira opcio quando chegar em Opassa Beach na primeira vez e apds
o renascimento de Serge, escolha Leena para liderar o grupo e fale com a mae delo em A Village.

GUILE

Um mdgico mascarado que possui grandes habilidades e sabe usar muito bem magios elementais. Seu

destino é o mansdo de Viper Manor, onde terd de entregar um item para uma vidente.
® Elemento: preto ® Como recrutd-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo
a estitua e depois fale com Guile no bar da cidade. ® Skill Level 7: consiga 35 estrelas.
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NIKKI

E um asfro do rock & um eximio guerreiro, muito forfe tanfo em ataques fisicos quanto elementais.

* Elemento: azul ® Como recrutd-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo a estdtua,
depois vd ao navio Magical Dreamer. Fale com o homem ao fundo e com Miki. Vi para o Shadow Forest e salve Nikki
dos monsiros. ® Skill Level 7: com Nikki em seu grupo, visite o Nikki do outro mundo no navio Magical Dreamer.

PIERRE

£ um caro atrapalhado, mas quando equipado com a Hero’s Medal, Hero’s Shield e Hero's Blade se torna muito forfe.
 Elemento: azul ® Como recrutc-lo: na cidade de Termina (Another World), fale com o homem polindo a estdfua
depois com Pierre nos fundos da loja de Zappa. Fale com o garoto que estd andando em circulos e entregue o Hero's
Medol para Pierre. ® Skill Level 7: equipe a Prop Sword. ;

LUCCIA

A cienfista da manstio de Viper Manor (Another World) une-se ao seu grupo para realizar suas pesquisas.

* Elemento: prefo ® Como recrutd-la: volte para o manso de Viper Manor (Another World), apds enfrentar Lynx na
primeira vez. Enconre Luccia no alto da manstio, depois visite-a em seu loboratdrio. @ Skill Level 7: com Luccia em
SeU grupo, Visite o esgofo abaixo da manstio de Viper Manor (Another World) e encontre o ameba perfo de um bad.

E 0 nobre filho de Garai & irméo de Dario. Glenn 6 um guerreiro muifo poderoso quando usa a lenddria espada Einlanzer.
® Elemento: verde ® Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, niio concorde em salvar Kidd. Ao voliar para @
cidade de Termina com a personagem Macha, escute a conversa de Glenn na enfrada da cidads. Depois volte para o
borco e fale com ele novamente. e Skill Level 7: consiga 40 estrelas.

GRECO

Vive no santudrio da cidade de Termina (Another World) e foz os enterros dos mortos. Greco procura o senfido da vido
e fenta enfender o pussagem das pessoas para o mundo dos mortos.

® Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: apds explorar a mansdo de Viper Manor, vd ao santudrio na cidads ds
Termina e fale com Greco. @ Skill Level 7: leve Greco afé sua casa (Home World) e fale com o velho.

RAZZLY

Elo é uma fada e 59 quer enconfrar o caminho para sua casa. Razzly & uma eximia usudria de afaques elementais.
* Elemento: verde ® Como recrutd-la: quando esfiver em Guldove, concarde em salvar Kidd. Quando estiver na regito
de Hydra Marshes (Home World), salve-a do monstro. ® Skill Level 7: opds o renascimento de Serge, leve Razzly para
o Water Dragon Isle (Another World) e fole com suo imd Rosetto.

Macha ¢ a mée de Korcha e Mel. Ela & uma boo mie, ensinando seus filhos o ajudar os seres vivos e a respeitctlos.
© Elemento: vermelho  Coma recrutd-la: quando estiver em Guldove, nio concorde em salvar Kidd e fale com Korcha.
Macha levard seu grupo para o cidade de Termina, entdo fale com Glenn na entrada da cidade e fole novamente com
Macha para pegar o barco. @ Skill Level 7: consign 35 estrelas.

KORCHA

Korcha 6 um jovem da aldeia de Guldove e demonstra ser muito rebelde quando vé as pessoas fazendo algo errado.
® Elemento: azul e Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, concorde em salvar Kidd ¢ Korcha se unird ao seu
grupo.  Skill Level 7: apds cumprir os eventos de Terra Tower, olhe o fanque da sereia na cidade de Terming (Another
World), depois fale com a sereia perfo da caso de Greco.
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MEL

E 0 irmd mais nova de Korcha que gosta de se diverfir, mesmo quando se mete em grandes confusdes.
* Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: se vocé perseguiu Mel apds o recuperagdo de Kidd, fale com ela
vdrias vezes antes de i para o Fort Dragonia (apds visitar o Hydra Swamp com Korcha). @ Skill Level 7:
consiga 40 estrelas.

LYNK

Lynx & o grande inimigo de Kidd. Ele é uma criatura enigmitica que sabe muito sobre Serge e seu passado.
Fle também procura o lenddrio Frozen Flame, mas ninguém sabe quais sdo seus verdadeiros propdsitos.
® Elemento: prefo ® Como recrutd-lo: ele se tomard um personagem permanente em um determinado
momento do jogo (confira a secdo de Dicas). ® Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

HARLE

Apesar de ajudar Serge em alguns momentos, Harle também demonstra ser sua inimiga e adora provacar
as pessoos. Elo guardo um grande segredo que s6 revelard no momento certo de sua jomado.

® Flemento: preto ® Como recrutd-la: ela o guiord quando vocé esfiver preso entre os dois mundos e se
unird 0o seu grupo automaticamente (confira a secGio de Dicas). ® Skill Level 7: consiga 25 estrelos.

Seus métodos de luta sdo incrivelmente eficientes e, apesor de sua idade ovancada Radius consegue
cousar grandes danos gos seus inimigos.

® Elemento: verde ® Como recrutd-lo: ele se unird automaticamente quando vocé o derotar em Ami
Village (Home World) quando estiver confrolando Lynx. @ Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

MARCY

Apesar de ainda ser uma crinca, Marcy é uma poderosa guerreira e faz parte dos Dragoon Devas do
general Viper.

» Elemento: azul ® Como recrutd-la: ela se unird outomaticamente apds o resgate de Riddel. e Skill Level
7: consiga 40 estrelas.

Tappo & o pai de Karsh e & um guerreiro eficiente em ataques com armas. Ele frabalha em sua lojo de
armas na cidode de Termina e poderd forjar equipamentos para seus persnagens.

* Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: visite a lojo de Zappa na cidade de Termina (Home World),
tendo Radius em seu grupo. @ Skill Level 7: consiga 40 estrelas.

JANICE

Ela freina monstros para as lutos do Grand Slam que acontecem no navio S.5. Zelbess. Janice possui um
temperamento muito varidvel e estd sempre procurando novos monstros para freinar.

o Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: derrote os monstros dela rés vezes no S.S. Zelbess (Home
World). # Skill Level 7: com Janice liderando o grupo, fale com o monstro no Bend of Time vdrias vezes.

SPRIGG

Elo vive em uma dimensdo entre os dois mundos, onde Serge fica preso por algum tempo. Sprigg ndo
acredita no mundo real, mas elo possui o dom de se fransformar em criaturas que consiga matar.

o Elemento: verde ® Como recrutd-la: balance o cerejeira para que Sprigg saia de sua casa, aproveite
& entre na mesma. Durma uma noife e saia para ela se unir a vocé. ® Skill Level 7: ndo tem.
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NEOFIO

NeoFio & uma flor experimental criada pela doutora Luccia, que busca criar uma nova forma de vida racional.

© Elemento: verde ® Como recrutd-la: encontre o item Life Sparkle em Hydra Morshes (Another World) e use este item
na flor no alto do mansiio de Viper Manor. @ Skill Level 7: leve NeoFio para a Sky Dragon lsle (Home World) e tente
impedir 0 monstro de sequir a borboleta. Suba e desca a montanha ¢ empurre o monstro para livrar o borboleta,

- general Viper manda no arquipélago de El Nido, mas o exército invade seus dominios e o forga a fazer uma alianca.
* Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: ele se une ao seu grupo automaticamente apds resgatar sua filha Riddel.
» Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, visite a cidade de Termina (Home World) com Viper em sug equipe. Fale
«om o balconista do bar e examine a fapecario.

RIDDEL

£ a filha do general Viper e cesceu com seus omigos Karsh, Glenn e Dario. Ela ficou noiva de Dorio, que morreu
misteriosamente, e desde entdo vive deprimido.

* Elemento: branco ® Coma recrut-lo: resgate-a na mansdio de Viper Manor (Another Waorld), depois visite 0 Hermit’s
Hideaway para ela se unir a sua equipe. ® Skill Level 7: derrote Daria na Forbidden Isle, tendo Riddel em seu grupo.

= um dos quatro Dragoons Devas do general Viper. Ele possui poderosos atagues, forando-o um étimo liado.

* Elemento: verde ® Como recrutd-lo: vocé poderd escolher entre ele ou Zoah na sala dos fundos do bor de Terming
zwando for resgatar Riddel. Se escolher Zooh, Korsh serd recrutado mais tarde no navio S.5. Zelbess. ® Skill Level 7:
=ve Karsh paro o Isle of the Dammed (Another World)  derrote os soldadas Solt e Peppor.

L0AH

E um dos quatro Dragoons Devas do general Viper, Ele é o mais forte dos quereiros e ninguém nUNCa viu o seu rosto.
® Elemento: omarelo ® Como recrutd-lo: vocé poderd escolher enre ele ou Karsh na sala dos fundos do bar de Termina
quando for resgatar Riddel. Se escolher Karsh, Zooh ser recrutado mais tarde no navio S.S. Zelbess. ® Skill Level 7:
coloque Zoah liderando seu grupo e visite o quarfo dele na mansdo de Viper Manor, para abrir 0 bad.

NORRIS

cle & o comandante do exército e lider do grupo de investigacéio Black Wind, que invesfiga o mansdo de Viper Manor.
* Elemento: prefo  Como recrutd-lo: visite as ruinas de Viper Manor (Home World), com Radius em sua equipe e
encontre Nortis na prisdio. @ Skill Level 7: ao escapar do exército no mansio de Viper Manor (Another Waorld), volte
com Norris na equipe e fale com o outro Norris.

FARGO

£ o copitio do navio pirata 5.5. Invencible e desconfia de tudo e todos que encontra em seu caminho.

® Elemento: azul ® Como recrutd-lo: suba abordo do navio S.5. Invencible apds resgatar seu grupo no Hermit's
Hideaway (Another World), apds o resgate de Riddel. » Skill Level 7: leve Fargo para o S.S. Zelbess (Anather World)
¢ fale com o outro Fargo.

i

E um enorme: boneco voodoo que possui ataques fortes, além de deixar efeitos negafivos em seus inimigos.

* Elemento: preto ® Como recrutd-lo: em Ami Village, pegue o ifem Shark Taoth com o pescador. Quando chegar ao
Another World, leve Leena ou Kidd e mostre o Shark Tooth 0o pescador. ® Skill Level 7: leve Mojo para folar com o
pescador (Home World), depois volte o outro mundo e fale com as estdtuas de gato: Lasery, Aurey e Lickey.
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ORCHA

Ele ¢ o cozinheiro do mansiio de Viper Manor. Orcha possui bons afaques elementais em batalha,

® Elemento: vermelho ® Como recrutd-lo: derrote-0 na mansio de Viper Manor (Another World), apds
o resgate de Riddel. © Skill Level 7: leve Orcha para liderar sev grupo e fale com o seu irméo Belcha o
resfaurante em Ami Village (Home World).

£ um mdgico que perdeu sua aposta para o trapaceiro Fargo & por isso trabalha para pagar sua divida.
Sneff é fraco em ataques fisicos, mas & um bom usudrio de magias elementais.

® Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: fenha acesso ao Grand Slam e logo depois vé falar com Sneff
em seu vestidrio. ® Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

DRAGGY

Seu passado e origem sio desconhecidos. Apesar de ser um filhote de drogéio, Draggy & muito forte.
* Hlemento: vermelho ® Como recrutd-lo: pegue o Big Fgg no ninho do Fossi Valley (Anather World). Em
Fort Dragonia (Home World), desca de elevador e coloque o ovo na incubadora central. o Skill Level 7:
leve Draggy para visitar o enorme esquelefo de dragdo no Fossil Valley (Another World).

GROBYC

E um borgue que trabalha para o exército, mas Grobyc s6 ajuda agueles que sio mais fortes do que ele.
® Elemento: preto ® Como recruid-lo: demote Grobyc enquanto estiver tentondo resgatar Riddel na
mansto de Viper Manor (Another World). Quando vocé escapar, o ciborgue ajudard seu grupo. ® Skill
Level 7: com Grobyc em seu grupo, examine a sola dos caixas no sequndo andar de Chronapolis.

Elo é o dancarina da banda Magical Dreamers do rogueiro Nikki e pede o ajuda de Serge.

® Elemento: vermelho ® Como recrutd-la: apds o final do show especial & acabar com todos os monstros
da ilha Marbule (Home World), volte para 0 S.S. Zelbess e fale com Miki no restaurante.  Skill Level 7:
consiga 35 estrelos.

Leah é uma garota das covernas que passou toda o sua vida na ilha Gaea’s Novel. Mesmo sendo
pequena, sua forca descomunal o torna uma éfima guerreira.

® Elemento: omarelo ® Como recrutd-lo: Leah se aproxima do grupo assim que vocé chegar em Gaea's
Navel (Home World). ® Skill Level 7: consiga 35 estrelas.

£ um adolescente que teve uma infiincia infeliz, por isso anda sempre sério e sua grande paixdo & o arfe.
* Elemento: verde ® Como recrutd-lo: v para a casa de Van passando pela lojo de Zappa em Terming
(Home World). Fale com Van em seu quarto e ele se unird a sua equipe para procurar o lenddrio Frozen
Flame. ® Skill Level 7: consiga 35 estrelos.

Doc é 0 médico da aldeia de Guldove. Ele perde sua fé na medicina moderna ao deixar uma pessoa morrer.
© Elemento: branco ® Como recrutd-lo: quando estiver em Guldove, ndo concorde em salvar Kidd. Fale
com Doc quando voltar a Guldove com Kidd recuperada.  Skill Level 7: encontre o Medical Book na Tower
of Geddon e entregue este item para Doc em Guldove (ndo leve o outro Doc em seu grupo de exploracdo).
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SKELLY

E um esquelefo bem humorado que desapareceu hd algum tempo, deixando sua avé muifo preocupada.

© Elemento: preto ® Como recrutd-lo: pegue os ossos de Skelly no Fossil Valley, Shadow Forest, Guldove, Hydra
Marshes, Water Dragon Isle e Isle of the Dammed no Another World. Visite a avd de Skelly em Termina, entre e saia da
casa. ® Skill Level 7: apds o renascimento de Serge, leve Skelly até a mulher no bar de Termina (Home World).

FUNGUY

Ele era uma pessoa em busca de um cogumelo especial, mas agora fenta enconfrar a cura para o sua aparéncia.
* Elemento: amarelo ® Como recrutd-lo: quando esfiver com Lynx, vd para a grande drvore em Shodow Forest e acabe
com os crigturas. Um homem |he dard um cogumelo, entregue este para o homem na cavema atrds da cachoeira. ®
Skill Level 7: leve Funguy pora a covera na Shadow Forest (Home World) e examine os cogumelos.

STARKY

Starky é a abreviacdo de Stor Kid. Ele é um alienigena muito poderoso, apesar de pequeno. Seus atuques tomam-se
melhor ao pegar sua arma de plosma com o pescador ao lodo da casa de Serge.

® Elemento: branco ® Como recrutd-lo: obtendo o Stor Fragment, vii para a Sky Dragon Isle (Home World) e derrote
Mega Starky.  Skill Level 7: ao chegar em Terra Tower, volte para a nave espacial em El Nido Triangle (Another World).

ORLHA

Elo frabalha no bar em Guldove e possui muitas habilidades em batalha, espcialmente as ortes marciais.

* Elemento: azul  Como recrutd-la: quando estiver com Lynx, derrote Orlha em Guldove (Another World) e ela lhe
dord o item Sapphire Brooch. Apds o renascimento de Serge, volfe para o bar em Guldove e mostre para Orhha o item
Sapphire Brooch. @ Skill Level 7: leve Orlha pora falar com Doc em Guldove (Home World).

IRENES

E uma sereia que busca a paz na convivéncia entre os humanos e os no-humanos na ilha de Marbule.

® Elemento: azul ® Como recrutd-la: fale com o explorador Toma em Marbule (Home World) e passe a noife na
primeira cabana para ouvir a voz de Irenes. Quando chegar ao navio S.5. Zelbess, acesse o Grand Slom e visite o navio
de Nikki. @ Skill Level 7: apds o show de Nikki, leve Irenes para Marbule (Home World) e fale com o doutor duas vezes.

STEENA

Ela aparece pela primeira vez no santudrio em Guldove. Steena Ihe dard informagdes imporfantes para vocé saber o
que fazer. Elu é 6tima usudrio de magios elementais, olém de habilidosa com a espada.

* Hemento: branco ® Como recrutd-la: derrote os seis deuses dragées, enfiio enconire Steena no santudrio em
Guldove (Home World). @ Skill Level 7: leve Steena ao fimulo de Garai na Isle of the Dammed (Home World).

TURNIP

Turnip € um ser vegetal que Poshul enconira. Apesar de sua aparéncia inofensiva, Tumip & um ofimo guerreiro.

© Elemento: verde ® Como recrutd-lo: ao obter o Ice Breath ou Ice Gun, use-0 para resfriar o chido no Hemit's Hideout
(Another World). Vid para o Hemmit’s Hideaway (Home World) e use Poshul para puxar a planta. ® Skill Level 7: com
NeoFio e Tumip em seu grupo, volte para o mansdo de Viper Manor, onde NeoFio nasceu (Another World).

Pip vem sendo a cobaia de Luccia por muifo tempo, sabe-se apenas que seu sonho é conhecer o mar.

* Como recrutd-lo: em Viper Manor (Another World), liberte Pip no laboratdrio de Luccia e vocé o encontrard no navio
S.S. Invencible, fole com ele. ® Skill Level 7: dependerd de sua cringio. ® Criacio de Pip: use magics vermelha, prefa
ou verde para tomdHo um deménio, ou branca, amarela e azul para form-o um anjo. Depois consiga 40 estrelos.
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. fa do outro lado, vocé volio:

0 VIRJANTE DOS MUNDOS

PRIMEIRO CAPITULO

Umu vez que o gatilho do tempo for acio-
nado, uma série de eventos terd inicio...
Voca serd o jovem Serge, filho de pescadores
que desconhece seu verdadeiro passado, mas
terd uma importante missdo de salvar o futuro
¢ 0 histdrio do humanidade. Sua aventura tem
inicio durante um sonho...

VDcé estd dentro de um castelo rodeado
por estdtuas de dragdes. Serge, Kidd e
um terceiro personagem (este alfera a cada
jogo) estdo procurando alguma coisa. Vd para
0 lado esquerdo para avistar um cristal negro.
Feifo isso, siga para o lodo contrdrio e vocé
saird em um pequeno labirinto.

Suba @ primeira escada que encontrar e

sign para o final do cami-
nho. Os inimigos aqui sdo
bons para se conhecer 0s
sistema de bafalha do jogo
na prdfica. Ao entrar na por-

1 para o labirinto. Apenas

Do lado de fora de sua cas, fale com o
pescador & esquerda, abaivo do grande
peixe espada. Falando com ele, escolha a se-
gunda opdo para ganhar o item Komodo Scale.
Feito isso, examine a cest da vendedora no
centro do vilarsjo para pegar um ifem.

Depois fique parado perto do garoto en-
tre as duas cobanos do outro lodo da vilo e
entreque o Komado Scale pora ele (escolha a
primeira opcdo). Em troca, o garoto |he dard

embaixo do cama. Depois, visite o cabana 0o

um item e uma dica de como recrutar Poshul.

Entre no cabana do lodo esquerdo do garo-
to ¢ fale com a garconete. Escute ela recitar um
de seus poemas para afivar um evenfo mais
tarde, depois enfre no quarfo dos fundos e
pegue um item no bad e um Heckran Bone

GAAESTATI@N especiaL-CHRONO CROSS

siga o caminho que estd abaixo para chegar na
cmara onde estd o cristal negro e desativilo.
Feito isso, volte para o labirinto & uma platafor-
ma estard acionoda. Use-a para chegar afé o
torre do castelo. Chegando na porta de enfrada
da torre, Serge tem uma sensagdo estranha e
uma visGo aterrorizante onde se vé matando
Kidd. Tudo isso era apenas um sonho, o mie de
Serge 0 acordard pois ele
gstd afrasado para seu en-
contro com Leena. Anfes
de sair do quarto, exami-
ne a cama para pegar di-
nheiro e vasculhe os plan-
tas para pegar um item.

} Explorando a pequena Arni Village

lodo e vd para o pordo, onde poderd conversar
com um pescador que lhe dard o Shark Tooth
que serd usado futuramente. Se vocé pegou 0
item Heckran Bone, vd para o outro lado da vila
e enfregue este item para Poshul que estd brin-
cando ao fundo com uma crianca.

Com isso ele o acompanhard. Falando com
05 homens parados, vocé terd algumas aulos
sobre o sistema de batolha, o uso dos elementuis

e muito mais (falar com os homens ndo é obri-
gatdrio). Volte para o oufro lado da vila e vd
até o pier oo fundo.




océ encontrard Leena, ela estard cuidan-

do das criangas, id que Serge se afrasou.
Leena Ihe dard a torefa de conseguir pele de
lagartos para ela fozer um colar e se encontrar
com Serge em Opassa Beach. Concorde com
ela, escolhendo a primeira opcdo, enfdo confi
qure os elementos e 05 g
ifens que enconfrou nos
Seus personagens & saio
de Ami Village.

No mapa do mundo,
entre em Lizard Rock. Em-
purre o pedra da enfro-
do e pegue o cominho 4

aindo de Lizard Rock, vocé ferd acesso a

Opassa Beach (se quiser, visite primeiro o
Cape Howl, pegue os itens e chegando na gran-
de encosta rochosa, examine o pedra para Serge
ver  declaracio dele e Leena).

Chegando em Qpassa Beach, Leena apare-
cerd e conversard com Serge sobre o futuro e
seus senfimentos. Leena se considera a namo-
rada de Serge e durante a conversa, aparecerdo
duas opcdes, escolha a sequnda pora dizer que
nunca se esquecerd deste dia (do encontro de-
les).

Pouco depois, Serge sente algo estranho e
uma voz o chama, repenfinamente Serge ferd
uma estranha visGo e desmaiard.

-z—-ﬂ

smﬂ de Ami Village e visite o Cape Howl
pegue os itens no caminho e chegando na

pedra, leia a escritura. Neste mundo Serge estd
morto, pouco depois rés individuos, Karsh, Solt
e Peppor, chegam para interrogar Serge e em
sequida uma jovem misteriosa aparecerd e aju-
dard na botalha. Depois de alguns ataques, os
trés guerreiros comegardo a ficar em ddvida de

T

; on the tomtistume

Marcando um encontro

esquerda, onde avistard um Komodo Pup fugir
Empurre a pedra para o buraco e vé para o
caminho de cima, fozendo o wriatura ficar en-
curralada. Lute com ela para ganhar sua pele,
depois siga para o caminho de baixo.

Outra critura fugird de vocé, mate o mons-
ro perto do dgua e em-
purre a pedra para pegor
um item no bad. Depois,
suba no fronco verde ao
fundo para ter acesso ao
alfo da inclinagdo. Fique
na beirada & espere o
Komodo Pup passar e pule

D 0 portal dimensional entre mundos

Um homem acordard Serge, Leena desapo-
recey, mas 0 homem informard que elo estd
cidando de criangos na vilo. Volte para Ami
Villoge, mas vocé ferd de passar por Lizard
Rock novamente.

Chegando em Ami Village, parece que nin-

i,

;l wonder what to make ﬂf this dng 7
We'll foraet it eveniually

We’ll never forgel 1his day! ":'

= \isitando o proprio timulo |

suas vidrias, além de darem dicos de como
usar otaques elementais. Acabe com Karsh pri
meiro e depois com os outros dois. Vencendo o
batalha, os frés guemeiros fugirdo e a jovem
misteriosa se apresentard como Kidd. Ela ficard
um pouco confusa o saber da histdria de Serge
e pedird para ele se unir a ela, recuse escolhen-
do  segunda opciio frés vezes (vocd se unird o

sobre ele. Peganda-o, siga para a drea
seguinte e suba a inclinagdo na parte
de cima, podendo encontrar o terceiro
Komodo Pup. A criatura fugird, persi
ge-a até pegdo. Quando vocé o matar,
o crifura Moma Komodo aparecerd.
Ela 6 um chefe do elemento azul e, aco-
bando com ela, vocé poderd ir embora,
mos antes desca ao lodo da ponte de
modeira para pegar um item. Em sequi
da suba a inclinacdo e, do outro lado,
examine o mato para chegar na drea
abaixo e pegor itens. A saida é o cami
nho & esquerda do mato.

dicmmaa

quém reconhece Serge. Entre na primei-

ra cabana oo lado da entrada da cido- Whatever with ail
4 - aibberish, mat

de e fale com a garconete para ouvir Aatetgial

um de seus poemos. Visite a casa de |8 5y

Serge e o5 coisas estardo diferentes.

Um homem dird que mora na cosa
hd alguns anos e pedird para vocé sair.
Vd falar com Leena no pier e ela ndo o
reconhecerd, elo dird que Serge morreu
quando era crianca.

Serge ndo entende o que esfd acon-
tecendo e Leena pedird pora ele visitar o
Cape Howl, que agora é sua cova (dv
rante a conversa, nenhuma das opcGes
que escolher influenciard no jogo).

Kidd mais tarde). Em sequida, vocé acor-
dard em Ami Village e Leena se unird @
sua equipe. Ela pensa que Serge perdeu
a memdria e por isso o ajudard. V até
o cabana onde pegou o item Shark
Tooth & mostre este item para o pesca-
dor. Tente sair da s0 € 0 idolo de
palha, Mojo, se unird @ sua equipe.
Sua préxima tarefa & seguir para Fossil
Valley, mas haverd alguns soldados.
Fale com o guarda perto do escada de
cordos, ele pensard que vocé é o
exorcista, chomado pora banir os espr
ritos (escolha a primeira opgdo).

GANFSTATION especins-cHRONOCROSS 2 1
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uba a escada e converse com os soldados,

depois examine a cabega do esqueleto de
dragdo para encontrar @ Heavy Skull, uma co-
bega de caveira que perdeu seu corpo pedird o
sua gjuda (escolha a primeira opcGo para oj-
dar). Visifando o alto da elevacio @ esquerdo,
recolha a Bellflower. Depois, escale a parede na
parte de boixo para chegar a um ninho, onde
pegord o Big Egg.

Desca a escada de corda e siga pora o final
desta drea, onde encontrard Solt e Peppor no-
vamente. A batalha contra eles é fdcl, mas
concentre seus atagues em um deles primeiro.

Siga para- cidode de Terming, na entrada

vOcé escutard o conversa de um jovem procy-
rando flores especiais. Suba o escadaria e, no
caminho, Kidd aparecerd. Mais adiante, vocé
verd um homem polindo o estdtua do general
Viper. Converse com ele e Kidd aparecerd nove-

mente e enfrard em sua equipe (escolha a pri

-0 caminho para a cidade de Termina

meira op¢do). Ela também Ihe dard o ifem Tele-
Porter, que permite frocar os personagens de
sua equipe. Examine a parede do casa @ esquer-
da para pegar um Frame (ifem que permife a
vocé personalizar as caixas de didlogo do jogo).

Volte para a enfrada da cidode e visite o
hotel (Inn), salve seu progresso e agora vocé
deverd fozer uma escolha entre irés personc-
gens que lhe servirdo de guia para @ mansdo de
Viper Manor. Escolher um deles o obrigard a
sequir caminhos diferentes, mas quando estiver
denfro do mansdo o enredo continuard normak-
mente. Escolha o personagem e siga a esfraté-
gia referente a ele.

Ao lado do bar da idade, sign pora o es
querda e entre no navio oportado no

cais. Subindo no navio, entre na porta de baixo

¢ fole com o homem, em seguidu a doncaring
Miki pedird sua ajuda paro encontrar Nikki,
que foi visto na Shadow Forest.

Shadow Forest. Durante seu caminho pela flo-
resto, enfrente algumas batalhas e colefe os
itens. Durante o caminho, vocé avistard um
homem conversando com uma critura e indo
embora em seguida.

Sige-o na drea e em seguinda ele serd afo-
cado por inimigos, acabe com estes e o homem
enfrard na cavema abaixo, ofrds da cachoeiro.
Entre na cavema e fale com Nikki, ele enconfro-
rd um bilhete e pedird para se unir & sua equipe.
Escolha a primeira opcdo e ele perguntard se
vocé quer ouvir sua misica (escolha uma dos
trés opgdes, elos ndo influenciam no enredo).

Had uma monstro bloqueando o caminho da
floresta, entdo enfre na cavemna novamente e

Loty £ [

: e
examine o carta. Aparecerdio duas opgdes, es-
colha o primeira para pegor o Angry Scapula,
pegue fambém o Aroma Pouch no bad ao fun-
do. Para firor o monstro do caminho, vocé
deverd alimentd-o com trés aigturas. Para afrair
as criaturas, vocé ferd de usar as sementes.

“oTe que fem frés plantas esranhas nesta
regido, cada uma solta uma semente de
uma cor (o mais alta libera uma semente verme-
lha, o do meio uma semente verde e a de baixo
uma semente azul).

Tendo o Aroma Pouch, examine a plonta
que solto a semente verde e afraia o criafura de
dentro da cavema atrds da cachoeira. Leve-a
até o monsro, repita 0 mesmo com 0s oufras
duas criaturas (o criotura verde estd na drea
anterior e a vermelha estd na enfrada da Shadow
Forest). Feito isso, fale com o monstro e ele iri
embora, deixando um Frame para vocé. Na drea
sequinte, haverd uma grande drvore onde Solt e

GAKESTATI@N especiaL-CHRONOCROSS

Peppor oparecerdo juntamer-
te com Zoah. Fles ndo deixe- ¢
fiio vocé passar sem uma be-
talha. Primeiramente, acabe
com Zoah e, vencendo a bo-
talha, pegue o item do bad
ao lado e enfre na drvore. 0 688
caminho por dentro da drvore o levard para
uma caverna secrefa que o leva para dentro da
mansdo de Viper Manor. No caminho, suba a

elevagdo @ esquerda e der-
fofe o criafura ofvds da pe-
dro. Depois, empurre a pe-
dra pora bloquear o bura-
(0, so entdo prossiga. A
passagem qdiante saird em
: um poco e, durante a noi
fe, siga para o estdbulo de dragdes ao fundo e
salve seu progresso. (Estu estratégio confinua
na parte H).



s (e . W B,

de de Termina e fale Y o o
com a figura misterios
g0 fundo, escolha a pri
meira opcdo pora Guile
Senvir de quia e enfrar em
suaequipe (coloque-ono
grupo de exploracdo).
Feito isso, suia do bar e
visite o loja ao lado, Id
vocé poderd cormprar gl
quns elementais para sua equipe, depois siga'o
caminho @ direita da loja.

com Korcha para ele levar seu grupo afé a
Mais adiante seu grupo verd uma cena com  mansio de Viper Manor.

um jovem chamado Korcha. Ele implica com o Korcha deixord vocé na lateral do mansto,
vendedor de artefatos, por este fer aprisionado  vocé ferd de escalor a parede de rochas para
uma sereia. Apds o cena, continue indo para entrar, mas um dos quardos jogard pedras.
direifa e desca o escada. Voce chegard em um P ¥
fipo de sanfudrio e, perfo du cosa, ovistard
aquele jovem que fentava comprar flores. 0
jovem perceberd que voce tem os flores que ele
procura, venda o item Bellflower para ele (esco-
lha a sequnda opcio) e escolha um preco.
Depois da cena, siga por haixo du cosa e,

N

Ao lado do'bar da cidode tem vma'lojo que ele para pedic sua ajudo, mas ele s6 aceifard se
vende elementais, compre alguns e siga  vocé encontrar sua Hero’s Medal.

Saia pelos fundos e
fale com o menino que
== estd correndo, ele lhe

ﬁ dard o medatha que pro-
cura. Entregue-a para
Pierre ¢ ele o acompa-

o caminho a direita des- .o " “

ta lojo. Anfes da ponte, £ =8 o &
sign o caminho para
ama e Vocé nvisfard uma
casa ao lado e uma
mansdo oo fundo. En-

' Recrutando o personage

fre na cosa para encon- phard afé o mansto de
frar o ferreiro Zappa e AT Viper Manor. Feito isso,
sua esposa, converse com eles e depois enfrena sain da cidade de Termina e, cheqando aos
porfa ao lado para enconfrar Pierre. Fale com  portdes da mansiio, Piee fentard convencer os

| Mysterious Swordsman: _
» Swordsmanship is as beautiful
a5 a 7o5e- : :

Durante sua escalada, procure enfren:
tar fodos os inimigos que puder para
ganhar experiéncia. Alguns jatos de
dgua _que saem dos pedras podem

empurrd-o, vasculhe o drea para en-
confrar alguns itens importantes ¢ s6
entdo siga para o final, onde o quar
da o otacard.

Derrotando o mesmo, a diatura
King Moaman e seus dois ajudantes o
atucardo. Eles sio do elemento preto,
azul e vermelho, use magias de cura
quando precisar e Tech Skills. Ataque
primeiro a crigtura do meio, $6 entiio
afaque 0s oufos.

Vencendo esta bofalha, vocé en-
trard dentro do mansdo de Viper
Manor, mas fodos decidem agir du-
rante @ noite. Tome cuidado com os
guardas e evite ser pego pela luz. Indo
para o lado esquerdo, vocé entrard
no estabulo dos dragoes, onde pode-
1 salvar seu progresso. (Estu esfraté-
gia confinua na parte H)

* Recrutando o personagem Pierre

guardos a deixc-o enfrar. Nao conse-
guindo, aparecerdo, frés opgdes, es-
colha a primeira para lutar. Derrotan-

do os quardas, adiante Solt & Peppor o

apareceriio, frazendo um grande quer-
reiro chamodo Ketchop.

Ele & forte, mas siio fodos afrapa:
Ihados e por isso o batalha serd facil.
Vencendo a batalha, pegue o item afrds
do portdo e enfre na mansao. Todos
decidern enfrar @ noife, entdo fome
widado com os guardas no cominho
e siga direfo para o direita. No drea
sequinte, evife o feixe de luz e siga
para o estabulo de drogdes o fundo,
onde poderd salvar seu progresso.
(Esta estratégia continua na parte H)
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o mansio. Tente alimentd-los 20, 30 & 40 vezes

ndependente de qual personagem tenha esco-
Ihido para levé-lo até a mansio de Viper
Manor, o caminho agora é o mesmo para to-
dos. No estibulo, fale com o velho oo fundo e
escolha a primeira opgdo para dizer que vocé é
0 novo empregado.

Vocé serd encarregado de alimentar os dra-
gGes e poderd escolher alimentd-los 10, 20
30, 40 ou 100 vezes. Para comegar, escolha
alimentd-los 10 vezes, pegue feno e espere os
dragdes se mexerem, Fique dionte deles e aperte
X, vocé poderd levar até trés magos de feno de
uma vez. Seja rdpido em alimentar os dragdes
g, conseguindo esta forefa, vocé receberd um
item ¢ poderd ter acesso a Manor Key que obre

para ganhar os itens. Por enquanto ignore
alimentd-fos 100 vezes.

Vid para o entrada da mansGo, derrofe os
guardas e abra os portos (se Kidd ndo esfiver
em seu grupo de exploracto, ela aparecerd).
Sigo para a estdtua de cobra odiante e coloque

qualquer ndmero, isso afivard o sistema de se-
guranca e todos cairdo em uma armadilha. Se
Kidd estiver no grupo, ela provocard os guar
dos, iniciando uma batalha. Caso Kidd ndo
estejo no grupo, aguarde por alquns segundos
e ela liberfard seu grupo. Estando em liberdade,
enre na porta da esquerda e nio ande sobre o
topete para evitor batalhos. Enfre na primeira
porta para fer acesso @ cozinha & Vocé encon-
trard Glenn, fale com ele, que saird & entrard na

% 10 times
20 times
30 Limes
40 times
100 times

dltima porta do corredor. Siga-o e leia o codigo
que ele escraverd na parede (este codigo muda
a cado jogo, porfanto decore-o).

TE-1 Explorando a mansio de Viper Manor

gia do quarto e suba a escoda & esquerda.

No andar de cima, haverd duas portas,
apenas a primeira abrird. Neste quarto vocé
encontrard uma pessoa dormindo, examine os
bats ao fundo e vocé terd uma batalha contra
um deles. Atingindo o bad certo na batalho,
vocé poderd ganhar um item.

No corredor, haverd um robd que impede
sua passagem, destruc-o e volfe para a prisdo.
Entre na porta do outro lodo e, se Kidd estiver
em seu grupo de exploragto, haverd dois guar-
dos. Fale com eles que pedirdo um cddigo, ndo
responda nada e vocd poderd entrar. Dentro da
sala, Kidd ndio encontrarG o que estd procuran-
do. Examine o sola e entdo pegue o Silver

Pendant na parede. Escolha qualquer opgdo

para ser aprisionado em uma gaiolo no lobora-

tério da cientista Luccio. Ela solfard seu grupo,
mas mandard suo criatura Neo-N-Bulbs atacar.
Esta criotura € do elemento verde, mas ndo
apresenta grande perigo. Vencendo o botalha,

examine a gaiola ao fundo para libertar o crig-

tura Pip e recrutt-la mais tarde. Saia da salo

entre no que estd ao lado, mas salve seu pro-
gresso ontes. A sala fem armadilhas, se quiser

uma batalha extra, peque o Decor Shild na

parede e cologue-0 na estdtua ao fundo para
enfrentar os Man-0-Wars. Saia da sala e suba a

escada ao lado, no corredor entre na primeira
porta. No quarto vocé encontrard Zoah, fale
com ele pora obter informagdes. Ignore o bad
0o fundo, ele no serd aberto agora. No quarto
00 lodo, vocé encontrard Karsh, fole com ele e
examine 0 bad ao fundo até abri-o.
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PARTE-J pncontrando um poderoso inimigo

brindo @ grade no final do corredor, voce

voltard para o hall de enfrada. Examine
0 estdfua da cobra e digite o cddigo que viu. Na
drea sequinte, haverd um robd blogueando o
caminho  direifu, va para o lado oposto ¢, do
outro lado da ponte, vocé chegard na bibliote-
ca da mansio.

Subas o escados e vocé enconirard uma
jovem chamada Marcy. Ela provocard uma dis-
cussdo, mas o profeta parece suber o que acor-
teceu com Serge e por isso he dara uma longa
explicacto sobre sev mundo normal (Home
World) e o mundo paralelo (Another World).
Mundos exatomente iquais, fendo apenas acon-
tecimentos diferentes.

0s mundos siio o equilibrio entre os elemen-

tos do universo, como o bem e o mal. Serge
descobrird que ele & o escolhi
do o mudar a historia e os-
sim restavrar o equilibrio fem-
poral. Depois de muitos expli
cagdes, Marcy lutard contra
seu grupo. Ela é do elemento
azul, entiio use afaques fisk

PARTE-K pecisdo sobre novos caminhos

ynx tem o elemento prefo, entdo use as

Tech Skills de Serge. Vencendo esfa bato-
Iha, Lynx enganard a fodos e Serge terd uma
visto. Quando tudo parecer perdido, Kidd use-
1 Riddel, a filha do general Viper, como refém
para sair da mansao. Chegando na varando
fora do mansio, seu grupo ndo terd mais para
onde fugir.

Lynx atacord uma faca envenenada confra
Riddel, mas Kidd o salvard, sendo afinfida pelo
faca que a derrubard da varanda. Lynx fentard

persuadir Serge, mas esfe pula atrds de Kidd.

cos e elementais apostos.

Vencendo a bafalho, Marcy saird correndo
para pedir ajuda. O profeta dird que na salo do
frono existem oito pilres, ofrds do sequndo
pilar da esquerda tem uma dlavanco secrefa.
Antes de it embora, suba a escada. de madeira
na biblioteca para pegar um item no andar de
dma. Voltando para a drea anterior, a persona-
gem Harle aparecerd, ela parece conhecer Serge
muito bem. Falard um pouco e depois ird embo-
ra. Adianfe acione a alavanca ofrds do pilar
para baixar o frono de peda.

Os guardas afacardo seu grupo, vencendo
a batalha, use o frono para chegar ao proxime
andar. Na drea seguinte, salve seu progresso e
enfre na segunda porto. Examine o mesa para

Kdd encontrar algo, enfdo uma porta secreta

w se abrird e dela sairdo

: o general Viper e Lynx.
¢ Kidd tem um ddio mor-
1 fol de Lynx, pois ele des-
trviv o orfunafo onde
' elo morava e matou fo-
dos os sevs amigos.

"t move 3 urmkf-r-
‘ airk I

Apés o incidente, Serge desperfard na cabana
da vila dos pescadores de Guldove. Do lodo de
fora, Kidd desmaiard com o efeito do veneno.

Doc, o meédico da vila, informard que ndo

- ﬁf‘ﬂ you willing to
jump to your death?

Denend'ng on the Tocatio

the 2 worlds influence ey

gther in strange waus. Ky i

pode salvar Kidd, ja que a iinica cura
vem de uma Hydra Humour, o pedaco
de uma criafura extinta nesfe mundo.
Dac saird para pensar e em sequida
Harle aparecerd para fazer comentdri-
os e provocar Korcha.

Depois que el parfir, Kidd conver-
sard com Serge e lhe eniregard o Asiral
Amulet. Korcha sobe que ndo poderio
enconfrar o que precisam e duas op-
¢oes aparecerio. Vocé terd de fozeruma
escolha importante, pois ambas permi-
firdo @ vocé pegar {rés personagens
diferentes. Se vocé ndo quiser salvar
Kidd, escolha a primeira opcdo e Korcha
ndo gostard de sua fitude, forcando-
0 a deixar o Astral Amulet (vocé poderd
recrufar os personagens Macha, Glenn
& Doc). Se quiser salvar Kidd, escolha o
segunda opcdo e Korcha ficard feliz em
gjudélo (voce podera recrufar os per-
sonagens Korcha, Razzly e Mel). Agora
siga a esfratégin de sua escolho.
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"PARTE:

uando Korcha sair, fale com o homem do

lodo de fora & froque um item, entdo ele
lhe dar o Pelvic Bone. Adiante invente novas
armas para seus personagens e siga pard d
dren sequinte do aldeio. Tente enfrar na grande
tenda e vocé verd uma cena dos personagens
Doc e Orlha conversando no bar. Suba a esco-

do adiante e entre na tenda, se quiser comprar
slementais para seus personagens, depolis siga
nara o lado direito ¢ entre na tenda. Fale com
Korcha e ele se recusard o ajuddo.

Durante @ discussdo, sua mde Macha apo-
recerd e fard seu filho pedic desculpas, além
disso ela se oferecerd pora ajudd-lo e estard

esperando vocé no barco (elo fombeém The dard
mais um Frame). Agora, vd para o oufro lado
da aldeic, onde encontrard a cabana da shoman.
Steena & Direa ¢ gjudard com informagBes so-
bre este mundo ¢ alguns detalhes sobre os seis
deuses dragBes. Sua missto é ir até o Fort
Dragonia & descobrir o resto por voce mesmo.
Visite o har onde Orlha & Doc conversavam. Ld
vocé encontrard um ando, fale com sle duos
vezes para ganhar o Green Tinkler, Volte para o
entrada da cidode e fole com Macha para lev-
lo para o cidade de Termina.

Tente sair desta cidade e vocé ouvird a con-

versa de Glenn, entdo volte para falar com
Macha. Glenn precisa de um barco para ir 0o
Fort Dragonia, por isso ele enfrard em sud equi-
pe junfamente com Macha.

Lembra-se daquele sanfudrio onde vocé ven-
dew as flores para Glenn e Riddel? Vd para 16,
mas no caminho fale com a vidente, isto &, se
Guile foi sew guia para a mansto de Viper Manor
& esfiver no grupo de exploragfio agora, assim
vocd ganhard um ifem, Chegando co sonfud-
tio, o personagem Greco estard fozendo um

funeral e, apds a cena, entre em sua casa e fale
com ele para recrutddo. (Confira a confinuagdio
na parte N).

PARTE-M1 gajyar a personagem Kidd

Tendo o Astral Amulet, saia do quarto e vd
exploror o aldeia. A ajudante de Doc man-
daré vocé visitar  shaman da vila para saber o
que deve fazer.

Korcha ficard esperando voc em seu bar
o, aprovaite e fole com o homem parado alf
perto & froque um ftem qualquer com gle. Quon-
dofor embora, o homem lhe dard o Pelvic Bane.
Adiante, crie novas armas para seus persont:
gens e siga pora @ dreq sequinte da aldefa.

Tente enfrar no gronde fenda e Vocé verd K

urna cena dos personagens Doc & Orlho conver-

sondo no bar. Suba @ escada adiante ¢ entré ng
tenda, se quiser comprar elementals para seus
personagens, depois siga para o lado esquerdo

GRRESTATM®I eseecisl-CHAOND EROSS

onde enconfrard a cabana da shaman. Steena
¢ Dirsa 0 ajudard com informagBes sobre este
mundo e clguns detalhes sohre os seis deuses
dragdes. Sua missdo & ir até o Fort Dragonia e
descobrir o resto por vocg mesmo, mas vocé
deverd salvar Kidd primeiro.

Fale com Steena para maiores detalhes &
depois visite o bor onde Orlha e Doc conversa:
vam. L4, vocé encontrar um ando, fole com ele

duas vezes para ganhar o Green Tinkler. Va
falar com Korcha para sle levé-o afé o cidode
de Tarmina e fole com ele novamente para recrutd:
lo. Lembro-se daguele sanfudrio onde vocé ven-

=

SR sy

deu as flores para Glenn e Riddel?
Vid para ld, mos no caminho fale com
vidente, isfo 6, se Guile foi seu guio para a
mansdo de Viper Manor e esfiver no grupo de
exploracio agora, assim vocé ganhard um ifem.




PARTE-M2. pncontrando o antidoto

hegando ao sunfudrio, o personagem Greco
estard fazendo um funeral, depois da cena
enfre em sua cosa e fale com ele. Greco se unird
{1:SUa equipe, s eniio saia da cidade de Termi-
na e siga para Opossa Beach. Na praia vocé
verd o portal que liga os dois mundos, use o

Astral Amulet para voltar para seu mundo (Home
World). &

Passe em Ami Village
¢ fale com a garconefe
novamente (depois enfre- ¢
que 0 Book of Poems para
ela no oufro mundo), logo
depois vd para Hydra

Marshes. Neste mundo, a cura para Kidd existe,
entre no panfano e suba no fungo @ esquerda,
mais adiante. Um inseto gigante passard por
SeU grupo e na drea sequinte seu grupo encon-
frard uma criafura chamada Beeba. Ele desofic:
rd seu grupo para uma bofalho.

Vencendo o desafio, Beeba pedird descul
: : pas e lhe dard o Beeba
Flute, na drea seguinte ha-
verd outro Beeba. Fale com
4 ele e escolha a primeira op-
" gfio para enfrenttHo (o be-

: talha serd igual o anfer-

or). Ao vencer esfa bate-

Iha, Beeba Ihe dard um elemento
Bushbasher. Chegando na drea se-
guinfe, use a Besba Flute para cha-
mar o insefo. gigante, Wingopede,
para uma bafalha (seu elemento é
verde). Vencendo-0, o chio racho-
16, revelando uma covema secre-
td, vd salvar Seu progresso e exe-
mine ¢ rachadura para seu grupo
cgir sobre um monstro que des:
maiard.

Vg falar com o fada presa na
gaiola, isso fard com que o mons:
tro acorde para enfrenfarvocé.

PARTE-M3. pnrentando a poderosa Hydra

Esta monstro é Pentapus e seu elemento é
azul. Use seus melhores afaques e mante-
nha seu HP cheio, conseguindo vencer esta ba-
talha, abra o gaiola e o fada Razziy S6 apresen-
faré & acompanhard sua
equipe (ndo deixe de abrir
0 bad ao fundo).

Escale o parede para
volfar o pdnfano 6 en-
confre um Record of Fate.
Dele siga para o direita,
indo pelo caminho de cima
para encontrar alguns
anges escavando. Eles

nio gosfam de humanos, alegando que o hu-
manidade desfird o planeta com sua revolu-
¢fio. Esses andes sto os HiHo Dwarves, possi:

em o elemento amarelo e enfrentard vocé pum

Falrgr ; i !
e ’\ Thank you i' or rescuing mel i
SR You z

proteger a Hydra. Esta batalha é
um pouco dificil, mas conseguin-
do vencéa, um dos andes fugird.
Siga o anio e, na drea seguinte,
gle evocord o Hydra, que tem o
elemento amarelo. Vencendo-, ex-
mine 0 corpo dela para pegar o
remedio Hydra Humour, que salva-
rd Kidd. O ando dard um sermdo
sobre os humanos terem o insfinto
de destruir a natureza. Volte para
Opassa Beach & va para o Another
World, depois siga para a cidode
de Termina e volte para Guldove.

PARTE-M4 Byscando novas informagdes

Enrregue 0 Hydra Humour para Doc prepa:
far a cura para Kidd, que logo estard fora
de perigo e conversard com Serge. Doc escutard
a histdria de Serge ter vigjado entre dois mun-
dos, explicando como conseguiu o anfidoto.
Duranfe ¢ noife, uma jovem roubard os
elementais de Kidd, que acordard muito bem.

Durante o conversa, voce terd de escolher
enfre duas opcdes. Escolha g primeira parg aju-
dar Kidd a procurar o Frozen Flame.

Logo, todos ficardo sabendo que os
elementais de Kidd desapareceram e Korcha sabe
que foi sua irmd, Mel. Esta saird comendo e
vocé ferd duas opcdes, escolha a primeira par
recuperar os elementos de Kidd e na segunda
vez escolha a segunda para ir afrds de Mel.

Suba @ escada ao lado do har 6 siga para
0 lodo esquerdo. Fale com as pessoas para
saber que Mel estd na torre residencial. Siga
para o oufro lodo do wlu 8 00 encontrar Mel,

Hmm, what brings gm.l' .
tiere, Korcha? ]
i staretn's:eegu I:W

this tower-

ela devolverd o que roubou de
Kidd. Agora, fale com Korcha para
ele levé-o pora a cidade de Termi-
na. No entrada do cidade, vocé
escutard uma conversa de Glenn
sobre 0 boafo do general Viper
esfar no Fort Dragonig.

Quvindo isso, volte oo cais e
fale com Korcha para ele ficar em
sua equipe, mas ele pedird para
Kidd ser sua esposa. Yoc8 ferd duas
opdes, escolha qualquer uma
delas. (Confiro a confinuacio na
parte N).

3 ble

\ Ihe qeneral and his men are | e

headed for Fort Dragonia-

GIMESTATI®N eseecuu-chmonocRoss 29



y 4

&9
e
G
T
f
Gl
e
(=
oy
ol
Faat
L
—
e
—
=
foles
S
A
Bulecl

VIsiTe a mansdo de Viper Manor e acabe

com 0 robd que vigio o entrada, ndo
deixando de pegar o item afrds do portdo. Vd
a0 laboratdrio de Luccia e liberte o cozinheiro.

Depois, vd para a biblioteca e vasculhe afrds
da mesa para abrir uma passagem secrefa,
onde ganhard mais um
Frome.

Em sequida vd até 0
elevador da mansdo, che-
gando até onde Lynx
apareceu pela primeira
vez e visite 0 varanda de
onde Kidd caiv. A cientis-

Luccia isn’t here-
she might be on the |
roof terrac

ta Luccia estard Id, fole com ela para saber de
seu novo frabalho sobre uma nova forma de
vida.

Reviste o varanda e depois volte ao lobore-
torio para falor com Luccia novamente ¢ ela se
unird @ sua equipe (se vocé colocda no grupo
de exploracdo, poderd
pegar o item del so-
bre o mesa). Visite o
Hydra Marshes, mas
' seu grupo perderd HP
go andar no panfano.

inmnsap {lower
called “NeoFio-" ..

TR ¥yl
As .2 _2':‘:&&?.'-"-- o

suba @ esquerda. Siga o caminho pelos fungos
e, chegando ao final, haverd dois homens que
Ihe dardio o item Safety Gear, que permifird o

Siga até o segundo he-
mem no caminho e

vocé, quando usar este item, andar no pntano
sem perder HP.

v:}ire para o pintano e siga para a drea
sequinte, indo pelo caminho na parte de
cima do telo. Aproxime- | g8
se da raiz sobre o fron- &
(0 e use 0 item Green
Tinkler para passar.
Quando vocé che-
gor na drea, onde hd
um Record of Fate, vé
para o lado direito, indo
pela frilha de baixo. Na drea seguinte, siga o
caminho de baixo novamente e enfre na peque-
na caverna dentro do pantano para pegar o
Good Backbone. Voltando até a dren do Record
of Fate , siga o caminho de cima e voc@ encon-

Durin, o irmio mais velho de Glenn, morreu
misteriosomente hd algum tempo. Sem
estes querreiros, Lynx poderd enconfrar o lendd-
tia Frozen Flome, com a ajuda do general Viper,
e com isso prejudicar o mundo com mudancas
no tempo. Apds olgumas explicacdes, Radius
pedird pora vocé descansar antes de voltar para
o mar, pois hd rumores de um navio fantasma
que rouba as almas das pessoas. Na manhd
sequinte, pegue seu barco e entre na neblina
perto das corredeiras e escolha a segunda op-

o para subir abordo do navio S.S. Invedble.

Chegando no convés do navio, um bando de
pirafas cercard seu grupo e o capitdo Fargo

GAMESTATION especiaL-CHRONO CROSS

trard dois monstros conversando.

Eles o atacardo em sequida e derrofando-
0s, peque o item Life
Sparkle no bai submer-
s0 no pintano e volte
para a mansdo de Viper
Manor. Va até a varan-
da e use o Life Sparkle
na flor para que o per-
& sonagem NeoFio ganhe
vida e entre em sua equipe.

Feito isso, use seu barco para chegar na
ilha Hermit's Hideaway. Vocé deverd conversar
com o Onico habifante desta ilha, mas Harle e
Lynx chegardo primeiro. Harle conversard com

fard um inferogatdrio para saber se o seu gn+
po estd ou ndo em alianca com o general Viper.
Apds ouvir fudo o que aconteceu, Fargo festord
vocé em batalhas. A primeira delas serd contra
alguns Man-0-War, o segunda serd confra uma
crigtura chamado Poly, que fem o elemento ver-

But

vocé e atacard em seguida. O elemento de Harle
é prefo e quando vocé vencer a batalha, elo
fugird e Radius aparecerd. Ele lhe dard respos-
tus a respeito de Glenn e Riddel, pois Radius foi
o melhor amigo de Garai, o pai de Glenn.

e Vi .

' A aparicdo do navio fantasma

melho. Vencendo estas batalhas, vocé enfrent-
1d Fargo que fem o elemento azul. Vencendo
esta batalha, seu grupo desmaiard e acordard
em um quarto do navio, mas antes Serge ferd
um sonho. Nesta hora, o navio serd afacado
por fantasmas.

intends to overthrow the
nation of Porre with the power

of thi

e




-Q . Encontrando acriaturaPip

Vm:é ferd de enfrentar algumas batalhas
para salvar a tripulacdo de Fargo. Apés o
primeira batalha, fora do quarto tenfe abiir o
porta da direita para descobrir que vocé precisa
de uma chave.

Fale com fodes as pessoas que enconfrar e

acabe com todos os fanfasmas em seu comi-
nho, inclusive os que afacam os marinheiros.
Nao deixe de visitar os quartos para enconfrar
ifens e, feifo isso, suba a escada e reviste todo
o andar de dmo.

Enfrando na cozinha, usé o sistema de ver-
filacdo para chegar no quarto oo lado. Ajude
os marinheiros e do lodo de fora do quarto,
caso fenha cjudado toda o fripulagdo, vocd
consequird a chave com o homem @ direifo.
Pegando @ chave, va para o andor obaixo e
abra a porfa o final do corredor.

Do lado de fora do navio, fale com o mar-
nheiro para ele recarregar sev HP ¢ siga para

escada @ esquerda. Aparecerdo ok
quns fanfosmos no caminho e, o
entrar na porta seguinie, voce avis-
tard Pip (caso o fenha libertodo

no' lnboratdrio de Luccia).-

Tente falar com Pip e ele fugr
1d, sige-o e colefe os itens que en-
confrar. Quando Pip desistir, ele
enirard em sua equipe, indepen-
dente de sua escolha, para reali
zar 0 sonho de conhecer o mar.

Subindo o escodaria go lado,

salve seu progresso e confinue su-
bindo.

T
ARTE-R pymuri
umprindo eventos paralelos

hegando ao convés, os piratas estardo

lutando e vocé ferd de ajudar Fargo. Ele
mandard vocé guior o navio e, independente do
resposta que escolfier, vocé enfrenford o mons:
iro Dead Head que é do elemen-
fo prefo.

Use magias elementais bron-
cs e Tech Skills, vencendo esfa
batalha, o neblina que cobrio o
aceano se dissipard. Fargo dird
que para chegar ao Forf
Dragonia, voce ferd de afraves-
sur o Mont Pyre, um lugar fome-
do por lava vulcanica. Apos este
evento, visite 0 vilo de Guldove.

USe as plontas agudticas para chegar o
outro lado (ou nos inclinacdes laterais,
onde encontrard itens). Salve seu progresso e
pegue um item afrds do cochoeira.

Na drea sequinte, Rozzly verd sua fomilia
sendo afacada por andes, eles querem dominar
u itha, jd que os humanos os expulsaram de seu
lar em Hydra Marshes. Acabe com fodos os
andes e enfre na cavemo adionfe, acabando

Sevocé salvou Kidd, fole com Mel e ela se unird
a sua equipe. Caso vocé ndo fenha salvado
Kidd, fale com elu e depois com Doc para rece-
ber o Astral Amulet. Doc volfard a acreditar na

Farg ' i
Yer name’s Serge, ehle !
6o {

com fodos que enconfrar no. caminhio:
Chegando na drea abaixo da cachoeira,
salve seu progresso e confinue avancando. Der-
rofe o ando para pegar um ifem afrds da cacho-
eira e, mais abaixo, o lider dos andes comande-
16 um afoque com a mdquina HiHo Tank do
elemento amarelo. Ponha elementais Recove rAll
em seus personagens. Use as Tech Skills de
todes, mantendo cvidado com o HP de seu

AT
s

medicina, unindo-se @ sua equipe
para descobrir mais sobre @ vido.
Feito isso, visite Opassa Beach e
v para o Home World, indo para
Ami Village em seguida.

Caso tenha recrutado o perso-
nagem Rozzly, ponho-a em seu g
po de exploragGo. Va o pier e fale
tom o pescador, ele se oferecerd

para levio para a Water Dragon
Isle por 100°G. Os eventos descrr
fos @ sequir acontecerdo se Razzly
esfiver em seu grupo de explore-
(o, caso contrdrio alguns acorn-
fedimentos ndo ocorrerao.

' A invasao da ilha das fadas

grupo. Vencendo o HiHo Tank, o
andes fugirdo e, caso Razzly este-
ja no grupo de exploracdo, ela en-
confrard sua ima Rosefto. Rozzly
deixara sua equipe, enfre na caver-
na adiante para encontrar o Wafer
Dragon. Ele lhe dard o lce Breath e
a evocacdo Frog Prince. Agora,
volte pora Ami Village e Razzly vok
tard para sua equipe. Visite Opassa
Beatch e valte para o Another World:
Pegue seu barco e va para Pyre
Shore do outro lado da ilha, para
chegar em Mount Pyre.

GAMESTATIEN especini-CHRONO CROSS
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c om o portal dimensional aberto, Serge pode
vagar entre seu mundo & o mundo alfer-
nativo. Ainda que os mundos sejam iguais,
muitos aconfecimentos fomam rumos diferen-
tes. Como se ndo bastosse, ainda existem Lynx
¢ Harle, que porecem conhecer Serge muito bem,
mas algo muito maior esfd para acontecer.

m Mount Pyre, o caminho & formado por

lova vulcanico. Entre nela para abrir o bad
Mo canto esquerdo e so entdo use o Ice Breath
para congelar a lova.

Use otaques elementais baseados na cor

o cominho a sequir o le-
vard para o Forf

Dragonio, um castelo
construido hd anos pelos rép-
feis. Serge reconhecerd o es-
frutura que é a mesma de Seu
sonho. Uma vez dentro do castelo
lodo da ponte haverd uma sala circular com
quatro enfradas e um Record of Fate (salve seu
progresso). Para confinuar, vocé terd de resok
ver os puzzles e desativar quatro cristais de
energio. Entre na primeira enfroda & direito e
avance afé enconfrar uma coluna com a figura

. de um dragiio no alto. Mexendo nela, aparece-

rio os direcdes Norte, Sul, Leste e Oeste. Coda
uma delas o levard o um ponto da sala abaixo.

GARESTATI@N especiaL-CHRONO CROSS

personagem de elemen-
to azul e equipe 0 evo-
cagdo Frog Prince).

(hagando na drea se- }f wanna cha

guinte, Solt e Peppor
estardio no caminho ¢
|utaréio com vocé. Logo
que derrotd-os, ignore
o cominho @ direito @ ®
siga em frente. Continue até encontrar o Record
of Fate e salve seu progresso. Entrando na co-
verna sequinte, vocé enfrentard o Fire Dragon
ele tem o elemento vermelho. Use Tech Skills e
elementais azuis, ficando atento com o HP de
seU Qrupo.

Escolha uma direcdo e veja 0
resultado, depois volte para es-
# titua e fente uma nova dire-
io. Voca poderd enfrentar ini-
migos e pegar ifens, mas & obri
qutdrio desativar o cristal ver-
melho. Feito isso, volte para a sala circular e vd
para o entrada do lodo esquerdo.

II. me to

' Enfrentando os seres Dragon Devas

Vencendo a batalha,
salve seu progresso &
continue pelo caverna.
Mais adionte, os Dragon
Devas, 0s guerreiros
mais fortes de Viper
Manor, aparecerio para
enfrentd-lo. Eles sdo
: 4 Toah, Marcy e Karsh
com os elementos amarelo, azul e verde respec-
tivamente. Comece atacando Karsh ou Zoch e
deixe Marcy por Ultimo, mas fique atento com o
HP de seu grupo. Vencendo o hatalha, todos
fugircio e Harle aparecerd mais uma vez dando-
he duas opces (escolha qualguer uma delas).

Explorando o Fort Dragonia

Apds o ponte, vocé entrard em um labirinto.
Para solucionar o puzzle deste labirinto, vocé
terd de usar o ordem dos personagens. Chegan-
do do outro lado do labirinfo, haverd uma figu-
ra no canto esquerdo no chdo, que frocord o
ordem dos seus personagens. Pise no bloco,
enfre na sala ao lodo e pise nos pontos verdes
do chdo para ativar um caminho no labirinto.




Fugu issa uma vez e visite o labirinto, seu
objetivo é ligar dois caminhos perfo de
onde estd e pisar no boftio para afivar uma
escadaria do outro lado. Depois froque a ordem
dos personagens, usando o bofdo Select  pise
nos 1rés pontos verdes para afivar outra lige-
¢éio. Fique mudando a ordem dos personagens
até a parede de onde surgiu uma escada se unir
a parede com uma placa em cima, mexa nesta
e 0 uistal omarelo ficard acessivel (pegar os
itens, ficard a seu critério).

Yoltando para o sala circular, entre na pos-
sagem de cima, @ esquerda. Flo o levard o uma
estrutura de pedra que se moverd de acordo

com 0s bads que vocé abrir ou fechar. Ligue @
primeira parte do estrutura e, do oufro lado,
faca o plataforma ficor rente & porfa se quiser
uma batalha, ou mova o
plataforma fofalmente para
0 lado oposto. Acesse o es-
frufura pelo outro lado e
atravesse, boixando @ es-
coda que da acesso ao
chdo. Entrando na salo adi

PARTE-D

ante, vocé enfrenturd o chefe Giont Gloop do
elemento azul. Acabando com ele, desative o
cristal azul. Voltondo para a sala circular, enfre
na dlfima porta e prepare-se para enfrar em um
oufro labirinto. E aconselhdvel explorar todas
as dreas desfe lugar, pois hd bons itens.

0 cominho mais rdpido & subir o primeira
escadaria e sequir até o final, mas nio deixe de

acionar o escado quando passar perfo do bo-
ftio. Chegando na Gltimo
sala, vocé enfrenard o che:
fe Taurusoid do elemento ver-
de. Derrotando-o, desative
0 cristal verde e do centro
da sala circular subird uma
plotaforma.

' Acionando as chaves cristais

neeieti 0 passado de Serge no outro mundo

alve seu progresso e enfre na plotaforma.

Vocé enfrentard o chefe Sumo Fagun do
elemento bronco. Seus aft-
ques variom de acordo com
sua aparéncia. Use elemen-
tos prefos quando ele come-
cor a atacar, mos de inicio
use afaques fisicos. Vencen-
do o batalha, desative o cis-
tal branco.

Um elevador aparecerd adiante e, chegan-
do 0o andar de cima, siga pora @ direifa. Quan-
do chegar o wistal prefo, vocé enfrentard o
chefe Bunyip dos elementos vermelho e prefo.

No comeco use atogues fisicos, quando ele

mostrar sua verdadeira forma, use as Tach Skills
e mnnfenhu sey HF cheio, Ao desafivar o cristal

! : preto, o plafoforma cen-
fral da sala onferior esfo-
rd funcionando.

Voce poderd visitar o
outros caminhos que le-
vam afé a outros ifens in-
teressantes, depois use a
piumfofmu para chegar no alfo da torre. Che-
gando na porta adiante, Serge ferd aguelo
mesma visdo de seu sonho. No centro da salg,
o general Viper nao permifirg que vocé permane-
¢a no recinfo e o afocard. 0 elemento dele &
amarelo, use afaques fisicos e Tech Skills. Ao

ser derrofodo, o general Viper serd
fraido por Lynx, que o apunhalard

pelas cosfas. Em seguida, Lynx o
enfrentard.

Use ataques fisicos, Tech Skills
e elementais brancos. Vencendo o
batalha, Lynx explicard que matou
Serge neste mundo, quando ele
ainde era crianca. Serge e Lynx fro-
carfio de personalidade. Lynx os-
sumird o corpo de Serge e munipu-
lord Kidd.

Vloca frovard uma batalha con-
fra seu grupo e perderd. Kidd en-
do percebe que hd algo de errado
com Serge, pois ele cifou o nome
de Lucca (@ mulher que criou Kidd),
mas Kidd nunca hovio menciona-
do este nome. Lynx levard Kidd e a
joia parg o oufro mundo. Isso
desativard o portal dimensional,
deivando Serge preso enfre os dois
mundos.

(AMESTATI@N especiar-CHRONO CROSS
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v:Jcé assumird o papel de Lynx, com a perso-
nalidade de Serge. Neste lugar estranho,

balance o galho de cerejeira diante da cavema,
uma figura saird para pegar a fruta.
Aproveife o momento para enfrar na casa e
I vocé conhecerd uma velha chamada Sprigg.
Ela ndo gostou de vocé invadir sua casa, tente
sair ¢ ela se unird a vocé pora conhecer o mun-

océ aparecerd em Hydra Marshes (Home

World), Harle sugere que fodos véo para
Opassa Beach, e voltor para o Another World.
Mas antes explore Hydra Marshes e mafe os
inimigos com Sprigg, para que ela possa se
transformar em monstros.

Voltando para Opassa Beach, o portal
dimensional ndo estard afivo e vocé ndo poderd
ir para o outro mundo. Vd pora Ami Village e
fale com a mie de Serge. Apds ouvir a hisfdria
de seu filho sobre a viagem entre dois mundos,
Marge contard a historia de uma estranha ten
pestade que ocorreu hd alguns anos no Sea of
Eden. Em seguida, Radius entrord na cabana e

Ao sair da loja, vd para
a casa oo fundo. En-
fre no quario pora encon-
ror Van, fole com ele e vocé
ouvird uma longa histdria.

Ele falord de seu sonho
de encontrar o Frozen
Flame, apesar de muitos pensarem que isto é
apenos uma lenda. Van se juntard @ sua equi
pe, enfiio vd para a entrada da cidode e tente ir
para o cais, 0 quarda dird para vocé procurar 0

. comandante Norris para fer sua permissao.

Visite @ loja de elementais e compre o que

vae [
I'm quing with these

quys Lo search for Lhe

vocé ndo tiver. Entre no quarto desta loja e Lisa

GAAESTATION especiaL-CHRONO CROSS

Preso entre dois mundos

do real. Desca na escada dentro da cosa para
salvar seu progresso € enfio saia. Suba o lader
10 e use a coverna para chegar na porte de
cima, empurre o pedra para ter acesso 0 um

ifem na parte de baixo. Depois, entre na porfa
no alfo do monfanha, para chegar na torre.

Na torre, Harle aparecerd e contard sobre o
sud froca de idenfidode (as decisoes que vocé
fizer oqui, ndo ofefardo o jogo). Quando Harle
desaparecer, o verdadeiro Lynx aparecerd e en-
trard em algumas portas.

Vocé estard no andar de cima ou no de
baixo, apenas entre nas mesmas portas que ele
entrar e vocé encontrard o saida deste lugar.
Horle se unird a vocé e entregard o Astral Amulet.

| Tentando ativar o portal

0 desfiord, pensando que
vocé é Lynx.

Radius possui o elemen-
to verde, venca-o e ele per-
ceberd que vocé ndo € ini
migo. Ele tentord ajudd-o
e enfrard em sua equipe.
Agora vd para a cidode de
Termina, vocé ferd de en-
conrar o general Viper. Neste mundu eIe des-
pareceu a frés anos e o exércifo dominou muk
tos lugares. Vocg terd de passar novamente por
Fossil Valley. Chegando na didode de Termina, o
exército controla o lugar, mas todos o respeife-

dird que seu pai esfd co-
lhendo cogumelos na
Shadow Forest. Vd para |
e colete fodos os itens que
encontrar no caminho. 0
pai de Lisa estord acampa-
do dentro daquelo caverna
afrds du cachoeira. Ele procura um cogumelo
raro, entiio seia para o outro lodo da floresta e

Agora equipe seus personagens e mexa na al-
vanca abaixo pora abrir um caminho. Enfrente
0s inimigos e recolha os itens, acione a alavan-
ca e siga o outro caminho para chegar a um
buraco, que o levard para o mundo real.

riio pensando que é o verdadeiro Lynx. Vid para
a loja de Zappa, o exército estd tentando fechd-

lo. Fale com Zappa duas vezes e ele enfrard em
seu grupo e lhe dord o Smiths Spirit, que perm-
fird o vocé riar suos armas.

 Alterando as acoes e um mundo

enfre na grande drvore. No caminho, haverd
um jovem e um monstro diante do buraco na
parede, mate 0 monsiro para cjudar o pai do
garofo a sair e assim ganhard o Mushroom.

Dé este ifem para o pai de Lisa e ele por
acidente se fransformard no personagem Funguy.
Entdio ele se unird a vocé para poder volfor go
normal, abra o bat desta caverna e entre nova-
mente no grande drvore.

T I o L

Lunx received i
L} ool



Se vocé falou com o soldado vigiondo o en-
trada do cais de Termina, mais adionte, na
grande drvore, vocé ferd acesso oo subterrineo
da manstio de Viper Manor.

DE a volta nos esgotos e suba o escada que
o levard pora a prisdo, I vocé encontrard o
comandante Norris na dlfima sola. Ele estord
invesfigando o que aconteceu e estranhard a
atitude de Lynx. Radius explicard tudo, Nomis
dird o que descobriu e o que aconfeceu nos
iltimos tempos para Viper Manor ficar na afual
situacdo. Ele se unird @ sua equipe. Todos irio
para o cais da cidode de Termina. Va de barco
para El Nido Triangle, posicionese no centro do
ponto azul e exumine o lugar para descer oo

. - IR,
Plca‘se nmer thmuqh lu:re 10 ge J
lu lhe hasemn{ nf \‘-per Hamr

e aserr e .5_.‘

i

eu proximo objetivo é a Earth Dragon Isle

(deixe Sprigg em seu grupo de explora-
¢do), fale com as pessoas e depois siga para o
grande duna de areia 0o S
fundo, para ser frage- v
do para o subtertingo.

Chegando ld, deixe * F L
o oreia levd-lo para o
canto esquerdo, onde
pegard um item. Mate
05 inimigos com Sprigg -
para poder se transformar nos mesmos, isso &
muito importante no momento.

Escale a parede, pule no buraco e esfe o
langard pum a superﬁcie, pois ulgumu coisa

A3 ﬁqua
Q‘:}:EI‘UISE gf\lﬂ

5£.5- Zelbess -

| Enfrentando o garoto da estrelas

fundo do oceano. Siga a trilha submaring para
encontrar o Star Frogment.

Ao pegirlo, suba para superficie e vi de
barco para a Sky Dragon Isle e fale com todas
as pessoas. Suba a montanha e cerfifique-se de
ter seus personagens com equipamentos
ofualizados. No alio da montanha, examine o
ba para atrair um alienigena gigante chamo-
do Mega Starky. Ele quer o Star Fragment e
lutard por ele. Mega Starky é do elemento bran-

l Ho00, it” s heeeeere

i e o B LR R R

bloqusia o caminho abaixo. As pessoas ficardo
felizes por vocé descobrir o entrada subterd-
nea. Vd de barco pora a ilha Marbule, onde
vocé enconfrard o gran-
de explorador Toma. Fale
- com ele e vd dormir na
primeira cabana (exami-
i Ne 0 oma).
' Durante a noite,
| VOCE OUvird vozes e po-
. derd sair para investigar
(escolhu a primeira pocdo). Voc8 verd uma se-
reia chorando, pouco depois, Toma aparecerd
para explicar. No manhd seguinte, a sereia o
sequird ao navio S.5. Zelbess.
R =

LA

¢0, mantenha com sua equipe muitos elementuis l dard um novo Frame.

Give mee
. S5tar Fragment! !

de recarregar HP e reviver persong-
gens. Use elementais Diminish para
minimizar os danos sofridos e use
Tech Skills e ataques fisicos, além
de manter o HP sempre cheio. Ven-
cendo a batalha, o dlienigena ten-
tard fugir. Persiga-o e fale com eIe

(]
pe &, depais disso, fale com 0 ho-
mem nesta mesma drea. Fle [he

- -~

Pegue seu barco e vd airds do
navio do capitio Fargo. Tudo estd
bem diferente neste mundo e o ro-
queiro Nikki e sua banda sdo um
meio de diversdo para os turistus.
Entre no navio e vd pora a cabine
do capitdo, mas antes visite as
outras instalagdes e vocé encon-
trord o dongaring Miki.

Flo perguntard se vocé é seu
fa, escolha o primeira opcdio para
dizer que é e el ird embora em
sequida. Chegando na cabine do
capiftio, vocé encontrard Fargo con-
versando com a sereia Irenes. Fargo
parece ter se envolvido com Zelbess,
a irmid de Irenes.

A unido de um humano e um
ndc-humano parece fer frozido des-
graca para a itha Marbule e Irenes
pede ojuda para encontrar uma
misica especial e liviar a ilha dos
espiritos do mal para que os ndo-
humanos voltem a viver .

(AMESTATI®N especiaL- CHROND CROSS 35
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Fule com Fargo, depois vd ao andor de ba-
X0 e examine os porfos (o primeira porta
do lndo esquerdo & um hotel, salve seu progres-
s0 |d). Entrando na porta adiane, vocé assisti-
1 o um show de magia com o feificeiro Sneff.

o .,w.r.iﬁ- hé';; CRRSICIC RPN, - .
A Lad nd gentlemen, !
welcome to Sneff’s
i

Fle impressionard algumas pessoas @ frans-
formard um homem em um gato para provar
que isso nio é apenas uma ilusdo. Depois do
show, saia ¢ vd falar com o guarda na porta
adiante. Fle ndo o deixard enirar, pora parfici
par do Grand Slam, sem o permissio de Fargo.
Entre na porta ao lado para ver uma pessoa
que parece saber o que realmente aconfeceu em
Marbule (escolha a sequnda opgdo).

0 individuo ndo folard muito, saio e vd
falar com Fargo para pedir permissiio para en-

Vﬁ a0 convés do navio e suba no mastro
para fer acesso ao navio de Nikki, isto €,
se quiser ver uma conversa inferessante (nio &
abrigatdrio). Feito isso, volte para o sala de
show e vd falor com Sneff na solo co lodo
nara ele fazer seu grupo volfar ao normal.
Visite o cabine de Fargo e Nikki descobrird
que o capitdo é seu pai. Depois da conversa,
fole com Fargo para jogar novamente e espere
ele jogar primeiro. Ao perder, ele devolverd seu
barco e permitird suo entroda no Grand Slam.
Fale com o guarda que vigia a porta & do outro
lodo vocé avistard aquele homem estranho.
Ele ficard entrando nas portus, apenas siga-
0. Quando encontrérlo, pergunte a ele sobre o
Dead Sea e uma luta terd inicio. Este inimigo é
do elemento branco, use os elementais Diminish,
Weaken e Strenghten para fadilitar o batalha,
Vencendo-o, ele Ihe dard o Fiddler Crab, que
abrird o Death’s Door, na entrada do Dead Sea.
Em sequida, Nikki convidard seu grupo, mas o
homem estranho teme que a tragédia ocomida
com Fargo e Zelbess se repita com Nikki. Desca

(AMESTATI®N especinL-CHRONO CROSS

trar no Grand Slam.

Fargo ficard brovo por vocé querer saber
demis sobre Marbule e permitird a sua entrada
no Grand Slam, se vencéo no cassino. Mas se
perder, ele ficard com seu barco. Entre na salo
abaixo da cobine de Fargo e vocé verd Sneff
perdendo e sendo obrigado a frabalhar para
pagar Fargo. Todos sairdo e vocé terd de jogar,
nio importa o que faga ogora pois a rolefa é
uma farsa e vocé perderd, sendo obrigado o
ficar no navio. Vocé dependerd muito da sorfe.
Perdendo seu barco, v pora o hotel no andar
abaixo e vocé notard algo estranho.

Parece que hd uma sala secrefa embaixo do
cassino e o0 jogo é amado para Fargo sempre

ganhar. Para ter acesso sem chomar ofengdo

-\ Excuse me, but/l need
¥) | o get Lo work...
Please let me thraugh

a escoda oo fundo para chegar no Grand Slam
que é uma competicio enfre monstros e vocé
poderd enfrentar o camped Janice. Se vocé o
derrotar frés vezes sequidas, ela se unird @ sua
equipe. Se vocé usou Sprigg para matar todos
05 monsiros que encanirou, entdo 0 seu menu
de monsfros ferd uma boa variedade. Apenas
as duas primeiras batalhas sdo dificeis e vocé
terd de lufar e conhecer os habilidodes elementais
e fraquezas de seus monstros. Caso ndo consk
qo ganhar, volte mais farde quando fiver mons-
tros mais fortes. A cada bafolho vendida, vocé
gonhard um prémio diferente.

. AA outra versao do capitiao Fargo

vocé terd de ser pequeno. Vid ao show de Sneff
¢ ele chamard sev grupo para fransformdos
em gafos, depois saia e explore o navio. Vd ao
hotel, subo o escado e vocé descobrird como
Fargo sempre ganha. Peque o item Handle,

saia do hotel e vd para o andar de cima. Entre
na cozinha pelo buraco oo lado da porto e
pegue o item no bad, depois fale com o gato
para ganhar um novo Frame.

C pesvendando as trapacas

Whioo- huu o
~ Dow’t Ake e too Huhitlg! |

<~ sarious about entering the
4| Dead Sea.. |

RS ————— S L

Y nptre




VOlte 1o cassino para ver Sneff ganhar e
poder ser livre novamente. Visite-0 em sun
cabine de shows e ele se unird G sua equipe.

Depois, vd ao convés do navio, suba no
mastro e use a plotaforma para chegar ao no-
vio de Nikki. Entre no vestidrio no andar de
baixo, se vocé concordar em ajudar os Magical
Dreomers, Irenes se unird @ equipe (escolha o
arimeira opgdo). Nikki revelard o plano de como
firar os monstros de Marbule.

Vd para o seu barco, siga para o Dead Sea
& use o item Fiddler Crab para abrir o passo-
gem. Salve seu progresso e mais adionte o es:
pada do mal, o Masamune, estard blogueando

o cominho com sua energia maligna. Radius
conhece bem o poder destu espada e pede para

le abrird uma porta para a drea

sequinte, o caminho cerfo & ir
por dentro da ossada de drago e
ir para baixo. Vocé saird diante de
um espelho no canfo superior es-
querdo, use o Garai's Keepsake para
afravessd-lo.

Na drea seguinte, dé o volta
até chegar d porta no centro da

estrutura (atraio a ofengdo do inimigo para

uma porta mais baixo e dermote-o ali, para
pegar um ifem).
Entre na porta ao centro da estrutura para

% Rad

‘! Listen to me, Garail

Tech Skills, pois o espirito de Garai, que é do

todos se afasfarem, o Unico meio de anular o
poder da Masamune é com a espada sagrada
que estd no timulo de Gorai. Mas pora ter o
espada sagrada, vocé terd de pertubor o sono
de Garai. Suba no barco e vd paro a Hermit's
Hideaway.

Chegando na ilha, Radius confard que anti-
gamente ele e Garai treinavam juntos. Em um
certo dia, eles estavam em uma expedicto e
Radius pegou a espada Masamune, pensando
ndo ter perigo algum. Entdo Radius pegard o
item Garai's Keepsake e pedird para irem para o
Isle of the Dammed (a ilha ao lado). Nesta ilha,
dé a volta no muro e derrote o inimigo luminoso
em seu caminho.

Visitando o timulo de Garai

- & ) o
chegar ao timulo de Garai. Equipe seus perso-

nagens com recorregadores de HP. Revive, LoRes
e HiRes. Use tudo que puder, especiclmente as

11! We need the Finlanzer to
(| seal the cursed evil sword!

P T D G N e I

i Lo A SR e f A B
it =l Dario’s father, Garai,

% and 1 used to frequent
% ‘l this istand for ou

BT~ o e

elemento branco, é muito forfe. Ele
clomard vinganga por sua morte,
Radius se lembrard que o matou
por estar sendo controlado pela
espada.

Garai so entregard sua espada
sagrada se for derroto. Ao vencé-
lo, vocé ganhard o espado
Einlanzer e com ela, volte para o
Dead Sea e Radius se encarregard
de banir a espada Masamune.

Na drea seguinfe, vocé estard
dentro do Dead Sea. Parece que o
tempo parou nesta regido e as
ondas do mar foram congeladas.
Siga para o Record of Fate adiante
& entre nas ruinas, vocé chegard o
uma estrada futurista & mais odi-
ante enfrentard um inimigo muito
forte chamado High Way Man do
elemento ozul. Vencendo-o, afro-
vesse a drea e confinue até o pré-
ximo Record of Fate.

37
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océ chegard em alguns prédios, abra os

badis no caminho e siga para o lado es-
querdo, onde poderd subir por uma escada.
Dentro do prédio, mexa no botdo vermelho e
Norris acessard o computador, descobrindo
dados sobre o futuro e de uma enfidade chome-
da Lavos. Antes de sair, abra um bai que estd
escondldu no canto esquerdo

Agora, saia do prédio e vd para a drea de
baixo, volfando para o oceano congelado. Siga
para o Tower of Geddon, no centro do Dead
Sea. Enfre na torre e depois vd para o segundo
andar, em seguida saia pela passagem flores-
cente do lado direifo.

Ela o levard a uma estacdo de mefrd, fole

Nu centro desta drea, haverd trés crion-
cos fantosmas, siga-us para a drea o

fundo pora encontrar um grande sino. Fxamine

0 placa @ esquerda e ferd uma conversa com as
aiangos, que revelariio que o desgraca Gcomida
nesta civilizacto do futuro é culpa de Serge.
Pouco depois, um homem estranhio aparecerd
para dar maiores detalhes do que aconfecerd.
0 homem choma-se Miguel e era amigo do pai
de Serge.

Haverd uma longa conversa a respeito do
que aconteceu no passado, catorze anos atrds,
e 0 que ainda poderd acontecer no futuro se
Serge ndo impedir que o Frozen Flame sejo use-
do. Para confinuar sua missdo, vocé deverd
matar %jgl, que no passado veio com o poi

(AMESTATI® especiaL-CHRONO CROSS

com o fantasma no
canto inferior direito.
Ele andord e vocé en-
contrard o Station
Pass onde o fantas-
ma  desaparecerd.
Suba no frem 4 direr
fa e siga por ele até o
ondor acima. Na drea
adiante, vocé encon- °

rard o Medical Book em um buu (item impor-

tanfe para o personagem Doc).
Agora volte para o prédio por onde vocé

enfrou e vd pora o dlfimo andar. Do lado es-

querdo, vocé encontrard um elevador. Acione-o
para descer no primeiro andar, onde poderd
pegar um item dentro dele. Em seguida, saio
pelo buraco na parede & esquerda do lodo do
elevador, Serge verd o fanfasma de uma crianca
correndo.

Siga-0 e vocé enconfrard uma espécie de
cendrio parecido com uma floresta na parte de
cima. Pegue a Prop Sword e equipe-n em Pierre,

de Serge para o Dead
Sea, sendo atraidos por
uma voz que interferiu
na linha do tempo.
Miguel & um gueeiro
muifo esperfo e forfe,
seu elemento é branco.  Cfaet.

Ele usard muitos w8%

tdticas para causar grandes dunos em vocé.

Ro conseguir vencé-lo, vocé terd de sair deste
lugar imediatomente. Antes de morrer, Miguel
conford que gracas ds acdes de uma entidode

caso o tenha recrufe-
do. Indo para o drea
sequinte, siga o fon-
tasma de outra crian-
¢a, depois escale a
grande estrutura de
metal reforcido. Adion-
te vocé descobrird o
segredo do desapare-

- dmento dos guemeiros
Dragoon Devas. Anms de se aproximar do por-
tul de energia adiante, enconfre um bad nesta
drea. 0 portal o levard a um local onde encon-
frord uma cmara @ direita chamada Enertron,
que servird para recuperar seu HP.

chamada Fate, o fui-
| 10 do humanidade foi
destruido. Com a morte
de Miguel, o espaco fem-
% poral volford ao normal
| e 0 0ceano serd descon-
=% gelado. As ruinos da ¢k
: # dode serio mondodas

pum o futuro e Serge ferd uma nova oportuni
dade de salvar o futuro. 0 Sky Dragon aporece-

1d para salvar seu grupo e vocé poderd volfar
00 seu barco.

l H's a'll he;:ause.ot yout
{ You killed it
s B ‘mu-..... St
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Oporml de Opassa Beach estord afivo, in-
clusive o portal em Hydra Marshes (este
0 levard de volta & casa de Sprigg, que serd Gfil
futuramente, confira na secto de Dicas).

Demm da mansio, Norris verd gue estdo
interrogando Riddel a respeito do Frozen
Flame e ela serd levada para o prisdo. Noris
ndo concorda com o que estdo
fazendo, mas ndo pode impedir
Leve o outro Nomis em seu grupo
e enire no primeiro quarto, da es-
querda para o direita, no corre-
dor do lodo esquerdo.

Haverd uma conversa entre os
dois Norris, explicando tudo que
aconfeceu no outro mundo e vocé
ganhard a Prison Key (visite o
quarto de Zoah, tendo ele em seu

o L5

Arruvesse o correntez do dgua pora a
drea ao topo, onde vocé encontrard o
Magic Seal e uma ameba perto do bai (impor-
tonte para odquirir a Gitima Tech Skill de Luccia).

Seguindo o cominho abaixo, vocé cruzard
uma ponte. Siga para a direita e vd pelo cam
nho mais alfo até chegar a uma vdlvula, girea
para abrir uma comporta abaixo.

Porre Ui
i 'm avina to

E-P 0 novo elo entre tois mundos

Siga para Opassa Beach e vd para o Another
World. Na praia haverd uma crianca sendo afe-
cada por crioturas negras, mas elas desistirdo
ao verem seu mesfre Lynx. Siga para o cidade
de Termina e entre no bar.

Vocé serd levado pora a
sala dos fundos, Guile ndo en-
trarG em sua equipe agora.
Vasculhe a parede enfre ele e
a mulher para enconfrar uma
porta secreta, onde Zoah e
Karsh estardo planejando
como refomar a mansio de
Viper Manor e resgatar Riddel.
Vocé tombém verd o que acor-

 Invadindo 2 mansio de Viper Manor

grupo para abrir o bad e pegar sua dltima Tech
Skill). Va para o andar da prisdo, haverd duas
enfradas para o sistema de esgoto (uma grade

you one more tane-

Volte para a drea anferior € siga por baixo
da ponte, indo para o lodo esquerdo, para
chegar @ uma outra vdlvula e obrir o comporta
do lodo oposto. Caia na dgua e suba s escr
dos no alfo da fela.

Ao atravessar a comporfa que vocé abriu,
suba até o vdlvulo e girea novamente, assim
ela voltard @ sua posicdo original.

A

teceu com o general Viper.

Agora, vocé deverd escolher en-
tre um dos dois personagens para
acompanhd-lo até Viper Manor.
Escolha Zoah para Karsh The dar o
Tear of Hate. Visite o loja de Zappa,
que estard tendo problemas com o
exércto.

Ands a saida dos guardas, fale
com Zappa ¢ sua esposa (sempre
que puder, visite a outra versdo de
seu personagem). Feito isso, siga
para a mansdo de Viper Manor e
vocé enconfrard Norris na cidode
de Termina.

ao lado da escada dos celos e ou-
tra no corredor diante da cozinha). l’
Entre em uma delas & vocé chegard
em uma sala com dois barris em
uma plotaforma do lodo direito.
Derrube os baris na dgua para
formar um caminho até uma esco-
da no centro. Suba esta escada e
acione a vdlvula, fazendo com que
a correnteza da dgua diminua.
Agora, saia dos esgotos, subindo
a escada na parede e depois entre
novamente pela grade, diante da
cozinha.

=R Infiltrando-se na drea da prisio

Quando avancar para a esco-
daria odiante, um enorme insefo
caird do feto para o atacar. Este
insefo € do elemento azul e ndo
causard problemas. Demotando-o,
suba a escada adiante para che-
gar em outras frés, que o levardo
para baixo dos trés celos da pri
siio. As duas escadas da esquerda
0 levardio para a cela de Glenn e de
um desconhecido. A escada da di
reita o levard para a cela de Fargo.
Apds a conversa com ele, use a
Prison Key para escapar.

me Himhors!

Shiver.
LN &
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aindo da cela de Fargo, vd para a salo @
direita e salve seu progresso (tenha Norris
em seu grupo de explom;uo)

;I’nr ] ﬂll rz
You ara...Sir | un.\
iﬁn why dre

Ao entrar na sol, vocé enconfrard o exér-
cito com Riddel e o cozinheiro Orcha estard
enfeificado, sendo forcado a lutar com vocé.
Este & do elemento vermelho e ndo apresentard
perigo, use afaques fisicos e Tech Skills.

Vencendo o botalha; Orcha voltard ao nor-
mal e enfrard em sua equipe. A cena mudord do
pristio para o saldo, onde Norris pedird para
vocé distrair o exército, afé que ele possa firar
Riddel da mansio.

Caso o outro Norris esteja em seu grupo, ele
serd convidado para visitar o manstio mais far

Apds aste evento, enfre na mansdo nove-
mente, tendo Norris em seu grupo de
exploracdo para os guardas permifirem a sua
entrada. Visite o outro Norris para receber sua
Ultima Tech Skil.

Lembro-se duquelu salo com armadilhas,
ao lado do laboratério de Luccia? Va para ld e

de para receber sua dltima Tech Skill. Riddel
pedird para vocg ir o Hermit's Hideaway, mas
por enquanto suba @ escada para chegar na
sala do trono.

0 exército utacard seu grupo e vocé ferd de
enfrentd-os. Ao vencéos, o guerreiro Grabyc o
enfrentard. Ele é do elemento prefo e possui
ataques fortes, use fudo que fiver para derrotd-
lo. Apds vencé-lo, o robd Guillot receberd ordens
de ocabar com vocé. Ele é do elemento omarelo
¢ esto batalha serd fdcil. Vencendo-o, Guillot o
sequird até o biblioteca, onde ocorrerd outra
batalha.

Prophet: |

b up!
Km:n tw!nql |

vd poro a salo do trono e entre na porta da
direita, a qual estava sendo vigiada por Guillot.
Atravessando a ponte, vocé chegord a uma
salo com quatro estdtuas de serpentes e quatro

buracos. Leia @ mensagem afrds de uma est-
tua ao fundo, depois empurre as outras para
0s buracos. Aproxime=se por frds do bai e nele
vocé encontrard uma carta de Solt e Peppor.
Feito isso, saio do mansdo e vd para a ilha
Hermit's Hideaway (remova os acessérios e
elementais de Harle). Chegando na ilha, esteja
com o outro Radius em seu grupo e entre na
cosa de Rodius. Marcy se desculpard com Serge,
¢ Riddel e se unird a sua equipe. Logo que vocé

Ror
Please dislract Lhe saldiers
while we make G B5CADE. |

Dermmndtw novamente, a mdquina fenta-
rd pegd-lo mais uma vez (mexa no livro da
estante que baixa a escada). Grobyc o gjudord
0 destruir 0 mdquina e enfrard em sua equipe.
Seu grupo caird no estibulo dos dragdes e o

| for dormir, o falso Serge e Kidd atacardo a ilha.

homem ld de dentro distraird os guardas, sok
tando os dragdes.

¥

0 verdadeiro Serge (voc8), reconhecerd o voz
de Kidd, o qual pensava esfar morfa. Fargo e
seu amigo voador levardo vocé e seus amigos
para o navio S.S. Invencible, onde Serge terd
alqumgs lembrancas de Kidd, do primeira vez
que se enconfraram.

Kid=

Heu, Serage...!

How about you and me
teamup foraw

-t’-f\_v-.-'c)q.\

empurre a estdfua para o espaco vazio na pare-
de d direita, depais examine a coluna oo fundo,
do lodo esquerdo, para acionar uma alavanca.
Elo desativard as armadilhos do sola secreta
para vocé pegar os itens. Visite  grade ao lodo
da escada dos celas da prisdo, no bolde vocé
peqard o Parlor Key (ela abre aquela porfa que
estd trancada no corredor esquerdo). Agora,

WA T R W W A WS
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nds as lembrancas, vd para denfro do
navio e, apos uma conversa com Fargo,

o general Viper, Fargo, Merey e Korsh se unirdo

0 Sug equipe.

Na seqiéncia, Harle levard suo equipe ofé a
snfrada do Sea of Eden ¢ dird que vocs deve
conversar com 05 seis deuses dragdes para
poder enfrar. Harle perquntard o que & mais

importante parg voce, escolho qualguer uma

das opedes e elo dexard sua equipe.

Siga pare nsle of the Dammed, fendo Karsh
em seu grupo de exploracio. Siga até o fimulo
de Garai para encontrar Solt & Peppor que que-

rem enfrenit-o, acusande-o de ter matado Dario.
Vencendo a batalha, Karsh explicard que ndo
matou Dario, mas foi dominado pela espada

Aindu em Guldove, visite o sanfuc-
rio e mostre a Tear of Hate para
0 quarda que vigia a enfrady. Mosie
asfe item fambém para Direa e ela The
dard o Dragon Emblem, mondando-o
visitar o sanfudrio dos dragoes no mun-
do de Serge. Sign pera Opossa Beache
vd parg Home World, rumo ¢ ilho
Marbule. Tenha Forgo em seu grupo de
exploracdo e enfdo visite o outro Fargo
no S.5. Zelbess. lsso acionard uma longa se

quncia, onde Nikki e Miki dordo um show,
usando uma melodia que fard os monstros da

ilha tormarem:se reis. lsso famhém dard a Fargo

Mosamune: (vocé ficard sabendo mais sobre o
possada de Karsh, Dario & Glenn). Vocé racebe:
i@ dois ifens, o Momenio Pendant e o Tech Skill
level 7 de Karsh.

Vd para Hydra Marshes & siga o cominho
pelos fungos o esquerda, para encontrar Beeba.
Acabe com-0s inimigos que cercaram Beeba e
vacé receberd o Ancient Fruit. Se vocé sequir afé
o final do caminho pelos fungas, poderd ep-
frentor o espitito da Hydra dentro do buraco.
Elo & do elemento preto & ndo apresenfard pro-
blemes pora voce. Ndo se esqueca de abrir o
bad ao fundo.

Seu praximo objefivo € it pora Guldove.
Quando chegar Ia, vocé enconfiard g persona:
gem Orlha enfrentando viros soldndos. Ao fen-

;f A jovem guerreira de cabelos dourados

tar ajudé-la, Orlha pensard que voce estd do
lado do exército e o atacard. Ela é do elemento
azul, mas ndo apresentard grandss problemas.
Ao vencéla, Orha ndo ncreditarc qus seu gite
no pertence aos hons, mas dard o Sapphire
Biooch para Serge @ pedid para ele mostrar
este ifem para elo quando ele retuperar seu
corpo verdodeio.

sua dltima Tech Skil. Visite o iha Marhule

dcabe com todos os monstros que encontrar.
Fazendo isso, vocé ouvirg um som vinde da
caverna o fundo. Vac8 despertou o drogto no

" 58 UNird a vocd, Faito isso, volte

- Use o Dragon Emblem para entrar

. poderd roubar itens imporfantes

oufro mundo e assim poderd con-
tinuar a oventura. Entre no navio
S.S. Zelbess, na scla de jantar vocé
encantrarg Miki. Bl estd entediada

& vd para Guldove (Home World} ¢

no sanfudrio. Apenas Steenc esto-
i presente, ela lhe dord o torefa
de derrofar os seis dragoes e vol
tor até ela para obfer o Dragon
Tear. Violfe para o outra mundo e
visite a Sky Dragan sle.

No topo da montanha, o Sk
Dragon lhe dard explicacdes e pe-
dirc pare vacé voltar o folar com
ele apds derotar os outros dra-
goes. Tenfia Fargo em sud equipe
nesta parte da jomada, pois elg

dos dragaes. Salve seu progresso

e va visitar o Water Dragon no
Water Dragon Isle (Home World).

CHIMESTATI®N Especinl-CHRONO CROSS
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nire na cavema e chegue até o dragdo no

final do cominho. Vocé o enfrentard, por-
fanfo ndo use elementos azuis contra ele, ou
entiio ele ird recuperar seu HP. Use Fargo para
roubar o dragdo (ndo é obrigatdrio) e acabe
com ele para ganhar a Blue Relic. Seu préximo
objetivo & encontrar o Earth Dragon em Earth

Seu proximo desafio € o Green Dragon, mas
ele estd em Goea's Navel. Para acessar
esta ilha, v pora Hydra Marshes (Home World)
e siga pelos fungos até
Beeba otaccHo.
Derrotande-o, mais ad
ante no caminho vocé en-
confrard outro Beebo. Fe-
lando com ele, vocé saberd
como chamar o Wingapede. :
Figue onde este dlfimo Beebo -
estd e use a Beeba Flute para afrair 0 Wingapede |
que o levard pura Gaea's Navel. Vocé serd deixa-
do em uma clareira (lembre-se deste lugar, pois

ndo para o cominho o fundo, o dinossauro

Tyrano o enfrentard. Seu elemento ¢ verme-
lho, portanto use elementais azuis. Vencendo a
batalha, uma passagem para outro ponto des-
conhecido da ilha serd acessada e nela vocé
enfrentard o Green Dragon.

Seu elemento & verde e ele usord muifos
ataques elementais. Vencendo-o, vocé ganhard
0 Green Relic e seu préximo objefivo serd enfren-
tar o Fire Dragon. Volte para a cloreira, chame
o Wingapode e vd para o Another World, indo
de barco afé Pyre Shore.

Atravesse o Mount Pyre afé o local onde
vocé enfrentou Solt e Peppor. Nesta regido siga

GAMESTATI@®N especiaL-CHRONO CROSS

Dragon Isle (Home World). Entre na cavema e
v folor com o homem ao fundo para pegar o
item Explosive. Na drea seguinte, note que na
parte de baixo existem geiseres de areia.

Vocé deverd usar o Explosive nos criafuras
com cascos parecidos com pedras. Demote es-
tas criaturas e use o Explosive imediafamente,
fozendo-us fompar os geiseres abaixo (uma des-
tos crifuras deverd estar na beirada do eleve-
¢o para que o Explosive possa ser usado, ou
enfiio ndo dard certo). A criatura mais perfo do
buraco deverd ser empurrada para dentro e
quando vocé fapar todos os geiseres, caia no
buraco central para ser aremessado ofé a drea
acima, que o levard o Earth Dragon. Ele é do

vocé terd de voltar aqui mais farde). Chegando
na ilho, uma jovem chamada Leah encontrard
seu gmpo e automoticamente se unird o vocé
~ (cologue Leah em seu gn-
% po de exploracio).
S Seu objetivo agora é
5, explorar a ilha e vencer fo-
\&é dos os inimigos que ali es-
™ fi0. Comece sequindo o co-
minho da esquerda e repa-
re em todos os lugares
onde tem fesouros, pois pegéHos afraird outros
inimigos que deverdo ser derrotados (suba nas

drvores e verifique os partes escondidas). Vocé

para a cavema a direita. Use o lce Breath para
congelor a lova vulcdnica e escorregue no lo-
deira que estd @ direita do seu personagem.
Hoverd uma caverna do lado direito, que o
levard ao Fire Dragon. Fale com ele para enfrentd-
lo e prepore-se para a batalha. Use ataques

Visitando as ilhas do mundo

elemento amarelo, faca com que Fargo o roube
no comeco da batalha e use tudo que tiver para
derotor o dragdo e ganhar a Yellow Relic.

dord a volta na ilha e se demotou fodos os
inimigos, salve seu progresso e volfe até aquela
clareira.

fisicos e Tech Skills para o dragdo assumir sua
verdodeira forma. Use Fargo para roubddo e
afaque-0 com fudo que tiver. Vencendo a bata-
Iha, vocé receberd a Red Relic ¢ sua proxima
batalha serd contra o Black Dragon na ilha
Marbule (Another World).




0 DEVORADOR DO TEMPO

TERCEIRO CAPITULO

ynx se apoderou do corpo de Serge, mas

este renascerd no outro mundo e com isso
ganhard um novo corpo humano. Por que Lynx
se apossou do corpo de Serge? Ainda melhor,
por que os seis deuses dragdes estiio ajudando
vocé? Confira o desfecho desta incrivel aventu-
10 0 sequir.

PARTE-A 1 patalha contra o dragio do céu

Em seu grupo de exploracdo, leve apenas
personagens ndc-humanos e fale com o
habitante da ilha perfo da entrada, para go-
nhar um novo Frame. Enfre na cavema, no alfo
da ilha e  estord o Black Dragon.

Seu elemento & preto e este dragdo é muito
resistente. Equipe os elementais Purify, Panaceg,
HolyLight, Meteor Shower e Black Out e ndo use
elementos prefos contra
ele. No inicio, faca com que &
Fargo roube o dragdo, de-
pois use elementais pode-
10505 € ataques fisicos con-
ira ele. Vencendo a bafo-
lha, vocé receberd a Black

onseguindo todas as reliquias, volte para
Guldove (Home World), mosire o Dragon
Emblem pora o quarda e vd folar com Steena

para gonhar o Dragon Tear.

Ela fombém se unird  sua equipe e tendo
el em seu grupo de exploracdio, visite o timulo
de Gaorai na Isle of the Dammed (Home World),
para ganhar sua Glfima Tech Skill.

7 -_l
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HMiss Steena...

Relic e terd que enfrentar o Sky Dragon, na Sky
Dragon Isle. Tendo todas as religuias dos outros
dragdes, o Sky Dragon o desafiard para uma
dificil batalha. Equipe seus personagens com
elementos prefos e acessérios Daemon Charm e
Resistance Belfs. O elemento deste dragdo &
branco, entiio use elementos prefos e muitos
Diminish para amenizar os danos de seus perso-
nagens. Quando o dragio
esfiver morrendo, carregue o
HP do seu grupo, pois ele
ford um Gltimo afaque de-
vastador confra seu grupo.
Se vocé sobreviver a este aft-
que, receberd a White Relic.

Se quiser um evento paralelo inferessante e
muito ariscado, siga para a Farth Dragon Isle
(Another World). Vd para o lugar onde o dro-
gdo deveria estar, salve seu progresso antes.
Mais adiante, vocé encontrard um inimigo mui-
to poderoso e invencivel neste momento.

Seu nome & Criosphinx e seu elemental 6
amarelo. Esta crigtura o desafiard para uma

Yes, if it is uour msh.

i You have permission from the chzef

241 You may gass, forei

S$ky Praqon:

The Dead Sea has disintegrated,
and the gates of time have
bean cmened

SKIJ Dragon'
Well done- Thou hath gained the

protection of the Five Dragens. |

batalha diferente, onde vocé terd
que dar respostas certas ou entdo
morrer (ndo use ataques fisicos
ou vocé poderd também morer).

A cada round, a criatura |he
fard uma pergunta e vocé deverd
respondé-la usando uma magia
elemental de uma cerfa cor. Se er-
rar @ cor do elemento, seu grupo
serd atocado.

Se vocé responder fodas o seis
perguntas corretamente, receberd
um item especial. Este evento niio
¢ obrigatdrio, caso niio queira fozé-
lo vd pora o Forbidden Island
(Home World).
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Estu & uma pequena ilha de onde sai fume-
ca. Tenha Riddel em seu grupo de explora-
o, equipe elementos brancos, além de elemen-
tos de cura (caso tenha roubado o item Black
Plate do Black Dragon, equipe-o em Riddel).

Na ilha, vocé encontrard uma cabana. Ten-

do Riddel em seu grupo e o Momento Pendant,
dentro da cabana, Riddel reconhecerd Dario.
Este guerreiro estd com aminésia, mas Riddel
compartilha algumas de suas memdrias com
ele, inclusive sobre o casamento que eles teriam
(no outro mundo, Dario estd morto).

Vendo o Momento Pendant, Dario se lem-
brard de muitas coisas, mas pedird para todos
irem embora. Infelizmente, o espada Masamune
aparecerd nesta mundo e dominard Dario, for-

Se 0 ieletrunspune pora cheqar na gran-

de torre, onde houve a froca de persona-
lidade entre Serge e Lynx, no outro mundo.

ikiae poa

Dentro da torre, Serge ferd mais uma visio
& uma série de aconfecimentos explicardo o que
estd acontecendo com a evolugdo da Terra.
Serge renascerd em seu corpo humano e
vocé ferd de volta fodos os personagens que
havia recrutado no comego do jogo, além de
receber a Teor of Love. Agora que Serge volfou
para liderar o aventura, confira a segdo de
personagens e cumpra fodos os eventos parale-
los para conseguir suas respectivas Tech Skills
de level 7. Vid para Guldove e mostre o Sapphire
Brooch para Orlho, para recrutddo. Se vocé id

GAMESTATI@N especiaL- CHROND CROSS

cando-o a lutar com vocé. Antes, Karsh se lem-
brard do que realmente aconteceu, quando
matou Dario no outro mundo.

Dario tem o elemento azul & é um guerreiro
muito poderoso. De inicio, use ataques fisicos e
lembrese de curar seu grupo quando precisar.
Apds uns vinte minutos de batalha, Dario ndo
se importard em recarregar seu HP e vocé deve-
16 atucdo com tudo que tiver.

Vencendo a batalha, Dario voltard ao nor-
mal e o maldade do espada Masamune serd
transformada na espada Mastermune, conro-
lada por Lynx. Apds este evento, Dario enfrega-
rd para Riddel sua dltima Tech Skill. Agora vd
para o Fort Dragonia (Home World),
passando pelo Mont Pyre.

No Fort Dragonia, o item
Dragon Tear permitird sua entroda,
ativando seus caminhos infemos.
Siga afé a coluna na sala circulor e
ld vocé encontrard Dark Serge (o
verdadeiro Lynx). Tenha muitos ele-
mentos brancos equipados em seus
personagens e use fudo que fiver.

0 renascimento de Serge

estiver com fodas as parfes do personagem
Skelly, visite a cidode de Termina e vd falar com
sua ave, Se esfiver com Glenn em seu grupo,
equipe a espada Einlonzer e.vd oo santudrio
perto da casa de Greco, na cidade de Terming,
para pegar a oufra Einlanzer (equipe-a tom-
bém). Na ilha de Marbule, compre o Master
Hammer que é vendida por 10.000 6, em uma
loja antes da caverna do dragdo. Com este
item, vocé poderd criar armas poderosas, usan-
do os materiais Rainbow Shells. Se vocé cum-
piit 05 evenfos paralelos e pegou todas os Tech
Skills de level 7 dos personagens que recrutou,
fala frozer Kidd de volta para sua eguipe.
—————
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| Lynx"s Sea Swallow
transformed
into the Mastermune-

s

Vencendo o batalha, desca com o elevador e
coloque o Big Egg na incubadora central, fazen-
do com que um filhote de dragdo chamado
Draggy nasca pensando que voc € a sua mie
e entrard em sua equipe.

Sleena:
Place the Dragon Tear here...
! The tort shall ope
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Let the path be kaown

for the ones facing fa

Vd oo Dead Sea Ruins (Home World) e ld
vocé encontrard tds pontos luminosos chama:
dos de Fate Distorfions. Vd em qualquer um

deles e examine-0s para enirar no Sea of Eden
do outro mundo. La existem trés ilhas envolven-
do a drea central.

T A W

Your eyes, which foresaw
the truth, shall help you
to regain vour trust among
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comrades...

your
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stas ilhas stio chamadas de Passado (Past),
Presente (Present), e Futuro (Future). Parg
entrar na drea central, vocé deverd visitar cada
uma das trés ilhas para en- e
contrar trés diferentes
Record of Fates. A dltima
ilha na qual vocg entrar,
aparecerd um inimigo cho-
mado Vita (dependendoda "% <
ilfima ilha que visitar, Vita —eises
ferd um sobrenome diferente e o elemental ver-
de, vermelho ou azul).

Este inimigo ndo & muito poderoso, fique
atento com o HP de seu grupo. Ao derotar

enha o personagem Grobyc em seu grupo

de exploragdo, adiante vocé chegard a uma
porfa que estd trancada, ela s6 pode ser aberta
pelo outro lodo.

Na sala oo ludo, procure um alcapdo no
canto inferior direito. Chegando na drea abai-
%o, perfo da escada da entrada, vocé encontre-
16 um painel de controle.

Examine-o para confrolor um robd na drea
sob a dgua. Conduza este robd pelo caminho
que estd visivel sob o dgua, recolha os itens e
acione uma parte da ponte.

Deixe o painel e acione a outra parte do
ponte para atravessar para o outro lado. Este

c ruze o corredor, saia pela porta de baixo e,
no corredor seguinte, entre na porta adi-
ante para chegar a uma sala que parece estar

moniforando o mundo.

Um fantasma explicard muitos detalhes so-
bre os dois mundos e vocé poderd desarmar o
sistema de seguranca do local, examinando o
painel perto do segundo fanfasma na parede
da esquerdn. Feito isso, volte paro o corredor
que fem sensores de raio laser e entre na porta

E Encontrando a cidade de Chronopolis

Vita, a futurista cidade de Chronopolis se tome-
1t acessivel. Salve seu progresso e entre no
cidade, logo no soldo de enfrada haverd dois
fantasmas conversando.
Fale com eles para obter
mais informacdes e verifique
& 0 estitua oo centro. Mais
" adiante, um robd chamodo
}\\ Polis Police aparecerd.

Seu elemento é branco,
pom]mo use elementos pretos e ataques fortes,
pois este inimigo possui ataques muito poderc-
sos. Vencendo o batalha, reviste a drea e sign
adiante.

fundos o esquerda, vocé encontra-
d um Record of Fate e um fipo de
fantasma.

Lembre-se dele, mas por en-
quanto volte para a Grea anterior
e suba pelo outro lado para o se-
gundo andar  ndo deixe de pegor
o item Forget-Me-Not-Pot dentro

caminho o levard até uma escada que dord
acesso o outro lado da porta que estd
trancada, destranque-0.

Prossiga para o saliio do elevador
vocé terd de ligar o mesmo. Indo pela saida nos

w® e YO TN
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de um bad, abaixo da escadaria
(equipe este item em Sprigg para
poder imifar novos monstros, caso
ndo fenha ainda derotado Janice,
volte mais tarde ao S.S. Zelbess e
participe do Grand Slam).

3 Monitoramento dos tois mundos

esfiver em seu grupo, abra a caixa
pora pegar a sua Ultima Tech Skill
Para resolver o puzzle desta sala,
feche a caixa aberta na parede e
insira o cddigo 00.

Volte para o elevador, que ago-
10 estard funcionando, e v para
o ferceiro andar. Fale com todos
os fantasmas e vasculhe o lugor

00 lodo. Ela dum acesso o uma sala com burc-

cos na parede & com uma caixa. Se Grobyc | para obter informacdes. No fundo
~ =—~Zmmemme | §F dosola @ esquerda, vocé encon-

trard um item. Na sola da direito,
passando por um pequeno corre-
dor, vocé enfrentard um robd para
ganhar um elemento.

GUNISTATI®N eseecwe-chnonochoss S
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No quorto andar, dois fantasmas ndo per-
mifircio a sua passagem para a sala do
esquerda, enquanto na sala da direita vocé
encontrard alguns robis.

Vocé tombém encontrard uma escada, des-
¢a por ela e fale com o fanfasma pora receber
um ifem. Os fantasmas desta drea comentam a
respeito de seu chefe, que é aquele fantosma
que vocé viu quando salvou seu progresso no
primeiro andar.

Vé folar com ele e o fantasma saird do
local, fozendo com que os dois fanfasmas que
vigiavam a porta no quarto andar saiom. Che-
gando na sala, vocé ferd uma demonstragto e
uma explicagdo a respeito dos Record of Fates
(sdio usados a muitos anos para vigiar e reco-
her informagdes dos seres vivos, a fransform-

parentemente alguém alferou a progre-
magdo do computador, fazendo com o
sistema ndo reagisse de maneira mdependente
para localizar o erro, que
seria a vida de Serge. A dov-
tora Lucca e Balthasar fo-
ram os responsdveis pela
programagdo de Fate. Fo-
zendo isso, o fluxo do tem-
po se alterou, afefando o
futuro do humanidade.
Fate assumird sua verdadeira forma e afo-
card seu grupo. Ele possui atoques poderosos,
por isso mantenha o HP de seus personagens
sempre cheio. O elemento de Fate é prefo e este
inimigo usard alguns ataques, iniciando uma

contagem regressiva. Use fudo que fiver e fique

atento com o HP dos seus personagens. Apds
alguns atoques, vocé perceberd que Fate estard
ficando fraco. Aproveite para usar suas Tech
Skills mais poderosas.

Com a destruico de Fate, Kidd despertard
de seu sono para explicar uma série de coisas

GANESTATIE@N especia-CHRONO CROSS

¢io ambiental etc.). No alto da rampa & es-
querda, vocé terd de enfrentar outro robd para
pegar o Card Key.

Com o Card Key, vocé poderd pegar o eleve-
dor para o andar B1. Antes, salve seu progres-
S0 & se equipe com muitos elementos forfes. No
andar B1, lute com um dos dois robds que
esfio no cominho e vd afé a porio dos fundos.
Cheque o painel adiante e Serge abrird o porta,
pois seu DNA, exames digitais e de refina o
classificam como o Chrono Trigger. Dentro da
sala vocé terd uma conversa com Dark Serge
que na verdade é a encamagdo humana da
entidade Fate. A entidade explicard que catorze
anos afrds, Serge foi atucado pela pantera de-

e, it
¥ B
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que sua amiga Lucca havia descoberto. Harle
aparecerd, dizendo que Kidd ndo pode focar no

Frozen Flame ou poderd destruir foda a vida do

planeta. A enfidade Fate
nao exisfe mais ¢ os deu-
@ ses dragdes senfem que

| chegou o momento de se
unirem. Com isso, um I
gar chamodo Terra Tower
aparecerd no céu e mais

uma vez o mundo estard em grande perigo.

Kidd explicard que no futuro, quando o
Frozen Flame saiu de confrole, aconteceu a
distorcao temporal e a cidade de Chronopolis

i(iif:

manio e ndo havia como salvio da morte. 0
pai de Serge e Miguel sobreviveram @ tormenta
e chegaram a Chronopolis. O sistema do com-
putador ficou desativado e dez minutos depos,
o Frozen Flame encontrou o corpo de Serge e 0
salvou. Por outro lado, cousou grandes proble-
mas para o computador. 0 sistema Fate teve
uma pane e defectou um traidor em Chronopolis.

foi sugada para o passado, ou seja, no tempo
em que eles se encontram. Esse foi um fruque
da entidade Lavos, assim ele impediria que seus
plonos dessem errado e, por outro lado, ele
teria um segundo plano, que implicava no nas-
cimento da dvilizagdo de outras ragos.

In the year 2400, during a
countertime experiment, the |
Flame goes out of control..- R ;
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s deuses dragdes estariam presos, mas
Fate usou o Frozen Flame para separar o
verdadeiro dragdo em seis enfidades. Com a
morte de Fate, os dragdes unirdo suas forcas

0cé terd de acabor com todos os mons-

tros do lugar. Entre na porta adiante,
livrese do monstro e salve a aianca afrds da
planta. Depois, suba a escada do lado esquer-
do. Esta sala & onde Lucca vivio. A garofa que
resgutou atrds das plantos the dard outra pis-
ta. Pegue a lce Gun na purede dos fundos,
fazendo isso, seu ferceiro
personagem do grupo de-
soparecerd do passado de
Kidd. Volte para a sala prin-
cpal e vd para o muqumu
pem do rela i

Rndius avisard Kidd que Lucdia fem uma
carta para elo. Tenha Kidd e Poshul em
seu grupo de exploragdo, entiio snia da cosa de
Radius e repare em uma elevagdo preta no gro-
mado. Use a lce Gun para esfrior o chio, entiio
vd visifar @ mansdo de Viper Manor (cologue

Xk T
} .

: -
L& ,}-"-"'"‘—" e e

] A i

para fazer sua vingango.

0 despertar de Harle exerce uma forca sobre
os dragoes, fazendo-os se unirem para foma-
rem-se uma nova ameaa e Harle fugird para
outro fempo. Depois destes
acontecimentos, siga para
Divine Dragon Falls (Another
. World). Coso nio saiba, este
lugar estd localizado nos co-
choeiras perto de Ami Village.
Steena dird que vocé deverd
usar o Tear of Hate e o Tear of
Love nos pedestais oo fundo
da caverna. Desta forma, os

R1, A, X Com isso, vocé receberd a dltima
Tech Skill de Kidd. Agora vd resgatur o restanfe
dos criangas e na salo superior @ direifa, vocé
encontrard uma placa no chdo que poderd ser

removida. Passe através desta nova passagem
e siga pelo corredor para chegar na dlfima sola.
Enmo use a lce Gun para apagar o fogo. No
' salo adionte, Serge verd
| Horle e Lynx e, depois des-

fa cena, ele salvard Kidd
das chamas do orfanato.
Finalmente, vocé volford oo
presente e Kidd se unird a
sug equipe.

Norris no lugar de Poshul) e fale com Luccia em
seu laboratdrio. Kidd receberd uma corta escri-
ta por Lucca, explicando que no passado elo e
seus amigos (do primeiro jogo), salvarom o
futuro deste mundo e agora Kidd deverd fazer o
mesmo. Vd para o Home World e visife  cosa

B T AT e S S

| The ground here is hot...
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dois itens se combinardo para for
mar o elemento Chrono Cross, que
poderd ser equipado em Serge mais
tarde, pois so sevird contra o dlfi
mo chefe na batalha final. Agora,
vi para a Hermit's Hideaway para
encontrar Kidd desmoioda.

Chegando perto dela, o
Mostermune reconhecerd Kidd como
sendo uma princesa e com isso
vocé poderd enfrar no passado de
Kidd. Vocé entrard no orfanato
onde Kidd se criou, porém o lugar
estord em chamas.

' Preparacao para o grande combate

de Radivs novamente com Poshul
em seu grupo, haverd uma planta
diferente no cho. Use Poshul para
desenterrar o personagem Turnip,
que enfrard para a sua equipe.
Com a conclusdo deste evento, seu
proximo objefivo & chegar em Terra
Tower.

Mas para chegar nesta fortale-
za vondora, vocd ferd de cruzar os
céus. Primeiro, visite a ilha Marbule
(Another World) e compre uma Trap
Element Golem, Sonjo, Red Wolf,
Frog Prince, Mother Ship e Unicom
necessariamente.

serge took

the o2 Gy
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Peﬁo da ilha Marbule, procure um conjun-
to de pequenas ilhas. Ndo oparecerd ne-
nhum nome nelas, mas vocé encontrard o Bend
of Time.

Aqui vocé poderd enfremur Iodos 0s inimi-
gos comuns do jogo, enfrando nos portais. HA
uma porta dupla ao fundo, mas ela ndo se
abrird agora (confira a segdo de Dicas).

Agora coloque Starky em seu grupo de ex-
ploragdo e vd para Bl Nido Triangle (Another
World). Ld, aparecerd um brilho misterioso, pare
seu barco sobre ele e entre no oceano. No cen-
tro do caminho, vocé encontrard o nave de
Starky (no outro mundo, a nave havia explodi
do). Haverd uma enorme criatura do mar, blo-
queando seu cominho, mas para acabar com

VEncendu Terrator, v para a esquerda, der-
rube o pilar e passe por ele, descendo
peln escada na drea seguinte. Vocé terd dois
caminhos no final, sign por quolquer um deles
e desca pelas plantas na parede até chegar oo
poco, enfiio saia @ esquerda.

A proxima drea trard uma enorme planta
com dois galhos, vocé terd de descer por um e
subir por outro. Quando estiver se aproximan-
do do bat na parte de cima, o galho se quebro-
rd. Suba nas plantas ofé chegar o proxima
passagem. Mais acimo, vocé encontrard um
bad, confinue escalando os plontos e apds o
seciio de cachoeiras, vd para a direita e empur-

e 0s dois pilares para formar um cominho.

Yocé encon'rrum 0 lmmlgo Pyroto do elemento

(AMESTATI@N Especial-CHRONO CROSS

elo, vocé terd de usar apenas ataques elementais
ou Tech Skills vermelhos.

Use ataques fisicos, depois descaregue afe-
ques elementais vermelhos. Apds livrarse da
criatura, Starky assumird o controle de sug

nave e ele pegard o equipamento Anfi-Gravitational
Device. Em sequida, seu grupo ird para Terra
Tower. Esfa enorme forfaleza flutuante estd cheia
de perigos e, se vocé quiser voltar para pegar os
Tech Skills de level 7 de olgum personagem, use
seu barco para voltar para dgua. Caso fenha
cumprido todos os eventos descritos até entdio,
salve seu progresso no Record of Fate. Se quiser
ganhar novos elementis de evocagdo, equipe a
Trap Golem em seu personagem
mais forte e resistente. Ao enfrar
em Terra Tower, seu primeiro ini
migo serd Terrator do elemento
amarelo. Para que qualquer um
dos chefes use evocagdo, o cam-
po da esfera oval no canfo su-
perior esquerdo deverd ficar de
uma Gnica cor, deixando seu
grupo exposto ao perigo.

vermelho. Acabe com este
inimigo rapidamente e se
esfiver com Kidd ou Fargo
em seu grupo, tente roubar
uma Red Brooch. Vencen-
do a batalho, na préxima
drea vocé dard a volta em
estruturas circulares, subird e descerd por utgtr

mas escados. Ndo sejo muifo rdpido ou acabe-
1 perdendo bons itens. No topo da drea, soia
do lado esquerdo para chegar a uma réplica da
manso de Viper Manor.

Chegando na biblioteca, o profeta lhe durﬁ
informagdes a respeifo de uma guerra de racas

‘i Fnﬂnhet;
! Welcome.

' Invadindo a fortaleza Terra Tower

Mas antes que o chefe use a evocagdo, vocé
deverd usar a Trap Element. Mantenha seu HP
cheio, use a Trap Golem e espere o chefe usar a
evocado. Feito isso, acabe com ele rapidamen-
te (vocé poderd tentar pegar a evocagdo, quan-
do jogor este jogo pela segunda vez).

envolvendo Terra Tower. 0
profefa revela que seu ver-
dadeiro nome ¢ Balthasar.
Hle explicard a verdadeira
natureza dos dragdes, que
2 ¢ contra os humanos. Por
AR isso, Fate separou a forma

J. dwmu em seis dragdes, isolondo seus poderes

(e como Serge foi salvo por Fate hd catorze
anos, a histéria ganhou novos rumos). Antes
de sair da biblioteca, suba na plataforma mais
alfa & pegue um elemento. Quando vocé deixar
o biblioteca, a sala anterior estard um pouco
diferente e vocé terd uma nova soida.

i H’s good to see you

finallu made it heret,

e




para chegar ao inimigo Gravifor do elemento
preto. Estejo com a Trap Mother Ship e use-
neste inimigo.

Vencendo a batatha, volte para o Record of
Fate e salve seu progresso. Siga para o lodo
direito e fome cuidodo com os rajodas de venfo
do caminho. Chegando do outro ldo, voce
enfrenturd o inimigo Luxator do elemento bran-
co. Tenha @ Trap Unicom e use-a neste inimigo.

Ao vencéo, os portas duplas, diante do
Record of Fate, se abrirdo e vocé ferd que en-
frentar Aquator do elemento azul. Tenha a Trap
Frog Prince e use- nesfe inimigo.

Vencendo-o, voce ferd acesso oo Gltimo che-

Pusscndo os cristais que focam uma: can-
¢io, mais adionte @ esquerda, vocé pode-
1 entrar na bose desta dreq.

Quondo’ continuar no cominho, voce vai se
deparar com uma holha, que é o inimigo
Anemotor doielemento verde. Tenha a Trap Sonjo
N0 sey personagem mais forte e
resistente, e use o mesmo. 0 esque-
ma & iqual ao primeiro chefe.

Vencendo-o, pise no feledrans-
porfe e acione-0 para chegar o
parte de cima de Terra Tower. Have-
1d dois raios que blogueiom a por-
to adionfe. Salve seu progresso
prepare-se para sequir oo lodo es-
querdo, usando um feletransporte

(ross em Serge e equipe os
personagens que pretende
levar, oferecendo grande vo-
riedade de elementais.
Quando esfiver pronto,
vd pora Opassa Beach
i = (Home World) e fale com
as crioncas na preia. Elos explicardo tudo o que
aconfeceu no passado, presente € o que poderd
acontecer no futuro.

USe afaques fisicos e
elementos opostos
ao do Time Devourer. Quan-
do a batalha voltar porg
Terra Tower, use fodos os
atagues forfes e Tech Skills.

Vencendo o batalha, :
Balthasar aparecerd pora Ihe dor o Tlme Eqg,
item que permitird o confronfo final confra o
Time Devourer. Agora, equipe o elemento Chrono

Li "

At o i s i s i i R

} Sorry for making uou <y,
Kid...

{ You see, we no longer

RTE-O conhecendo o verdadeiro inimigo

fe do jogo, mas esta € apenas a
primeira batalha. Siga os luzes do
chiio e quando o telefransporfe se
materializar, suba as escadas do
lado' esquerdo e va até ele. Seu
grupo serd conduzido por enorme
tinel & voc@ chegard até uma lon-
qa escada.

No fopo. desta vocé encontre-
rd o inimigo de todus as crigturas
do universo, uma entidade conhe-
cida como Time Devourer. Anfes de
enfrentd-lo, equipe muifos elemen-
tos de cura e de afaque em seus
personagens.

0 Time Devourer ford uma vi:

agem em todos os lugares onde
vocé enfrenfou os dragdes, ou seja,
cada lugar que ele estiver usard o
elemento de um dragdo. Na pri
meira parte da batalha seu elemen-
fo serd o branco, depois serd oma-
relo, vermelho, verde, azul, prefo &
branco novamente.

'Restaurando a linha do tempo

Pise no porfal roxo e use o
Time Fgq. Nesta bafalha, use afe-
ques fisicos para encher seu Element
Power. Quando o Time Devourer
usar um elemento amarelo, imedi-
afomente use o proximo elemento
para crior @ combinagtio de cores.
Use elementos dolevel 1 ou 2 para
que todos as cores aparecam na
tela antes do proximo afaque do
Time Devourer. Faca com que as
cores omarela, vermelha, verde,
azul, preta e branca oparecam
nesta ordem.

Enitio, finalize, usando o ele-
menio Chrone (rass, voce verd o

verdadeiro final do jogo. Mas se
estiver achando que & 56 isso, &s-
pere o final do casting e salve seu
progresso uma ifima vez. Depois
dé um loading nesse save & vocé
terd acesso ao New Game+ e Con-
finue +

(AMESTATI® especin-CHROND CROSS
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Comecando um New
Game+

Comece uma nova parfida jogando no New
Game-+, assim vocé comegard o jogo com fodos
0s seus elementais e equipamentos. Basicamen-
te vocé terd de coletar todos os itens do jogo,
mas estard com o personagem muito evoluido.

Vocé comegard com o item Relief Charm,
que permifird o vocé subsfituir o personagem
principal, Serge, por outro personagem qual-
quer durante os batalhas. Assim, vocé poderd
usar frés personagens comuns, ndo sendo obr-
gotdrio levar o principal. Vocé também poderd
terminar o jogo duas vezes mais rdpido, poden-
do usar o sistema Fast Forward/Slow Motion.
Se apertar o botio R2, o jogo serd acelerado,
mas se apertar o L2, serd em cimera lento.

Alimentando os dra-
goes 100 vezes

Lembra-se do estdbulo de dragdes na man-
stio de Viper Manor? Agora vocé poderd com-
pletar a dificil tarefa de alimentar os dragdes
100 vezes, usando a cdmera lenta (L2), poden-
do ganhar um item especial.

0w many times? l
% 10 times
20 times {
30 limes
4D times
100 times

Jogondo uma sequnda vez, aquela porta
no Bend of Time estard aberta. Leve Sprigg em
seu grupo de exploracdo e tenha o item Forget-
Me-Not-Pot equipado nela.

Dentro da nova sala, haverd uma criaturo
que pedird para vocé corer oo redor da sala em
senfido hordrio. Logo que fizer isso, voé en-
contrard os adversdrios Ozzie, Flea e Slosh. Se
usar Sprigg para mattHos, poderd se transfor-
maor nestes incriveis inimigos.




Trazer personagens de
saves anteriores

Durante um New Game+ ou um Confinue+,
visite a casa de Sprigg (acessada em Hydra
Marshes, no Home World) e use o elemento
Chrono Cross como item. Vocé receberd os ulfi
mos personagens que finha recrufado no jogo
anterior. Desto forma, vocé poderd recrutar os
personagens que nio recrutou antes.

Por exemplo, no primeiro jogo vocé recrutou
Pierre para levéHo @ mansto de Viper Manor.
Chegando neste momento do jogo, faca com
que Guile o leve para o mansdo de Viper Manor
e depois traga os personagens do jogo anferior.

Termine o jogo e na ferceira vez que jogar
recrute os personagens que restaram. Use o
truque para frazer todos os personagens de
volta. Deste modo, vai poder escolher qualquer
personagem do jogo. Outro defalhe importante
a fazer 6, quando estiver com Harle e Lynx em
seu grupo, fermine 0 jogo com eles. Quando
comecar outra parfida, vocé poderd frazéos e
deixdos em seu grupo.

Fazendo novos finais

Vocé poderd realizar pequenas mudancas
no final do jogo. Quando comegar uma partida
New Game+, note que Serge vird com o ifem
Time Eqg desde o inicio. Com ele, vocé poderd
enfrentar o ultimo chefe sem precisar jogar até
o final (basta ir para Opassa Beach e usar o
Time Egg).

Existem finais secretos que sdo acionados
se vocé ferminar o jogo, apds chegar a cerios
momentos do enredo. Por exemplo, se vocé ter-
minar o jogo com Serge sozinho, receberd um
final. Se vocé terminar o jogo com Poshul e
Serge, receberd outro final. Para fozer estes
novos finais, vocé deverd matar o ditimo chefe.

1. Sala de producdo
Vé para o batalha final, sem falar com Leena
em Ami Village e sem Poshul.

2. 0 nascimento do grande império de Acacia
Vd pora o batalha final, antes de enfrar em
Viper Manor.

3. Emprego para o frio
Vi para a batalha final, antes de Lynx se formar
um personagem controldvel.

4.0 concerto de Nikki

Vid para a batalha final, antes de Lynx se tomar
um personagem controldvel (Nikki e Razzly de-
vem esfar em seu grupo).

5. Uma nova ilha Marbule
Vid pora a batalha final, anfes de resgatar Riddel
em Viper Manor.

6. A conquista de Lynx
Vé para a batalha final, antes de Harle deixar
sua equipe.

7. Record of Fates ficam negros
Vé para a batalha final, anfes de destir o
enfidade Fate em Chronopolis.

8. Viper

Vd para a batalha final, antes de destruir o
enfidade Fate em Chronopolis (vocé deve fer a
espada Mastermune).

9. A vinganca dos deuses dragdes
Vd para a batalha final, apds o surgimento de
Terra Tower.
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PlayStation.c

Este PIayStchon 2
pode ser seu

Escreva uma frase, com no maximo trés linhas,
onde conste as palavras
GameStation Especial. Preencha
cotretamente o cupom e envie para:
Promogio PlayStation 2 Revista GameStation
Rua Pio X1, 230 Alto da Lapa - Sao Paulo - SP - CEP 05060-000

E AINDA MAIS: PREMIOS PARA VOCE

Em funcéo da grande quantidade de cartas recebidas e das boas frases
decidimos prorrogar a promocao até 20/08/2001 e ampliar a premiacé
de 50 para as 100 melhores frases. Propiciando assim uma chance maior
aos nossos leitores de ser um dos ganhadores.

O dono da frase mais criativa ganhard um PlayStation 2, com dois contro-
les, um Memory Card e um jogo do The Bouncer. Do 2° ao 1017 colocado,

ganharéo uma super camiseta GameStation mais uma colecdo completa
das revistas GameStation (Magazine, Especial e Dicas).
g f )




REGULAMENTO

1. O cupom deste anincio deverd ser tecottado e
encaminhado para: Promogao PlayStation 2 - Re-
vista GameStation, Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - 840 Paulo - SP - CEP 05060-000.

2. Os patticipantes deverio criar uma frase, com
no maximo 3 (trés) linhas, onde conste as seguin-
tes palavras: GameStation Especial.,

3. Em cada cupom deverd conter apenas uma frase.
Frases sem o cupom ou cupons xerocados serdo
automaticamenté desclassificados da promogio.
4. Somente participardo deste concurso de carater
cultural os cupons que estiverem com todos os
campos preenchidos e escritos com letra legivel.
5. O autor da melhot frase serd contemplado com
1 (um) PlayStation 2, com 2 (dois) controles, mais
1 (um) Memory Catd e um 1 (um) jogo do The
Bouncer.

6. O prazo maximo para envio dos cupons setd o
dia 20 de agosto de 2001 (20/08/2001), valendo
para efeito de confirmacio a data de postagem do
cotrelo.

7. A avaliacdo serd feita por uma comissao julga-
dora formada por membzros da revista GameSta-
tion que adotard como critério de classificacio a
criatividade dos concortentes. A decisio desta co-
missdo terd cariter irrevogavel e itrecorrivel.

8. No caso de frases iguais sera declarada vencedo-
ra a frase que foi postada e encaminhada primeiro
a revista GameStation, valendo para comprova-
¢ao a data de postagem do cotreio.

9. O ganhador sera avisado por telefone ou telegra-
ma. O resultade sera divulgado na edigio n® 05 da
revista GameStation Magazine.

10. O prémio é intransferivel e ndo podera ser
convertido em dinheiro.

11. O ganhador podetd retitar seu prémio na sede
da revista GameStation. Rua Pio XI, 230 - Alto da
Lapa - §do Paulo - SP, em até 180 dias contados a
pardr da data de informe da premiagio.

12. Os concorrentes podem participar com quan-
tas frases quiserem, desde que cada uma use um
cupom diferente. Os cupons serdo publicados nas
edicdes de n® 03 e 04 na revista GameStation Ma-
gazine, n® 05 da revista GameStation Especial e
n® 02 da revista GameStation Dicas.

13. Todos os patticipantes estardo sujeitos a cede-
rem previamente os direitos autorais das frases a
revista GameStation sem qualquer 6nus adicional.
14. O vencedor autotizard desde ja o uso de seu
nome ¢ imagem de forma integralmente gratuita
para efeitos de divulgacio deste evento promacio-
nal. !

15. Nao poderdo patticipar da promogio funcio-
ndrios ou parentes das pessoas que trabalhem na
revista GameStation ou emptesas coligadas.

16. Ao participar desta promogio o leitor concor-
da integralmente com todos os termos do presente
regulamento.

Crie uma frase utilizande ¢ espago abaixo, com ne méximo 3 linhas, onde conste as palavras GameStation Especial:

Nome:; Idade:
Endereco: Bairro: Gid gde: MESRENNNIEENNE stadio:
CEP: Telefone: E-mail:
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FAZER COMPRAS PELA INTERNET
* NUNCAFOI TAO FACIL E DIVERTIDO

Compre com muita rapidez
e seguranca ‘

DEPARTAMENTOS

Neo Geo CD

The King Of Fighters 93 - NG i 2 :
R$110.00 At aing 304 DEPARTAMENTOS

Agora além de podar comprar a5 seus games © consles preferidos sem precisar xair de cas gL Ed 21 Registros - Pégina: 3 de d

Virtuat da Progames vocé concome a prémios em lodas as suas compras, Para participar diip =

pasta clicar no botio para girar a roleta e depois clicar em conseguindo trés . 2 . A 5
iguais vocé ganhat Samurai Shodown 2 Savage Reign - NG

Veja 56 0 fue vocé pode ganhar: ¥ $ R$65,00 . h R$52,00

Inminfas

Sengoku - NG The King Of Fighters 94 - NG
R$59,00 =, R$55,00

The King Of Fighters 97 - NG The King Of Fighters 98 - NG
R$59,00 : i R$110,00

Aqui vocé encontra os ultimos
ancamentos do mundo dos games
consoles, J0gos e acessorios
SITE SEGURO, COMPRE NO CARTAO PARCELADO OU ATRAVES DE BOLETO BANCARIO

games.com.br



~ BREATH OF FIRE IV

A HISTORIA DE GRANDES DEUSES

P sind

P

ma longa guerra entre 0s continentes
Oriental ¢ Ocidental aporenta estar aca-
bada. Porém um império poderoso e vdrios po-
ises aliados se opdem, mas ambos 0s continen-
tes estdo exaustos & decloram uma tréguo. Este
foi o dltimo relatdrio da princesa Eli

envolvidas durante a guerra, porém
seu puradeiro ogora é desconhe-
cido.

1 AT
/f'

& 9

sob controle do Império de Fou, b
estobelecido ha muito tempa por um

grande imperador. Apds suo morte o

trono ficou vozio e desde enfdo o im:

pério é controlado por defensores dos ensi-

namentos do Imperador. Um ano apds o or-

« INTRODUCAO

* CONCEITOS BASICOS
p Capitulo | -
P Capitulo 1l -
P Capitulo Il -

¢
0 continente Ocidental estd fg

e’

=

misticio com o Alianca, o Império enviou dois
grupos de busca pora exploror os confinentes
Ocidental e Oriental na procura de drogdes.
Se opondo ao Império de Fou estd o Alianca
Oriental. A Alianco é uma conglomeragdo de

_ paises & diferentes tibos do Continente Ori-
no, que estavo em uma dos cidodes }ﬂ

entol. Embora o Fomilio Real de Rudio
lidere, coda nacdo mantém sua
independencio. A regido de
Rudio, Wyndia e Fulen siio
* =~ partes do Alianco.
3 Apés olgum tempo, a jo-
* " vem princeso Nino decide pro-
curor sua imd Elina, mos en-
; &‘ contra um jovem misterioso chama-
- Ryu que possui olhos especiais.
Diz uma ontign lendn que algumas pes-
soas nascem com olhos es-
peciais, os Dragon’s Eyes
(Othos do Dragdo).
Quem possuir tais olhos,
poderd se comunicar com
dragdes e governar o mun-

} ,— 7
@

P ey
e |

The Avmkening ... o0 i e
The Endless

P Capitulo IV - That Which Passes

do caso se rebele confra as demais rogas.
A lenda tombém diz que todas os racas
existentes surgiram de Deuses semelhan-
tes, duranfe o Ero dos Deuses.

(om o passor dos fempos, cado~-__ 4
Deus deixou sun roca e fomouse um
dragao. Centenas de anos depois, os i
reecamacdes do querreiro dragdo Ryu e
da princesa Nina mais uma vez serio
usadas para selor um grande mal capoz
de ocabar com o vido no ploneto.

55
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GCONGEITOS BASICOS

o

6

COMANDOS GERAIS

Andar para frente

Andar para frds

€ irnennsssnssssensensns VIMOT @ BSQUErda
Virar @ direita

Cancelar / Habilidade
Correr

Rotacionar cdmera 360°
Trocar de personagem
Tutorial (em combate)

Vale lembrar que, durante as batalhas, vocé
poderd escolher qual personagem atacard
primeiro. Para isso aperte €= ou =, anfes
de mexer no menu de combate. Se vocé
apertar [T, obterd a ficha do inimigo e os
dois fipos de itens que ele possui, além de
saber se suas técnicas podem ser aprendi-
dos. Apertando Select, vocé obterd um tu-
torial explicativo.

Quando vocé estiver andando no mapa, uma
lista de comandos aparecerd no canto infe-
fio ¢ esquerdo. Ela indica que X serve para

NOCOES BASICAS

® () Mapa do Mundo

Em BoF IV vocé ndo poderd andar livre-
mente no mundo, usord cominhos determing-
dos que ligam cidudes ou dreas. Enfre estas
dreas pode aparecer uma "?”, indicando que
vocé pode enfror em uma drea de botalha
para evoluir o pegar um item. Também pode
aparecer uma “!” indicando um evento obri

qatorio ou diferente.

© Rotacionando a cmera

Serd obrigatdrio voc@ rotacionar a cdmera
em busca de um melhor dngulo de visto, jd
que muifos itens ou coisas imporfanfes po-
dem estar escondidos atrds de paredes ou
objetos.

o (ombinacdo de magias

E possivel combinar magios e Skills paro
causar moiores danos nos inimgos, gracas ao
sistema de combos. Combine atoques mdgi-
(0s & uma caixa no canto superior direifo
mostrard quantos acertos e danos (escrito
DM que significa Damage) vocé fard e poderd
desencadear uma nova magia poderosa.

© Dragon Gems

Sdo pedras mdgicas que
permitem o fransformacdo de
Ryu e Foulu em dragdo. Para
se transformar, use o comando
Magic e o opcao Meditate, em
sequida uma lista contendo os

PERSONAGENS

® RYU

® NINA

ver boa parte do ambiente.

(IfiNESTATICN especiaL - BREATH OF FIRE IV

Um jovem muifo misteric-
so dotado de poderes in-
criveis. Seu passado & um
mistério, mesmo para ele.
Fora de bafalha, Ryu pode usar ataques com
sua espada. Ele poderd se fransformar em
diferentes fipos de dragdes ao aprender a técnica.

£ a princesa de Wyndia,
um reino habitado por
seres alados. Nina procu-
fa sua imd que desapa-
receu misteriosamente. A habilidade de Nina
fora de batalha é pular e flutuar, permitindo

® URSULA

£ uma jovem muito

falenfosa e rdpida.

Ursula € neta de um dos

generais do exército Im-
perial Fou. Mesmo ela sendo fiel o seu avd e
ao exército, Ursula fem muitas divides quan-
to aos métodos cruéis dos soldudos.

® SCIAS

Um eximio espadachim
muito habilidoso e um ex-
mercendrio. Scias foi con-
tratado para vigior Ryu e
Nina, enquanto Cray é aprisionado. Mas ele
sente-se culpado ao ver que as pessoos malva-
das sdio outras e resolve se unir ao grupo.

serve para montar acam-
pamento (onde vocé pode-
1l salvar seu progresso no
jogo, recarregar o HP e o
MP de seu grupo, ver a lis-
ta de Skills de seus perso-
nagens e saber quais 0s
mestres voce jd enconirou e
tudo isso de graca), Select
serve para mostrar o mapa e [] abre o menu
principal.

tipos de dragoes ficard ocessivel. Coda dro-
gdo gasta uma quantia de AP quando vocé
se fransforma, olém de perder um pouco o
cada vez que atacar. Para se ransformar em
“humano novamente, escolha a opgdo Revert
Form.

@ Dragon Magic
Além de transformarse em dragdo, Ryu
também receberd magias que permitirio evo-
car outros dragoes, aumen-
tando seus poderes. A cada
vez que Ryu encontrar e falor
com um dos deuses dragdo,
receberd uma magia especial
chomada Breath Magic.

* CRAY
Deixou sua aldeia para vi-
ajor e procurar @ imd de
Nina. Cray é o chefe da
- nacto guerreira da aldeia
de Worent, sendo ele um guerreiro por nature-
70 e detado de grande forca.

® ERSHIN

Ershin & um grande mis-
tério, pois ninguém nun-
ca viu seu rosto. Ela ndo
sabe nada a respeito de
Seu pnssudo mas trabalha limpando magias
negativas nas cidades. Uniuse @ equipe para
ajudar Ryu e Nina e descobrir sobre si mesma.




OS MESTRES

vOcé encontrard olguns mestres espalhados ao redor do mundo e durante suas viagens vocé

poderd aprender novas Skills (técnicas). Mas pora isso vocé terd de cumprir cerfas tarefos.

Confira o sequir os mestres, suas locolizagdes e condiciies para aprender as Skills.

® RWOLF - encontrado em Kurok
Condicdo: nenhuma

Eddy: faa um combo de 5 hifs
Plateau: faca um combo de 10 hits
Magic Ball: faga um combo de 15 hits
Flame Pillar: faca um combo de 20 hits

® STOLL - encontrado em Hideout
Condicdio: para que Stoll forne-se seu mes:
tre, dé fodo o seu dinheiro para ele.

Steal: fenha 80 itens diferentes no menu
Coward’s Way: tenha 120 itens diferentes
N0 menu

® UNA - encontrada em Worent
Condigdo: apds derrotar Kahn, fale com
Una e escolha a primeira opsdo.

Pilfer: faga um combo que cause 1500 de
dano

Super Combo: faca um combo que cause
3000 de dano

Blitz: faga um combo que cause 10000 de
dano

* NJOMO - encontrado na drea ?, pro-
ximo a Ahm Fen

Condicdo: ajudor as fadas aumentando sua
populagdo.

Faerie Attack: oumenta o populagio das
fodas para 8

Faerie Breath: aumenta a populacdo dos
fados pora 12.

War Shout: qumenta o populago das fo-
das pora 16.

Faerie Charge: aumenta o populagio dos
fadas para 20,

* MOMO - encontrada em Wyndia
Condicdo: fale com ele e escolha o primeira
opedo

Spray: tenha mais de 25 horas de jogo

Clip: tenha mais de 30 horas de jogo
Oracle: tenha mais de 40 horas de jogo
Egghead: tenha mais de 50 horas de jogo

* MARLOK - encontrada em Synesta
Condigiio: entregue o item Tin Ball para ele em
Synesta depois que ele comprar um sandflier
para vocé.

Charm: entregue a Cooper Ball para ele
Monopolize: entregue a Electrum Ball para ele
Roulette: entregue a Platinum Ball para ele

* ABBESS- encontrada em Chek
Condicdio: consiga a ojuda de Ni Ryong e Ch'o
Ryong.

Concentrate: derrote 70 inimigos ou mais
Sanctuary: derrote 85 inimigos ou mais
Celerity: derrote 100 inimigos o mais

® GYOSIL- encontrada em Lyp
Condicéio: consiga 3000 pontos de pesco.
Ring of ce: consiga 4000 pontos de pesca
Spanner: consiga 6000 pontos de pesca
Master's Rod: consign 9500 pontos de pesca

* LYTA - encontrada no orfanato de Synesta
Condigio: tenha Gyosil como seu mestre
Suplication: evolua Ryu até nivel 20

Holy Strike: evolua Ryu até nivel 25

Resist: evolua Ryu até nivel 30

Benediction: evolua Ryu até nivel 35

® KRYRIK - encontrada em Shikk

Condicdo: depois de cruzar o oceano, volte /3

para a cidade de Shikk e fole com ele.

Megaphone: faca um combo de 30 hits  //

Spirit Blast: faa um combo de 40 hits
(leave: faso um combo de 50 hits
Disembowel: faca um combo de 70 hits

® KAHN - encontrado na drea ? ao norte
de Saldine

Condicdio: nenhuma

Focus: lute 300 batalhas

Shout: lute 400 batalhas

Tiger Fist: lute 500 batalhos

Flex: lute 600 batalhas

* BUNYAN - encontrado na drea ? ao
sul de Astona

Condicdio: encontre todos os outros mestres
Backhand: cause 3000 de dono com um
Gnico ataque

Counter: cause 5000 de dano com um Gnico
ataque

Shadowwalk: cause 8000 de dano com um
Unico ataque

Final Hope: cause 12000 de dano com um
Unico afaque

STATICN especiaL - BREATH OF FIRE IV
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CAPITULO I: THEAWRKENING

ogo apés o acidente com o sandflier, Cray

dird que o veiculo feve grandes danos e
precisard de novas pecas. Nina entdo deverd
ir comprar as pecas. Croy enfregard o King's
Sword paro Nino e pedird poro elo i poro o
cidde de Serai. Controlando Nina, saia desto
drea para ter acesso ao mapa. Siga pora o

vy

cidode, mas no cominho enire no dreo
onde um comerciante abandona sua carroco

PARTE-2  ©)

De volta ao mapao, entre na drea rochoso
chomada Cliff, Nao ha muito o que fo-
zer aqui, openos siga o trilha entre as rochas
até chegor em umo sequndo ponte de modei-
ra. Antes de afrovessar a mesma, siga o comi-
nho @ direito do personogem para encontrar
um item Ammonia (use a hobilidade de Nino
para estudar a regidio se estiver perdido) . Atro-

Em um lugor distanfe, uma forfe energio
se manifestard dentro de uma esquecido
tumba de onde despertard o primeiro impero-
dor Fou-lu. Fle pedird a sev guardido para
vigir o enfrada da fumba, enquanto ele se-
quird rumo @ copital imperial. Controlondo
Fou-Lu, suba a escado e desca em uma outro
afrds do guordido, virando @ esquerda do
personagem para encontrar um bai contendo
0 item Ambrosia. Volte poro o escada que

pds o batalha, siga o tilha até chegar

em um cruzamento, continue em linha
refo para chegar o uma ponte. Ao fentar
atravessda, Yohm aparecerd com seus solda-
dos e otacard Fou-Lu. A cena voltard para
Nina e Ryu, subo a escada de pedra e siga o
caminho @ esquerda para voltar oo mapa, vd
para o cidade de Sarai, mos antes de chegor
a elo, entre na dreo 1" que aparecer. Nesto

(ErISTATION especint - BREATH OF FIRE IV

e foge de dentro de um enorme buraco. Ning
ohard o que hd no buraco & acabard coindo
nele. Um fipo de monstro oparecerd e ird em-

hora sem otacddo. Repentinomente oporecerd
um jovem totalmente nu onde o monstro esto-

vessando a ponfe ignorada o pouco, Ryu e
Nina vido parar dionte de um buraco no cami-
nho. Para confinuar, ande de encontro o
buraco ou aperte X na beirada. Nina estord

o e
o et g
o 55 e
e
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estova ontes e vd poro o final delo. No dreo
sequinte, use a coluna destruida para subir
no_harranco. Pule os pedras para chegar o

uma trilha do oufro lodo e siga para a direita.
Antes do finol do caminho, vire @ direito para
pegar um item Wisdom Fruit. Apds o cena
com os soldados, sigu para o final do comi-
nho. No mapa, entre na drea “?”, elo dard
acesso o uma-pequena floresta. Siga para o

—

: s - =
drea rochosa haverd uma enfrada nes pedras
laferais. Saindo por elo, vocg habilitard a pri-
meiro drea de pesca (por enquanto vocé ndo
fem 0 equipamento necessdrio paro pescar,
mas poderd comprar na cidade). Voltando ao

L
[ 5}

va. Nina fard muitas perguntas ao jovem que
se chama Ryu. Nina pedird para ele acompanh-
lo. Elo entregard o King's Sword para Ryu se

| mapa, entre em uma drea de batalha e fique
lutando para evoluir seus personagens. Apren-
da os Skills Rest, Bum, Distracted e Blind dos
inimigos Eye Goo, Mage Goo, Cap e Scorpion
respecfivamente.

defender e logo em sequida eles portem rumo
0 cidode.

i o &8 5FL g
muito ossustada e acabard caindo, Ryu tento-
i salva mos acabard coindo de cabeca no
chio. Depois da cena, entre no coverna mais
udionte para possar a noite.

final da trilha e, oo subir o lodeira, Fou-Lu
notard uma sombra estranha. Desta surgird
Yohm, o general do exército imperial.

KHAM - 1° Chefe
Para vencer esta criafura escolha o
comando Special e para se transformar

em Astral Dragon. Escolha novamente o
comando Special e use Frost Strike ou Eraser.




Ninu perguntard se Ryu ficord bem sozi
nho no cidade. Vocé terd frés opcdes,

s escolher uma das duas primeiras Nina dei
yard Ryu sozinho por algum fempo. Indepen-
dente de suo escolha, fale com um garoto que
sequra uma marionete e depois vd pora o

Taverna.

Fole com o homem-sapo para comprar um
tesouro chomado Lead Ball por 158 Zenny.
Fale com o homem que estd sentoda no bal-
do. Ele ndo ford noda de graga, escolha o
primeira opdo para iniciar um minigame. 0
objefiva deste minigame é deixar o homem
feliz, note que hd um marcador no conto su-

-

smndo da cdade de Sarai, um novo cami-

nho no mapa o levard para um lugar
chamado Valley. Entrando nesto drea, use o
habilidade de Nina pora estudor o lugor e
entdio suba o estaca de madeira adiante para
chegar oos restos de um novio. Pegue oito
(roc Tears escondidos dentro de um bad atrds
do mastro e depois mexa no leme do navio.
Escolha o opedo Right para virar o leme e ter
acesso 0 um bad com 200 Zenny, volte e
escolha o opcda Left para virar o leme fotal
mente para a esquerdo e abrir caminho. Des:
cendo por uma tdbua de madeiro, siga para o

Nu Toverna Nino avistard Rasso, o copi-
tao da guarda imperiol inferrogando
um homem o respeito de um suposto dragdo.
Rasso usard o violéncia para obrigddo a coo-

perar ¢ neste momento, Nina ajudard o ho-
mem. Ele dird que o querra teve um cessar

B,
.
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perior esquerdo da telo mostrando trés bar-
ros: Food (comida), Happy (feliz) e Drink (be-
hida). Os botdes indicados na tela servem
para comprar bebidas e comidas. Fique alfer-
nando entre os botdes [] & X, para o bama
Huppy encher primeiro que os outras duas.
Deixando o homem safisfeito, ele dird que ha
um informante dionte do hospedaria da cido-
de. Snia da Toverna e vocé encontrard Nino
conversando com uma pessoa na enfroda
(coso tenho escolhido a opetio de deixar Ryu
sozinho). Fale com ela e em seguida vd paro o
enfrada da cidade, mois ao lado, vocé encon-
frard o hospedario e o infarmante. Falando
com ele, escolho a primeira opcdo para ofere-
cer um preco em froca da informagdo. Se vocé
oferecer o preco que o informante esfiver imo-

ginando, gonhord um item. Vocé ferd quatro
chances, primeiro ofereco 123 Zenny e caso
niio sejo esst o quantio, ofereca 300 Zenny. 0
informante mencionard um vendedor do mer-

navio @ direito. Nele, acione o alavanca para

descer uma dncora. Suba o escada oo fundo
do navio pora pegar um Brass Helm. Saia do
navio e suba na dncora para acessar @ duno
de areio ao lodo e va para os destrocos adian-

te. Fale com o velho para saber onde encon-

trar as pegas, vock ferd de escavar o lugor e
paro isso ferd de olugar uma pd. Escolho o
segunda opcdo para pagar 50 Zenny, o co-
charro do velho o judard, mostrando onde

JOH - 2° Chefe
Escolha o comando Special e use o

magio Sever para afacar o inimigo (caso
tenha o magia Barrier de Ning, use-).

fogo tempordrio e ele logo perceberd que Nina
& a princesa de Wyndio e tenfard copturélo.

Uma batalha apenas com Nina ferd inicio.

“Humph! So you
| to know the password

cado negro ofrds da Taverna, pora encontrd-
lo serd preciso uma senha que pode ser
consequida com um vendedor na estrado fora
da cidade. Soio do cidade e va pora Cliff. No
meio do cominho aparecerd uma drea “?" no
mapo, entre & vocé encontrard o vendedor.

Fale com ele para saber a senha, volte paro o
cidode de Sorai e va folor com o barman. Ele
deixard vocé falar com o vendedor, mas antes
examine o armdrio para encontrar 40 Zenny.
Folondo com o vendedor, ele dird que ndo tem
as pecos, mas vocd poderd encontrd-las em
um lugar chamado Sandflier Volley. Antes de
sair do Toverng, examine os armdrios par
encontrar um Power Food.

vocé deverd covar. Observe o cachorro andan-
do no terreno, onde ele latir uma vez, significa
que hd um item, dois latidos significa que
existe uma peca de sandflier.

Vocé deverd encontrar um Ship Parts ¢
duas Iron Scraps, outros itens que vocé pode-
16 enconfror sdo: um Sage's Staff, um Glass
Shard e um Flat Top. Conseguindo as pecas,
volfe pora Sarai, va para o Taverna e atualize
0 equipomento de seus personagens.

Procure manter seu HP acima de 100 (use a
magia Heal) e use o item Wisdom Fruit para
recarregar seu MP se precisar.

(ilAESTATI N especiaL- BREATH OF FIRE IV
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o vencer o batalha vocé volfard d telo

ﬂ-lrr

do mapa, va pare a drea “1” e entre
na mesma, a cena mostrard Nina e Ryu se
escondendo. Aquele homem que Nina ajudou

na Taverna os ajudard mostrando um atalho
para a cidade de Chamha. Voltando ao mapa,
um novo caminho serd revelado.

Enire no casa de mdquinas poro pegar
uma Life Sandals no boo. Depois, entre na

E ntre no portdo aberto @ esquerda
para chegor no parte poluido da cidade.
Use a hobilidode de Nina para visualizar o
cominho e nesta drea procure oprender s
Skills Feign Swing, Chlorine e Frost dos inimi-
gos Zombie, Gusser e Ghost respectivamente.

Siga para o lado esquerdo do cidade onde
encontrard um bad com trés Healing Herb,

volte ao ponto de entrada deste lugor e atro-

* vesse o ponte de madeiro @ esquerda. Suba a

escado na parede e pegue 300 Zenny no bad.
Do lado oposto ao bad, estard o caminho
para a drea sequinte.

Ao pisar sobre o caixa acorrentada adian-
te, a mesma descerd leventondo uma outra.
Ershin se oferecerd para sequir o caminho
abaixo, enquanto os demais esperam.

pds a batalha suba a escada oo fundo

e ande encostado 0 parede para encon-
fror um lugar para sev grupo sair da cidade.
De volta ao mapa, siga para o ponto inicial do
aventura. Durante a noite Ryu terd um sonho
onde ele, Nina e Cray enfram em um lugar
estranho. Croy ocredito que o ima de Nino
estejo neste lugar. Atrds de Ryu fem um livio
onde vocé poderd salvar seu progresso. Vi
para o lado oposto e explore o lugar (aprovei-

"ISTAT 11 especinL- BREATH OF FIRE IV

cosa @ direita para comprar uma orma nova
para Ryu, com o vendedor Manillo. Pegue duas
Panacea no armdrio 0o lado e fale com o
individuo do outro lado do casa para descan-
sor de graga. Saindo da cosa, vd falar com
um velho. Entre na caso o lodo da escoda e
fole com Tahb, o lider da cidade. Escolha duas
vezes 0 sequnda opgdo. Saia do casa e vd
falar com as pessoas da cidade, depois volfe

Controlando Ershin, desco o escada na
loteral da cosa e pare dianfe da caixa. Aperfe
0 botdio Select para controlar Ryu e Ning, sign
para o lodo oposto por onde Ershin desceu e
fique sobre a caixa acorrentada. Volte a con-
trolor Ershin e continue o caminho subindo
por frds da casa, onde tem um bad contendo
um Molotov. Figue parado diante da caixa
acorrentada e fire Ryu e Nina de cima da caixa
para o outra descer. Deixe Ershin sobre esta
caixa e volte o controlar Ryu e Nina. Vd para

a primeira caixa acorrentada e passe por ela,
Ershin indicard duas alovancas que poderdio
baixar o neblina por algum tempo.

Vd pora 16, mas antes siga o caminho &
esquerda para pegar um Waist Cloth no bad.
Ao chegar na alavanca, mexa nela e com Ershin
desca por trds da coso. Vd para o olovanca
abaixo de onde Ryu e Nino estdo para baixar

inimigo Armor). Examine os armdrios para en-
confrar um Aurum e suba a escadaria no final
do caminho. Mais adiante Cray perceberd o
chegada de alguém e, para ndo serem vistos,
sigo por frds da corfina e o sonho terminard.

No manhi seguinte, Nina e Cray conversardo

b

a falar com Tahb que estord do lodo de foro
do coso. Nina perguntard se ndo existe outra
maneira de afrovessor o cidode, Tahb dird
que, mesmo usando uma armadura, os riscos
seriam grandes.

Pouco depois, chegard uma estranha fi-
gura chamada Ershin. Ela trabalha eliminan-
do o neblina Hex em cidodes ao redor do
mundo e se oferecerd para ojudar Nina e Ryu.

a nebling, entdo continue. Na drea seguinte,
Nina escutard um som estranho e Ershin expli
card que existe alguma coisa estranha com o
neblina.

Mais odiante uma estranha criatura pula-
i do meio da neblina e Ershin dird que é o
forma fisica da neblina Hex. Chegando na
ponte adiante, o criatura aparecerd e Ershin
dird para todos atravessarem. Com Ryu, fique
apertando o botdo @ rapidomente para fu-
gir da critura. Do outro ldo, o criatura apo-
recerd e afacard seu grupo.

SKULFISH - 3° Chefe
Com Nina use a magia Healing para
causar danos no monstro & mantenha

Ershin usando atoques normais. Transfor-
me Ryu em Aura Dragon e use o magia
Rejuvenate no monstro.

g

a respeito do sonho, Ershin dird que na verdo-

de eles estovam no sonho de Ryu e que talvez
este sonho fome-se possivel, pois Ryu fem os
Dragon’s Eyes (Olhos do Dragdo) e pode ver
coisas que ainda ndo aconteceram. Voltando
(0 mapa, siga o novo caminho que o levard a
uma regido chamada Kurok.




PARTE - 11 &)

Nesm regido, fale com um homem-obo

chomado Rwolf, o primeiro mesire do

jogo. Afravesse esta regido e pegue um Deep
Diver no bad na parte alta & esquerda do
fela. Sua proxima porado é Dam, uma gigan-
fesca represo. Evolua seus personagens e ao
enfrentar um inimigo chamado Flue Goo use a
Skill Blind, para ganhar o triplo de experiéncio.

PARTE - 12 %)

pds a cena na represa, desca as esca-
dos no porede para chegar o uma por
ta (nesta drea, aproveite para oprender o Skill
Molasses do inimigo Puspool). Ao entrar na
porta, vocé chegard a uma grade, por en-
quanto siga o longo corredor para chegar no
parte baixa da represa. Desca a escada e pro-
cure um homem sob uma tenda. Ele dird que
para chegar ao outro lado vocé deverd fechar
as comportas da represa. Vocé deverd pegar o
chave com um homem chamado Rhoppe. Pe-
qando a chave, volte @ grade. Abrindo-o mexa
na alavanca para fechar o primeira comporto
e depois suba 0 escado.
No alto da represa, afrovesse o caminho
de madeira e suba o escada adionfe para
enconfrar um bad contendo uma Shori Sword.

T omando cuidado com as armadilhas,
vi para o parte de frds dos cosos. Vocé
encontrard um bod-armadilha que o levard a
uma batalha (destruo os bats loterais e s
entdo destrua o bad do meio).

Atravesse a ponte para chegar na cosa do

p

Rwol f

“The worid is

fools and

Desco o escada abaixo pora chegar o uma
porta do outro lodo do represa. Ela o levard
pora o maquino que fechard o segunda com-
porfa, mas o mexer na clovanca néo aconte-
cerd nodo. Um dos frabalhatlores aparecerd

explicando o que fazer. Com Ryu fique aper

tando /™ & N, seguindo um ritmo para fozer
a roda girar, Quando aparacer uma “1* sobire
0 cabeca do frabalhador, aperte o botdo de
acdo pora Croy acionar a alovanca. Siga o
longo corredor e no final vocé encontrard um
bau contendo duas Vitamin. Suba a escada e
confinue seguindo para o outro lado da repre-
s0. Antes de enfrar na porta no final do comi-
nho, subo a escoda para pegar um Swallow
Eye no bai escondido. A porta adionte o
levard para um corredor que dard acesso o
outra margem da represa, sigo afé a estrutura
de madeira e acione o alavanca pora baixar
uma ponte. Volte até oguele homem sob o
tenda para devolver o chave, o alorme de

refeito, examine o pequena casa oo lodo

para enfrentar o bicho de estimacdo do prefei
to (um inimigo chomado BeeTrop, aprenda a
Skill Risky Blow com ele). Va para o porte de
trds do cosa do prefeito e caio por um peque-

emergéncia tocard com o chegada de uma
onda de loma. 0 homem Ihe entregard a alo-
vanca do elevador, ofravesse o ponte e use o
alavanca no mdgina oo lado.

0 elevador estard com defeifo, fique aper
fando o botdo de ucto repetidomente. Vocé °
voltard ao mapa e um novo caminho se abri-
1d, v por ele entre na drea "1". Cray informe-
16 que hd uma aldeia chomado Kyria o leste e
par ela chegardo na cidade de Synesta. 0
Mud Dragon se aproximard do grupo mas ndo
atocard. Surgird uma estronha mulher e Croy
perguntard a elo se foi este o dragdo que
destuiu o represa, a mulher explicard que os
drogaes ndo atocam pessoas. Pouco depois o
mulher perguntard se vocé quer ouvir uma de
suas misicas e duas opdes oparecerdo. Po-
que 100 Zenny para escutar uma melodia so-
bre uma ontiga lenda chomada The Endless. 0
dragdo desaparecerd e seu grupo voltard ao
mapa, siga pora o cidode de Kyrio.

no buraco. Este dard ocesso o uma escada
que o levard pora denfro da cosa do prefeito,
pegue um Fish-head e converse com o pape-
qaio. Ele fard perguntos, na primeira escolh
a opcdo “We really have no fime for this...”,
na sequnda e terceiro escolho a opcdo “No”,
na quarta escolho a opedo “Not really” e no

quinto escolha a opctio “Where's the mayor?”.
Voltando 0o mapa siga para Woods.
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a floresta, tenha Ershin em seu grupo

de exploracda e use sua hobilidade paro
derrubar magas (Apple) da macieira (vocé po-
derd obter 99 Apples). Mais adiante fole com

Heisi

senvird pora atrair as criaturas para s orma-
dilhas. Dentro da floresta, vocé chegard o
uma drea com armadilhas, procure umo ar-
madilha que fem um bat pendurado e figue

o homem. Vocé ganhard o item Apple queJ
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VQiTe pora o didode de Kyrio e o prefeito
ojudard seu grupo revelando um cami-

nho pelas montonhas, oo lodo de sua coso
que os levard pora o cidode de Synesta, onde
0 imd de Nina foi vista.

A cena voltard para Fou-Lu gue ocordard
em uma cosa, um hemem chamado Bunyan o
encontrou quase morfo no rio & cuidou dele
durante alguns dios. A cena voltard para Ryu.
Aproveite para pegar 400 Zenny no bad e

eu grupa soird dionte de um orfonato.

Entre, converse com uma menina loiro e
saio em seguida. Do lado de fora, uma mulher
persequird um menino chamado Chino. Fale
com ela e depois com Chino, iniciando um
minigame. Dentro do orfonato as mulheres
que cuidom da criancos dardo informocdes
sobre Elino. Chino aparecerd dizendo o que
sabe, iniciando outro minigome. Sao oito cri
ancas que estardio escondidas pela cidade. A
primeira crianga vocé encontrard dentro do
orfanato. Na cidade vocé enconfrard mais seis
criangos, sendo que uma delos estard dentro
de uma casa (haverd uma mulher de ozul no
enfrada). Nesta casa, vocé encontrard o ven-
dedor Manillo, compre novos equipamentos
para os seus personagens, volte ao ‘orfanato
e fole com o mulher. Elo dird que ninda folto
encontror Chino, ele estd no subterrGneo do

. ZSTATICN especint- BREATH OF FIRE IV

embuixo dele pora pegar um Pointed Stick.
Procure umo joula de madeiro onde existe ape-
nos um buraco oo lado, caia por este para
chegar o um bao contendo um Healing Herh.
Encontre o soido do subtemdneo, procure um
buraco perto de um pedoco de tronco de drvo-

re, caindo por ele vocé ferd acesso o um ha
contendo um Aura Ring.

Coloque uma magd sobre um dos tocos de
drvore, isso atraird um monstro que fugird
deixando uma trilha. Siga-o para chegar o

uma casa, use Cray para empurrar os haris e
depois suba o montanha oo lodo da coso do
prefeito. Durante o cominho, vocé poderd
apriender as Skills Snooze e Feint dos inimigos
TodsPole e Cadaver. Entronda na caverno ofre-
vesse o filete de dguo para pegar umo Water
Bomb no bad. Depois acompanhe o filefe de
dgua ofé o fim para encontrar uma pequena

tidode. Soia do orfanato e fole com um ho-
mem no muraho do cidade. Ele ndo deixard
vocé passar. Converse com uma mulher que
anda com um voso na cobeca e volte oo he-
mem, quando ele sair entre na passagem.
Desca o escado oté chegar o um corredor que
0 levard o um outro corredor com duas porfos
(no primeira pegue Ammonia no armdrio).
Vocé chegard a uma galeria com alguns barris
e mesas quebradas. Use as fdbuas de modai-
10 & examing o armdrio atrds do bolcdo paro
pegar uma Protein. A passagem seguinte o
levard o outro andar, pegue 80 Zenny no
armdrio ¢ entre na salo seguinte. Prossiga o
cominho até chegar em duas celas, o primeira
delos estord bloqueado. Entre na cela seguin-

uma nova dreo. Afravesse o cachoeira e quan-
do enconfror uma segunda, pule para o outro
lndo para pegor uma Wisdom Seed e depois
sign o caminha oposto. Vocé encontrard o
prefeito, testondo umo de suos armodilhas e
fazendo uma dos criatures atacar seu grupo.

MAMAN - 4° Chefe

Use o item Apple para deixar o mons-
tro distraido. Transforme Ryu em Aura
Dragon e use o magia Flame Strike. Use
Nina para recamegar o HP de seu grupo e
deixe Ershin ou Cray usando atuques nor-
mais.

*,‘—‘:‘

| cachoeira. Pule os pedias e o cavema sequin-

te 0 levard oté um cominho dividido em dois.
Seguindo 0 que estd 0 esquerda, vocé encon-
frard um bad confendo uma Ammonia. Acom-
panhe o margem do rio para chegar o um bad
contendo 500 Zenny, depois suba os pedras
ao lodo para encontrar uma possogem. 0
corredor seguinte o levard até o fundo de um
poco obaixo do cidade de Synesta.

&%) -
. A

te para pegar uma Raptor Claws ¢ siga pelo
passagem oo lado. Elo o levard oo andar
superior onde haverd mais duos celos. Enfre
na segunda e pise no chdo de madeira paro
encontrar Chino. De volta ao orfanato, Chino
contard que o princesa Elina foi abordada por
duos pessoas estranhos e que Marlok estova
perto. A casa de Marlok tem um seguranca na
entrado chamodo Kohn, vé lutar com ele.

KAHN - 5° Chefe (primsiro confionio)
Aprender a Skill Focus, depois use afe-
ques normais com Cray ou Ershin, trans-
forme Ryu em Aura Dragon e use o magia
Flame Strike. Use a magia Sever de Nina e
fique atento com o HP de seu grupo.
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0 floresta, tenha Ershin em seu grupo
de exploracio e use sua hahilidade para
derrubar macas (Apple) da macieiro (vocé po-
derd obter 99 Apples). Mais adionte fale com
0 homem. Vocé gonhard o item Apple que
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VOlie para o cidode de Kyria e o prefeito
ojudard seu grupo revelando um comi-

nho pelos montonhos, oo lado de suo coso
que os levard para a cidode de Synesto, onde
a imi de Nino foi vista.

A cena volfard pora Fou-lu que acordard
em uma casa, um homem chomado Bunyan o
enconfrou quase morto no rio e cuidou dele
durante alguns dios. A cena voltard para Ryu.
Aproveite para pegar 400 Zenny no boi e

gu grupo saird dionte de um orfanato.

Entre, converse com uma menina loira e
saia em seguida. Do lado de fora, umo mulher
persequird um menino chamado Chino. Fale
com ela e depois com Chino, iniciondo um
minigame. Dentro do orfanato as mulheres
que cuidam do crionas dardo informacoes
sobre Elina. Chino oparecerd dizendo o que
sabe, iniciando outro minigame. Sto oito cri
angos que estardo escondidas pelo cidode. A
primeira crianca vocé encontrard dentro do
orfonato. No cidade vocé encontrard mois seis
criangas, sendo que uma delos estard dentro
de uma casa (haverd uma mulher de azul na
entrada). Nesta cosa, vocé enconfrord o ven-
dedor Manillo, compre novos equipamentos

sevird para atrair os criaturos para as armo-
dilhas. Dentro da floresta, vocé chegard o
uma drea com armedilhas, procure uma or
madilho que tem um bai pendurado e fique

pora os seus personagens, volte ao ‘orfanato
e fale com o mulher. Ela dird que ainda falta
encontrar Chino, ele estd no subterdneo da
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embaixo dele para pegor um Pointed Stick.
Procure uma joula de modeira onde existe ape-
nas um buraco ao lado, caio por este pora
chegar a um bad contendo um Healing Herb.
Encontre o saida do subterrdneo, procure um
huraco perto de um pedaco de tronco de divo-

re, caindo por ele vocé terd acesso a um bad
contendo um Aura Ring.

Cologue uma magd sobre um dos tocos de
drvore, isso atraird um monstro que fugird
deixando uma frilho. Sigo-0 para chegar a

uma cosa, use Cray para empurrar os barris e
depois suba a montanha oo lodo do caso do
prefeito. Durante o caminho, vocé poderd
aprender as Skills Snooze e Feint dos inimigos
TadsPole e Cadover. Entrando na caverna atra-
vesse o filete de dguo pora pegor uma Water
Bomb no bad. Depois acompanhe o filete de
dgua ofé o fim poro encontror uma pequena

idode. Soio do orfonato e fale com um ho-
mem na muraha da cidode. Ele ndo deixora
vocé passor. Converse com uma mulher que
anda com um. vaso no cabeco e volte 0o ho-
mem, quando ele sair enfre no possagem.
Desco a escada ofé chegor o um corredor que
0 levard a um outro corredor com duas porfas
(no primeira peque Ammonia no armdrio).
Vocé chegard o uma galerio com alguns baris
e mesas quebrodas. Use os tdbuas de madek
10 e examing o armdrio atrds do balcdo paro
pegar uma Protein. A possagem sequinte o
levard o outro andar, pegue 80 Zenny no
omdrio & entre na sala sequinte. Prossiga o
caminho afé chegor em duas celas, o primeira
delus estard bloqueada. Entre na celo seguin-

Q)

uma nova drea. Atrovesse o cachoeira e quan-
do encontrar uma segunda, pule para ¢ outro
lodo para pegar uma Wisdom Seed e depois
sigo o caminho aposto. Vocé encontrard o
prefeito, testando uma de suos armadilhos e
fozendo uma dos ciaturos atacar seu grupo.

MAMAN - 4° Chefe

Use o item Apple para deixar o mons-
tro distraido. Transforme Ryu em Aura
Dragon e use a magia Flame Strike. Use
Nina para recaegar o HP de seu grupo e
deixe Ershin ou Cray usando ataques nor-
mais.
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| cachoeira. Pule os pedros e o caverna sequin-

te o levord oté um caminho dividido em dois.
Seguindo o que estd d esquerda, vocé encon-
frard um bad contendo uma Ammonia. Acom-
panhe a margem do rio para chegor o um bad
confendo 500 Zenny, depois suba as pedras
ao lado paro encontrar uma passagem. 0
corredor sequinte o levard até o fundo de um
poco ahaixo do cidode de Synesto.
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te para pegar uma Raptor Claws e siga pelo
passagem oo lodo. Ela o levard o andor
superior onde haverd mais duos celos, Enfre
na sequnda e pise no chao de madeira para
encontrar Chino. De volfa co orfanoto, Chino
confard que o princesa Elina foi abordada por
duas pessoas estranhas e que Marlok estova
perto. A cas de Marlok tem um seguranca no
enfroda chomado Kahn, va lutar com ele.

KAHN - 5° Chefe (pimsino confionio)
Aprender a Skill Focus, depois use ato-
ques normais com Cray ou Ershin, trans-
forme Ryu em Aura Dragon e use @ magia
Flame Strike. Use 0 magia Sever de Nina e
fique atento com o HP de seu grupo.




Qunndo Kahn for derrotodo Marlok apo-

recerd. Marlok decidird ajudar seu -

no, mas antes vocé ferd de capturar um lo-
driio e trozer os coisas que forom roubadas.
Enquanto Ryu, Cray e Ershin véo atrds do
ladrdo, Nina ficard com Morlok. Gaste fodo
seu dinheiro em novas equipomentos e itens,
saia da cidode e um novo cominho se obrird
para um lugar chamado Hideout. Durante o

Em Wharf fole com o homem que estd
perto de algumas caixas, ele mandard
seu grupo limpor o ormozém iniciando um
fnovo minigame. Entre no armazém oo lado,
seu objetivo serd destruir os borris velhos,
organizar os barris novos e os jormos. Existem
dois lugares marcados por plocas no o
zém, 0 que estd dianfe da porta é paro anw-
mar os barris e o outro & para o jaros. Se
vocé ndo fiver paciéncia para solucionar este
minigame, cologue um jarro & um haril em
seus respectivos lugares e quebre todos os
demais, usando o hobilidade de Ershin. Lim-
pando o armazém vocé terd de emborcar algu-
mas caixas no sondflier corgueiro, tendo trés
minutos para fozer fudo, usando um guindos-
fe. Este novo minigame também & fdcil e os

PARTE - 19

pés a fuga mal sucedida de Fouly, a

cena voltard poro Ry ¢ os demais
siga o cominho de modeira para chegar o
uma grande torre chamado Imperial Causeway.
Se tiver dinheiro atualize o equipamento de
seu grupo e salve seu progresso, depois suba
na forre. Dentro da torre, entre na porta adi
ante e suba a escada pora o primeiro andar,
do lado de fora suba no elevador.
Ao entrar no torre novamente, o corredor

caminho para Hideout, entre na drea “?" &
vocé enconfrard o lodrdio. Quando Cray men-
cionor o nome de Marlok, o bandido fugird. 0
grupo persequird o bandido oté Hideout (aqui
vocé poderd aprender a Skill Snap com o ini-
migo Mouse). Ao entrar na caverna, procure o
bondido & um minigame terd inicio. Para
capturd-lo vocé terd de preparar uma embos-
cado. Empurre os barris espalhodos nesta drea
para bloguear uma passagem, depois force o
bandido o ir para 1. Encurralande-o, operte o
botdio de acdio perto dele e o bondido explico-
1d que ndo roubou noda de Morlok, apenas
pegou os seus pertences de volfo. Fale com
Stoll para que ele se tome seu mestre, el

comandos s@o 0s seguintes: /1 e N para ter
maior ou menor alcance respectivamente, €
& > pora virar o guindaste e X para pegar o
soltar as caixas. Para saber a posicio de seu
guindaste, observe a sombra dos caixas. Pe-
gando o caixa, leve-n para o barco e neste
haverd partes iluminadas indicando que a car
xa deverd ser colocada naquele lugar. Termi-
nando esta torefa, Nino aparecerd e Marlok
05 ojudard entregando fambém o item Straw.
Ele levard todos dentro de uma caixa paro o

PRL e

sequinte ferd frés portas, entre na primeir
para pegar fiés Healing Herb no armdrio. No
andar seguinte, entre na primeira porta para
encontrar um bat contendo um Glass Domi-
no. No andar seguinte, haverd um elevador
interno_e um oufro externo. Subindo neste

iltimo, seu grupo chegard ao porfal mdgico
que liga um confinente ao outro. Assim que

i, <

pedird todo o seu dinheiro. Voltando para a
cidode de Synesto, fale.com Marlok e ele fico-
1d furioso por vocé ndo ter trozido o que ele
pediu. Ele pedird para vocd fozer um outro
frabalho, saia du cidade & um novo caminho
para uma drea chamada Wharf serd revélodo.
Antes de chegar em Wharf, entre na Greg “?”
e procure umo placo que indicard umo nova
drea de pesca se vocé for para nordesfe.

& 7

ern . cornerii

cidode de Kyon.

A ceno voltard para Fou-Lu. Depois da
conversado, vd atrds da caso de Bunyan
pegar duas Protein no bad, desca a monfo-
nho e durante o cominho o general Yohm
aparecerd, convocando uma de suas criafuras.

KHAFU - 6° Chefe

Transforme Fou-Lu em Astral Dragon e
use 0 magia Frost Strike, além do evoca-
¢do Eraser.

—s,
cheqarem o portal serd acionado e a passe-
gem ficord aberta por alguns instanfes. Ao
tentar chegor ao portal, Rasso aparecerd e

EvoCard mais um guerreiro.

YMECHAF - 7° Chefe

Vocé ferd de fazer combos, usando a
Skill Burn e faga Nina usor @ magia Sever
ou Cyclone em seguida. Faca Cray ou Ershin
usar ataques normais.
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PARTE - 20

Apés a botalha Nina e os demais corre-
o pora atrovessar o porfal antes que
feche. Do outro lado, desca a torre. Ao sair

vocé voltard ao mapa e terd acesso d cidode
de Astana. Ao entrar no cidade, fole com um
homem no muro 0 esquerdo paro saber de
uma drea chamado Agueduct. Soia do cidade

Which floor do )
B0 109

PARTE - 1 i

ina sabe que Cray serd julgado e prefen-

de ajudd-o. Pegue um Aurum no movel
00 lodo da coma e desca a escada, no andar
abaixo, haverd um guardo chomado Scias
que vigiard seu grupo. Ao sair da casa, siga o
caminho de tdbuas para chegar oo costelo de
Ludia. Os guardas ndo deixardo Nino possar
¢ um velho se aproximard. Na cidade na entra-
do do costelo de Ludia, entre na segunda
casa e otualize seu equipamento com o vende-
dor Manillo. Saia do cidade pora ter acesso
1o mapa e siga pora a cidade de Shyde, antes
enfre em umo drea “?” no meio do caminho.
Procure uma placo que indicard uma dren de
pesca a oesfe. Aproveite para aprender as

PARTE - 2 @)

E ntre na casa o lado de um guerreiro
girando uma clova. Nesta coso, vocé po-
derd salvor seu progresso e comprar novos
equipomentos, depois vd para o grande casa
no final do oldeio. L, vocé encontrard os
ancioes que, ao saberem que Cray esfd em
apuros, pensam em atacar o castelo de Ludio
mos isso acabaria com a Alienca. Um dos
ancioes pedird para Nina procurar Tarhn, o

IR .

e uma nova localidode sera reveloda. Suba o
escada de madeira e siga para o lodo direifo
do estrutura para encontrar um Ginseng no
bai. Rotacione o dngulo de visdo para avistar
uma escoda atrds da estrutura que dard aces:
s0 0 um elevador, desca por este ¢ na drea
sequinte rotacione a cdmera para encontrar

e gl B &gt 7
Skills Double Blow e cicle dos inimigos NutTip
¢ GooCount respectivamente. Agora, siga para
a floresta Wychwood. Na primeira divisdo de
caminhos desta floresta, vocé encontrard um
bai contendo trés Healing Herb, a direita de
seu personagem. O caminho da esquerda dard
continvidade até uma estreita frilho que o
levard a outro trecho da floresta. Continue
avancando para procurar Nina e uma ceno
mostrard algumas fadas. Apds o explicacdo

dos fadas sobre o que aconteceu com Ning,
afravesse a floresta. Use o habilidode de Ershin

I N Ny ¢ > s

chomado Plains e para chegar até I serd
necessdrio um cavalo. Enre na porta @ direito
dos oncioes paro ter acesso ao pordo onde
encontrard um Manly Clothes. Depois, suba a
escada na parede e no andar superior saia da
casa para falor com Kahn. Tente soir do cido-

de e Kahn o desafiord novamente.
AR

mae de Cray. Ela mora em uma lugar isolado

CSTATI*N especiaL- BREATH OF FIRE IV
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um caminho de tdbuos (use a habilidode de
Ryu para corfar o corda da ponfe de madei-
ra). Do outro lado dos tdbuos, vocé chegard
a uma escada e no andar acima encontrard
um bad com 500 Zenny. Volte e mude o Gngu-
lo de visto para localizar outra escada, suba
por uma outra afrds do estrutura para cheg_ur

ao final desta drea. Examine os armdios, sal

Ve SeU progresso e sigu afé aqueln parfe onde
vocé andard por frds da cortina. Ao fazer
isso, seu grupo serd avistado por Lord Yuna,
Seu grupo serd deportado para o continenfe
da Alianca e Cray serd julgado por suos agdes,
encerrando o primeiro capitulo.

para bater em uma drvore onde vocé owvird o
canto de pdssaro (durante o caminho vocé
poderd pegar um Magic Shard). Controlando
Ning, sign pora o lado esquerdo da drvore e o
pdssaro aparecerd pensando que Nina é um
de seus filhotes. Vocé enfrard em uma bato-
lha, se fiver a magia Cyclone use-n. Apds a
batalha, corra para o outro lodo do drvore e
desca o cip6. Ershin acertard o drvore e Nina
voliard oo normal, caindo em cima de Ryu.
Siga o caminho  esquerda e vd para o aldeia
de Worent.

KAHN - 8° Chefe (ssgundo confronto)
Transforme Ryu em Aura Dragon e use

Flame Strike, manfenha Nina usondo ma-

gios de ataque e curando seu grupo quan-

do necessdrio. Deixe Scias ou Ershin usan-
do afaques normais até a luta acabar,

4
fl



pds a batalha, Una, o mestra de Kahn,
vird ajudd-o. Volte para o andar supe-

rior da cosa dos ancides e fole com Una,
escolha o primeira opcdo para ela se tomar
sua mesfra. Saia da caso e vd para um peque-
no estdbulo a direit do cidade, converse com
o homem-igre. Ele instruird seu grupo e neste

8 5
'ﬁ% 5 ?ﬂ;,%-'.

PN That's your problem | =%
- b P

Evite pisar no magma para no perder HP
neste lugar vocé poderd aprender as Skills
Eddy e Flame Stike com os inimigos Wyd e
Droke. Na cavera odionte, haverd dois pon-
tos por onde vocé poderd pular, ambos leve-
rdo ao mesmo lugar mos siga o du esquerda
pora pegar um Fire Ward. Entrando na peque-
na caverna, suba a lodeira pora chegar a uma
drea onde o chdo & todo rachado.

Para confinuor vocé deverd enfrar em be-
talha, ganhando o mesma, o vulcdo tremerd
fazendo com que os pedagos do chdo se mo-
vam pora outros ponfos. Nesta dren, pegue
600 Zenny e Vitamin dentro de bats. Localize
uma caverna o esquerda, nela vocé encontra-
1d o Drill Punch. A soida desta drea é uma
oS RL
)

- - -
kg

pos a batalha, uma dos fodos entrega-
16 0 metal Faerie Drop. Quando vocé
sair do reino dos fadas, uma delos pedird
para que volte mais tarde. Vd para a casa do

feneiro da montanha que estard acessivel no
mapa, entreque o metal e o fereiro forjord
uma nova King’s Sword. Vid para o costelo de
Ludia. Estondo em Ludia siga pora o costelo
onde os quardas impedircio a entrado de seu

N
i v

meio tempo o Whelk criard uma ofinidode
com Ershin. No mapa, a drea Plains aparecerd
o oesfe. 0 grupo montord acompamento en-
quanto Ry ird atrds do mde de Cray. Apds o
conversa entre Scios e Nina, vocé ferd confrole
sobre Ryu. Para encontrar a cabana de Tarhn,
sigu para o leste, até chegor o uma grande
pedra, desta siga para nordeste. No caminho
vocé avistard fumaca e em seguida uma cabo-

no. Ld vocé encontrard Tarhn.
Ryu sonhard lembrando que ele quebrou o
King's Sword e Cray levard o culpa. Quando

= b |
NE -
caverna do lado direito, que o levard ao cen-
tro do vulcgo onde hd uma casa. Fntrando
nesta, vocé encontrard um velho ferreiro ao
qual Nina pedird ojuda pora forjor uma nova
King’s Sword. O ferreiro ajudord, mas ele pre-
cisa de um raro metal chamado Foerie Drop,
enconfrado somente no reino das fodas. Exo-
mine o armdrio ao lado do velho para pegar
Aurum, depois desca o algapdo. Siga para o
passagem @ esquerda da telo para vocd che-
gar a um bad contendo Molotov. Depois, siga
a caverna do lado oposto para sair do vulcio
e voltar para o mapa. Va para Wychwood.
Examine os brilhantes perto do arbusto para
enconfror as fodos. Ryu e os demais serdo
levados para o reino dos fodas sob a condi-

grupo. Nina informard que tem algo o dizer

sobre a King’s Sword, porém o rei dird que o

espada foi devolvida pelo Império e isso cau-

sard conflitos infemos na Alionca. Antes de se

refiror o rei dird que Gray serd punido no dia seguin-

fe. Nina e Ryu planejardo resgator Cray durante a noite,

agora volte para a caso onde vocé ficou hospeda-

do nesta cidde e durma. Durante a noite, saia
=

o #

Y

‘B

acordar, Ryu falard com Tarhn o respeito do
espada (aporecerdo algumas opcdes, escolha
a Gltima). Tarhn dird que existe uma pessoa
que poderd fazer uma nova King's, para isso
vocé deverd chegar oo vulcdo Mt. Glom. Volte
a0 mapa, vd 0o acompamento onde seu gru-
po ficou & Ryu contard a Nino o plano de
forjar uma nova King’s Sword. Vé pora o
aldein de Worent e fale com os ancides, eles
dircio que para chegar ao vulco, vocé deverd
sequir para o leste ofé a grande pedra no vale
de Plains, depois sequir rumo ao norte.

cdo de matar alguns monstros em froca do
mefal Faerie Drop. Ande no regido e examine
0s lugares onde existem bichos dormindo.
Fazendo isso, vocé entrard em batalha e der
rofando os cinco monsiros, uma criatura g
gante chamada Fantom aparecerd.

FANTAM - 9° Chefe

Use magias de ataques para fazer o
criatura diminuir de tamanho, baixando
sua defesa. Quando ele estiver menor, use
ataques fisicos ou as magia Wild Shot de
Ershin e as Skill Double Blow e Super Combo
caso jd tenha aprendido esta Glfima, Afe-
ques fisicos fordo a criatura aumentar de
tamanho.

da casa e fole com tods os pessoas da cido-
de pora trocar o sev fesouro. Siga para o
castelo de Ludia, haverd muitos guardas vigi
ando. Sdias ndo prefende impedidos e, uma
vez dentro do castelo, vocé enfrentard diferen-
tes inimigos. Quando lutar contra os guar
das, vocé ferd de derotdos na primeira se-
qiiéncio de ataques ou todo o seu grupo serd
posto para fora do castelo.

CSTATE N especinL - BREATH OF FIRE IV
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Derrore o guorda que esfard vigiondo o
entrado @ esquerde para chegar o um

corredor onde haverd outro guarda, derrote
este se quiser pegar uma Artemi’s Cap. Suba
o escada pora o andar superior e mais adian-
fe vocé encontrard outro guarda. Na drea
sequinte, vocé encontrard Cray e Nina dird
que veio ojudd-o o fugir pais ele serd executo-
do na manhd seguinte. Se isso aconfecer, o
povo dele se rebelord e cousard conflifos inter-

USe a Judestone no altor para revelar a
passngem secrefa. Nesta passagem, siga
o primeiro frilho @ esquerda e no final delo
haverd um bad contendo 500 Zenny (use a
habilidade de Nina para localizar o bau). Siga
para 0 lodo oposto de onde estd o bad e vocg
encontrard uma entrada que o levard para
uma sala com raios. Use o habilidode de Cray
para empurtar a monivela e girar o raio verde,
fozendo-o apontar para o parte esquerda do
salo. Sigo até a manivelo do roio amarelo e

;Jendn a Skill Mind Flay do inimigo

Cracker @ o cominho nesto primeira

parte do pantano ¢ fdcl. Quando estiver sc-

bre 0 vegetogdo flutuonte, onde para o parte

sul onde pegard um Baby Frog dentro do bad,
depais sigo para o lado oposto.

A segunda parte deste pantano o levard
até duas cobras gigantes. Use-us pora afror
vessar esta regido, pise nas partes remenda-
dus do cominho de tdbuas pora fozer borulho
e 0s cobras se moverdo ligando s platofor-

A(eimndo a missdo, va falar com a foda
no meio da floresta. Escolha o primeira
opcdo pora vocé dar ordens e definir os traba-
Ihos das fodas. Haverd uma fabela e apertan-

nos na Alianca. Saio do costelo e siga para a
aldeio de Worent, vd falar com os ancides &
visite 0 mestra Uno, deixondo Cray tornar-se
aluno dela. Depois visite Tarhn, o mae de Cro
para fodos conversarem. Na monhd seguinte,
va falar com Torhn, todos discutirdo sobre o
que o Império procura, enfdo Nina dird que
eles devem estar procurando por Ryu, pois ela
lembrard que o capitdo da guorda imperial

estava procurando por um dragto & Ryu apor

empurre-n para ele apontar para o lado apos-
fo do raio verde. Suba o escada, dé o volio
por frds do raio & va pegar um Silver Top no
ba. Volte para o raio verde & deixe-0 na posi
o original, gire o raio vermelhe para atingir

do o botdo de acdo sobre a opcto Normal,
escolha o alfernativa Hord paro aceleror o
frabatho. Depois selecione o quadro abaixo @
direita vocé terd mais frés quadros. Cada um

"7 CSTATIC N especint - BREATH OF FIRE IV

0s dois cristais perto de onde passa o raio
verde. Vd primeiro na entrada ao fundo do
sala para pegor um Light Bangle, depois volte

mas. Aproveite para pegar um Scale Mail so-
bre o vegetaciio flutuante, depois use a cobra
gigante para chegor a um bad contendo Life
Shard o nordeste. A saida é o caminho de
tibuos @ noroeste, levando-o para fora do
pantano. De volto ao mapa, sigo para umo
casa 0o norte. Pegue uma Vigor Seed no
armdrio e fale com a fada Njomo no andar

dos quadros definird uma funcdo: o que tem

0 desenho de um arco € para cacor, 0 que fem
0 desenho de feromentas & para limpar uma
regido (o reino e o ferceiro € para iniciar as
construcdes. Vocé tem poucos fodos e nio

poderd construir nada, coloque todos os fo-

receu logo que um tipo de monsfro desapare-
cev. Para tirar qualquer divido, Nina levard
Ryu para conhecer o Wind Dragon (Dragdo do
Vento), em Wyndia.

Tarhn entregard o Jadestone para Cray e
dird para usd-lo em um sontudrio ao leste,
abrindo assim uma possagem que os levard
nara Wyndia. Volte para o mopa e enfre em
Plains, siga sempre para o leste & vocé chega-
id até o sontudrio (Shrine).

pora o sala dos raios e entre na passagem @
esquerda. Vocé chegord o uma escodo que o
levard paro dentro de umo cabano. Fole com
0 homem sentado o fundo para trocar seu
tesouro com ele. Fora da cabana, vocé encon-
frar um bad contendo Ammonia, pegando o
item soin desta regido e vocé abrird um comi-
nho no mapa para o pantano Ahm Fen.

superior. Eln se tornard sua mestra mais farde
(lembre-se bem deste lugar) , volte para 0 mapa
e sigo paro o cidade de Wyndia. No meio do
cominho, aparecerd uma drea “1”, nela o gru-
po montard acompamenta para discutir o si
fuacdo. Enquanto conversam, uma dos fodas
se aproximard do ocampamento. Elo pedird o

gjudo de Ryu.

das para cacar e soia do reino. A partir de
agora vocé ferd acesso ao reino das fadas
todus vez que acompar. Consiruindo o reino das
fodas vocé futuramente ferd itens, minigames e efc. A
construcdo ficard o seu critério, entdo volte
purg o ocompamento e confinue sua jomada.




PARTE - 10 %)

moinho de vento @ esquerdo. Ld vocé
encontrard Momo, fale com ela e faca Nina se
tornar sua aluna. Saindo do moinho fale com
0 homem-peixe sentado no meio da praca, ele
frocard itens por peixes. Entre no cosa afrds
do mulher no alto da ladeira. Ld vocé encon-
frord um vendedor, no segundo andar, com

hegando na cidade de Wyndia, entre no | quem poderd atualizar o equipomento de seu

grupo. Entre na mansdo do outro lodo do
tidade, fole com todos os pessoas e examine
todos os armdrios, vocé deverd encontrar Fish-
head e Swallow Eye. Se vocé fiver o ifem
Straw ou Chopstick, troque-o por Aurum com
o mordomo na sala de jantar. Seindo do man-
sdo, enfre na casa ao lodo e pegue Eye Drops
no armdio, depois va para o castelo de Wyndia
e suba no elevador.

No castelo, siga em linha refo e entre na
primeira torre, subindo os escada. Enire na
outro forre paro enconfra um bad, contendo

Esm floresta possui inimigos fortes, apro-
veite para evoluir seus personagens e
aprender a Skill Lost Resort com o inimigo
Bilboa. Ao atravessar o primeira ponte desta
floresta, siga para o caminho & esquerda de
Seu personagem pora enconfrar um homem-
peixe. Fole com ele para saber de uma drea de
pesca, depois sigo pora o lado oposto.

No drea seguinte, atrovesse o tronco no
dgua, no caminho vocé enconfrard um bod
contendo 600 Zenny. Se quiser pegar mais
um ifem, atravesse o tronco novamente e v
ze uma ponte mais abaixo. Vocé chegard o
um fronco perto do margem do rio, use o para
chegar a outros troncos.

Chegando na outra margem, suba no tron-
co que esfd rente & margem no final do rio e

o rei permitird que Nina e seus amigos
entrem no subterrineo do castelo em

busca da Wind Flute. Va até o entroda do
costelo e siga a passagem do lodo oposto,
vocé chegard o uma forre e descerd dois lon-
ces de escado, chegondo 0 uma entrada. 0
caminho a sequir o levard por alguns tdneis e
nesfes haverd algumas hélices. Chegando na
segunda hélice, siga para o esquerdo para
pegar uma Soul Gem e prossiga para a drea

& —
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um Ring of Wind e depois volte ao andar

inferior. Siga 0 muro @ esquerda pora entrar
no castelo e use Nina para falor com os guar-
das no hall de entrada. Hoverd dois quartos d
direita, no primeiro vocé pegard Wisdom Fruit
e no segundo uma Soul Gem.

Fale com o mordomo perto da porto e ele
informard que o pai de Nina o aguarda. Todos
passam a noife no castelo e na manhd seguin-
fe saia, mos anfes aproveite para conhecélo
melhor (no quarto do rei vocé encontrard um
Fat Frog e no calobougo poderd frocar seu
tesouro com o prisioneiro). Saindo da cidade
de Wyndia, aparecerd um novo caminho rumo
a Kasq Woods.

vd para 1d. Esta margem durd ocesso a um
bad contendo Long Boots, depois volie ao
tronco e role até seu ponfo de origem. Use o
tronco que estd ao lado para chegar o outro
fronco na margem oposta e avance através
da floresta.

Vocé chegard em outra drea mais fecho-
da, siga o cominho @ esquerda para econtrar
um boi confendo Magic Shard. Seguindo o
tiilha do lado contrdrio, vocé encontrard o

% A
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de tineis sequintes.

Na primeira divisio de caminhos, haverd
uma hélice que o impedird de prosseguir. Se-
guindo o tinel da direita, vocé encontrard
Swallow Eye, enguanto o tinel da esquerda
chegard na drea sequinte. Nesta drea, existem
plataformas maves, siga fé a plataforma do
meio e espere ela se alinhar com a platoforma

—

saida que, por sua vez, o levard até a cosa do
ordculo do vento. O ordculo mandord vocé
procurar a Wind Flute para entrar na Tower of
Wind, Id vocé encontrard o Wind Dragon para
saber maiores detalhes.

Antes de sair do cosa, peque Aurum no
bod, olém de um Flattop no armdrio. Volte
para a tela do mapa ¢ o grupo montard acam-
pamento. Volte para o castelo de Wyndia e
fale com o rei.

que tem um bad, unde vocé encontmm um
Balance Ring. Atravesse essa drea para che-
gar em uma outra com muitas hélices no cami-
nho. Para avangar, vocé terd de esperar os
hélices pararem, aproveite a peguena pausa
das hélices e encoste-se nos espagos das pare-
des pora ndo ser puxado. Durante o caminho,
vocé encontrard FlashGrenade e no final do
tinel encontrard o Wind Flute.

Agora, faco o caminho de volta. Saia do
castelo e volte para o tela do mapa. Siga para
a drea Pung tap.
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PARTE- 13 ©

0 enfrar nesta drea Nina usard a Wind

Flute para acessar o elevador. Uma vez
dentro do castelo flutuante, siga o corredor e
vocé encontrard duas entradas. Siga o do
direita e vocé enconirard Homing Bomb no
bad, agora siga o entrada oposta poro che-
gar ¢o centro da forre. Ld haverd grandes
correnfes de vento que soprardo forte ou fro-
c0. Quando o vento sopror forte, pule da
plataforma para ser lancado para cima, espe-
re 0 venfo ficar fraco e pule novamente para
descer. Quando o vento ficar forte, pule da
plataforma novamente para pegar 600 Zenny

Apﬁs o batolho, Scias entrard no grupo
novamente e em seguido eles estardo
se preparando para encontrar o Wind Dragon.
Enfre as nuvens, o gigantesco dragdo apare-
cerd e reconhecerd Yorae Dragon, que na ver-

“These mountains be
in the heart of
the (and:" £

esta regido, procure aprender a Skill

Icicle com o inimigo Ice Beak. Logo no
final da tilha vocé encontrard uma Vitamin.
Suba a ladeira & no alto vd por cima para
entrar em uma caverna onde pegard um lcicle

no bad. Volte e sigu o caminho abaixo para
entrar na caverna. Atravessando-a vocé che-
gard em outra parte do montanha. Use o
habilidade de Cray para empurrar os bolas de
neve em seu caminho, use a segunda que
encontrar para tapar parte do buraco no chdo,
e vocé conseguird. Para chegar a um bad d
esquerda do tela, vocé deverd dor o volfa e

STATL N especiaL- BREATH OF FIRE IV

outro lado e a entrada o levard para o lado de
fora da torre. Aqui vocé poderd aprender a
Skill Douse com o inimigo GniRoach.

No praximo andar da forre, espere o vento
soprar forte e pule para subir mais alguns
andores. No andar superior, espere o vento
soprar forte € pule do plataforma. Va para o
entrada seguinte alcancando o andar superi-
or, espere o vento soprar fraco e pule da plo-
taforma. Isso ford vocé cair na plataforma

GRUNT A, GRUNT B, GRUNT C - 10° Chefe
Se vocé aprendeu a Skill Super Combo
use-u, com Cray use a magia Rock Blast.

Comhine a Skill Burn seguida do magia Sever
ou Cyclone de Nina, com Ershin use atoques
normais. Ganhando esta batalha, mais ini-
migos oparecerdo e, desta vez, Scias apare-

I &
[ * ¢ vyour job 1o watch
us. rightg* i

dade é Ryu. A forma terrestre de Wind Dragon
aparecerd e contard que Ryu é um dos Endless,
ou seja, um Deus. Os Endless ndo sdo bons ou
maus, agem de acordo com a pessoa que o
evoca. 0 Império evocou Ryu para promover
uma nova guerra confra a Alianga, no entan-
to 0 Wind Dragon dird que=Ryu estd incomple-
to. Seu grupo serd levado para uma monto-

b5

18

subir uma ladeira do outro lado, g empurre
uma bola de neve para o buraco. Para chegar
0 outro bad no final do caminho, empurre a
hola de neve contra a subida @ esquerda e
depois jogue-u no buraco. No bad, vocé pege-
d 500 Zenny. Siga pora o final do montanha
€, no mapa, siga para a aldeio de Chek. Nesto
aldeia, otualize seu equipomento com o ven-
dedor mais adiante e depois enfre na casa ao

| no_bag. Depois, volfe para a plataforma do~ onde tem um bad contendo Power Food. Espe-

e 0 vento soprar froco e pule da plataforma,
suba fudo novamente usando a forca do ven-
to. Fazendo fudo certo vocé pegard um Fighting
Robe em um bai isolado. Espere o vento so-
prar forte & pule para chegar ao fopo da forre.
Nina indicard um barco voador, siga até ele e
aquele velho que contratou Scias aparecerd,
dizendo que gragas @ Cray a Alianca estd
prestes a ter um conflito infemo, enquanto o
Império estd atrds do Yorae Dragon.

cerd para ojudar seu grupo. Ele devolverd o
dinheiro ao velho, quebrando o confrato
que finha. Isso iniciard mais uma batalha
onde o esquema de ataque confinua o mes-
mo. Vocé ndo controlard Scias, mas ela
atacard os inimigos e auxiliard seu grupo.

"My littie Winged
One Thou

nha de onde poderdo continuar a jomada, Em
sua formo terrestre, o Wind Dragon chama-se
P“ung Ryong e mandard Ryu visitar uma pe-
quena aldeio onde poderd saber mais sobre
os Endless e a verdodeira natureza de Ryu.
Saia do montanha e vocé voltord 0o mapa,
seu préximo objefivo serd descer a montanha
Ice Peak.

lado para encontrar uma mulher chomada
Abbess. Elo é cega, mas consegue enxergar a
forca exterior dus pessoas. Apds a explicagio,
Abbess mandard seu grupo descansar, mas
no meio da noite Ry acordard. Saio da cosa
para conversar com Abbess, ela dird que Ryu
& um Endless, mas ndo sohe quem ele é ou de
onde veio. Ryu é diferente dos outros Endless
e nio foi evocado por ninguém de Chek.




SUiu da coso, Nina e Cray estardo conver-
sando. Apds o conversa procure Abbess.
Ela explicard que Frshin tombém & um Endless

e provavelmente ficou presa na armadura.

Abbess fard Ry entrar na mente de Ershin
para descobrir o verdade.

Na mente de Ershin, Abbess explicard que
Ryu deverd libertar o verdodeira energio de
Ershin (nesta parte vocé poderd aprender o
Skill Ebonfire com o inimigo Gulper).Siga o
iinico caminho e ndo deixe de pegar um Water
Ward no bad. Hoverd uma grande plataforma
giratdria no final do caminho seguinte. Mexa
no aistal luminoso a direita para fozer o plo-
toforma parar de girar ¢ subo na mesma. No

Apés o conversa com Ershin, foco o comi-
nho de volto e Ryu soird do mente de
Ershin. Abbess convacou a mais forte medium
do aldeio para que Ershin use o corpo delo
temporariomente. Vid para o caso de Abbess e
Ershin contard que ela e Ryu realmente sdo
Endless e forom evocados no Império de Fou,
mos o mdgica ndo foi terminada. Ershin ficou

pos o batalha, o ciatura voltord o seu

tomanho normal. Volte para a aldeio,
Mami aparecerd preocupada e o levard paro
coso. A cena voltard a Ryu e os demais que
estdo discutindo sobre o imperador Fou-Lu.
Entre na casa de Abbess pora folor com Ershin,
mas elo estd dormindo e Abbess recomendo
enfrar mais uma vez na mente dela. Dentro da
mente de Ershin siga para o final do caminho,
mas nio deixe de pegar duas Knockout Gass
¢ um Manly Clothes. Ao entrar em um tipo de
templo, vocé estard no sonho de Ershin. Apds
a explicacto de Ershin, faco o caminho de
volta para sair do mente dela e elo despertard
em sequida. Ershin lembrard que existe um
santudrio onde os Endless erom evocados. Em

There's still one
little problem,
thouth. .. "

em uma armadura, enquanto o Yoroe Dragon
foi dividido em dois. A cena volfard para Fou-
Lu, soia da coso e vosculhe o cidade. No
cominho vocé encontrard um dos habitantes.
Em sequida Mami, o mulher que cuidou de
Fou-Lu, aparecerd. Tendo controle sobre Four
Lu, saia da cosa e sigo pora o planfagdo.
Encontre Mami mois uma vez e Fou-lu dird
que precisar parfir para o capital, rumo a
cidude de Chedo. Ele serd rude com Mami e

ke s et S E
% Are you sure you

P to just leave him9o
«

upn

Sinchon. Entre na drea “1” ¢ o armadura
onde Deis ficou aprisionada aparecerd. Todos
se assustardo ao perceber que  armadura
tem vida prépria. Apds o conversa com ela,
saia desta regido, mas antes procure apren-
der a Skill Air Raid do inimigo Crawler.

Vocé chegard na entroda do Yorae Shrine.
Neste templo aprovaite para aprender a Skill

alfo do plotaforma, haverd um grande cristal
de onde uma mulher pedird paro que o liber-
tem. Para isso é necessdrio destruir os pilares
elementais, encoste em um deles para iniciar
uma hatalha.

UMADAP, AZEUS, AGIELE YELEB - 11° Chefe
Use o magio Cyclone de Nina e atc-

ques normais com 0s demais personagens,

procure usar fambém a Skill Super Combo.

"Rhem IS the
strongest medium

criord uma pequena discussio, mas neste mo-
mento alguém gritard. Enfre na plantacto d
direita e siga para dentro da floresta, muitos
animais sairdo correndo e logo uma enorme
criatura aparecerd iniciando uma batalha.

PAPAN - 12° Chefe

Transforme-se em Astral Dragon e use
Frost Strike ou a Skill Super Combo, isto é,
se deixou esta Skill com Ryv.

.-'
I"; f';
g
-

magia Frost de Scias, a combinagdo resultard
na magia Jolt. Esta magio ofetard os inimigos
Bot ¢ ProBot que ficardio poralisados durante
algum tempo. Recarreque todo o HP deles e
use ouira vez a combinacdo de magios paro
deixd-os paralisudos. Fique repetindo indme-
1as vezes este esquema para ir acumulando
experiéncia. Se fizer isso durante muito fem-

Sacrifice com a inimigo ProBot. Faga o seguin-
te truque quando estiver em uma hatalha con-
tra dois inimigos Bot ou ProBat, faca um combo
usando o magia Sever de Nina sequida da

po, poderd ganhar até 190 mil de experiéncia.
| o v\%‘ —_
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o entrar no femplo, vocé avistard um
bat @ esquerda, ele contém dois
Swallow Eyes. Use a entrada adiante para

28"
LY B

depois confinue no caminho normal. Na drea
seguinte, vocé chegard o uma sala com dois
andares, enfre na porta do ondar de baixo
para chegar o uma sala cheio de colunas. Ao
fundo desta sala acione a alavanca na parede
para que duas colunas se ergam por alguns
segundos. Volte pora o sala anferior & vd na
entrada_de cima, entdo use s colunas da

“esm drea, procure aprender o Skill Blitz
com o inimigo Bilbao. Sign 0 cominho
rumo ao vuleiio, mas nio deixe de pegar uma

Wisdom Fruit. Na segunda dreo do vulcdo,
siga em linha refo para encontror frés Multi
Vitamin no bad, depois siga o caminho o
direita. Cruzando a dren seguinte, vocé encon-
trord o suposto Deus da montanha. Fou-Lu
ficard decepcionado ao saber que o Deus é
apenas uma criatura de pedra.

Apﬁs 0 batalha volte para a aldeia. Apds
a ceno com Ryu € os outros, a cena
voltard para Fou-Lu. Confrolando-o, sain da
cosa e siga para a plantagdo. Volte para den-
tro da coso e Fou-lu se perguntard o que a
aldeia fez com seu modo de pensar e agir.
Momi ojudard Fou-Lu e ele perguntard porque
ela se arrisca por ele. Momi dird que s6 queria
que ele tivesse uma vida normal com ela. Os
guardus fentardo arrombar a porfa & Momi
pedird para Fou-Lu escapor por um buraco na
parede. Vd ofé o fogdo de pedro & examineo

—1

para encontrar a passagem. Mami serd captu-
rada e Yohm o mandard para ser usada em
um sacrificio no cidode de Astana.

A cena voltard para Ryu, os Endless discu-
tem o0 que fazer e decidem ojudar, doando
seus poderes a Ryu, mas ele terd de encontrd-
los wo redor do mundo. Todos os Endless irdo
embora, ficando openas o Wind Dragon que

esquerda e pegue frés Dragon Scale no bau
ao lodo. Dos duas colunas que vocé levantou,

MARL - 13° Chefe

Transforme-se em Astral Dragon e use a
magia Frost Strike ¢ a evocogdo Eraser. Se
vocé deixou a Skill Super Combo com Ryu,
use- com Fot-lu. A aiatura de pedra cho-

cosa. Do lado de fora, Ershin sente que Deis
estd perto e por isso decidird ajudar Abbess a
escopor. Vocé enfrard em uma batalha contra
dois guards, use afoques normais para oce-
bar com eles. A batalha seguinte serd conra
trés guardas, use afaques normais. Confro-
lando Ryu e os demis volte pura a aldeia de
Chek e ld Abbess confard o que aconteceu.
Saia da aldeia e siga pora a drea “?" que se
abriu no mapa. Durante o caminho aproveite
para oprender a Skill Rest do inimigo Yaen e
use a habilidade de Nina pora encontrar um
.‘Wgtf;
-

ensinard para Ryu a evocagto Rainstorm. Volte
pora o telo do mapa. Tendo controle sobre
Ershin, atualize seus equipamentos e saia da
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valtar pelo outro lado e fer acesso ao bad, | fique parado sobre a do esquerda para ter

L S

acesso o uma solo oo fundo onde vocé pege-
rd um Soul Ring e duas Magic Shard.

Pegondo estes itens, acione o alavanca
novamente e use os colunas para chegar no
entrada no outro lodo do sala. A entrada o
levard até o Yorae Shrine e Deis evocard os
outros Endless. A cena voltard para Fou-Lu.
Vid para a plantagdo e suba a primeira lodeira
a direita do tela pora falor com Mami. Na tela
do mapa, sign para o Mt. Yogy.

mard dois ojudantes: Bellwyd e Klod. Mate
Bellwyd pois ele recarregard o HP dos inimi-
qos, depois mate com Marl e deixe Klod por
ilfimo.

"éc o‘r:rnjm;-r-a.b.b;n;“

oen 1o me I will help

you escape T Er.
hais contendo uma Soul Gem e uma Wisdom
Fruit. Chegondo na soida o grupo montard
acompomento. Entre no tenda para salvar seu

progresso ¢ finalizar este capitulo.

IGHT - 14° Chefe

Espere-o atacar e fente manter Ning,
Cray ou Scias vivo o quanto puder e deixe
Ryu ser morto. Ele voltard a vida e se frans:

formard em Kaiser Dragon, ficando fofal-
mente fora de confrole. Ele acabard com o
inimigo usando a evocagdo Kaiser Breath.




pds a cena, 0 homem eniregard o item

Ivory Bangle, equipe-o e saia do al-
deia. Vocé saird no floresta, onde enfrentou
aquele chefe parecido com um elefante. Va
para o lado norte e vocé volfard ao mapa,
sigo para Sanctum. Nesto drea, examine o
porta de pedra. Neln estard escrito que para
entrar deverd haver um saaificio, pouco de-
pois a wriatura Papan aparecerd e se sacrifico-

rd para abrir o porto para Fou-Lu. Ao entrar
=‘Esat 8

Vra falar com Abbess que pedird para Ryu

procurar Deis, faca isso e ela voltard para

)

na cavema, procure aprender o Skill Spirit
Blost do inimigo Cyclops. Chegando na primei-
ra divisdo de cominhos da covema vd no do
direita pegar um lcicle. No caminho da es-
querda, vocé encontrard o Water Gem, que
permitird se transformar em Serpent Dragon.,

Chegando o final da caverna vocé saird
na telo do mapa novamente. Um novo cami-
nho para a floresta Soma se abrird. O cami-
nho na floresta é dnico entdo siga. Vd sempre
em frenfe. Na primeira parte, procure por um
bad contendo uma Super Vitamin. Quando

dentro do armadura, dando vida a Ershin. No
mapo, siga o caminho que se abriu para o sul
e vocé chegard oo Mt. Ryft.

Na primeira parte desta drea, entre na
cavema e oo chegor no segunda porte com
dqua, use as pedras para chegar ao bad onde

hegando na cidade, vocé poderd trocor

peixes por itens, folondo com o vende-
dor Manillo. Atualize seu equipamento, fale
com um homem embaixo do escodo para fro-
car seu fesouro e suba o escada para chegor
em outro ponto do cidode. Fale com o garoto
que tem um marionete na mao. Fscolha o

opcdo “SHIFT" para vocé ter acesso a qual
quer drea do mapa que jd fenha visitado an-
tes (quonto esfiver no mapa, aperte o bofdo
Select e depais [] para acessar uma lista de
lugares). Entre no estabelecimento e fale com

vocé pegard um Rocket Punch. Siga paro o
final do caverna e suba na balsa para iniciar

um minigame. A nica coisa que vocé deverd
fazer oqui & ndo bater a balso nas pedras,
apenas confrole-n pora € ou => e procure

g into a dragon

mind -

0 homem-sapo para comprar um veiculo, mas
seu grupo ndo fem dinheiro suficiente.

Saia do estabelecimento, Ursula e Scias
dardo um jeito de conseguir um meio de trans-
porte tenfondo roubor o barco de Marlok.
Cray e Nino pedirdo desculpas por Ursula é-o
atacado e apesar de tudo, Marlok ojudard
SeU grupo a comprar um barco.

vocé tenfar afravessar o praxima drea da flo-
resta, Fou-Lu perceberd que o lugar é muito
quieto. A cena mostrard Lord Yuna que orde-
na o sacrificio de Mami para alimentar um
enorme canhdo chamado Carronade, em se-
quido o general Yohm receberd a ordem para
disparar.

Uma forte carga da névoa Hex serd long-
da diretamente sobre Fou-Lu, que ficard in-
consciente. Apds o cena com Ryu & os demais,
Ursula enrard em seu grupo. Volfe oo mapo e
vii para o aldeio de Chek.

peqar todas os dez bolsos que estdo sendo
arrastados na correnteza. Chegando ao final
do rio, Cray dird que o grupo precisa de um
meio de fransporte e que talvez na ddade de
Shyde possam encontrar um.

Ele enfregard o item Bond, vd falar com o

homem-sapo ¢ ele venderd um borco para

seu grupo. Pora navegar com o barco, besto
colocar para € ou =>, o botdo @ senird
para aceleror ¢ o X para frear. Seu proximo
destine é o torre de Kyoin, entdo suba no
barco e escolha a primeira opcdo. Esta viagem
¢ também um minigame de corrida onde vocé
poderd estabelecer recordes. Na parfe inferior
esquerda da telo, fem um mapa de navegacdo
que indicard sua posicdo, além de indicar o
cominho certo.

UIALESTATIC N especiaL - BREATH OF FIRE IV
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estd funcionando. Entre em um dos estabeleci
mentos para encontrar um homem com um
saco nas costos, ele dird que precisa voltar
para o outro confinente.

Volte para seu barco ¢ aguele mesmo ho-
mem com quem vocé falou a pouco estard la.
Fale com ele e escolha o primeira opcdo para
ficar sabendo que ele precisa chegor na regido
de Shikk.

Ele pedird uma carona para vocé, escolha

olfe para Shyde e suba em seu barco.
Escolha a opcdo Shikk Region e, entran-

do na corrida, repare no mapa de navegacio.
Note que existe uma drea isolada, os pontos
(ue aparecem no mapa sio grandes dunas de
areio, use a duna para pular e chegar afé o
drea isoloda. Vocé encontrard um odsis e ld
esfard Sa Ryong, use Ryu para folor com ele e
aprender o evocacdo Onslaught. Vocé se lem-
bra daquela drea apds a represa, onde o dio-
gto de lama aporeceu? Siga para Id e vocd
encontrard Ni Ryong, use Ryu para falar com
ele e aprender o evocagio Mud Flow. Vd para

stncendo o batalha, vocé transformard
este lugor em uma drea de pesca. Visite o
drea Crash (o ponto inicial do jogo), ld vocé
encontrard duos pessoas mexendo no seu
sandflier. Fale com a pessoa perfo do barco
para frocar seu tesouro. Visite a mie de Cray,
falando com ela vocé ficard sabendo sobre
mais um dragdo que haita a regido de Plains.
Para enconfrio, vocé deverd seguir um pds-
saro brilhante. Entre na drea de Plains e siga
para 0 leste até encontrar aquela grande pe-

dra. Chegando 1d, espere o péssaro brilhante

aparecer. Quando ele for embora, siga-o e
vocé enconfrard Ch’o Ryong.

Use Ry para falar com ela e aprender a
evocagdo Healing Wind. Aproveite para visitar
0 ferreiro do montanha, ele criord novos equi-
pamentos para seu grupo, se vocé der trés
materiais especificos. Visite também todos os
seus mesfres, vd para a cidode de Synesto e
fale com Marlok para ele se tornar um de seus

(WVACSTATI N espeeiaL - BREATH OF FIRE IV

y Shikk Region
(Neverim

a N.Chamba marcado no mapa. Ld, fole com
0 homem e suba o escada para enfrenfor um

ANGLER - 14° Chefe Opcional
Transforme Ryu em Wyvern e use a evo-
cacio Gigaflome. Com Ershin, use a magia
Blizzard. Com Cray, use o magia Stone Pillar,
com Ursula, use o magia Fireblost e com

mestres. Ele ensinard suas Skills, se vocé trou-
xer tesouros pora ele (depois de visitd-o, vd
ao orfanato e fale com a menina perfo da
mulher para trocar seu tesouro, em seguida
fale com Marlok).

Se no reino das fados vocé fiver mais de
cinco fads, vd para oquela cosa onde vocé
encontrou a fada Njomo. Ela se tomard suo
mestra e ensinard suas Skills se a populacdo
das fodas aumentar (para isso deixe os fadas
cagando). Agora, vd para o oldeia de Shek e
fole com Abbess para que ela se fome sun
mestra. Terminando isso, vd para o Mr. Giga.

Nesta drea, pegue o transporte para che-
gar do outro lado (aproveite para aprender o

a primeira opgo novomente para levé-lo. Suba
no barco e escolha a primeira opciio pora mais
uma corrida. No final, o grupo montard acompe-
mento e o vigjonte agrodecerd dandohe o item
Silver Top.

Cray dird que eles precisam chegar oo outro
continente e Ursula ird propor usarem um navio
para cruzar o oceano. Saia para o fela do mapa
e vocé terd acesso a todas os outras regides que
id visitou.

. worid, and all things 1
within it Pl

chefe opcional chegando perto do neblina Hex,
onde vocé havia enfrentado o chefe Skullfish.

Scias, use a magia Frost. Use Nina para
recanregar o HP de seu grupo quando preci
sar. Faga combos usando @ magia Fireblast
de Ursula seguida da magia Cyclone de Ning.

e pegue um pacote contendo 800 Zenny. Mais
adiante vocé avistard a Fire Gem, apenas Ryu
poderd pegé-a e se transformar em Wyvem
Dragon. Siga pura o proximo transporte e na
dren seguinte nio deixe de pegar uma Multi
Vitamin. No parte de baixo, pegue um Weather
Wand no bad e depois suba a ladeira ao lado
para voltar ao mapa, obrindo um caminho
para o cidade de Checkpoint. Nesta cidode
haverd um bad sobre uma caixa. Use a habi-
lidode de Croy para empurrar o carroca, dei

xanda-a alinhada o bad. Suba no telhado
“do cosu e pule em cima da corroca para che-
gor ao bad, onde vocé pegard frés Ginseng.




ale com o velho que encontrar no comi-
ho e ele explicard que para chegar na
cidade de Shikk é necessdrio cruzar a fronte

o

folks wouldn't be
thinking about trying

ra, mas elo estd fechada. Ursula ird propor
um afaque nofurno aos guardas, no entanto
Cray tentard conversar, mas serd reconhecido
e o5 guardas o atacordo. Nesta batalha, use
afaques normais e quando fudo parece ter
acabado, um batalhdo blogueard o fronteira.
Voltando ao grupo, Nina pensord em usar os
carrogos pora_pulor o fronieira sem serem

Nesm pequena cidade, siga para o casa
onde fem uma mulher ao lado da entra-

do. Nesta cosa, pegue uma Water Bomb no
armdrio e depois desco o escada. Fale com o
homem para frocar sev fesouro. Agora, entre
em uma casa _do outro lodo do cidode onde

haverd um homem no balcdo. Atualize seu
equipamento com ele e depois desca a escada
ao fundo. Vocé chegard na faverna dos pes-

G ~ Tz

vglte pora a cidode de Shikk e enfre na
toverna. Fale com Zig, quanto tudo pare-
cerd certo, Zig dird que Nina e Ursula ndo
poderdo navegar com ele, pois mulheres tro-
zem ma sorfe. Vocé terd de empurrar o mari-
nheiro para fora do mastro do navio. Aperte
X para pular sobre o cabeca dele, deixando-o
tonto. Em seguida, aperfe [ ] para correr em
direcio o ele, butendo nas costas dele vocé o
empurrord. Conseguindo, Zig reconhecerd que
tanto Ursula quanto Nina stio fortes para ser
marinheiras. Fale com Zig mais uma vez e
escolho o primeira opcdo para inicior um novo
teste. Zig levard Nina e Ursulo paro o parte
mais escura & assustadora do navio. Um ba-
rulho chamord o otenctio dos duas e um fon-
tasma aparecerd, iniciando uma batalha. 0
fantasma se transformard dependendo do tipo

vistos. Use o hobilidode de Cray pora olinhar
as outras duas carogas com a que estd perfo

=g 3

cadores, no balcdo fale com o capitio Zig.
Seu grupo explicard que precisa de um novio,
mas Zig s6 navegard com a béncto do Deus
do oceano. Snbendo disso, volte para 0 mapa
¢ sigo para a drea chomada Fane, o norte.
Fale com pescador para que ele o deixe pos-
sar. Use o hobilidade de Nina para descobrir
pontos de ligacdo com dreas mais baixos e
assim poderd encontrar uma bad contendo
cinco Hanger e uma sacolo com duas
Ammonia. Chegando no final desta primeira

de otoque gue vocd usar, preferencialmente
use uma magia para que ele se transforme no
inimigo Wizard (aproveife para aprender a
Skill Bad Back). Use a magia Fireblast de
Ursula seguida du mogia Cyclone de Nin.
Apds a hatalha, um rato encostard em Nina e
mais uma batalha terd inicio. Nina se sentird
mais frangiila apds a batalha, porém o novio
balanard e um bicho chamodo piotho do mar
aparecerd fazendo Ursula e Nina entrarem em
panico. Depois, vdrios piolhos do mar apare-
certio. No monhd seguinte, va folar com Zig e
ele cumprird o promessa de levar as mulheres
em seu navio, i que elas provaram serem
corajosos e fortes. Fale com Zig mais uma vez
e vocé partird para o oceano. Vd para a cabk

k=
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do casa em direcdo a fronteira. Feito isso,
suba pule do telhado da casa sobre as carro-
cos. Voltando ao mapa, seu proximo objefivo
serd 0 cidode de Shikk. Mas durante o comi-
nho pora d entre na dre “?" que oparecerd,
dando acesso a uma estrada.

Siga 0 estrodo da direita e vocé abrird
uma drea no mapa onde enconfrard Su Ryong.
Use Ryu para falar com ele e aprender o evoca-
gio Holy Circle.

parte do cominho, haverd duas cavernas. En-

tre primeiro na mais baixa e va direto para o
final dela, onde hoverd duos entradas. Entre
na do direita para pegar um Wetsuit e, no do
esquerd, pegue o Wave Stane. Use este ifem
na fonte de dgua no inicio desta caverna,
para acionar uma coluna de energio. Suio em
seguida e enfre na outra cavema que vocé
ignorou,.ld Hoe Ryong se manifestard. Nino
explicord que precisom da béngdo dele e Hue
Ryong ajudard dando o Salt Stone.

ne do navio e procure um Warbler nos arm-
fios, depois vd para o pordo do novio. Gron-

des esfrondos ocorrerdo, volte e vocé encon-
trard Ursula ssustada, pensando que os pio-
lhos do mar estdo causando os borulhos.
Volte para o convés do navio e ld todos pen-
sam que alguma criatura estd batendo neles.
Novomente Kahn aparecerd pora o desufior.

KAHN - 15° Chefe (forcoiro confronto)
Desta vez Kahn consequiu aumentar
muito sua resisténcia, mas seus ataques

continuam fracos. Transforme Ryu em Aura
Dragon e use a Skill Super Combo, com os
demais personagens use magias ou ofc-
ques normais.

(L /LISTATI N EspeciaL - BREATH OF FIRE IV
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Dermmda, Kahn caird no mar e os golfi-
nhos o levario para o cidode de Shikk.
Vi folar com Zig e ele dird que estio parados
no meio do oceano, pois ndo hd vento. Nina
avistard uma ilha e Zig explicard que é a llha
de Fogo. Fale com seus amigos e depois com
o marinheiro ao lado da cabine, ele venderd

@ o

Apés 0 batalha volte ao marinheiro e ele
0 levard para o navio. Yd afé Ursulo e
examine o livro oo lado delo, escolha o primer
i opedo para vocd dormir. No manhd sequin-
te 0 navio estord chegando oo porto de Lyp,
depois fale com Zig. Explorando o porto vocé
poderd atualizor o equipumento de seu gro-
po, além de comprar novos itens. Va falor
com o homem-sapo, pescando @ direitn, ele é

0 mestre GéﬂSl'. Para que ele ensine suas

L You're not ready for
j what | ‘have fo teachi.

Nn aldeio seu grupo serd atacado mas
aquelo criotura que vocé ajudou apare-
cerd. Beyd se desculpard e.opresentard sua
esposa. Beyd mostrard um cominho através
dos honcos de oreio da proia que ficord ex-
posto enquanto o maré esfiver baixa. Por esta
naite, seu grupo ficard na aldeio. Explorando
o lugar vocé enconfrard uma Ammonia no
armdrio, depois sign pora o drvore vizinha e
fale com a criotura ozl que estd coida. As
demais criaturas dirdo que elo estd doente,

" STATIC 1 especiaL - BREATH OF FIRE IV

equipamentos se vocé precisar. Em sequida,
fale com o marinheiro ao lado de Zig para
levio até o ilha.

Seu grupo serd deixodo perfo de um navio
assombrodo nas pedras. O marinheiro vai
esperc-o neste lugar, entdo entre no casco do
navio. Nesto drea procure aprender as Skills
Knock Out, Transfer e Sword Breoker dos ini-
migos Krabby, Stalk e Sepoy respectivamente.

Dentro do navio assombrado, aparecerd
uma chama para iluminar o cominho. Agora,

$ :
: E& T vocé ferd de ofravessar a drea dos tdbuas,
> 4 5355: ‘ﬂ—

algumos destas tabuas estio podres e se que-

brardo, se vacé pisar no lugor errado.

(aso caio no andar abaixo, suba e tente
atravessar outra vez. Os dois bads nos tdbu-
os guardom um Ring of Fire e trés Burnt Plug.
Chegando ao autro lado, suba a escada & no

c.a A TAPUTYS
palu. paly.

Skills, vocé deverd ter 3000 pontos de pesca.

Por enquanto, saia de Lyp e nesta nova
parfe do mapa um caminho se abrird. Entre
na drea “?", chegando o uma floresta e perto
de uma pedra haverd uma estranha criafura.
Fole com ela, escolha a segunda opcdo e dé
um peixe, depois escolha o segunda opciio e
siga para o final do floresta 6 sua direita,
abrindo uma nova drea de pesca e o cominho
normal. Ande sempre em cima dos fibuas e
no primeira divisdo de caminhos siga para a

fale com Beyd para saber que infelizmente o
tnica planta usada como remédio cresce em
uma ilha no meio do oceano.

Enfdo soio do aldeia, vd para o porfo de
Lyp e ld fale com s pessons, uma delas mos-

convés do navio vd pora a prog, d vocé en-
contrard 1500 Zenny. Volte ao convés do no-
vio e siga o caminho ao ludo.

Ndo deixe de pegar duos Panacea o bad,
o caminho ferminard denfro de uma caverna
onde haverd um homem de pedra. Nina perce-
berd que ele ndo é um Endless e o homem de
pedra atocard.

GLEBE - 16° Chefe

Transforme Ryu em Wyvern ¢ use o
evocagdo Gigaflame e a Skill Super Combo,
evoque fambém os demais dragdes que
vocé encontrou até agora. Com os outros
personagens, use ataques madgicos crian-
do combos. Mantenha Nina auxiiando o
grupo, usando a magia Vifalize.

parfe de cima. Ande na lama e va pegar uma
Super Vitamin no bat, depois suba a escoda
na drvore e continue sequindo o caminho de
tdbuas. No dreu seguinte confinue no cami-
nho de tdbuas e se vocé for para o lodo
esquerdo, encontrard dois Aurum. Na proxi
ma _dreq, haverd olguns troncos boiando no

rio, use-0s para chegar ao outro lodo, mas
ndo deixe de pegor uma Toxic Claws no aferro
do meio do rio. Estando no mapa, siga para a
aldeiu Pabpab.

(¥ P e
trord onde fica a ilha e the dird que 0 nome da
planta é Mozweed. Para chegar nesta ilha fole
com o capifiio Zig e vocé usard o novio dele
(uma bandeira roxo serd mostrada na ilha
que vocé precisard visifar).
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VOcé poderd explorar muitas ilhas encon-
tradas no oceano. Controlando o navio,
note que haverd uma barra verde na parte
baixa da tela, representando os suprimentos
do navio. 0 botdio @ serve para usar a forca
dos marinheiros para mover o barco, mas isso
gostard mais rdpido os suprimentos.

0 bofiio X servird para usor as velas do
navio e a navegacdo dependerd da forca e do
curso do vento. O botiio A\ serve para vocé
explorar a drea desejoda. Porém os ilhas onde
vocé poderd descer esfio marcados por ban-

ais adiante deste conjunto de ilhas,

hoverd uma outra muito maior onde

poderd pegar um Bent Screw. Seguindo o
oceano para o lado direito desto ilha, vocé
voltard pora o cidade de Shikk (fole com o
marinheiro Kririk e se vocé conseguiu fazer um
combo de 25 hits ele se tornard seu mestre).
Se vocé explorar a ilha  direita do porfo

de Lyp, encontrard cinco Water Bomb. Se-
quindo o trilho entre os pequenas ilhas mais
a0 lado, vocé pegard um Harmonic Ring. Indo
para a ilha indicada por uma das pessoos do
porto de Lyp, use a habilidnde de Ryu para

Dumn?e a noife, seu grupo discutird o
que fazer & na manhd seguinte, Nina e

Ryu decidem explorar a ilha em busca de comi-

deiras (pare o navio perto da ilha com a ban-
deira e aperte A para explorar, coso vocé
desco em qualquer lugar seus personagens
ndo encontrardo nuda).

Na parte de cima do tela, haverd um qua-
dro com duas setas. A da direito indicard para
onde o venfo soprard, enguanto o da esquer-
da mosfrard para onde o vento estd sopran-
do. Quando as sefas ficarem grandes ou pe-
quenas, indicard que o vento estard forte ou
froco respeciivamente.

Saindo do porto de Lyp, a grande ilha

corfar a planto Mozweed. Descendo do outro
lado du ilha, vocé encontrard Manly Clothes.
Voltando para o porto de Lyp vd para a aldeio
Pabpab e fale com Beyd. Depois fale com o
criature doente para usor o medicing e na
manhi sequinte a criatura estord curada. Fale
com Beyd novamente, saia da aldeio e seu
grupo serd levado até a praia, onde vocé deve-
1d sequir a emenda de ilhos onfes da maré
subir. De volta 0o mapa, siga para a drea “?”
no final. Sigo através dos bancos de areia

da, Ursulo os acompanhard. Siga para o ou-
tro lodo da ilha e ao descer a ladeira rochosa,
peque dois Crab no bad. Pouco antes de che-
gar na praio vocé pegard um Deluxe Rod que
¢ uma vora de pescar. Mais adiante Ryu en-
contrard uma drea de pesca. Pesgue o quan-
to quiser e depois vd até Nina e Ursula, em
sequida volte a0 acampamento. A cena volfo-

nesta primeira drea. Use a habilidade de Nino
para localizr um bod onde vocé pegard duas
Poison Powder. No final desta primeira se-

s

rd para Fou-Lu, ele finalmente chegou o cas-
telo do imperador e, dentro deste, sign pora
perto do cristal. O guardido se aproximard e
FouLu o mandard destuir o cidade. Voltando
a Ryu e os demis, vd pescar novamente. A
cena voltard pora Fou-lu na entrada do caste-
lo imperial. Ao entrar no costelo desca a esce-
da a direito e entre na porto. Vocé chegard o
um quarto, salve seu progresso, volte para o
andar superior e vd para o desenho na plafe-

- N

mais adiante é a Island of Fire. Indo para o
lndo esquerdo do oceano, vocé avistard uma
drea de pesca e uma ilha onde encontrard um
Water Ward.

Indo o um conjunto de pequenas ilhas
mais adiante da Island of Fire, aproxime-se
dos trés ilhas paralelas com outras duas, s6
que do lado oposto. Nao existe bandeira re-
presentando o lugar, mas se vocé descer no
terceira ilha encontrard Hoe Ryong, use Ryu

para falar com ele e aprenda a evocacdo Flood
Tide.

qiiéncia dos bancos de oreia, vocé chegard o
uma ilha. Ande na proia e vd para o lodo
esquerdo pegar umo Moon Tears no bad, de-
pois suba na ilha e enfre no vegetacdo. Use
Ryu para pegar a Earth Gem que permitiréese
transformar em Behemoth. Atravesse o ilha e
apds a dreo sequinte, comecard a anoifecer.
No manhd seguinte, Nina e Ursula notordo
que o caminho desapareceu com a subida do
moré. Todo o seu grupo ficard ilhado, siga
para o outro lado do acampamento e vocé
avistard Ursula. Infelizmente, ndo hd saida
desta ilha (enquanto isso a cena mostrard
Fou-Lu chegando na capitl imperial de Chedo).

forma central. O general Yohm aparecerd e
vendo que Fou-Lu estd vivo, tentard defé-o.

KAHBO E KAMUY - 17° Chefe

Transforme Fou-Lu em Tyrant Dragon e
use a evocacdo Dark Wave. Apds a bota-
Iha Yohm evocard a criafura Kamuy para

enfrentd-o. Use o item Wisdom Fruit para
recarreqar seu MP e fransforme Fou-Lu
novamente em Tyrant Dragon. Use a eve-
cagiio Dark Wave.

2 CSTATI N especiaL- BREATH OF FIRE IV
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PARTE - 16

pds a batala, Yohm reconhecerd a sua

i

I_Ibmulhu contra quardas especiais. Aproveite

derrota, dird que so aceitou o missdo
por causa do afual imperador Soniel e, apds
explicar seus motivos, ele se matard. Examine
0 esfitua adiante e vocé terd acesso o enfro-

da da sala do trono. Pegue um Moon Tears no

bad ao ludo e afravesse a ponte adiante. Vocé
encontrard dois guardas e acabando com eles
a cena mudard para Soniel, 0 13° imperador
do Império de Fou Soniel. Saindo da sala do
frono, Yuna encontrard Fou-Lu e iniciard uma

PARTE - 17

Nesru direq, vocé terd de otravessar um
grande rio (aproveite para aprender o
Skill Wind Strike de Lizard Men). Examine a

- lavanca para_frazer um fipo de fransporte

esta batalha para aprender as Skills Target
Magic Ball dos inimigos EliteTrp e Diviner res-
pectivamente. Para ganhar esta batalha, trans-
forme-se em Tyrant Dragon e use a evocago
Dark Wave.

Yuna notard que o poder de Fou-Lu estd
quase completo ¢ fugird. Na sala do frono, o
imperador Soniel fentard engonar Fou-Lu e
usard-o espada Dragonslayer. A cena voltard
para Ryu que estard pescando e Nina comen-
tard com ele a respeifo de Cray e sua ima
Elina. Depois da conversa eles decidem voltar
ao acampamento. Voltando o mesmo exami-
ne o livro na tenda e escolha a primeira op-
do. Na manh seguinte, Cray chamard todos
para mostrar que a tilha reapareceu com a
maré baixa e agora poderdo continuar,

que 0 levard para 0 outro lado (em cima deste
transporfe, aperte repetidomente o bofdo de
acdo). Nesta primeira parte do caminho, aci-
one as demais alavancas que enconfrar e en-

fre na trilha entre as drvores quando chegar
na outro margem do rio. Na drea sequinte,
use 0 toco de drvore para chegar no ferreno
ao Indo, pegue 1000 Zenny na sacola e en-
contrard um bad confendo um Titan's Boots
do lado oposto. Enre na trilha do outro lado
e vocé voltard para o drea anferior. Suba no
fransporte e adionte aparecerd um tronco sen-

este pequeno porto de pesca, fale com
Fu Chaman ¢ esquerda da enfrada. Ele

0 ajudord mas em froca pedird mercadorias,
dando dicas sobre tesouros que poderdo ser
encontrodos nas ruinas perto Koshka. Ele
mencionard que na aldeia de Koshka existem
jarros em productio e que precisa de frés pei-
xes Martian Squid, Salmon ou Sea Bream para
fazer uma comida chomada Shisu. V falar
com o pescador para ele informdo de um
novo ponto de pesca, no barraca go lado

(AAZSTATIEN Especiat - BREATH OF FIRE IV

do levado na comenteza. Figue apertando o

vocé poderd atualizar seu equipamento e com-
prar itens. Volfe para o mapa e uma drea de
pesca serd revelado. Pora confinuar sua aven-
tura, vocé terd de conseguir um jarro ou os

peixes que Fu Chaman pediv. Vid na aldeia de

E PO}
sh for shisy
REVE] ]

Vd para o outro lado da ilha e ande na
beira da praia para encontrar o caminho.
Voltando ao mapa, dois novos caminhos se
abrirdo. Siga para a drea “?” que parsceu
na parte norte, Id vocé encontrard Kahn. Fle

se fornard seu mestre ¢ ensinard suas Skills de
acordo com a quantidade de batalhas que
vocé enfrentar. De volia ao mapa, siga pora o
aldeia de Koshka ao sul. Enfre na primeira
casa qué enconfrar e atualize o equipamento
de seu grupo. Feito isso saia da aldeia & o
caminho para Shan Rvr serd revelado no mapa.

.

botiio de agdo para encostar nele e ser levado

até um bad confendo uma Earth Wand.

Faga o caminho de volta até o transporte
do qual vocé pulou no tronco e desta vez
espere o fronco passar. Mais adiante, pule
sobre o segundo fronco para pegar dois
Aurum, faca o caminho de volta para o Glfimo
fransporte e desta vez atravesse o rio para
voltar o mapa, abrindo caminho pora Chiquo.

Koshka e fale com o vendedor de armas, ele

fard alguns jorros para vocé mas demorard

um pouco. Fale com as pessoas na aldsia

para saber sobre os ruinas de En Jhou e volte

70 Mapa para ter acesso @ Um novo caminho. -
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Emmndo nas rinas, suba a escada pora
chegar a uma sala vazia e use o habilido-
de de Ershin para dermubar a parede. No drea
sequinte, haverd uma entrado que o levard a
uma salo com bats pendurados. Ignore-a por
enquanto, suba a escadn oo lodo e desqa as

(i
£
e
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Nesm {ire, siga o curso do rio e oo pular
a primeiro plataforma, use Cray para
empurrar a caixa na dgua e use-a para conti-

oufras que encontrar.

Nu plataforma seguinte, suba a grande
raiz para chegar afé duas entrados, na da
esquerda pegue frés Wisdom Seed no bad.
Indo na entrada ignorada, use a hobilidade
de Ryu para corfar os cipds que sustentam os
batis (nestes vocé encontrard frés Antidotes
um Aurum). Apds pegar os ifens, volte para a
parte por onde vocé subiu na grande roiz e d
sua esquerda haverd um lugar para pular.

Indo por ele, vocé chegard o uma enfrada
no chiio. Esta o levard para uma grande esca-
daria, desca usando o estrutura ao lodo e

nuar (oprenda o Skill Multistrike e Knock Out
com os inimigos Bolt Arch & Bolt Trp respectiva-
mente). No caminho seguinte, a saida o leve-
16 no proxima drea do rio. Examine o painel
para levantar o comporta, suba na estrutura
para pegar trés Dirty Filter e v para o outro
lado. Feche o comporta e use a Cray para
empurror a caixa no rio. Fale com o homem

Ahmlize seu equipamento e depois enfre
na tenda do chefe do oldeio para pedir

informacdes. Ld, vocé ficard sohendo que o
galo de estimagdo dele fugiu. Soio do aldeio e
entre no drea “?” ao lodo, 1a vocé participard
de um minigame para pegar os galinhas e
especialmente o galo.

Corra atrds dos galinhas, fozendo com
que elas entrem no cercado. Espanfe todas as
galinhas pora ganhar muitos pontos e quan-

vocé poderd pegar umo Warding Staff no bag,

sentado odionte e aparecerdo algumas op-
coes, primeiro escolha “Dragons”, depois
“Yes”, em sequida escolha “They all look
different” e por Gltimo escolha “Like grass
and rocks” e vocé soberd a localizacio de
uma pedreira. Fale com o homem mais uma
vez ¢ escolha o opcdo “Travelling”, depois
“Across the sea” e por dlfimo “Chased by the
Empire” para vocé ganhor um Power Food. Va
pora a comporta adianfe e empurre o coixa,
formando um caminho pora o outro lodo.
Mexa no painel ao lodo do homem para abrir

Pauk e fale com o chefe. Em agradecimento,
ele dard olgumas informacdes sobre a tumba
do Imperador Fou-Lu. Antes de sair do oldeia

do vacé prender o galo volte para o aldein de

fole com o _garotinho perto da tendo para
ganhar um Old Tire e voltando oo mapa siga
para Tomb mas entre na drea “?" anfes. Suba
0 morro ao lodo e na drea sequinte ande em
linha reta para encontrar duas trilhas, va na
da direita e use Ryu para pegar o Wind Gem e

l poder se fransformar em Myrmidon Dragon.

A

’? ; ;Kﬁ.

depois suba n escada e use o esfutura para
chegar na plataforma do outro lodo e pegue
dois Magic Shard no bad. Depois vd para o
enfroda do lado oposto e use Ryu para pegar
o Earth Gem e ossim poder se transformar em
Mutant Dragon. 0

Agora volte para o aldeia de Koshka e
compre os jarros por 500 Zenny com o vende-
dor. Se quiser vd na drea de pesco perto de
Chiqua e pesque frés Salmon, volte para Chiqua
e fale com Fu Chaman. S6 entregue os peixes
ou 05 vasos, com isso ele revelard o caminho
para a capifal imperial. Fale com Fu Chaman
novamente para ele frocar seu tesouro.

{

4
0 pequena comporta, Use os caixas para che-
gar na oufra margem e afravesse a comporta.
Vd para o drea adiante ¢ volte. Desca no rio
vazio e vd pegar um Atomic Punch no bad. Na
drea seguinte aa chegar na outra margem,
volte para a drea anterior para pegar uma
Armored Vest e continue. De volta oo mapo
um novo caminho se abrird, siga para o dreq
chomada Quarry o leste do mapa. Ld use Ryu
para falar com The Nomeless One e oprender o
evocacdo Fulguration. Volte ao mapa va para
0 aldeia de Pauk.
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Sequindo a outra tilha, vocé descobrird uma
nova drea de pesca. De volta 0o mapa, siga
para Tomb.

WON-QU - 18° Chefe
Transformar Ryu em Kaiser Dragon e
faca combos mégicos com os demis per
sonagens (use o magia Cyclone ou Typhoon
de Nina, magia Frost Strike ou Blizzord de

Scias ou Ershin, se fiver evoluide bostante
use as magios Inferno seguida e Typhoon).
Use o magia Vitalize de Nina ou Scias para
recarregar o HP de seu grupo.

1 CSTATL N especint - BREATH OF FIRE IV




y

=
Gk
e
il
=
I
i
i i)
=
S
[
=
|
=
-
o
=5
e
e
e
et |

PARTE - 22

pds a batalha vd para o tela do mapa

@ salve seu progresso, depois volfe afé
a-tumba e entre. Os inimigos aqui séio mutio
fortes, caso ndo tenha evoluido seus persona-
gens (aproveite para aprender a Skill Triple

Blow dos Guardians).

Dentro da tumba, vocé descerd uma longa
escadaria e, chegando na drea seguinte, dé o
volta por trds do escada para pegar uma
Vitamin no bad, suba no bloco flutuonte no
centro do plotaforma. No andar abaixo, enfre
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PARTE - 23

Vd paro 0 seqiéncia de pedras do
outro lado da el e aperte @ na sequn-

da pedro (do esquerda pora o direita), for-
mando uma ponte de blocos. Va ité os dez
pedras e forme mais uma ponte de blocos com
05 que restaram. Fefto isso, pegue o ifem Bead
na plataforma e aproveite para pagar fambém
umo Electrifier. Faa o caminho de volta ofé o
salo por onde vocé desceu no bloco e I6 o item
Bead serd usade para abrir um novo cami-
nho. Vd por ele e suba a escada para chegar
até um pequeno labirinto, rofacione a cimera
para enconfrar uma entrada onde vocé pege-
r cinco Dragon Scale, depois volfe e use o
habilidade de Nina para encontrar a saida.
Neste novo desofio, suba em cima do blo-
co, neste haverd um ponto vermelho e a cada
vez que vocé pisar nele perderd HP. Movimente-

se rumo 4 plafaforma central para pegar ou-

PARTE - 24

Vencendo esta botalha, Wonqu aparece-
1d, reconhecerd que Ryu é o outra meto-
de de Fou-lu e entregard o item Won-qu's
Gem. Volte para a sala onde as outras chaves
foram usados, suba no bloco e escolha o
opgtio “Move ahead” para chegar em uma
drec chomada Mukto. Siga a trilha na parte
de baixo desta drea para voltor ao mapa. Se
evoluir basfante seus personagens, salve seu
progresso & entre novamente em Mukfo.

D& a volta, seguindo o caminho lateral
para entrar em uma caverna, use a habilidade
de Ershin para quebrar a parede adiante. Se
vocé continuar ao longo do caminho, encon-

na porta adionte, use Ryu para examinar g

escritura de pedra e acessar um puzzle. Nesta |

sala, haverd um cercado de pedras em volta
de uma plotaforma que, por sua vez, estd
cercada par pequenos blocos, se vocé encos-

tro item Bead, pegue também 5000 Zenny no
bad. Volte para a sala onde o primeiro item
Bead foi usado, mas antes de confinuor na
nova passagem é aconselhdvel que vocé volte
para a fela do mapa & salve seu progresso,
para s6 entiio continuor. Seguindo o gltimo
caminho aberto vocé chegard a um corredor,

lell - 19° Chefe

Para derrofor estes dois cubos, hd um
detalhe: o cubo | & imune o atoques fisicas @
0 cwbo Il é imune o atoques mdgicos. A
posico dos cubos deferminard que fipo de
ataque eles usardo, Tronsforme Ryu em Kaiser
Dragon e caso venha o se destransformar,

L

irard quatro Swallow Eyes, trés Wisdom Seed,
cinco Dynamite e um bai contendo um

Dragon Tear. Perto deste bad estord a ldpide

do timulo de Fou-Lu, nesta drea existe um
forte inimigo chamado Rider, s6 o enfrente se
estiver com trés personagens ultrapassando o
nivel 60 (aproveite para roubar uma espoda e
uma armadura dele), entdo volte para o mapa.
Siga para o cidude de Kwanso e em seguida
pura a drea “?” ao sul do mapa.
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tar em alguma dos pedras que cercam a plafa-
forma hoverd uma linha luminasa. Se houver
algum bloco nesta linha fuminasa, vocé pode-
16 movéo para frente ou pora trds operfando
X ou @ respectivamente. Faca o seguinfe;
aperte X frés vezes na quarta pedra (da direi
ta para a esquerda). Vd para as pedras do
lado direita do tela e operte @ quafro vezes
na sequnda pedra (da direita pora o esquer
da), depois aperte X duas vezes na primeira’
pedra (da direita para a esquerda).

sign o caminho muis estreito para pegar dois
Napalm. Chegando na sala seguinte, suba a
escada @ direita e use os blocos moveis.
Recarregue todo o HP e MP de seus persona-
gens e na sala seguinte examine a escrifura
para que dois cubos gigantes aparecam, inick
ando uma batalha.

transforme Ryu em oufro dragdo. Com os
demais personagens, Use as magias de ata:
ques mais fortes que tiver no cubo | Depois
que o cubo | for derrotado, faga todos os
personagens usarem otaques normais con-
tra o cuba [1.

Na primeira parte do caminho, vocé pode-
réi pegar um Taser, 1500 Zenny ¢ um Barrier
Ring. Antes de avancar, volte até um pouco
antes de onde vocé pagou o primeiro item e
siga pura o norte (haverd uma coluna de
pedra cinza no caminho). Vocg abrird comi-
nho oté Zhinga Mounteins onde encontrard
Bunyan. Ele s se tomard seu mestre se vocé
idi encontrou todos os outros mesfres & apren-
deu alguma coisa com eles.
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SUiu do cidade de Astana e chegando ao
mapa, Seu grupe montard acampomen-

to. No monh@ seguinte, sign para Highway

mais uma vez e ela estard livre para vocé
prossequir. No meio do caminho siga o estre-
da lateral para fer acesso @ cidode de Sonne.
Enfre nesto & fale com o mulher sentada perto
da aldeia para trocar sev tesouro. Siga para a
floresta por onde Fou-Lu fugiu e use a habil
dade de Ershin para destruir o toco de drvore
e pegar um Ring of Clay no ba.

Feito, volte para o mapa e siga pora o
Mt.Yogy, use novamente a habilidade de Ershin
para quebrar as pedras que blogueiam os
caminhos para vocé pegar uma Magma Armor
e um Aurum. Procure evoluir seus persona-
gens até o nivel 40 e sd entdo sigu para
cidade de Chedo a sudeste do mapa.

Entrondo na cidade, atualize seus equi-
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pds a batalha, Ursula encontrard o ge-
neral Rhun caido praximo go portdo do

pamentos e enfre nos portoes adionte. A cida-
de estard fofalmente destruida, mais o frente
siga o caminho @ direifa até avistor um solde-
do (ndo deixe de pegar um Firecracker afrds
da cosa). Va para o lado esquerdo do soldo-
do pora chegor a um casardo em ruinas (apro-
veite para aprender a Skill Desenbowel com o
inimigo Shadow). Dentro do casardo
destruido, suba o escada afrds do pilar @ suo
direita para pegar um Damacsus Helm, de-
pais valte e siga paro o outro lado do case-
rao.

No andar superior, entre na porfa e sio
por uma porta afrds da escada no final do
caminho para pegar 2000 Zenny, depais des-
co 0 escodo. Vocé terd acesso o porfio de
entrado do Império de Fou. No caminho adi-
ante, entre ao lado da cosa derrubada para
pegar um Ivory Dice e entdo recarregue todo
0 HP & MP do seu grupo. Adiante, vocé encon-
trard A-Tur, o guardido que Fou-lu mandou

Império Fou. Voltando oo mapa, vocé terd
acesso o costelo de Fou-lu & em breve d
hatalha final, mos antes é hora de fazer ol
quns eventos. Visite fodos 0s seus mestres
para oprender suas Skills. Se vocé fonou-se
aluno de Gyosil, volfe pora a cidade de Synesta
e fale com Lyto, o mulher do orfanato, el se
tornard sua mestra (aproveite poro visitar
Marlok).

Procure evoluir o maximo que puder (tente
chegur o nivel 60 ou superior), depois vd afé
Mukto e derrote o inimigo Ride, mas antes use
a Skill Pilfer para gonhar as armas dele. Se

STATI N especiaL - BREATH OF FIRE IV

vocé conseguir causar um ofaque combinan-
do magios que causem mais de vinte e um mil
de dano, visite a aldein abandonada proximo
iecidode de Chek. Ld vocé enfrentard inimigos
chamados Trean que stio extremamente pode-

- Do You_want (190

CAP{TULO IV: THAT WHICH PASSES

destruir o cidade. Ele atocard seu grupo inici
ando uma batalho extremamente dificl.

A-TUR - 20° Chefe

Este inimigo possui ataques mortais,
porfanto & bom ter evoluido bastante seus
personagens. Transforme Ryu em Kaiser
Dragon e use as magios mais poderosas
que fiver com os outros personagens. Use
as magias Typhoon de Nina seguida de
Blizzard de Ershin ou Scias. Tente também
usar as magios Inferno de Ursula sequida
da magia Typhoon de Nina. Mantenha
também Nina e Scios pura recarregar o
HP do grupo e nio esquega de recarregar
0 MP de Ryu (use o Skill Transfer para
doar o MP para Ryu). Mantenha o ritmo
de ataque e A-Tur ndo usard seus ataques
mortais.

10505 € resistentes, pratique seus combos md-
gicos com eles. Visite o ferreiro da montanha,

faco novas armas e termine o reino dos fadas,
|6 vocé terd minigames para se divertir. De-
pois, va para a drea nomeada Costle.




Nu entrada do castelo, vocé afravesso-
rd uma ponte e logo no inicio desta
ponte hd uma suida, sigo por esta e dé volto
para pegar um Healing Ring do outro lado da
cachoeira. Dentro do castelo, aproxime-se do
cristal @ A-Tur_aparecerd pora mostrardhe o

caminho para o castelo Imperial. Siga para o
quarto no andor obaixo e salve seu progres-
50. Use o habilidade de Ershin para derubar o
Costle Key do armdrio e use-u para abrir 0
portdo do lado oposto a este quatro.

Mnis adiante do estrutura onde vocé se
encontra, entre na porta & do outro
lodo siga o estreito corredor d sua esquerda
para pegor uma Fire Ward.

Volte ao corredor anterior, siga por ele e
confinue na estruturo @ esquerda. Chegando
do outro lado, vd para a porta a sua direita,
chegando em um fipo de biblioteco. Examine
as estantes para encontrar duas Mulfi Vitamin,

uma Water Ward ¢ um Taser. Quando sair,
siga em linha reta para chegar oo primeiro
andar.

Siga o caminho dianfe da escada & vocé

pds a batalha, vocé ganhard um tipo de
chave mdgica chomoda Blue Charm.
Siga o caminho adiante e vocd terd acesso ao
elevador, use-0 para voltar a0 quinfo andor,

I—I

salve seu progresso e abra a porta oo lado do
quarto. Pegue um Defender e depois desca o
escada, no ondar abaixo pegue frés
Firecracker e abra o porta qo lado.

Suba o escada e volte para o quinto an-
dor, vd para o elevador e desgo novamente no
primeiro andor. Pague o elevador ao lado e
desco no andar B1, chegando no mesmo siga
em linha reta e procure uma passagem na
estrufura @ direita do personagem para che-
gor a uma sala.

oo

Indo por ele, vocé alcancard o quarto on-
dar. Atravesse a esfrutura de madeira e enfre
na porta & esquerda, do outro lodo entre no
porta & direita para pegar um Dragon Helm.

Entre na porta do lado apos- )
to e siga o corredor até che-

gar a um quarto com muitos %‘

armdrios. Examine-os pora
encontrar dois Icicle, uma
Hunting Cap e uma Vitamin.
Na porfa do lado, vocé pe-

- e, T

enconfrard uma Dragon Armor e quatro
Belladonna ao longo do caminho, valte afé o
escada e sigo para o lado oposto o ela. Che-
gando em uma salefa, exomine oo lodo do
armdrio para pegar um Burglar Gard. Entre n
porta 0o lado e recarregue todo o seu HP e
MP, adiante vocé enfrentard um dragdo muito
poderoso.

Examine os armdrios para encontrar dois
Aurum. Voltando ao cominho normal, acione
o alavanca para levantor o pone e v para o
andar mais alto oo lodo da estutura. Atraves-
sando o ponte, vocé encontrard um Acession
revistando a sala do outro lado. No cominho
normal, siga para o final da estrutura onde
vocé encontrard um blogueio no caminho. Siga
para 0 lado esquerdo do personagem, afra-
vesse 0 ponfe de madeira e desca o escada.
No andar inferior, a entroda sequinte o levord

gard cinco Magic Shard, volte oo corredor e

desca o escada. Vocé chegard oo ferceiro an-

dar, siga para a porta no final da plataforma

d esquerda da tela poro ter ocesso a uma
estrutura de madeira. Por
elo vocé chegard a um cor
redor, enfre na passagem no
final dele para chegor o um
oufro corredor. Siga por ele
e desa o escada pora o se-
gundo andar.

Transforme Ryu em Kaiser Dragon e
faca combos com as magios Inferno de
Ursula e Typhoon de Nino. Use atoques
mdgicos & a magia Vitalize para curar seu
grupo. Apesar dos golpes mortais, mante-
nha o ritmo de ataques do seu grupo.

para uma estrutura. Desca o escada e rotacione
o cdmera para enconfrar um hod contendo
trés Aurum. Subo s duos escados do oufro
lodo pora chegar o uma saleta com duas sai
dos, siga para o leste para chegar a um corre-
dor. Indo para o esquerdo, vocé encontrord
um Shaman's Ring. Volte até o salefa e v na
outra enfrada, acione a alavanca para levan-
for o ponte e desca o escado odiante. No
andar abaixo, enfre na porta ao lado e para
enconirar 0 Yellow Charm, v para a entroda

adiante e antes desca a escada no estruturg
para pegar uma Mist Armor. Siga o corredor
para abrir uma porta adiante, esta dord oces-
50 0 uma passagem do outro lodo da estuiv-
ra para pegar cinco Ammonia.

STATI 1 especine- BREATH OF FIRE IV
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VUIre até o ondar B1 e o Yellow Charm

abrird o blogueio para vocé, desco o

escada adinte e siga o caminho paro chegar
ao ondar B3. Ld dé a volta no recinto, desca

= -
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-

nesta, todos os membros do seu grupo serdo
derrofados por Fou-Lu e apenas Ryu ficard de
pé. Vi conversar com Fou-Lu.

Nina e os demais despertardo, entio siga

para 0 muro abaixo e dé a volta nesta para
enfrar em uma saleto, onde encontrard o Red
Charm. Use o porto oo lado para chegar a um
bad confendo cinco Life Shard, depais volte
até o salefo e descu a escada. Va para o outro
lodo do recinto & quebre o blogueio do eleva-
dor ao centro. No ondar abaixo, vosculhe a
salo & sua direita para encontrar trés Wisdom
Fruit, depais vd na sala oposta para pegar
trés Super Vitamin e salvar seu progresso.
Des¢a a longa escadoria ao lodo para
chegar na entrada da sala do frono. Entrando

pds a batalha, Nina ojudard Ryu e to-

dos os outros se aproximardo. Foulu
ford perguntas a Ryu e vocé ferd dois tipos de
respostas. Escolhendo fodas os respostas
“Maybe so...", Ryu e Fou-Lu se formnardo o
Deus Infinit & vocé terd de matar fodos os seus
amigos. Escolha as trés respostas “I don’t
now...”, Nina diri que gosta deste mundo,
apesar dos grondes erros dos pessoas. Fou-Lu
tentord mudar o opinigo de Ryu mais uma
vez, 0 sua resposta final escolhendo a opdo
“You're wrong!" e Ryu dird que se tornard o
Deus protefor dos mortais. Irritado com a es-
colha de Ryu, Fou-Lu evocard o dragio Tyrant.

Apds o botalha, Fou-Lu ndo aceita a esco-
lha de Ryu proteger os mortais, entdo
Deis & Nina se manifestordo. Sem mais alter-
nativas, Fou-Lu decide mostrar seu verdudeiro
poder, transformando-se na poderosa forma
de Astral Dragon, dando inicio a uma Gltima

STATI” 1| especiaL- BREATH OF FIRE IV

para a enfrada afrds do frono para chegor em
uma drea mistica. Ryu ird oo encontro de Fou-
Lu e mais uma vez este pedird pora Ryu unirse
0 ele.

4
S

Mayb e
| don’t know.
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TYRANT - 23° Chefe

Transforme Ryu em Vyvern e use a evoca-
ciio DragonBreath, use a Skill Transfer e doe
MP para Ryu manterse fransformado. Com
os demais personagens use as magias
Typhoon de Nina seguida da magia Blizzard
de Ershin ou Scias. Tente também a combi-
naciio do magia Inferno com o magio

ASTRAL - 24° Chefe

Esta batalha serd mais demorada e diff
cl, pois o inimigo possui afaques devosta-
dores. Transforme Ryu em Wyvern ou Kaiser
Dragon e use as evocacdes de ataques que
vocd possui. Caso seus dragdes percam todo
o HP use o item Ambrosia. Recarregue o MP
durante a bafalha & com os demais persong-

Apds a batatha, Ryu e Fou-Lu fornam-se
Yorae Dragon. A personalidade de Ryu prevale-
ceu e explicard que este mundo ndo preciso

FOU-LU - 22° Chefe

Esto batalho vocé ndo ganhard, por-
tanto fransforme Ryu em Aura Dragon e
use a evocacdio DragonBreath. Resista du-
rante cinco ataques de Fou-Lu, que conti
nuard fentando manipular Ryu o esquecer
0s morfais e a unirse a ele para se tome-
rem o Deus definitivo.

Typhoon. Magios de fogo sdo as melhores
alternafivas para esta batalha, faga 0 combo
usando o magia Infemo de Ursulo, sequida
do magia Typhoon de Nina e Inferno de
Ershin ou a Skill Flame Pillar. Use a magia
Vitalize para recarregar o HP dos persona-
gens e mantenha todos vivos.

gens use os mais fortes magias que possuir,
montando combos destrutives. Use a me-
gia Vifalize de Nina ou Scios para encher o
HP do grupo quondo precisar e tente man-
ter todos os personagens vivos. Nao econo-
mize ifens, use fudo que possa beneficiar o

grupo.

de deuses. Por isso, ele se destoz de seu poder
divino ¢ dos Deuses dragoes. Feito isso, Ryv
vira um simples mortal, enquanto Deis tona-
se a fonte de vida de Ershin.

=

"l understand new
® what Fou-Lu was
trying- to. teliime

wizs
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LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

SAO PAULO

LAPA - RUA PIO XI, 230 - TEL.:(0**11) 3641-0444 / 3831-0444
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL.: (0**11) 6979-6644
V. CARRAO - PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL.: (0**11) 295-1190

(GRAMDE SAO PAULO =)
DIADEMA - RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL.: (0°*11) 4076-1986

OS5ASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)
SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0**11) 477-6350
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BAURU - PRACA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE - TEL.: (0**14) 227-5484
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL.: (0°*19) 255-2545 (CAMBUI)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL.: (0**19) 3875-3025

OURINHOS - R. PARANA, 288 - TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO)

PIRACICABA - RUA GOV. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL.: (0°*19) 434-7179

5. ). DOS CAMPOS - AV. DR, ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250

OUTROS ESTADOS

ASA NORTE- SCLN, 313 - BLOCO - E. LOJA - 64 - TEL.: (0**61) 274-3311

GOLANIA - RUA T64, QUADRA 150 - LOTE 10/11 - LOJA 4 5 - TEL: (0"*62) 275-7700 (SETOR BUENO)
MaEGERAe - .-
POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0°°35) 4217693

Os melhores precos e condicies, todas as
marcas e sistemas, 0s mais recentes
lancamentos, toda linha de acessdrios
sempre um atendimento personalizado

PARAIBA j

JOAO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL.: (0**83) 226-2369

PARANA }

CURITIBA - AV, SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL.: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
CURITIBA - R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL.: (0°*41) 339-8943 (CHAMPAGNAT)

RIO DE JANEIRO ]

BARRA - AV, DAS AMERICAS 7707 - LOJA 104 - B 01 - TEL: {0**21) 2438-8317 (SHOP. MILEN,)
COPACABANA - AV. N, SRA COPACABANA, 680 - 2° 5 § - LOJA B - TEL: (0**21) 2547-2644
ILHA DO GOVERNADOR - R, ENG, COELHO CINTRA, 10 - TEL.: (0**21) 2462-0657

MEIER - R, ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0**21) 2596-2111

TIJUCA - R, CONDE DE BONFIM, 346 S/L 205 - TEL: (0**21) 2569-9043

( GRANDE RIO DE JANEIRO

=

NITERO! - R. MARIZ E BARROS, 351 - TEL.: (0**21) 2610-2071 (ICARAI)

o B i ——— = i v

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - /L 6 E 8 - TEL. (0**24) 2242-8887 (GALERIA MARCH.)

RIO GRANDE DO SUL

PORTO ALEGRE - R, J. SIMPLICIO A. CARVALHO, 908 - TEL.: (0**51) 341-3027 (V. IPIRANGA)

SANTA CATARINA

FLORIANGPOLIS - RUA LAURO LINHARES, 996 - LOJA 5 - TEL: (0°*48) 233-2488 TRINDADE)
JOINVILLE - RUA DR, JOAO COLIN, 377 - TEL.: (0**47) 433-742 (CENTRO)

ARACAJU - AV, BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0**79) 213-0699 (SAO JOSE)
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