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Fez um ano que o Nintendo 64 foi lancado no Japao, chegou por aqui um pouco
depois e tem sido comentario desde entdo, neste més traz Yuke Yuke Troublemakers.
Para comemorar a data, lancamos a Gamers com 64 pdginas, agora é esperar que
outros consoles nos presenteie com mais 64 bits.

Mas enquanto isso, as empresas de video game vao se armando, como é o caso
da Sony e seus maravilhosos jogos para o Playstation, Final Fantasy VIl que o diga,
nunca se falou tanto em RPG como ultimamente e nao para por ai: Wild Arms emplacou
(também no Playstation), Samurai Shodown RPG chega arrasando no Neo Geo e até
Mortal Kombat RPG (quem diria) ja foi anunciado.

Por um lado nunca recebemos tantas cartas como nestes ultimos meses, devido
a estraiégia do RPG do momento, Final Fantasy VI, mas por outro, quem néo curte
este tipo de jogo tem se sentido de fora e comecado a criticar tantas pdginas da
revista falando do jogo, mas vamos com calma, mais uma edicdo e terminamos o
jogo para a alegria de quem curte e de quem nao curte também.

Fora isso, o pessoal ficou com bronca por ter apenas dois jogos para Saturn na
edicdo passada, ndo foi nada pessoal, o console da Sega tem lancado excelentes jo-
gos, como Sonic Jam que vocé confere nesta edicdo. Foi apenas uma coincidéncia,
nosso compromisso é com as novida-
des, seja de que sisten::a for._Para com- ERRAMOS
pensar, trouxemos muitas dicas parac Alguns cédigos para Game Shark de Final Fantasy VII, da pigina
sistema nessa edigéo. 10 safram com o niimero 0 no tltimo digito, quando o correto seria

A proveitando o0 novo comentario D, sﬁo_ eles: 62C 000, 66C 0010 e 3009B6A(; 0030. Na Pégina

y - . 19, o jogo Top Skate é Arcade ¢ ndo Playstation como saiu. As
que ja esta comegando a surgir, e en- fontes safram trocadas nos comandos de "The City of Lost
quanto Tekken 3 nao chega, embarca- Children"(pag. 30), onde estd h, o correto é [ ], em V é O e em
mos em Tomb Raider 2, que com certe- T¢é A, e o fabricante € Psygnosis e ndo Squaresoft. E em Final

i d it fal d. - Fantasy VII (pig 43) o codigo do cofre saiu errado, veja a corre-
Za vai aar muito o que raiar daqui para ¢iio na matéria desta ediciio. |

frente.
ENTENDA OS NOSSOS METODOS DE AVALIACAO T
b P'j,,_'; S0
L STEVA_ NonfE® == | Ecom este sistema que avaliamos os jo- / )7 BN ; g
SOFTHOUSE - MEMORIA ?;zztrg:a;d;;:heosz;‘ewsta. paiinosin: . g .
GENERO - N°DE JOGADORES produtora do jogo, s
TEreco T T ocsnaoe o1 @memoria (16 mega, 32 mega, 1CD, 2 CDs, ! e
SICA % DI.FI”CI:IJi..DADE m etc), o0 género (acéo, corrida, luta, etc.) e o ¢5 e
EF. SONOROS | % | [IORIGINALIDADE] % |t numero de jogadores. Logo abaixo vém as LN OY o
DIVERSAD ] % |1 CLAS FINAL | % || notasdecada categoria, se uma delas che- T
CRITICA © 1, | gar a 90% ou mais, o nimero estard em Este ¢ o selo Gamers
COMENTARIOS SOBRE O GAME | vermelho. E para finalizar, fazemos um co-  Paraos games realmente
; | mentéario definitivo sobre o jogo. chocantes, que recebem
90% ou mais de
avaliacéo final.




ASSINATURAS

 E incrivel o namero de pessoas que nos da revista e pode receber a Gamers todo més i
~escrevem para saber sobre a assinatura da em sua casa. Basta ligar para o telefone
~ Revista Gamers. S6 para lembrar, desde a (011) 858-8867 e vocé podera fazer a sua ;
'~ edicdo N 19 vocé ja conta com a assinatura assinatura. N3o perca tempo, ligue ja!

Porque a melhor revista de games do Brasil nio puli-

co i intej

: err:dmf,nga c;arta Por inteiro? Eu disse alguma coisa
! a: Ou foi a censura? ¢ i

i © } ¢ Cade o Disk Ga

[ ficou prometido ha alguns meses? "hers Y

; Mflrco Aurélio Silva Rezende
S&o Paulo -SP

E umbom momento
as cart a

Estou mandando esta carta para mostrar o meu
record em Donkey Kong Couniry 3, de 2:15 minutos
em 103%. Obs.: dedico esse record ao meu amor
Fernanda. e
Laércio Alves —

Alexénia - GO

. meu nome é André e gostaria de sabe:r qusr:l- ;
’ i ] Fantasy Vi, &
i & ericana de Final : _7
do sai a versao Am. _ 5
acho que é'so, Obrigado, e continuem ass‘

' g:' ;:esioal da Gamers! Tudo bem? André Lima
: enho algumas dgvi A J
i idas e acho que vocas podem me | Brasilia- DF

& -Resident Evi| 2 saira .
F ara S ”
# do cartucho de Homrf 2 30 anterior, €

1 -Os jogos Die Hard Arcade com Dynamite De

ga Saturn? Quando? Precisarg |

Confira na segéo de cartas da edic
obrigado pela carta.

i Os numeros atrasados s#o conseguidos através da Edi- |
tora Escala, o telefone é 266 3166, ou muitas vezes na
propria banca, pois a maioria das edicfes sao reeditadas. |
Os desenhos para esta se¢@o ndo sfo devolvidos, pela |
enorme quantidade recebida, poderdo ficar para outra |
| edicdo, e ndo damos dicas por telefone. O pessoal conti- |
i nua perguntando o que ¢ Game Shark e isso ja foi exaus- |
tivamente explicado, mais detalhes vocé confere nas |
f Gamers n® 8 e 9 e também nos perguntam sempre se ha |
alguma maneira de selecionar os mestres em The King of |
i Fighters 96 no Arcade; nao, ndo ha. Além disso, muitas ;
i pessoas nos escrevem perguntando sobre o jogo The
| King of Fighters 94, 95 e 96, querem saber se os) game(s) |
i possuem uma versdo para Mega Drive efou SNES. Nio, |
nao ha nehuma versao destes 6timos games para os res-
E pectivos consoles.

Leonardo Carneiro Moreno
Paranaguj - pp

Bem Leo, nada foi confirmado s

Se 8
(BigaHSa;::Ln,nooque se sabe é que a primeira versig do game
o tar;1bé me do gaﬂme no Japio) ests prevista para 25
ik fo,i am dm no Japéo, e que Resident Evj) 2 para Plays-
s L ado (de novo) para o comego do ano que J
=M diSso vocé deve ter conferido na edics oot s :
Saira para Playstation em setembro nos Es
remake de Resident Evil : Resident Evil Di
Quantci a0s games que vocé mencionou
a Vetsao Japonesa de Die Hard Arcag ;
Versao Japonesa de Rag :
Jogos e entre os dois, o m
Arcade).

obre Resident Evil 2 para

rectors Cut. :
Dynamite Deka, é :
e Shin O'ken & gz

nagan?, portanto sdo os mesmos .. ]
elhor é o Dynamite Deka (Die Hard |

Ml RES———— il - : . 4 -
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or, respondam mi- §

ios da Gamers, por fav
% .has davidas chatas: _ .
| _Existe algum jogo do SNES, que sej2 no estilo de
| § Shining Force (do Mega). Sabe-, o estilo c:nde HPqu 3
E estratrégia se misturam.... Se tiver, qualeo r_wme?.
8§ -Existe alguma dica para Lufia 2 e Chrono Trigger:
§ Valeu

| Thiago Bottari
8 saoPaulo-SP

vocé gosta de RPG, um ]9go mais ':
. ou Menos parecido com Shining Force € © Front |
. Mission |, e néo hadicas especificas sobre Chrono e
8 Lufia 2, mas se vocé guiser pode _ac:)mpanhar um: :
8 mini estratégia de Lufia 2 nas edi¢oes 12, 13 e 14.

| % Obrigado por escrever.

| £ cara, pelo jeito

: Mmais e ey adorei.

¥ Ricardo A
R ugusto M ”

| Ribeirdo Preto - gp arcelino

i A placa CPs

j i Il usada

. SUi uma memgrj Para rodar o game :
| nimagéo dos g:rgc? W altissima, que Per:ﬁot: Feads; pos-

¥ dos; a memgyi nagens e os qrafi aexcelente |

- Mdria R graficos .
| 9ame sair para o :::M do Playstation & muitiuser detalha-

: nsole (0 que é bern provévaI;;a eseo |

i el), prova-

e

‘& Oi amigos, Estou escrevendo para fazer um elogio a vo- |
% cés,nuncaviuma revista to dedicada aos leitores como
a Gamers, vocés pegam o jogo e néo param de publicara
¢ matéria sobreele até que o tenham detonado por inteiro, &
? como por exemplo: Resident Evil e Final Fantasy (que :
. esta demais), tenho o Playstation e algumas perguntas &
sobre ele:
1- Quando sair Tekken 3 para Playstation, sera preciso |
. um cartucho de expans@o para rodar o game? -
2- Qual jogo utilizou toda a capacidade do console em ;
. matéria de grafico? 3
. Valeu, galera!!

. Daniel Gagliardi
S&o Paulo - SP

& Boas perguntas, Daniel; nada foi confirmado a respeito

§ deum cartucho de expansao, a inica coisa que se sabe ‘

‘% éqgueogame serd lancado para o console, e 0 jogo que
% mais utilizou a capacidade grafica do Playstation até hoje
. foi Final FantasyVIl.

i

F 1 E .a{ ga,Era!,

f C a duvida: 0 Urgentemen,

; fazer 2]
| § sadoem ay P21 Cair de pg
F Valey; " A" Of Fighting 25° depoi
& ) 92? s de ser arre
mes-

9que vocss tirgyy, |

sairao & |

i eho u Playstation € gostaria d :
: i sole: |

| os seguintes jogos para o meu cc_)n. 1
' The Kging of Fighters 96, Art of Fithing 3 e Real Bout i

| Fatal Fury Specialn.

. A revista de voce:-s
todos ai da redagao-
i Alexandre Ohashi Cesar
. Cambé - SP

* The King of Fighters 96 ja saiu o, | g
© Special vai sair, mais ainda nao tem previsao, e quan

to a Artof Fighting 3,

esta demais! Um abracao para §

ey rk Para Playstation? 3
€U nao consigo aceséar ';
o =

§ Palhaco, Por favor, me ajudem!

' Bom galera,

| Viniciys M
: . de Almei;
- Vassouras - Ry meida

Valey pel |
i a carta, Vinjcj

i a ciu ; |

i duas r"Sl’ﬂostas-s’e continue lendo a Gamersr &

-Néo, ainda nz
_ b nao sajy Jp
Bl "> Para Playstat; :
e versojogo ‘The lost Worll:j"ahon, est_a s
). 20 do filme para cj G e
Para cinemg (Jurassic p kK §
ark |

no Japdo, Real Bout |

nada foi pulicado @ nem comen- &



|
: NINTENDO 64 :
= Jogar com os chefes e finais de todos os perso- ; .Cabegas grandes -
= nagens (todos os c6digos devem ser feitos na tela ~Fara deixar os jogadores cabegudos, entre com o ¢
" titulo - "Press Start") seguinte codigo na tela de titulo: A, A, V., V, <, .
p. 4 p.B A segure Z e aperte Start. =
Jogar com os chefes Times Ocultos :
Snork: LR, A, V, & > Perfect Striker contém 2 times escondidos. Ha duas «
Demitron e Sonork: A, B, R, L, V¥, A maneiras de obté-los: Vengca o League Mode ou 2
Finais dos personagens entre com o cédigo na tela de titulo ™, L, 1, L,V L, =
Aaron: ™, 4, R, >, ¥, R R, « VL e R RBERES. BIB Asseqliies? e ¢
Demonica: M, €, R, >, V., R R, A aperte Start. -
Demitron:/]\,{,R,%,slx,L,L,V ---nu:::: :: ::::l l I:: :- "
Eve/l\ R%d/,RR’ EEEER | N | EEENR EEEN
Gore: ’i“d, B =4 B:R W a PLAYSTATIO ¥
Morphix: 1, 4. R, >, V,R,R, B i TIME CRISIS :
Nikki: 1, . R, >, ¥, R, R, A = Easv M =
Scarlet: 1, «, R, 2, ¥, L, L, - B A y IOde = Mod =
Sonork: 1, <, R, > V. L. L A = asta atirar fora da tela no Arcade Mode. 1
Zenmuron’fl\’q, R!9,~1/l BiLv EN NN N EEE NN EE NSNS NSNS NEEENEEEEEEER
EE RN E AN NS NN E N NN EE N EEE NN AN NN
. SATURN :
HEXEN . HEXEN .
Ter todos os itens de puzzle . Atravessar as paredes 5
Na tela de Options, faca o seguintes comandos: A. ® =Na tela de Options, faga os seguintes comandos: .
<,<,<.>-v=v- , -,I\,Q/é")YYZZAX/r\I/CB L]
Caminhar através das paredes AR RN RN ENR R R C R RN N R R RN R TR RN

Na tela de Options, fagaosegumtes comandos 4 (20
I E R R E RSN ENS R RN SR E RN RN

vezes), V.
Cheat menu SATURN
(o cheat menu pode ser feito em qualquer modo de SCUD
jogo). Mensagens engracadas

Em gualquer momento do jogo, pause-o e aperte A Cologue no seu aparelho de CD o game Scud, e toque a

V. « ). Sefizer corretamente o Cheat apareceré na
parie de baixo do menu.
Obs: este codigo deve ser feito rapidamente dentro do
cheat menu. Se vocé demorar, o cédigo ndo funciona.
Invencibilidade - «, p-, ¥
Levelseleci- . 4. .. V. A
Matar todos os inimigos datela- V¥, A, «, «
Encherenergia- . A. V.V

Collect Sub-Menu
Estes codigos podem ser feitos em qualquer parte, mas
vocé deve ir para o Collect Sub-Menu para usé-los. Se
vocé fizer os cddigos corretamente, vocé ouvira
"Swoshing". Se nao der certo, ouvira "Hmmm".
Todas as chaves - V., A. 4. p
Todos os artefatos - A, . V. A

faixa 8.

Pular de fase
Na tela de titulo, segure N e aperte Y + Start. Durante o
game, em D-Pad Mode aperte Start para pausar o game
e entdo aperte L + R para mudar de level.

Passar de level

Para pular de level em Gun Mode, pause o jogo e use o
gatilho para selecionar Quit para sair do Options e esco-
Iha YES. Fazendo isso vocé passara de level.

Mimic code
Na tela de titulo, segure N e aperte Y + Start. No D-Pad
Mode, escolha "dois jogadores” com o botéo B, vé para
"Let's Play" e aperte C, a tela comecara a ficar escura,
entéo desconecte o controle dois. Se tudo der certo, de-
pois do Loading use o primeiro controle para escolher

Todas asarmas-p-, A. V. V¥V personagens, sport double e firepower.

L e B s E R ERNSEESRENERERESSEERENEENNSEESN; I!llllIIIIIIIIIIIIIIII!IIIIIIIll.og
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DOOM
God Mode

Pauseo;ogoeaperted/ Y. %R, =l € B
“Invencibilidade: V,Y, X, R, 2>, L, <, B :
flr para qualquer Level: >, <, Z, R, Z, L, Z,C

~Todoomapa: B,B,C, ¢,B,B,C, >
“Todos os itens e inimigos no mapa: B, B, C, >,
.B,B, C, €

“Todas as armas: B, Y, X, L, R, C, X, Z

PANDEMONIOM
Passwords
Tela de bonus - CASHDASH
Energia extra - CORONARY
Vidas extras - VITAMINS
Inimigos imortais - EVILDEAD
Invencibilidade - HARDBODY .

Firepower permanente - OTTOFIRE g
Pinball Game - TOMMYBOY .
. Level Select - INANDOUT
Rotacionar a tela - TWISTEYE .
Selecmnar qualquer level, vidas e coracées - .
ALMOBHOL .
Trocar personagens durante o game - =
BODYSWAP

i B E HE A NS ENRE SN ESENENEEEEES

HE S S SN EEEEN

s0¢ raa'

. Level Select -
Comece 0 game normalmente, pause-o e aper-,
Meal oA Zoer A 2L

Navegar na tela .
-Comece o game normalmente, pause-o e aper—:
ote: L, A, €, 2>, ¥, ¥ (para dar uma olhadinha ema

.toda a tela aperteY e para dar zoom in ou zoom

”out aperte X e A).

Invencibilidade
Comece o0 game normalmente, pause-o e aper-»:

HEER

ﬂeR%AL-)A\I/Y 5

GRID RUNNER

-Codigos

"Prlmelro entre no menu de Options, depois saia_
=e volte a tela de titulo e coloque o cursor sobres

a‘Optlons segure L+ R+ X +Y e aperte C. .

|

[ ]

PLAYSTATION

THE NEED FOR SPEED Il

2 Passwords especiais

=10 - Carros secretos e motor mais potente

= Para aumentar a poténcia do motor, equipando os
= carros com motores Pioneer, natela de Passwords
mentre com a senha: POWRUP

= Um bus&o escolar? Entre com a senha: BUSME
:Uma limosine com todos os acessérios: LIMOME
= Um cavalo mecanico: SEMIME

= Até um fuquinha: BUGME

=Um caminh&o do exercito: ARMYME

= Pilotar um caminhdo de neve: SNOWME

:Pilotar uma Besta: VANME

= Pilotar um Volvo 850 T: VOVME

= Pilotar um Audi A4 Sedan: QUATME

:Pilotar um Mazda Miata: MAZME

= Obs: Entre com a senha do carro e em seguida
= com a do motor, para que assim possa acompanhar
=08 outros carros...

CRUSADER: NO REMORSE

Passwords
LEVEL 3;: PLRQ
LEVEL 5: TD5S
LEVEL 7: K2CV
LEVEL 9: 4FX
LEVEL 11: C6HO
LEVEL 13: F8BK2
LEVEL 15: JFW4

LEVEL 2: FWQP
LEVEL 4: SZNF
LEVEL 6: J1BT
LEVEL 8: N3DW
LEVEL 10: X5GZ
LEVEL 12: D7J1
LEVEL 14: FGL3

| |

| |

|

| |

|

|

||

|

|

|

|

u

| |

| |

| |

| |

| |

- TWISTED METAL 2 .

= Um truquezinho para salvar sua vida
* Jogando no modo MATCH. Quando seu contador®
= de energia estiver baixo, colete 0 maximo de armass
: possivel, tertando manter o seu estoque de armasy
. completamente cheio entdo entre com o codlgo o
s VD, 2 €N Y, se foi realizado com.
|}
| |
| |
| |
|
|
u

| |
|
]
|

| |
=

| |

| |

| |

| |
L
|
|
|
|
|
|
]

perfelgao ira aparecer no topo da tela a mensagem 3
"SELL YOUR SOUL" e o seu estoque de armass=
se transformara em pontos de vida.

SOVIET STRIKE
Passwords Poderosas
Para quatro vidas: SADISSA
Combustivel infinito: EARTHFIRST
Para um mundo pacifico: QUAKER
Para invencibilidade, ammo e combustivel
infinitos: MIDNIGHOIL
Para ammo, combustivel e munig¢ao infinitos:
FUGAZI

Dicas enviadas por Sandro Renato Soares Garcia
Séo Paulo - SP



HEEEEEEEENEE EEEEENEENEE NN NN

MENENERENENRAEREE g AN NN e e e EEENEEE®R

o EEEN

g
]

EE SN E N EEEENEEEDR

2- 1STS
3- 2NDS
4- TRSH
5- SW1M
6- WOLF
7- BART
8- K4RN
9- BOMB
10- WZRD
11- BLKS

HHEHEEEE NN EEEEEEEEEEEE NN E NN E NS SN EENEEN
PLAYSTATION :
SHOOT OUT '97 :
Dificuldade Super All-Star =
Coloque o cursor sobre Difficulty dentro de Game Options, e aperte,
L1, R1, L2, R2. Agora € s6 apertar X para escolher a dificuldade. :
Time ALL STAR "
Entre no menu Exbition, e aperte R1, R1, R2, R2, L1, L2, L1, L2.}
Coloque para ¥ e aperte X para escolher os times All Stars de 1994-=
95 ou 1995-96 e também o time de Phoenix ou San Antonio. .
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:
SATURN
NORSE BY NORSEWEST .
Passwords i
12:=TEPT 22 - HRDR
13- GYSR 23 - LOST
14 - B3SV 24 - 0BOY
15 - R3T0 25 - HOM3
16 - DRNK 26 - SHCK
17 -YOVR 27 - TNNL
18 - OV4L 28 - H3LL
19 -T1N3 29 - 4RGH
20 - D4ARK 30-B4DD
21 - H4RD 31 - D4DY

L AR SRR REERE RN R RRERRDRER SN ERREERNRERER R REREREN!

EEREREENERENENREENEEE RS EE R E N DR E R E SR E R NN R

SATURN
SPACE JAM
Cheat menu

Primeiro entre no menu de Options, depois saia e volte a tela de titulo
e coloque o cursor sobre Options, segure L + R + X + Y e aperte C.

EEEREAEDE RN RN EEE NN E D NN EREEEREEENEEEEER
LB R RS E RN ERRERRERRERDENEES SRR ERR R RN NN

Na tela Start/ Options, faca a seguinte seqiiéncia: R, R, L, =
R.R.LLR L L R,L,R, R. Agora é sé escolher Optlonsew

SATURN

MR. BONES
Selecao de fase

a opcao Level Select estara acessivel.

A S B EEEREEER SRR RN REERREE RN

EEENEE N E NN E N ENE NN GEEN AN EENEEESEERNEEEESEEEEEE

SATURN
104

Selecione o seu avido

= Coloque Mr Happy ao invés de seu nome em "player name",
;volte para o menu principal e rapidamente faca a seguinte
sequencna e P T

Ver os créditos

. Coloque Credits ao invés de seu nome em "player name".

EN NS ENES AN EE RN NS E N DB E RN ENEE N NN N RSN

L

NREERSEERNERE R RS B W

%Eﬁ%ﬁﬂmi’&?@ﬁﬁ&ﬁﬁ{ﬁﬁﬁ%ﬁw&i

TECN@FAX
GAMES

Assisténcia Técnica
Acessorios
Compra
Venda

Transcodificagoes
- Destravamentos
Consertos
Cabos
Modulador RF
Joystick's

Atendemos todo Brasil via -
SEDEX
Inclusive para consertos
Aceitamos CREDICARD e
Diners

TECNOFAX

Comércio e Assistencia Técnica
: Ltda.
Rua Santa Efigénia, 295
1° Andar - Conj. 114/115
CEP 01207-0O00
Sao Paulo - SP

Fone/Fax: (0O11) 222-1471




ARUTIGUILHOS

SUPER NES
ART OF FIGHTING

Congele os personagens do compuiador
Em qualquer luta do Story Mode, pause e entre com a seguinte
seqléncia: M, X, €,Y, V¥, B, 2, A, L, Y, Select. Para voltar tudo ao
normal repita os comandos acima.
Veja o final

Inicie o game no Story Mode e, durante a luta, aperte Select para
pausar e faga a seqiiéncia T, X, <,Y, ¥, B, >, A, L, Y, no controle
1 e vocé verd o final do game.

SUPER NES
CLAYFIGHTER 2: JUDGEMENT ClaY

Personagens secretos
Faca os comandos abaixo na tela de Options:
JACK: Segure Mt efagca X, A, R, R Y, A
DR. PEELGOOD: Segure K e entdo faca a seqliéncia B, Y, Y, A, Y.

MEGA DRIVE
AERO THE ACROBAT

Selecao de fase
Na tela de Start/Options, aperte: C, A, 2, €, C, A, €&, 2. Inicie o
jogo, aperte Start para pausar o game e aperte: 1, C, ¥, B, &, A,
-, B. Mantenha o game pausado e aperte A e C simultaneamente
para conseguir o menu de selecdo de fases.
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SUPER NES
EARTHWORM JIM 2

Dicas quentissimas
Para acessar estes truques, pause o game e faga um dos coman-
dos abaixo:
Vida: &<, Select, >, Select, <, Select, =, Select
Munigao: Select, X, X, X, X, X, X, Select
Three-Shot Gun: X, X, X, X, A, X, Select
Continue: A, Select, A, B, X,Y, X, Y
Pular estagios: Select, B, X, A, A, X, B, Select.

MEGA DRIVE

RISTAR

99 vidas
Em qualquer momento do jogo, aperte Start para pausar e 0s se-
guintes botdes: ¥ + C, 1, €, 1, =2, >, C.

©0000000000000000000000000000¢80
MEGA DRIVE
' 70 STORY

Energia infinita
Na segunda fase, pegue 7 estrelas, entre na caixa de brinquedos e
segure ¥ por 5 segundos, se a estrela (marcador de energia)
comegar a girar, vocé estara com energia infinita.

Selecéo de fases
Na tela titulo, aperte A, B, 2, A, C, A, ¥, A, B, =, A. Inicie 0 jogo e,
se vocé quiser ir para o proximo estagio, aperte Start e depois com
0 game pausado, aperte o botao A.




DICAS DOS LEITORES
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NINTENDO 64
MORTAL KOMBAT TRYLOGY
Todas as interrogacdes
Durante a histéria do game, logo no comeco,
aperte bem rapidamente «(, A, P, V. L, R,
R, R, L, L. Se voceé fizer rapidamente, vai
ouvir uma voz e todas as opcdes vao
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Selecao de fase

NINTENDO 64

MARIO KART 64

Corraem reverse
Para correr em "Reverse", vocé devera ganhar
o troféu de ouro em todos os circuitos, assim,
quando ganhar o ultimo troféu, o final do game
sera diferente também. Aperte Reset e |a esta-

ra a palavra EXTRA embaixo do 150 cc.
Dica enviada por Lincoln Corréa de Souza
Séo Paulo - SP
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SUPER NES
THE LION KING
= Codigo para a ultima fase

. aparecer na tela de Options.

: Dica enviada por Gustavo Moreira Alves

™ Maceid - AL

EEE S E NS AN EEEEEEESEENEE SN ENENEEEN
EEFEEEEEEEEEEESEEEEEEEENES S E NN R RN
. MASTER SYSTEM
a

" STREETS OF RAGE

.

B

B

Na tela de selecZo de personagens, de uns 20 toques para a;
= dlreita Depois cologue o cursor sobre seu heroi favorito e aperte-

" Na tela de apresentacao
= faca o seguinte codigo:

= 0 botdo 1 uma vez para ir afase 2, 2 vezes para ir a fase 3, assima = B,A R RY.

- por diante. Aperie o botdo 2 para sair da fase. e Dica enviada por

= Dica enviada por Valter Alexandre Bortoloto - Sao Manuel - SP Eom Rodrigo Milanez Tuzini
| 2 =
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. SUPER NES - HYPER GAME S

Y | = 7

. ROCKMAN 7 .

5 &

- Password : Nintendo 64  Saturn Playstation

Fase Final . SegaCD  3DO :

- 1415 M | Super NES Mega Drive Game Gear

" 585 = Game Boy Master System |

= ?823 3 PC Games _

- 5051 M| Possuimos Técnicos Especializados em (8

. : S Alinhamento e Recondicionamento de

» Dica t'enwgda por Marco§ Paulo . | Canhdo de Playstation

® Baliscei - Mandaguagu-PR = |

: < R. 12 de Outubro, 58 - loja 15

EEEESEEEEEEEEEREENESN Lapa-SéoPaulo-SP

F | Tcl: 260-1393 Fax: 261-1020

= GAME BOY ‘

2 SPEEDY GCONZALES

= Passwords

L

= FASE 2: 500999
= FASE 3:343003
* FASE 4:830637
" FASE 5:812171
= FASE 6:522472

Dica enviada por
Ricardo Dionisio Adao
D.Caxias - RJ

Para ammc:ar
ligue:
(01 1) 3641 0444
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PLAYSTATION

HEXEN
Todas/asichaves ...l 800E7DAO FFFF
Blue Mana Infinita .........cccoceevvveveviineee. 800E7DCO0 00CS8
Green Mana Infinita.............c..oeeveennnn. 800E7DC4 00C8
Classe de armaduraalta .................... 800E7C7E 0O1EOQ
Armiasextrasy = = viasehunan o s 800E7DB4 0001
.......................................................... 800E7DB8 0001
WILD ARMS
Rudy Codes
HPEInfiniteriaae e i 80133DF0 270F
HPMaximon s s e = 80133DF2 270F
MBeInfinita s e 80133DF4 270F
MP Maximo ...cccocooooviiiiiiicicccnn, 80133DF6 270F
Modificador de experiéncia ........... 80133E0C ?77??
Level 99 instantaneo .................... 80133E0OE OFFF
Bullets Infinitos ....occvvvevveeeeiiivenenn. 80134150 0063
Roeket Linfinitos - ... s 80134156 0063
Twin Orbs InfinitoS..vvveeeeeeieiiiiiinnn, 8013415C 0063
Bazooka Infinita.......cccooeoevvvvveennnnnn, 80134162 0063
Jack Codes
IR Slnfiniioms S 80133E24 270F
R VT s e e 80133E26 270F
MBoInfinite s s e 80133E28 270F
MESMaximos o 80133E2A 270F
Modificador de experiéncia ........... 80133E40 7777
Level 99 instantaneo .........c........... 80133E42 OFFF
Cecilia Codes
HESInfinitoh s Sestanate - e st 80133E58 270F
HEENMaXmoR e S 80133E5A 270F
NPEImfinite as it 80133E5C 270F
MP Maximo .......oooeeevveneniieeeeeeennn 80133E5E 270F
Modificador de experiéncia ........... 80133E74 7777
Level 99 instantdneo .................... 80133E76 OFFF
In Battle Codes
FHE Infinito (Rudy)ccc i 80165E8C 270F
HE Infinitel(Jack) ... ..o 80166064 270F
HP Infinito (Cecilia) ........ccceeeveeenn. 8016623C 270F
Misc. Codes
Dinheiro infinito ...........ccoovveveeeeen.. 801341DC 967F
........................................................ 801341DE 0098
Item infinito na 12 posigéo................ ... 8013404C 0163
Sem batalhas aleatérias ..........c....... ... 800E1100 0000
........................................................... 800E1104 0000
Level up instantaneo.......................... 800D2A74 FFFF
........................................................ 800D2A76 Q0FF

NOTA - Os cédigos para batalhas precisam ser des-
ligados apds cada batalha. Ative-os somente nas
batalhas. ;

Nos codigos modificadores de experiéncia, troque
as 77?7 por 'FFFF' para ganhar muita experiéncia.
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- FINAL FANTASY TACTICS

e Dinheiro infinito .......ocoveeeeeiiiiieiieiinn, 8005483C EQOFF
b T LR 8005483E 5F5E
3 :

: ltens

e Parte 1
el URC I SR 80056730 5000
SR e L T 80056732 5050
& etaiae bl Eeies dh e 80056734 5050
e e e L 80056736 5050
i s SR GG 80056738 5050
§ e T PR R Rt e s 8005673A 5050
SRR IAL m il s 8005673C 5050
W o b e e 8005673E 5050
S e o 80056742 5050
o b N R RS ARG 80056744 5050
e e e e 80056770 5050
WP e o s e el SV ST 80056772 5050
B R oo e 80056774 5050
eSS s e e 80056776 5050
e e e 80056778 5050
5 Parte 2

e L R L e e S 8005677A 5050
e s s e e 8005677C 5050
Wi T i T S 8005677E 5050
ni e Sl MR 80056780 5050
e 80056782 5050
L]

° Status

L ]

o Paraoutros personagens, siga o modelo.

e Por exemplo: EXP para o 42 personagem, seria 300552F9

< 0063, LEVEL, 300552FA 0063, MP, 80055302 00EE.

o EXP para o 5° personagem, 300553F9 0063, Level,

< 300553FA 0063, MP, 80055402 00EE e ........

Pers. principal
30054FF2 0063
30054FFA 0063
30054FFB 0063
30054FFC 0063
30054FFE 0063
80055002 00EE
80055004 0D00O

80055008 0017

2200000000000 O0POCPOPOSSOEOERPROSGROITNOEOEOERBDBREEOGCOR®EER®

8005500A 1900

STATUS

2° personagem 3% personagem
g g

EXP
300550F9 0063
LEVEL
300550FA 0063
BRAVE
300550FB 0063
FAITH
300550FC 0063
HP
300550FE 0063
MP
80055102 00EE
SPEED
80055104 0D0O0O
AT
80055108 0017
AT
8005510A 1900

300551F9 0063

300551FA 0063

300551FB 0063

300551FC 0063

300551FE 0063

80055202 00EE

80055204 0D00

80055208 0017

8005520A 1900

74.....‘........I.......'.........O...O...........................
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JOB POINTS (JP)

: (cont.)

:Para outros personagens, siga o modelo.

MACROSS (versdo Japonesa)

[ ]
o Por exemplo: Para o 42 personagem, seria 80055352 FFFF, : Parte 1
<para o 5% 80055452 FFFF, para o 62 80055552 FFFF. o Master Code................ovrvrveeeennn, F6000924 C305
o Main Character Second Character Third Character® . . . . B6002800 0000
5 Parte 1 * Bombas Infinitas o oo 360435DF 0004
aS000505 BERene ) oo o TERE . 50055200 FRER 2 cob s iinfinitos. .. 6 & 16043530 03E7
<80055054 FFFF 80055154 FFFF 80055254 FFFF o 1o o ai 36041972 004F
»80055056 FFFF 80055156 FFFF 80055256 FFFF ¢ Fion aimepa o g Se0l A ci00
* 80055058 FFFF 80055158 FFFF 80055258 FFFF o ' ¢ DI 0250 s
:8005505A FEFF  8005515A FFFF 8005525A FFFF e Shieldinfinitor e D60E0024 0000
®8005505C FFFF  8005515C FFFF  8005525C FFFF e e 360E0027 0065
~+8005505E FFFF 8005515E FFFF  8005525E FFFF o Parte 2 (aperte 'RESET' para ativar os cédigos)
*80055060 FFFF 80055160 FFFF 80055260 FFFF o Master Code............cvvueuurvericnnevee F6000914 230B
«80055062 FFFF 80055162 FFFF  80055262FFFF & B6002800 0000
80055064 FFFF 80055164 FFFF 80055264 FFFF ¢ Bombas Infinitas.......................... 3604295C 0004
:gggggggg E;‘;E ggggg}gg ;‘:;’j ggggg;gg EEEE s SBEs/nfinitas),.... oS 160428BC 03E7
* 8005506A FFFF  8005516A FFFF s EE 2 Mlssels Inflmtos ........................... 36040D52 004F
*8005506C FFFF  8005516C FFFF  8005526C FFFF * T|r9 sempre (er=T=Ta =T [o] IR 16044E34 0000
® 8005506E FFFF  8005516E FFFF 8005526E FFEE o ShieldIninito ... DB60E0024 0000
. Parte 2 sl e e 360E0027 0065
80055070 FFFF 80055170 FFFF 80055270 FFFF .
*80055072 FFFF 80055172 FFFF 80055272 FFFF
$80055074 FFFF 80055174 FFFF 80055274 FFFF e ENEMY ZERO
80055076 FEFF . '80055176 FEFF . 80055276 FFFF § Master Code ..........c.oveveaiimionines F6000914 C305
< 80055078 FFFF 80055178 FFFF 80055278 FFFFE © ..oovuvuiveeeeeeieeeeseeseeseveseeseeen e, B6002800 0000
*8005507A FFFF  8005517AFFFF  8005527A FFFF | Save infinito .............occooneve.. .... 16097246 0063
o 2005507C FRER-=8005517C FEEE - 'BOOBE27CFEEE ® Arma,... ... .. 16088786 00FF
;gggggg;g I_f[flf'f 8{;)000555;178% FFF;FFFF 88%%2222785 ";E;E Sk i SN o 16088782 006D

L] .
EBOOSSOAO FFFF  800551A0 FFFF  800552A0 FFFF ® S1od Miodle: (nunca Mool - 128;;?:% éggg
. SATURN ol e SN bl 1602C7A6 A057
- SAMURAI SPIRITS RPG (Versio Japonesa) = . . 1602A874 0009
sMasterCode ...........cccocivvineruinns F6000914 C305 » Todas as fungdes para armas de fogo:
Ccedapai mila s SR BE002800/0000 ik S oa i b ta . i 16026636 E900
sBinbieloininio . o ....occ e 160EARA4 000k *“aiseionsiie Badoi w a2 o n: 160265E8 0009
e e S R AR ) 1BDEAEAGARBE " ' b ST SRR e S 16026D6E A002
SPeWerIninio ... ... TORESACE QAT S=mv it e 16026608 2921
S e eOESEI g Re e = ol e e e 1602660A A152
e 160E5BB6 0020 «
:Levei up instantaneo .................. ::ggggﬁgg EEEE E NORSE BY NORSEWEST
== S UL — Eo091g Ce
s e sl s s G s s R s el L B6002800 0000
sEofcaingnila S oveeet 160E5A42 03E7 ¢ e ;
b e 160E5SAES 03E7 o ENergia infinita (Erik) ...........oovevee. LTEE FE DL
cENELE e 160E5B8A 037! § chodiaininta Baleog). ... . 1607389 0003
~Energia infinita........................ 160ESAds D3y o S SiniE Ol ot le07Ba0 00,
Y e R 160E5AEA 03E7 -« :
e erEE S R 160E5B8E 03E7 +
< Sem batalhas aleatérias............ 160DDBEC 0000 5\ .\ nerny Mmﬁgooom 40305
* Sempre abilitado para Attack ..... 160E4AF9C 00007 » wogssieberaiisi-vii o i e
s s U e N 160E4FFC 0000 ¢ Gt ?g:;ﬁg?g (;,O:%%
B e e e e et R e G TS [T G S s s et
i e i 160E505C 0000 - *

@0 00O POOEOOODOPEOO®OPOPOEO®OCEOT®OPOODOPOTOOODOOSOOOROPDRDOO0RO0OE®EO OO OO R0 0000 OO O00 000000 O0E 0000 e O

..l.l......'.'..l.............'............"....................
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B Mortal Kombat 4
| Midway

& Luta - N/D

B Previsto para final do ano nos States
E

| |

|

B

[ |

. !

B Prepare-se para jogar um dos dois games de luta mais esperados
B do século (o outro foi Street Fighter [11, que decepcionou), o langa-
mento de Mortal Kombat 4 esté cada vez mais proximo. O game
B estd sendo produzido pelo mesmo time dos MKs anteriores. MK4
sera totalmente 3D poligonal texturizado em tempo real, com um
E hardware feito especialmente para o game, chamado Zeus, o sis-
Biema pode gerar mais de 1 milhdo de poligonos por segundo (ex-
[ cedendo a capacidade da placa Model 3 da Sega, aquela de Virtua
Fighter 3), cada personagem tera mais de 3 mil poligonos. Para
% acelerar o carregamento do game com tantos dados, a Midway
optou por usar EPROMs (Erasable Programmable Read-Only
Memory chips) ac invés de Hard Drives (usados em Cruis'n USA
BeKiler1e 2), pois as EPROMSs sdo muito mais rapidas. Além
[ disso, o microprocessador DSP usado em Cruis'n USA também
serd utilizado em MK4. A maior vantagem de toda essa tecnologia
i € 0 preco, as maquinas de MK4 néo serdo tdo caras como um
Virtua Fighter 3, por exemplo. Ed Boon sempre fez grandes inova-
¢Oes de um game para outro, como os varios Finish Moves de
I MK2, o botdo Run e combos pré-definidos de MK3 e a barra
[ Agressor em MKTrilogy; para MK4, Ed promete uma inovagao maior
que todas ja feitas em todos os MKs, algo que vai realmente mudar
0 game, fazendo um sistema de jogo Unico, diferente deWar Gods,
N Tekken, Street Fighter ou qualquer outro game de luta, Boon pro-
mete uma jogabilidade rapida e que vai testar os reflexos de qual-
B quer perito em MK, ele diz que a jogabilidade vai ser bem rapida e
ofensiva. MK4 tera 12 personagens seleciondveis direto (esta é a
5 meta inicial de Boon, mas pode ser ainda maior). Os j4 conhecidos

.no da Terra e no Qutworld, en-

que retornarédo s&o Raiden, Liu Kang, Scorpion, Sub-Zero e Sonya, |
ha rumores de que Johnny Cage também fara sua aparicao. Al- I
guns novos personagens virdo diretamente do game MK [
Mythologies: Sub-Zero. Alguns dos sete ou oito lutadores novos

incluem Shinnok, um deus ancido lider do povo de Nooh Saibot, I
Quan Chi, que serve como mago para Shinnok e uma mulher as- |
sassina. Ha rumores de que o game saird para Playstation e |
Nintendo 64 proximo ao final de 98. A textura usada nos persona-

gens sao digitalizadas de atores reais e depois trabalhadas por um i
técnico em 3D, uma técnica parecida com aquela usada em War

Gods, s6 que agora bem mais avangada. Os movimentos usam a

tecnologia Motion Capture, Richard Divizio {(que fez Kano, Baraka |l
e Kabal nos MKs 2D) ja esta fazendo movimentos para um dos |
personagens enguanto outros lutadores fazem Motion Capture para

0s personagens de MK4. A novidade do game é que nao havera [
mais aquele montéo de personagens iguais apenas com as cores

trocadas, isso @ uma técnica aplicavel apenas em sprites 2D para

economizar memoria, agora em MK4, cada personagem vaitersua ||
prépria textura e seu look particular, mesmo os personagens se- ||
cretos (isso mesmo, a Midway j& confirmou personagens secre- I
tos, o que seria de um MK sem eles). De acordo com a histéria,

Shao Kahn ainda esta vivo, mas ndo estd mais no poder e nao foi I
confirmada sua presenca em MK4. Shinnok é agora o Cltimo cheféo

do game. A histéria é a seguinte: os deuses anciaos sio os verda- I
deiros soberanos de todos os reinos, observando enquanto os |
mundas séo ctiados e destruidos, governando os reinos com milg- I
nios de conhecimento. Mas um destes deuses ancidos, chamado

Shinnok, caiu na cobica e ilusédo do falso poder pelo reino daTerra. I
Ele quis o reino para ele mesmo, para ter poderes inigualaveis.

Shinnok entrou no reino sem desafios com o uso de um amuleto I
mistico. O amuleto preveniu que os deuses ancidos interviessem.

Depois ele teve que encarar o jovem deus do trovéo, conhecido i
como Rayden, que foi nomeado pelos deuses ancidos para defen-

der aTerra. Apos a destrutiva batalha travada entre os dois, Raiden I
saiu vitorioso pois a auto-confianca de Shinnok foi sua falha. O |
deus do trové@o tomou o amuleto de Shinnok e com a ajuda dos i
verdadeiros deuses anciaos, ele I
0 baniu para um lugar chamado
Netherealm (reino baixo). Deter-
minado em manter o amuleto lon-
ge de maos erradas, Raiden o
enterrou bem fundo nas monta-
nhas da China. Ele construiu um
enorme templo para abrigar o
amuleto e nomeou gquatro guer-
reiros imortais para protege-lo.
Depois o artefato ficou conheci-
do como o amuleto de Shinnok.
Muitos eventos ocorreram no rei-

quanto lutas eram travadas en-
tre os proprios mortais da Terra.
Enquanto isso, Shinnok, aprisio-
nado no Netherealm por anos,
ganhou a adoragéo de um grupo
conhecido como Irmaos da Som-
bra. Um membro conhecido
como Noob Saibot entrou nos
dois torneios entre os mortais da
Terra e do Outworld. Ele tinha que
observar e informar a Shinnok as

|
I
I
|
L
L
i |
I
I
I
|
I
I
I
I

Uma prévia do visual do arcade
o cara ai é Quan Chi.
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Kombat. Ele usou Noob Saibot |
para destruir Shao Kahn e obter o
i poder necessario para enfrentar ||
0s deuses ancidos que o aprisio-
! naram no Netherealm. Por isso,
Shinnok deu poderes especiais &
I Noob Saibot (e por isso ele se tor-
“*= nou um sub-chefe, assim como
Goro, Kintaro e Motaro). Agora, com o reino daTerra e
o Outworld, Shinnok tem o poder que ele quetia para destruir os
deuses ancifos. Yes, até que enfim um enredo original e legal para
MK. Ed Boon também confirmou uma tela de selegio totalmente
nova para MK4, e néo mais aquela comum aos MKs. O sangue
néo sera no estilo de War Gods ou
Resident Evil, ele sera anico. E por falar
em sangue, MK4 serd o mais sangrento
de todos os games da série. A partir de
MK2, a Midway comecgou a esculachar,
colocando Babalities, Friendships e
== Fatalities sem sentido e até sem graca,

§| sem contar os Animalities, mas em MK4,
5| Ed Boon promete trazer toda a seriedade
e violéncia de MK1, sem nenhuma

gracinha, sé violéncia
| pura e sem Fatalities bes- [l
| tas (como inflar a cabega
| de alguém), os Stage s
| Fatalities também estardo {8
de volta, s6 que agora
com um visual mais ani-
Il mal que nunca, os rumo-
Lo res dizem que cada luta-
dor tera 3 ou 4 fatalities. Com o vi- &
sual 3D do game, a cAmera pode- |
ré se mover com a batalha, procu-
rando sempre o &ngulo mais ani-
mal de um golpe. Outra novidade
prometida tem algo a ver
com a tela de Versus,
{| algo diferente dos codi- |
gos secretos (talvez os |«
4] chefes e personagens [FSimet

4 secretos serdo jogaveis Laliily : i
o @ partir de codigos especiais). Babou? Entdo espere s6
4l até voca poder jogar este game, serd inacreditivel, este
§| € otipo de langamento que sé acontece uma vez na vida. A

NINTENDO 64

Midway
.Corrida -
Previsto para final do ano nos States
BEi 0 Gl

2an Frail

N/D

San Francisco Rush é um sucesso nos arcades pelas
coisas que ele faz melhor que qualquer outro game de
corrida. A versao para Nintendo 64 nao deixa nenhu-
ma destas coisas para trds, e ainda expande as op-
coes do game. San Francisco Rush permite que 0s
ljogadores explorem enquanto correm pelas pistas.
i Cada pista esta cheia de atalhos e caminhos secre-
i tos. Cada um destes caminhos é desafiante o sufici-

ente para fazer com que os jogadores tenham que
E decidir se o risco compensa qualquer vantagem que
E eles possam ganhar. Esta exploracéo é recompensa-
i da com uma vantagem de tempo significante e mes-
mo quando alguém tem um inesperado acidente, o
game trata de colocar
0 carro rapidamente na
corrida, isso torna o
game super compe-
titivo. Pode haver situ-
acdes em que seu
oponente lidera a
prova o tempo todo e,

apos pegar um atalho, vocé sair lado-a-lado com ele
nareta final, emocionante. O game ainda traz um modo
para dois jogadores com tela dividida, sem perder a
velocidade e animagéo. Apesar da verséo para
Nintendo 64 n&o ter a qualidade grafica do arcade, a
movimentagdo é incrivelmente suave e contém efei-
tos de arrasar. A jogabilidade esta mais voltada para o
aspecto de um game de corrida de arcade com muita
competicao, ao invés de um simulador. Vocé podera
escolher entre uma enorme variedade de veiculos e
pistas. Tudo isso pode fazer de San Francisco Rushl
um dos melhores games de corrida para um console il
domestico de todos os tempos. B
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Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero

Midway
Luta/Adventure - N/D
Previsto para novembro nos States

MK Mythologies: Sub-Zero € um game com uma mis-
tura incomparavel de graficos e estilos. O game nédo
é um RPG como foi informado anteriormente, mas
sim um Adventure com muita ac8o e varios elemen-
tos vindos da serie de luta. O game conta com grafi-
cos poligonais texturizados em tempo real, graficos
digitalizados e alguns sprites pré-renderizados. To-
dos o0s cenarios séo pré-texturizados, Sub-Zero é um
sprite digitalizado do ator JohnTurk (assim como em
MK3, mas Sub esta mascarado), outros sdo sprites
b comuns e alguns chefes grandes s&o poligonais em
W tempo real, uns chegam a ser maiores que a propria
tela. Quanto as diferengas entre os dois consoles,
: pelo formato cartucho, a versdo N64 perdera frames de animagéo,
mas o visual serd mais animal, gragas ao poder do console em
“ gréficos, e a versdo para Playstation, além da animacao mais sua-
" ve, terd cenas em FMV (Full Motion Video) entre as fases. O enre-
" do do game é diretamente ligado com o de MK4 e muitos persona-
gens serdo comuns nos dois games, mas a histéria de MKM:SB é
bem mais complexa e detalhada, devido ao estilo de jogc, e um dos
principais objetivos do game é também esclarecer muitas dividas
sohre a historia de MK, por que este cara gosta daquele e por que
aquele outro odeia tal personagem, coisas do género. A histéria se
inicia 10 anos antes do primeiro torneio (MK1). No inicio do game,
Sub-Zero entra em um templo, onde ele encontra Scorpion, que sai
m correndo (este € o Scorpion antes de sua morte), ele é o guardido
do mapa dos elementos, entdo Sub inicia sua primeira fase em
busca do mapa. O tal mapa dos elementos mostra a localizagdo de
I um templo, mas o verdadeiro tesouro é o que esta guardado I&, um
[l artefato antigo conhecido como o amuleto de Shinnok. Quando vocé
r—;ﬁ encontra Scorpion, luta até a morte, de Scorpion é claro, fazendo
@‘ dele o Scorpion que todos adoram, morto. No final de cada fase o
:E game mostra cenas em FMV (no Playstation) que maostram o de-
i senralar da histéria, tudo com 0s mesmos atores reais que fizeram
I 0 game como Sub-Zero, Shinnok, Shang Tsung, Raiden, Quan Chi,
entre outros. Sub tera 3 fatalities no total e serd basicamente uma
w mistura do Sub sem mascara e o mascarado de UMK3, com todos
w08 seus combos, Slides, Ground Freezes e seus ja conhecidos
¥ poderes, além das habilidades adicionadas para um game de agao
?ﬂ@ e plataforma. Ha também uma barra chamada Ice Meter, que funci-
1 ona praticamente igual & barra de Run, sempre que Sub usa seus
[ | poderes congelantes, a barra desce um pouco, se vocé gastar
g muito seus poderes, tera que esperar usando as proprias maos
até que a barra se encha lentamente, mas ha power-ups para en-
cher a barra instantaneamente. Vocé luta contra os chefes assim
. como no game de luta, a inteligéncia artificial de cada Boss é dife-
[l rente e vai ficando mais dificil conforme vocé avancga no jogo. Se-
& rao 8 mundos constituidos de fases enormes, em cada mundo vocé
« tem uma missao como pegar algum item ou fazer alge especial.
Outro langamento imperdivel da série MK, que fica cada dia mais
popular.




PLAYSTATION

Dragon Ball Final Bout
Bandai
Luta - €D
Previsto para agosto no Japao

Dragon Ball que COme-.
GOU sua carreira como um=
manga nos anos 80, cria-u
do por Akira Toriyama ga-2
nhou fama mundial. Sons
Goku e os Super Saiya-g
Jins tém fas por todo lu-=
gar. A série ja ganhoug
2dois games para o Playstation: Dragon Ball Z UIhma’te"I
=Batile 22 e Dragon Ball Z Legends. Agora é a vez den
=Dragon Ball Final Bout, que ja foi anunciado anterior-2
smente como Dragon Ball GT (baseado na mais recen-s=
. te fase do anime, que ocorre ap6s DBZ, é DBGT). Masg
=3 Bandai resolveu mudar o nome do game, mesmon
=porque os Uinicos personagens da série GT sdo Trunks, g
lF’an e a versao crianca de Goku, da série Z estao Cell,=
=Majin Boo, Freeza e outros. Serdo 10 personagens:
'seleczonavels inicialmente e mais alguns secretos, Cihe
=sim como nos games da série. DB Final Bout é total-=
=mente feito com gréficos poligonais, o que possibilitag
=angulos de visdo que realmente demonstram a agéo-
=do jogo. Os golpes especiais estdo mais animais quep
=nunca, assim como o velho e bom "Kamehameha" de:
=Goku. Os jogadores terdo uma liberdade muito maiorg
=20 flutuar no ar em Final Bout. Ha rumores de que e
zgame também sera langado nos States la pelo final dow
7ano, o que seria inédito na histéria dos games de®
=Dragon Ball.

PLAYSTATION/PC CD-ROM

Deathtrap Dungeon

Adventure N/D

O sucesso de Tomb Raider ndo =
subiu a cabega da Eidos, que §
ja comeca a investir em novos =
games, como a continuagao do |
classico TR e Deathtrap-
Dungeon, um adventure dlfe-_
| rente. O game tem como base =
a diversao e a simplicidade, o:
sistema de combate € rapido e facil de pegar. =
As fases sdo criadas em 3D, com um visual de
fazerinveja a qualquer Dungeons & Dragons u
cheias de criaturas como orcs, zumbis, guer-* =
reiros esqueléticos, enormes dragdes, ara-m
nhas gigantes, mimias e também armadilhas =
como buracos cobertos, corredores secretos, .
chéos falsos, espinhos e muito mais. Na ver-.
sdo0 PC havera o modo para Multiplayer viaw
L etwork, mas nada foi dito sobre um modo simi-* e
slar no Playstation (via Link Cable ou tela dividida). A anima- g
'gao perfeita e suave dos personagens pode ser vista de™®
.qualquer angulo por um sistema de camera inteli-
gente gue busca sempre o angulo mais
=animalesco da batalha. Deathtrap
:Dungeon tera 10 fases geniosamente
mdesenvolvidas, 55 tipos de persona-
®gens, um sistema de jogo com luta de
.espadas magias e muitos elementos
:de Adventure e RPG. Outro que promete de-
zfonar.

=79



PLAYSTATION/PC CD-ROM

Tomb Raider 2
Eidos/Core Design
Adventure - CD
Previsto para 14 de novembro nos States

Um dos maiores
sucessos de to-
dos os tempos
esta de volta,
| Tomb Raider 2
| chega em no-
vembro (no ani-
versario do pri-
= meiro game)
para Playstation

=e PC CD-ROM (Wlndows 95). A Eidos afirmou que
- nao ha planos para lancar a continuagao para Saturn,
= pois 0 console ndo permitiria as grandes vantagens
= Sobre o primeiro que estardo nas versoes Playstation
me PC. Lara vai estar mais sensual que nunca, seu
= cabelo agora é bem comprido e balancga pra la e pra
=ca quando ela corre, flutua sobre a superficie da agua
me tal. Quem ja enjoou daquela roupinha dela no pri-
= Meiro game (o que é muito dificil) vai adorar esta con-
"tinuacao, agora Lara troca de roupa a cada fase (nao
w Se empolgue, pois ndo da pra ver ela trocando a rou-
=pa), agora ndo havera mais shortinho na neve, sua
" roupa sera de acordo com a fase. No original eram 15
=fases de muita acao e puzzles, o nimero de fases de
= Tomb 2 ainda n&o esta definido, mas a Eidos ja confir-
=mou que serdo mais de 15 e todas elas serdao bem
=mais longas e desafiantes que no original. Uma das
= fases se passa emVeneza, Italia, e ¢ totalmente ao ar
s livre, vocé passara pelos tetos das casas, pulara en-
=tre as gondolas e coisas do género, outras fases in-
:cluem o Tibet,
swa Grande Mu-
= alha da China
"e um navio
= afundado (algo
SComo 0
= Titanic). Afase
=de treino tam-
=bem sera bem
sinovadora,
amuito  mais

20 =

completa e desafladora talvez tera algo como treino s
de tiro. Em geral, as fases serdo bem mais variadas ;
que as deTomb 1. Lara também tera novas armas em .
seu ja pesado arsenal, foi confirmado um arpao e es- s
pecula-se um arco-e-flecha. Além de todas as habili- |
dades ja conhecidas de Lara, que serdo reanimadas, :
ela sera capaz de rastejar e escalar. Havera muito s
mais inimigos humanos, que pra efeito de realismo, |
morrem com menos tiros que no original e tambem !
caes doberman (parece até Resident Evil). Os i inimi- &

gos também serao bem variados e ainteligéncia arti- |
ficial de todos eles foi bem melhorada, se vocé subir
uma corda para fugir de um inimigo, por exemplo, ele "
seguira vocé, antes ele ficaria no seu local de origem, :
isso melhora muito o desafio do game, os inimigos ¢
séo capazes de fazer praticamente tudo que vocé
pode. A histéria envolve um mago morto chamado !
Callistro, um imperador chinés chamado Quin Shihuang
e alguns cultos. Uma lenda diz que quando vocé en- |
fia a adaga de Xian em seu coracéo, vocé adquiri 0!
poder do dragdo. Trés grupos cobicam a tal adaga e
todos por razdes diferentes. Lara Croft, sempre a |

_ aventureira, esta em um destes grupos. Em sua aven- |

tura ela vai encontrar os outros dois. Lara comeca |
sua busca na Grande Muralha da China, local onde



- esta a lenddria adaga de Xian, e vai continuar por ou-
= tras partes do mundo. A Eidos esta pensando na pos-
= Sibilidade de criar um parceiro para Lara e também

~ adicionar um modo multiplayer no game, mas isso ain-
= da e so possibilidade. Outro efeito novo para o game,
= € talvez a maior melhoria na parte grafica é a ilumina-
=¢ao dinamica, a luz agora sai da arma de Lara e dos
= inimigos criando efeitos super especiais, um tiro pode
= iluminar uma sala escura e revelar segredos nao vis-
:tos normalmente, além disso, todas as luzes-ambien-
= te foram re-elaboradas e as sombras foram corrigidas,
- parecendo bem mais reais. Curta as imagens do game
= ¢ espere ansiosamente pelo game, pode crer que vai
= COmpensar.
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RAPIDINHAS

MAIS SQUARE

E impressionante como a empresa esta
langando tantos jogos, algo jamais visto
na historia dos games. Depois de uma
avalanche de games, a Square comen-
tou sobre mais um langamento para
Playstation, é Einhander. Muito pouco se
sabe além do titulo do game, mas ja es-
pecula-se que ele ndo seja mais do que
Zauber, um dos primeiros games que a
Square anunciou para Playstation (confi-
ra na Gamers N212) e que misteriosamen-
te foi esquecido, a empresa ndo falou mais
nada sobre o game. Se vocé quiser saber
mais sobre Einhander, veja na matéria de
FF Tactics a parte sobre o CD demo que
vem com o game, la, além de Einhander,
vocé confere Sa-Ga Frontier, Front Mission
Alternative e também o 2. Além disso, a
Square ja divulgou novidades sobre Fi-
nal Fantasy VI, isso mesmo, o 82 Ja se
sabe gue 0 game vai ser mesmo para o
Playstation e sera langado na segunda
metade de 98. FFVIII tera mais cenas em
CG, cenéarios e mini-jogos que o
antecessor e por.isso vai ocupar 4 CDs
ou mais. O enredo (a esséncia da série)
sera totalmente novo, mas ainda tera Cid
e Chocobos. Um novo sistema chamado
Monter Breeding sera criado, algo similar
ao sistema de alimentar Chocobos em
FFVII, e com isso vocé podera alimentar e
usar novos monstros. Alguns dos novos
mini-jogos poderédo ser "Tiro ao Chocobo"
e "Asa-Delta".

NOVIDADES PARA RESIDENT
Quem tem um Saturn deve estar dando pulos
de alegria desde a Gamers N2 19, o lancamen-
to de Resident Evil para o console, marcado
para 25 de julho ja esta causando furor. A
Capcom ja deu mais detalhes sobre as novi-
dades desta versdo para o conscle da Sega.
Apds terminar o jogo, vocé tera acesso ao modo
Battle Game, um mini-jogo onde vocé escolhe
Jill ou Chris e tem que detonar 11 tipos de
monstros por 5 estagios diferentes; iniciaimente
vocé poderd usar 1 arma e ndo pode coletar
itens, usar o mapa, o radio ou 0s arquivos na
tela de menu, mas apds completar um estagio,
vocé ganha novas armas e itens. Também
havera um novo inimigo ainda ndo nomeado
que vai aparecer na Coutyard Area, ele possui
foices afiadas nas maos. Agora serdo dois
Tyrants no laboratorio no final do game, mas a
Capcom ainda n&o divulgou como isso vai al-
terar o enredo de RE. As roupas serdo mesmo
novas, Jill e Chris terdo roupas originais. Além
de tudo isso, o Save vai ocupar menos espaco
€ por isso o tempo para salvar 0 seu progres-
S0 serd mais curto.

DISK DRIVE ADIADO

Quem tem um Nintendo 64 e estd paciente-
mente esperando pelo langamento no Disk
Drive vai ficar louco. A Nintendo anunciou ofi-
cialmente no Japao que o langamento do
aparelho foi adiado para marco de 98, a des-
culpa ja era de se imaginar, a producao dos
jogos esta muito lenta (assim como os car-
tuchos do console). Fazer o qué.

A POTENCIA DA SNK

O sistema de 64 bits da SNK ja esta perto da
realidade, primeiramente em arcades-e mais tar-
de, provavelmente em console doméstico. As
configuracbes da placa ja estéo definidas e o
nome oficial também, sera o Hyper Nec Geo 64.
Confira a poténcia da maquina:

Bésico

CPU: 64 bits RISC

RAM Principal: 4 MB

RAM de programa: 64 MB

3D Hardware

Memdria VERTEX: 96 MB

Memoria para textura: 16 MB

Habilidade com Sprite 2D

1536 sprites por frame a cada 1/60 de segundo
Memoria para Personagem: 128 MB
Habilidades: Escala, Rotagéo, Conexao, Mosai-
co, Engrenagem, Linkagem, Agéo

2D Scrooling

Até 4 layers (camadas) ao mesmo tempo
Meméria para Personagem: 64MB
Habilidades: Escala, Rotagdo, Mutagéo,
Igualagao, Scrooling de Linha

Paleta de Cores: 4096 cores simultdneas de 16,7
milhdes no total

Som

32 canais de som

Sampling: 44,1 KHz

Memoria Wave: 32 MB

Além das configuracdes da placa, a SNK ja libe-
rou imagens dos dois primeiros games, Round
Trip RV e Samurai Spirits: Soul of Samurai (que
vocé ja conferiu nas paginas da Gamers). Round
Trip RV € um game de corrida um pouco diferen-
te daqueles que vocé ja estd acostumado, vocé
escolhe seu carro e sai correndo em uma das
pistas até certo ponto, depois vocé deve virar e
voltar para o ponto de partida, ou seja, vocé nao
tera apenas gue enfrentar seus adversarios, mas
também pegara transito em contramao. Samurai
Spirits tera 11 personagens poligonais para arra-
sar, 0 game estd apenas 40% pronto. Ambos
I do ano.

SONIC NO SATURN NOVAMENTE
A Sega estd preparando um novo game de
corrida com Sonic, mas ndo é corrida de car-
ros, é tude na base da sola, corrida a pé. Cada
personagem terd suas proprias caracteristi-
cas e todas as pistas terdo atalhos e muitos
segredos para vocé explorar. Sonic R esta
previsto para final do ano no Japio.

A

AMCO E SQUARE

A Namco, produtora famosa por seus su-
cessos como Tekken e Ridge Racer, con-
firmou recentemente o seu primeiro game
para Nintendo 64: Family Stadium 64. O
game continua a série que comegou no
Nintendinho e passou pelo Game Boy e
Super Famicom. Além disso, a empresa fez
uma parceria com a Square, a gigante dos
RPGs, para produzir um novo game de luta
para arcades até o final deste ano. A Namco
cedeu sua placa System 12 (a mesma de
Tekken 3) e todo seu Know How em
arcades, a Dream Factory (de Tobal 1 e 2)
esta desenvolvendo e fazendo a programa-
cao. :

MAIS RAM NO SATURN

A maior vantagem do Saturn sobre o
Playstation € a memdria RAM e a possibi-
lidade de expandi-la mais ainda, o que
possibilita fazer games perfeitos em 2D, e
agora a Sega resolveu aproveitar ainda
mais esta vantagem, langando um novo
cart de RAM chamada de Cartucho de 4
Mega. Mas néo ficou bem claro se este
novo cart vai expandir a memodria total do
console para 4 Mega ou se ele vai conter
4 Mega, elevando a capacidade total do
console para 6 Mega. De qualquer forma,
ele sera um avango em relacde ao Cart
anterior, utilizado pela SNK, que continha
1 Mega e elevava a capacidade do con-
sole para 3 Mega. A Capcom ja confir-
mou os trés primeiros games gue vao uti-
lizar o cart, sdo X-Men Vs. Street Fighter,
Marvel Super Heroes Vs. Strzet Fighter e
Darkstalkers Ill. Apesar de nao ter sido
confirmado, parece que estes trés titulos
vao ser exclusividades do Saturn. Ha ain-
da, a possiblidade de a Capcom lancar
Street Fighter Ill para o console da Sega
utilizando o novo cart e quem sabe até a
SNK lance seu TKOF97.
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Os ataques pelas costas tiram
mais energia.

Logo no inicio, vocé deflne a
data de nascimento de Ramza
(formato més/dia), o que vai
definir seu signo.
A Squaresoft esta na sua me-
Ihor fase e continua langando ga-
mes de primeira para o
Playstation, que também esta no
melhor momento de sua carreira, prova
disso é a nova versdo do maior cldssico
da Square, Final Fantasy Tactics.
Depois do lancamento de FFVII,
que ainda hoje faz a cabega da gale-
ra, FFT vem para arrebentar num es-
tilo totalmente diferente dos games da
série. O game é super parecido com
Tactics Ogre (da Enix para Super Famicom), pudera, ele foi pro-
duzido pelo mesmo time que fez o game e mais a superviséo do
génio da Square, Hironobu Sakaguchi.

O esquema de jogo é de batalhas em 4D (as trés dimen-
sdes normais e o fator tempo), com muita estratégia. Vocé con-
trola um grupo de personagens e deve realizar missées como
proteger outros personagens ou detonar um bando de inimigos.
O fator tempo é muito importante em FFT, ja que o sistema de
batalhas & o Charge Time Battle, um sistema derivado do antigo
Active Time Battle (implantado em FFIV e utilizado em FFV, FFVI,
FFVII, Chrono Trigger, entre outros), neste sistema, cada perso-
nagem tem uma barra de tempo (a barra CT), quando esta barra

Vocé pode andar pelos quadrados
azuis, 0 numero no canto superior
direito indica a altura do local em
que esta o cursor.

Na hora de comprar, vocé pode
apertar = ou < para alternar
entre os diferentes tipos de
itens, apertando 4 vocé
confere quem pode se equipar
com o item selecionado.

Sem nenhum personagem
selecionado, segure [ ] e vocé
podera se movimentar pela
fase, os personagens em azul
s2o seus aliados, em vermelho
$20 seus inimigos.

o TRUNFO DA

enche, indica que chegou o turno deste personagem, entdo vocé
podera definir um comando e, dependendo do comando esco

lhido, o Charge Time entra em acéo, o personagem carrega
atague ou magia durante um certo tempo para depois desferi-lo.
Outra novidade em FFT, & o sistema de Jobs (profissdes), cad
Job tem caracteristicas e habilidades diferentes, sdo 4 tipos d
habilidades: Action, que define comandos de agio como ata
ques ou magias; Reaction, que s&o habilidades em resposta
uma investida inimiga; Support, séo habilidades que tém efeit
direto sobre o personagem e Move, que séo habilidades ativada
quando o personagem se move. Cada personagem pode usar®
duas habilidades de Acticn (uma do Job atual e outra de algum
Job que ele ja tenha aprendido anteriormente) e apenas uma
habilidade dos outros tipos.

O toque especial da Square se nota no fator enredo, que
€ a caracteristica principal dos games desta softhouse super
competente, e que em FFT continua excelente. O game conta
uma parte da Guerra dos Ledes (Lion’s War), também conheci-
da como a Guerra dos 50 anos, pois este foi o periodo que durou
a tal guerra. A guerra se iniciou porque o Rei do continente de
Ivalice morreu sem definir um herdeiro. O resultado foi que dois
lordes lutaram por 50 anos até que um dos lados (o seu lado)
teve uma vantagem significante e o outro lado foi obrigado a
assinar um tratado de paz. O maior responsdvel por este acordo
foi o pai de Ramza. Depois da guerra, um amigo de Ramza
tornou-se Rei e ele mesmo, que foi o principal responsével pelo
fim da guerra nunca teve seu nome reconhecido. Durante o
game a historia se desenvolve com muitas intrigas, brigas entre
familias, seqiestros, mortes, sabotagens um enredo bem medi-
eval, nota 10.

Os graficos ficaram excelentes, a comecar da apresenta-
¢do em CG, o ponto forte da Square, no game, os estagios sdo
poligonais texturizados em tempo real, com texturas realistas e
otimos efeitos de luz e sombra, 0s personagens sdo Bitmaps, ou
seja, gerados como gréficos 2D simples e as magias sdo em
CG, aplicadas por cima do cendrio e personagens com efeito de
transparéncia, inacreditdvel. O som é de arrasar, as musicas
580 as melhores PCM de todos os tempos, detonam até Arc the
Lad e Dracula X . A jogabilidade é complexa mas de facil apren-
dizado.

O game é simplesmente viciante, daqueles de fazer vocé
passar horas e horas na frente da telinha sem ver o tempo pas-
sar. Aprenda as manhas basicas para jogar FFT nesta edicdo e
confira mais segredos na proxima edicéo, que vai estar quente
mesmo, tem até ma- £
nha para jogar com

"~ FINAL FANTASY TACTICS
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de atacar, confira a
habilidade de Reaction do
inimigo (Counter no caso) e
quanto vocé vai tirar de HP
(indicado na foto como -009).

TP e 04750 3
HE e 025
Crae Baz KI")
MEER |

contra vocé, tente mata-lo
enquanto ele carrega a magjia e
vocé evitara ser atingido.

.c'-ss’"‘—n;oa: 100

Os
equipamentos, ndo deixe de
pega-los.

Ao fazer uma magia, o vermelho
indica o alcance dela e o
amarelo o raio de agao.

Haste (que aumenta a
velocidade) séo excelentes.

Quando um personagem morre,
com excecao dos “Guests”, ele
fica com um contador, se ele
Zerar, 0 personagem vira item
e morre definitivamente.

baus contém itens e

. Os Black Mage também sdo
0sso duro de roer, se um deles
fizer uma magia contra um de
seus personagens, vocé tem
duas opgdes: tentar matar ele
antes que ele faca a magia...

Tome muito cuidado com os
arqueiros, eles podem atacar de
longe, detone-os o mais rapido
possivel.

Acabando um turno de um
personagem, vocé terd que
definir para que lado ele vai ficar
virado, procure ficar sempre de
frente para o inimigo.

...ou caminhar para cima dos
inimigos, pois quem estiver no
alcance da magia também
sofrerd, procure se distanciar
dos seus amigos quando
alguém fizer uma magia de
atagque no seu personagem.




M
e
, vocé ganha
pontos de experiéncia e Job
Points (JP), podendo aumentar
o nivel geral do personagem, o
nivel do Job e comprar
habilidades com  JPs
posteriormente.

Antes de uma batalha comecar,
guando a palavra Ready estiver
na tela, um dos inimigos brilha,
este inimigo é o lider, detone-o
e vocé vence a batalha.

Vocé pode mirar uma magia
tanto em um personagem
(primeira opgao) gquanto numa
localidade (segunda opgéo),
mirando no personagem, a

magia vai busca-lo néo
importando se ele mudou de
local, se mirar no terreno, a
magia vai ser feita em quem
estiver no terreno.




Este é o menu principal da
batalha, a 12 opgéo & para
mover seu personagem, a
28 4cessa as agbes, a 32
passa o turno, a 4 mostra
o Status e a 52 é 0 Auto
Battle.

No menu do mapa, nha 12
opcéo vocé move seu
personagem para o local
escolhido, a 22 acessa a
tela de Status, a 32 mostra
as partes da histéria que
vocé ja viu e o perfil dos
personagens, a 4% é o
Tutorial, a 5® acessa as
opcles Save e Load e a
ultima acessa o menu de
opgoes.

Ao contratar novatos, a 12
Opcéo recruta pessoas
homens (1500 gil), a 22
opgéo recruta mulheres
(1400 gil), a 32 renomeia
monstros do seu grupo e a
tltima sai.

Na tela de Status vocé
confere seu nivel atual,
experiéncia, HP, MP, CT
(que define a velocidade do
personagem), no quadro da
esguerda estd o nimero do
personagem (apenas para
referéncia), o nome, o Job,
0 signo e valores de Brave

24 e Faith.

Na tela de Status, aperic 4
para acessar este menu. A
1% opcéao é para fazer a
manutencao dos itens
{podendo equipar os
personagens), a 22 é onde
vocé define todas as
habilidades de um
personagem, a 3% é para
mudar o Job, a 42 é para
excluir um personagem e a
ultima é o método de
organizacdo de seus
personagens.

e o [T
Vocé pode mudar o Job
(profissdao) de seu
personagem por um outro
que esteja disponivel.

No menu de habilidades, a
1% opgédo é para definir as
habilidades de Action,
Reaction, Support e Move
respectivamente, a
segunda é para retirar uma
habilidade e a terceira é
para “comprar’ habilidades.

Vocéd compra habilidades
com Job Points,
primeiramente vocé deve
escolher o Job em que vocé
quer comprar uma nova
habilidade.

Vocé pode comprar novas
habilidades dependendo
dos Job Points que vocé
tiver (indicado no alto da tela
como Jp).

HHEdI5%2n3
{ CHAFIER 2 THE MANIPULATOR
&THE SUBSERVIENT

S0 para chegar no Capitulo 2
séo umas 7 horas de jogo, s¢
para se ter uma idéia dc
tamanho do game.

Concentre seus ataques no lider
des inimigos para ganhar
rapidamente.

R

Nesta parte, o lider tem a habilidade

um ataque, ele pode se curar.

DICAS

Procure detonar primeiro os inimigos do tipo Item Carriers (agueles que po-
dem usar itens a distancia), isso evita que eles fiquem curando 0s outros inimigos.
Depois que um personagem é morto, ele fica com um contador (com exce-
¢ao dos personagens Guests, que sdo indispensaveis para o enredo e por isso
n&o morrem), gquando este contador zera, o personagem morre definitivamente e
vira um baud com um item ou um cristal, o cristal azul enche HP e MP € com o
amarelo vocé pade escolher entre ganhar uma nova habilidade ou recuperar HP e
MP. Sempre que seu personagem ganha Job Points, ele vai para o Job atual
daguele personagem, ndo importando o que ele fez, se um Knight faz uma magia
Thunder 2 com a técnica de Black Mage, os Job Points ganhos so contam para o
Job Knight e 1/6 destes Job Points véo para o mesmo Job dos outros personagens
gue estéo no seu grupo, se um Black Mage ganha 36 Job Points para o seu Job,
todos os seus personagens que estdo na batalha vao ganhar 6 Job Points para o
Job Black Mage. Ha uma manha especial para ganhar muita experiéncia e Job
Points em FFT, quando vocé passa por um ponto verde no mapa, tera que enfren-
tar uma batalha com cinco personagens. Enfrente o médximo de batalhas possivel,
mas s6 isso nao basta, a manha especial mesmo & matar todos os inimigos de um
estagio, deixando apenas um sobreviver, depois cure este inimigo e dé ataques
fracos com todos os personagens neste inimige, cure-o0 novamente e repita, pois
vocé ganha experiéncia e Job Points ao curar qualquer personagem e um ataque
fraco d4 a mesma quantia de experiéncia e Job Points gue um ataque forte, portan-
to fique neste esquema até a exaustdo e seus personagens vao evoluir rapidamen-
te. Na proxima edicao vocé vai conferir mais dicas sobre este game animal, a
relacédo de Jobs e os requisitos necessarios para cada um, a relagéo das habilida-
des de cada Job e muito mais, ndo perca. :

de Reaction Auto-Potion, se vocé der



Square: " Demoniaca" !
Pois € galera, a Square nao cansa mesmo de lancar novos titulos para Playstation e seu tltimo lancamento
(Final Fantasy Tactics) vem acompanhado de um CD demo fantéstico contendo quatro futuros langamentos
da Softhouse, dois Sample: Front Mission 2 e Front Misson Alternative, um movie : Einhander, e um demo
jogavel (e realmente muito bom): Saga Frontier, da série Romancing Saga do Super Famicon, isto &, parece

que a Square rompeu definitivamente com a Nintendo, vamos aguardar e torcer para que dé certo. Confira
conosco algumas imagens do CD demo.

[ BanGeR
| HANGER




SAMURALI
$HODOWN
RPG

“Demorou mas chegou. Samurai Shodown, Jjogo de luta |
da SNK que causou muitos calos nos dedos dos |
gamemaniacos, ganha agora a sua verséo RPG, e para |
trés consoles simultaneamente (confira ainda nesta edi-
¢ao a versdo para o Neo Geo CD) e com certeza, se |
vocé possui um Playstation, pode quebrar o cofrinho e i & T
comprar o game, pois realmente vale a pena... ' s e . :
O sistema de batalhas é muito semelhante ao de Final Fantas v VIl (ja muito conhecido de 4
nossas paginas), os grdficos sdo bem detalhados, apesar de serem bem simples dd para se notar de longe
a sutifeza que a SNK usou em cada personagem, como no Samurai de luta, além disso o som é simplesment
alucinante (como na maioria dos Jjogos da SNK, independente do género) e a versdo do console da Sony ter
: 4 @ vantagem de ser um pouco mais répida que as demais. Na versé
Playstation quase nédo existe loading e quando é necessdrio ele é muit
\ curto. Vale lembrar também que a versdo Playstation (e consegtiente
mente a versdo Sega Saturn) perderam alguns fatores em refacéo
versao Neo Geo, como por exemplo o duelo mano-a-mano com espa
B\ das, mas nada que atrapalhe sua diversao.
| O jogo foi adiado uma porrada de ve-
zes em virtude da violenta quantidade
de detalhes e pela histéria, um pouco
complexa ja conhecida pelos fis do
game, alem de ser também o primei-
§ 70 RPG produzido totalmente pela SNK, por
isso, ndo espere um Final Fanasy VII, ou
\ um Wild Arms. Mas vale a pena jogar este
game que com certeza se fornard um clds-
sico dos RPGs! Bom divertimento!

SAMURAI SPIRITS RPG

SNK - _CD
RPG = 1JOGADOR |
GRAFICO |89 [ [ JOGABILIDADE | 86
3 MUSICA 91 || DIFICULDADE | 80}
“ALR , EF.SONOROS | 83 | | ORIGINALIDADE | 84 |
DIVERSAO _ J'o1 || CUAS_FINAL [&7 ]

CRITICA
A melhor versio dogame ;
28




k

Os mapas sdo simples, ndoda A maioria dos menus estdo em

Os loadings s&o perceptiveis

para se perder Kanji (ou seja, ndo dd para quando vocé entra em algu-
entender quase nada, sotestan-  ma casa ou antes de alguma
do cadaum.) batalha.

SIS H 4
Os golpes realizados em ba-  Alem do personagem princi-  Olha ai o0 bom e velho Nicotine
mall talhas sd0 exatamente os mes-  pal, seu grupo pode ter mais  Caffeine, ele te da uma bron-
mos do game de luta. dois personagens. ca -por vocé brigar com
Genjurol!

Amakusa Shiro Tokisada tam-  Saca o duelo de espadas en-
bém néo ficou de fora. tre Haomaru e Genjuro. selecionaveis, todos eles com
enredos diferentes!

Aqui vocé consegue mais perso-
nagens para 0 seu grupo.




L WILD ARMS

Muito bem, vocé esperou um més pela sua |
| Gamers e ela chegou, com ela a continuacéo da ma-
| téria deste game detonante, o jogo é longo, 6timo,
| os gréficos sdo estonteantes, 0 som é de arrasar e
| além de tudo isso, a divers&o é nota dez! A historia

de Wild Arms é super f4cil de se entender, pois o

game € ametricano. Divirta- se, pois o game vale a
penal

| There
CTe are Srtiface
Over 5 from

1 i
Fiies:
hai gy Flgags on '“-‘E‘Iéq

o i

MW ESTRATEC/A (PARTE /1)

Na edicdo passada, demos as estratégias da Cecilia e do Jack, faltou a aven
que com certeza tirou a paciéncia de muitos, como nés nio damos manc

falta para vocé comecar a verdadeira aventural Va

tura do personagem principal; Rudy,
ada, aqui estd a mini estratégia que l
mos l4, galera!

Rudy € um garoto comum, Escolha o nome de sua prefe-  Ande pela vila e converse com  ..e depois de falar com todo
mas gue prevé estranhos réngia e va direto paraogame, todo mundo que encontrar... mundo va para a casa do de-
acontecimentos em seus so-  boa sortel legado e durma...

nhos, escolha o primeiro slot

gﬁ para comecar a aventura.




1 B AR

Y flens aso. I fownd ikese

3 Bosks shile caploring
aacioal reins.

dé outro rolé pela
nverse com todo mun-

Conversando com o pessoal
vocé ficara sabendo que um
garoto sumiu misteriosamente e
ha indicios de que ele pode es-
tar perdido na Berry Cave, so-
brou para vocé.

TTBaDR YOB vory meoh-
3 FPlease CoWe ag

Passe aqui e gaste todo o seu
dinheiro na compra de itens
de cura, "vocé vai precisar".

Fowe againt

|  Agora vocé pode sair da vila

@ - ~adilo, mas antes dé uma

4 no seu inventdrio de

b € certifique-se de que
~Zsta tudo OK!

A Berry Cave fica ao sul do seu
vilarejo, salve seu progresso
antes de entrar nela.

Fique be

verna é muito escura, e as ba-
talhas s&o dificeis, principal-
mente se vocé ainda estiver
com o level baixo.

Para mover a estatua, basta
acionar este switch.

Use uma bomba neste local e
abra uma passagem secreta
que...

I a Agilec Appie acguired. 1: _

...contém trés baus com itens
muito bons, e raros de se
conseguir.

{300 yow wmnt to
| Tecord your jou

Aqui vocé encontra o Unico
save point da Berry Cave, sal-
Ve seu progressc e continue
para a esquerda.

Siga-o para dentro de uma es-

pécie de sala e veja o que

acontecera.

« Bandenma acqﬁi-ed.

N&o esqueca de pegar este bag,
gque contem o acessoério
Bandanna.

Os habitantes do seu vilarejo
virdo atrds de vocé guiados
pelo seu cachorro, tudo legal até
que....

| I comwe o get ihese berries
1 1o heol falher's wounds.

...0corre um terremoto e o pes-
soal resolve botar a culpa em
vocé, dizendo que a caverna é
sagrada e que vocé violou as
regras, nisso aparece um
monstro, um chefe facinho.

Use atagues normais, evite
gastar sua munigdo, ele ndo
durara muito.

sempre gque ele Ihe atacar, pois
o ataque deste chefe tira muito

e
T

"

| TWe must judge you. :
| You Bave no choice. Rwdy.
| Please come wiih ws.

O prefeito ird lhe expulsar da
cidade sem dé, apesar de vocé
ter encontrado o menino.

Volte para a cidade, durma e
converse com o delegado.

Depois é s6 sair da cidade, para
terminar sua aventura com
Rudy. Boa sorte!

he used nis
v tect tnew, §
Teiected hin gyp oF fear




A Bandai sempre tentou fazer sucesso no mundo dos video games, || .
- Emas quase nunca fez o sucesso desejado. Com poucos jogos no mer- -
micado (Dragon Ball Z / Hiper Dimension, Ultraman, Power Rangers etc...)
nao conseguiu nunca chegar a ser uma grande softhouse como a
Capcom, Square e outras, mas parece que agora ela resolveu investir .
em jogos diferentes (se é que Gundam pode ser cha-
mado de diferente).
O game ¢ divertido pacas, de cara séo dez
personagens selecionaveis, e trés secretos: m
| Shutaim, Maria e Gals.
Os graficos sdo bem detalhados e bem
bonitos, a jogabilidade ¢ boa e chega a lem-
| brar Marvel Super Heroes nos pulos, 0 som
.1 nao ajuda em nada e se vocé esta a pro- |
cura de dificuldade este ndo é o seu jogo
Siea (€ muito facil de terminar, até no Hard).
A historia ¢ quase a mesma dos demais games da série. um monte /.
de robds lutando entre si até a morte. O que muda neste versdo é basica-
mente a jogabilidade e o fato do jogo ser um fighting game.
Se vocé quiser pode tentar a sorte, recomendamos.

s

BANDAI = EaCD
LUTA ‘= 10U 2 JOGADORES
GRAFICO 86 | | JOGABILIDADE [ 79
MUSICA 72 | | DIFICULDADE [ 60
EF. SONOROS [ 80 | JORIGINALIDADE| 70
DIVERSAC |89 || CLAS.FINAL [79

G2 UICRITICASE. ™
Nada de inovador, mas é un‘]"gamé diver-

s tido e facil de se jogar. Vale a pena.




MAMCADA 2
Depois da mancada da edi-
céo-retrasada, aquela das
imagens defeituosas, che-
gou a vez de outra
mancada cabulosa, na edi-
céo passada o t8o espera-
do codigo para abrir o co-
fre da mansédo de Nible
Reign. O codigo publicado
foi >36, <10, >56 e 297,
guando na realidade, o co6-
digo que abre o cofre e
=236, <10, 59 e >97.

Sorry. Mudando de assun-

to, nesta edicdo vocé vai
conferir novas Materias, no-
vos itens, mais segredos e
estratégias e muitos, mas
muitos detalhes do enredo,
os segredos de Hojo sobre
Sephiroth, os Weapon
Monsters, a origem de
Aerith, o que realmente
aconteceu no acidente em
Nible Reign, os segredos
sobre Cloud, as Huge
Materias, enfim, tudo o que
vOCcé precisa saber para
entender a histéria do game.
E néo perca a proxima edi-
¢ao, que trara a Ultima par-
te da nossa matéria
completissima de FFVII,
com segredos como as
Materias secretas, Master
Materias, criagdo de
Chocobos g, é claro, o final
do game, imperdivel.

VERDES

FERYECE] Inseki (Meteorite)
Magia Ganha:

1mE 1: Comet - 70 MP
2m 2: Meteo - 110 MP
Detalhes: a primeira magia é um
cometa que causa um enorme
dano em um simples inimigo, ja a
Meteo é uma chuva de meteoros
que causa dano em até quatro ini-
migos aleatoérios.

Relacdo de Materias ganhas nesta edi¢do

VERMELHAS

AZUIS

FESSEFA Fuuin (Seal)

Magias Ganhas:

=3 1: Freeze - 82 MP

I e 2: Break - 86 MP
=i 3: Tornado - 90 MP

! 4: Flare - 100 MP
Detalhes: Freeze é uma magia
baseada no elemental do Gelo,
além de causar dano, ocasional-
mente deixa o Status "Stop" no
alvo. Break & uma magia baseada
no elemental da Terra, além de
causar dano, ocasionalmente dei-
xa o Status "Petrify" no alvo. Torna-
do é uma magia baseada no
elemental do Vento, além de cau-
sar dano, ocasionalmente deixa o
Status "Confuse" no alvo. Flare &
uma magia baseada no elemental
do Fogo. Todas estas magias sdo
especialmente poderosas.

Kujata (Kujata)
Detalhes: esta Materia da a
habilidade de invocar Kujata,
que faz a magia Tri-Disaster,
acertando todos os inimigos
com atague baseado nos
elementais do Fogo, Gelo e
Trovao. Custa 110 MP para
invocar Kujata.

Arekusandaa

(Alexander)

Detalhes: com esta Materia equi-
pada, vocé podera invocar o
Alexander, que faz a magia
Seinaru  Shinpan  (Holy
Judgement) e acerta todos os
oponentes com uma rajada de
raios baseada no elemental Sa-
grado. Custa 140 MP para invo-
car Alexander.

FIT 22224 MP Taabo (MP Turbo)
Combinar com: qualquer Materia
verde cu vermelha.

Efeito: quando vocé combina esta
Materia com outra verde ou verme-
lha, a magia usada gastara mais MP
e também ficara mals forte. Se vocé
combinar ela com uma Materia ver-
melha Titan, que gasta 46 MP nor-
malmente, ela passard a gastar
mais MP mas vai tirar mais energia
dos inimigos, ou seja, a magia gas-
ta mais, mas fica mais poderosa.
Quanto maior o nivel da MP Taabo,
mas MP gasta a magia combinada
e mais poderosa ela fica.

FiFd omd Arutema (Ultima)

Magia Ganha:

2 FiSmd 2: Ultima - 130 MP
Detalhes: ao obter esta Materia,
vocé ndo terda nenhuma magia
ganha, equipe-a e, quando ela
atingir o nivel 2, vocé ganhara a
magia Ultima, o ataque magico
mais poderoso.

Bahamuuto Kai
(Bahamut Reborn)

Detalhes: vocé ganha a ha-
bilidade de invocar a segun-
da forma do Bahamut, que faz
a magia Giga Flare, acertan-
do todos os inimigos. Custa
140 MP.

FERTe = s Tsuide Ni Nusumu

(Steal in Addition)
Combinar com: qualquer Materia
amarela com excegdo da Nusumu.
Efeito: quando combinada com uma
Materia de comando, esta Materia
vai fazer seu personagem roubar o
inimigo alvo ao mesmo tempo. Se
vocé combinar esta Materia com
uma Hissatsu, por exemplo, quan-
do vocé der este comando, além de
fazer um Critical Hit (que é o efeito
da Hissatsu), seu personagem vai
roubar o inimigo, ou seja, ela adici-
ona o efeito de uma Nusumu & Materia
combinada, assim sendo, nao adi-
anta nada vocé combind-la com
uma Nusumu.

ROXA

Majikaru (Magical)
Efeito: esta Materia vai me-
Ihorar o poder méagico (defe-
sa e ataque com magias)
do personagem equipado em
10% por nivel (comeca com
10% e vai até 50%).

FFES=5F Fenikkusu (Phoenix)

Detalhes: vocé podera invocar a
ave Phoenix, que faz a magia
Tensei No Honoo (Flame of
Rebirth), atacando todos os ini-
migos com chamas e revivendo
qualguer personagem morto de
seu grupo com Life 2. Custa 180
MP.

AUTNIREL S

FEIS#¥] Haadesu (Hades)

Detalhes: invoca Hades, que com
um feitico chamado Ankoku No
Kama (Sickle of Darkness), além de
causar dano em todos os Inimigos,
afeta todos eles com varios Status
(poison, slow, sleep, stop, mute,
etc...). Custa 150 MP.

Hanzolw Cir
(Continuols
Slica)

Efeito: no nivel 1, vocé tem o
comando Renzoku  Giri
(Continuous Slice), que permite
fazer um ataque duplo em um
mesmo inimigo. No nivel 2 vocé
ganha o comando lainuki
(Swordplay), gue matatodos os
inimigos virados para o seu per-
sonagem instantaneamente, 0s
inimigos imunes a morte instan-
tanea néo serdo atingidos.

 PLAYSTATION



Bone Village
Pegue a Luna Harp
para atravessar a
Sleeping Forest e se-
guir para a Ancient

Aqui é a Bone Village, va
com o avido até aqui.

Ao chegar em Bone Village,
va direto para a floresta,
que ainda ndo pode ser cru-
zada, nesta area, fique
olhando com atencgdo e
voce vera um pontinho ver-
melho andando pelas arvo-
res.

pegar o pontinho vermelho,
que & a Materia Kujata.

Depois volte para a pr—

34 meira tela da Bone

Village, converse com
este cara e escolha a
segunda opcéo para
comprar novos equipa-
mentos, fale com ele no-
vamente e escolha a pri-
meira opgéo para pedir
uma busca, em seguida,
ele vai dar mais trés op-
¢oes: procurar pela Luna
Harp, procurar por itens
especiais e procurar por
itens comuns. Escolha a
primeira opgao.

‘Agora vocé tera que

posicionar 5 soldados
apertando o botdo [,
cada soldado custa 100
gil (a unidade monetaria
de FFVII). Depois de
posiciona-los, vocé tera
que apertar [] nova-
mente, vai ocorrer uma
exploséo, apés isso, to-
dos os soldados vao
olhar para um local em
comum. Vocé terd que
localizar com exatiddo
este local para onde to-
dos os soldados estdo
olhando. Para pegar a
Luna Harp, nés

posicionamos Cloud no
local da foto.

No dia seguinte, olhe no
bal a esquerda da tela
e vocé vai encontrar
este item especial, a
Luna Harp.

Depois de conseguir a
Luna Harp, vocé pode
conseguir mais itens
bons, fale com o solda-
do novamente, escolha a
primeira opcdo para re-
quisitar uma busca e a

segunda para procurar
por itens especiais. No
local da foto vocé conse-
gue uma arma para
Vincent.

Neste local ha-uma arma
para Cid.

Apds pegar os itens, siga
para a floresta, agora com
a Luna Harp vocé ja.pode
prosseguir.

¥ 5 ‘-:;_:: =
Neste ball, logo no inicio, ha
um acessorio que dd a ha-
bilidade de absorver ata-
ques baseados no
elemental da &gua.

Ancient City
Durma em uma das
casas em forma de
concha, va para o lo-
cal onde esta Aerith.
Apdos um tragico
acontecimento, en-
frente um chefe e
siga Sephiroth.

- de ruara Sleeping
Forest, siga para a Ancient
City.

Siga para a esquerda e
vocé vai encontrar uma
casa com um Save Point e
um Magic Up no bau.

Depois de salvar o seu pro-
gresso e pegar o Magic Up,
prossiga para a direita e
desca a escada para pegar
um bracelete neste bau,
entdo volie parz a2 tela inici-
al.

direita da
Guard Up
casa.

Na grande casa em forma
de concha, pegue a Materia
Inseki e desga pelo cami-
nho do meio.

Ao encontrar Aerith, va até
ela apenas com Cloud, ele

vai ficar estranho e empu-
nhara a espada contra
Aerith {aperte O), os outros
personagens tentam impe-
dir e entra uma cenaem CG.

ra : B
A maravilhosa cena mostra
Sephiroth vindo do alio e
cravando sua espada nas
costas de Aerith com uma
frieza incomparavel.

Cloud néo quer acreditar na
morte de Aerith, Seph diz
apenas que ela vai renas-
cer em forma de energia e
que ele sequira para o nor-
te, para a Terra Prometida.
Cloud sofre e Seph fala que
ele néo passa de um bone-
co.

Sephiroth parte deixando o
monstro Jenova Life para
vocé enfrentar. Ndo use

Leviathan ou magias de
gelg, isso vai apenas cura-
lo, use Bahamut, Kujata e
a magia Comet, ataques
normais também fazem um
hom estrago. Os ataques do
chefe ndo causam muito
dano, mas ele tem um ata-



podem causas
danoemcatzo
tenha mag=s o= oo
pre 4 mac.

&

o o de Aerith

o
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= z eternidade. Ele
guestiona sobre si
. lembrando do qué
Sephiroth disse: "Vocé ndo
passa de um boneco".
Cloud percebe que hd uma
parie dele que ndo é ele
mesmo, a parte gue entre-
gou a Black Materia a
Sephiroth e que mataria
Aerith se ndo fosse por
Barett e Tifa.

Finalmente chegou a hora
de trocar de CD (a ilustra-
¢do pode variar), cologue o
CD 2 e siga Sephiroth.

Déa volt por tras ge
este bau gue contém uma
arma para Cid.

Na caverna, suba pelas fen-
das, ao chegar num ponto,
voceé tera opgdes, a primei-
ra é para ir para a direita e
a segunda é para a esquer-
da, escolha a segunda.

As opcdes da foto sdo: 12
para cima e 22 para baixo,
vocé poderd pegar os trés
baus desta area, o bau de

baixo contém um acesso-
rio que melhora as chan-
ces de controlar um inimi-
go com a Materia

Ayatsuru, o bal da direita
tem um Last Elixir e o bal
da esquerda tem um Brace-
lete.

Ao chegar na grande esca-
da, desca para pegar uma
Materia roxa Magical, suba
as escadas e siga para a
direita, na préxima tela pe-
gue um Power Up no bad e
saia da caverna.

Village of
Glacier Lodge

Pegue o Snow
Board e o Mapa para
descer a montanha
radicalmente. Prossi-
ga pelas geleiras e
suba a montanha
para chegar até a

Seguindo pelo continente
congelado vocé encontrara
a Village of Glacier Lodge.

- L

Fale com o velho e Irina dos
Turcos vira acusando Cloud
pelo que Sephiroth fez a
John no Templo ' dos
Ancidos, ela vai tentar so-
car, desvie-se apertando
para a direita ou esquerda.
Na primeira casa a esquer-
da ha novas armas para to-
dos os personagens.

Ha seqliéncia, gravadas
em VT nesta casa. Vocé

terd 3 opgdes: a primeira
fala sobre o perigo do pla-
neta, a segunda fala so-
bre os "Weapon" e a ter-
ceira da mais trés opgdes.
Na primeira opgéo, vocé
vai ver um dialogo entre um
homem e uma mulher cha-
mada Ifaruna, descenden-
te dos Setora; ela diz que
ha 2000 anos os Setora
pressentiram o sofrimen-
to do planeta e descobri-
ram que algo vindo do céu
havia ferido o planeta, mi-
Ihares de Setora se reuni-
ram para curar a ferida,
mas ela era muite grande
e a Unica solugéo era es-
perar que, com o tempo, o
proprio planeta se curas-
se. Essa coisa que apare-
ceu no continente norte, fe-
rindo o planeta, trouxe um
virus que infectou os
Setora, transformando-os
em monstros. Na seqlén-
cia 2, que fala sobre os
Weapon, lfaruna diz que a
praga que veio do céu,
aquela gue mais tarde o
homem nomeou de
Jenova era o ser que es-
tava espalhando a destrui-
¢do. Os Setora estavam
planejando algo para des-
trui-la, pois enquanto
Jenova existisse o plane-
ta ndo se curaria. Entdo os
Setora criaram os Weapon
e derrotaram Jenova, apri-
sionandc a criatura. Apos
isso 0os Weapon foram
desativados e estdo dor-
mindo em algum lugar, es-
perando pelo perigo do
planeta para serem ativa-
dos novamente. Se vocé
escolher a terceira opcéo,
tera mais trés escolhas: a
primeira é 10 dias apés o
nascimento da crianga, a
segunda € 20 dias apés o
nascimento da crianga e a
terceira é para néo ver
nada.

Escolhendo a primeira op-
¢a0, a seqiiéncia mostra que
0 homem esta tentando con-
sertara cadmera que esta. com
defeito, ele ainda escolhe o
nome da crianga, Aerith, de-
pois a cdmera pifa e a se-
qiiéncia acaba. A segunda
seqléncia mostra mais
um video com o homem,

Ifaruna e o bebé. Eles séo
interrompidos pelas bati-
das na porta, o homem
abre e os soldados en-
tram, juntamente com o
jovem cientista Hojo, que
fala "Eu estive procuran-
do por vocé lfaruna, ou
devo dizer... Setora. E
(para o homem) ja faz um
bom tempo, ndo? Profes-
sor Ghast!!". Ghast per-
gunta como ele achou este
local, Hojo explica que
sempre soube onde eles
estavam, mas ele deu 2
anos extras para Ghast e
Ifaruna para conseguir
mais um exemplar. Ele se
refere ao bebé, Aerith, e
Ghast tenta impedir.
Ifaruna se ajoelha perante
Hojo e diz que o unico
exemplar de que ele pre-
cisa é ela e ndo Aerith, mas
Hojo insiste em levar as
duas. Ele percebe que
esta sendo filmado e or-
dena que os soldados ati-
rem na camera, em segui-
da é ouvido mais um dis-
paro. Ghast era o lider nas
pesquisas do Projeto
Jenova, ele foi um dos trés
cientistas responsaveis
por criar Sephiroth. Quan-
do ele percebeu o perigo
gue Jenova era, ele pegou
Ifaruna do laboratério de
pesquisas e fugiu. Depois
da morte de Ghast (o se-
gundo disparo foi efetua-
do contra ele), o bebé
Aerith e Ifaruna foram le-
vadas de volta para
Midgar. Anos depois, as
duas tentaram fugir.

Ifaruna morreu logo depois
de descer na estagéo de
frem, mas uma mulher que
estava esperando pelo
seu marido que estava
voltando para casa vindo
da guerra adotou Aerith.

Ap0s ver as eqﬂé
VT, desca e pegue um Ether
Tab ao lado da cama.

1\

V4 para a casa que fica no
meio da vila, fale com este

garoto e ele vai deixar vocé
pegar o item especial
"Snow Board" que esta na
cama.

Na casa da direita, dé uma
olhada nesta parede e vocé
vai ver um mapa, escolha
a segunda opcao para pega-
lo, ndo se esqueca de pe-
gar dois itens ainda nesta
casa.

No Inn, ha um X~otion no
segundo andar.

IS 16 - wr mme

Jé com o Snow Board e o
Mapa, siga para o norte da
vila e vocé terd que fazer
uma descida radical a 1a
Cool Boarders.

Vocé vai cair neste local,
que é realmente complica-
do, apds passar horas
mapeando a drea, consegui-
mos um mapa bonitinho,
mas descobrimos que ndo
h& muitos itens bons, va-
mos apenas guia-lo pelas
telas para pegar os itens. A
partir daqui, va para a es-
querda e siga duas telas até
chegar na préxima area.
Vocé vai chegar numa tela
com um tronco, siga mais
duas telas para a esquerda.

Eventualmente, vocé tera

que enfrentar esta mulher, 35



tente roubé-la e vocé vai
conseguir um bom acesso-
rio, repita sempre que
encontra-la.

&

Chegando aqui, entre na ca-
verna e vocé vai achar um
Elixir. Depois desca e siga
trés telas para a direita,
VOCE vai sair em uma area
com um avido caido e
duas saidas para a direi-
ta, siga pela saida de cima
e va uma tela para a direi-
ta.

e, X0 - R 3 ¥
Vocé vai sair em uma flo-
resta, procure na parte de
cima da tela e vocé encon-
trara um Mind Up. Agora vd
para a direita e siga uma
tela até a proxima area.

Chegando aqui, va para
cima, vocé terd que passar
por uns blocos de gelo até
chegar numa caverna.

I g e B
Chegando na caverna, pe-
gue um acessorio que esta
no chéo. Ao sair da caver-
na, apos algum tempo,
Cloud desmaia com o frio
(isso pode acontecer um
pouco antes).

Cloud € socorrido por um
velho que mora na base da
montanha. Fale com ele,

38 salve seu progresso e saia.

Saindo da casa, vocé vera
0s outros personagens, po-
dera trocar o seu grupo e
depois subir a montanha,
mas ainda n&o é hora, fal-
tam itens para pegar, siga
para baixo.

Vocé vai sair nesta drea
tempestuosa, ela é pratica-
mente um grande quadra-
do. Ao norte (de onde
vocé veio) fica a casa do
velho na base da monta-
nha, ao sul ha uma passa-
gem no meio de um lago, &
leste (direita) ha uma ca-
verna com um homem e a
oeste (esquerda) ha uma
area montanhosa. Mas o
problema é que os ventos
aqui sao fortes e giram a
tela, fazendo com que
vocé se perca com facili-
dade, para evitar isso,
ande colocando bastdes
com o botdao O para mar-
car o caminho. Siga pelo
meio certinho para o sul e,
no meio do caminho, vocé
vai encontrar uma caver-

| e
Entrando na caverna, pegue
uma Materia azul Zentaika
proxima & barraca. Saia e
continue seguindo para o
sul até sair da drea tempes-
tuosa, entdo siga mais
duas telas para a direita até
chegar na proxima drea.

Aqui, va para perto da agua
no lado esquerdo e -exami-
ne, escolha a primeira op-
¢éo para Cloud pegar uma
amostra da agua. Siga para
a direita e ande duas telas.

Nesta area, va por cima e
siga duas telas até a area
da caverna.

Agora entre por esta caver-
na a direita da tela, vocé
encontrara um homem sen-
tado, fale com ele e, como
VOCE ja pegou uma amos-
tra de &gua anteriormente,
ele vai enfrenta-lo.

Depois de derrotar o cara,
vocé vai ganhar a Materia
vermelha Alexander. Agora
volte para a casa do velho
na base da montanha ou

apenas deixe Cloud des-
maiar para chegar 14 e suba
amontanha.

Agora com o frio intenso da
montanha, o corpo de Cloud
vai esfriando, vocé percebe

- com o marcador na parte de

baixo da tela. Quando a tem-
peratura descer, aperte []
continuamente até ela che-
gar no 38, s6 entdo prossi-
ga, mas vocé so pode
aquecer Cloud em uma pla-
taforma e ndo durante uma
subida. Nesta primeira area,
apenas suba até chegar
numa caverna.

Nesta caverna vocé terd que
derrubar uma pedra para
abrir caminho, aqui ha uma

passagem secreta a direita
que leva & um bat com um
acessorio Riban, que previ-
ne qualquer Status, depois
de pega-lo, suba.

Equipe uma Materia Teki no
Waza nesta area, guando
encontrar este enorme ini-
migo, deixe ele fazer a ma-
gia Magical Breath, que é
uma rajada de bolhas que
tira uma barbaridade de
energia de todos os perso-
nagens, se vocé sobrevi-
ver, vai aprender esta téc-
nica que é excelente até
perto do final do game, pra-
ticamente indispensavel.

Noprommobﬂ ha uma
Javelin (arma para Cid).
prossiga pela esquerda.

-

Agora derrube a pedra e ela
vai abrir caminho, volte e
prossiga pele novo caminho.

Agora voce tera que esco-
lher os caminhos certos
para chegar na proxima
area, primeiramente, esco-
Iha a primeira opgao para ir
para cima, depois escolha
aprimeira opcdo novamen-
te e na terceira vez, esco-
Iha de novo a primeira op-
cao.

Logo na entrada da egu—
da caverna ha um Elixir e
um Save Paint.

Chegando nesta area, pe-
gue o bal com um bracele-
te e entdo va para a es-
querda, vocé tera que en-
frentar algumas batalhas
para derrubar todas as
estalactites, depois de
derrubar todas, pegue um
Last Elixir no bal a esquer-
da da tela, entdo v4 para a
direita e pule para baixo.

Agora com o caminho abet-
1o, vocé podera pegar este
Speed Up e prosseguir pela
saida no meio da tela, ain-
da ha uma boa arma para
Cloud no préximo bat.

Agora escolha primeiro a
opgéo de baixo, na préxima
escolha, pegue a primeira
opcéo até chegar na proxi-
ma cavermna.

Aquivocé podera recuperar
HP e MP na fonte e salvar
0 SelU progresso, prepare-se
para uma batalha com um
chefe.

Este chefe possui duas ca-
becas que podem ser ata-
cadas separadamente, a da
esquerda ataca com fogo e
a da direita com gelo. Inicie
a batalha usando Barrier e
Mabarrier (ouWall) nos seus
personagens para diminuir



o0s danos, depois dé Haste
em seus personagens e
Slow nas duas cabecas.
Agora use magias de invo-
cagdo como Alexander,
Bahamut e Leviathan (ndo
use Kujata) e magias como
aMeteor ou Meteo (ndo use
Poison). Se quiser, pode
usar magias de fogo na ca-
bega da direita e magias de
gelo na cabeca da esquer-
da, ou mzagias de raio em
ambas. O chefe pode fazer
um atague fipo Quake que
tira um bom pedaco de
energia ds 10dos 0s seus
personagens. figue esperto
= guando as
s20 detona-
ficamente

Agora & so
ma parte da m

vir nesta parte e vocé tera
que fazer um grupo com
ela, Cloud e mais um.

Nao deixe de pegar a
Materia vermelha Bahamut
Reborn que esta no chao,
depois va para o Save
Point, reconfigure todos os
Seus personagens se ne-
cessario, salve seu progres-
s0 e continue pelo caminho
de cima.

Vocé fica sabendo que
Rufus e sua turma também
estdo nas redondezas.

Vocé esta bem pro=ime o=
Terra Prome
cal onde o
constantemenis.

Terra Prometida
Prossiga pelos arcos
energeticos, detone
Jenova Death e con-
tinue, apos os even-
tos vocé escapa com
a airship Highwind.

Ainda na descida, voceé po-
derd enfrentar este gigante,
roube um bracelete dele.

Se vocé ndo estiver com
Tifa no seu grupo, ela vai

do nesta area, fale

= da um Ethere o
2 uma Hi-Potion.
oce deverd cruzar a
nergia, esta é
sperar que a

esfaca e pas-

Nesta outra =
uma Kaiser «
arma para Tr
prossiga.

1
«
(-
|
=
M

Os inimigos desia area
pode deixar seus persona-
gens com um Status defi-
nitivo que é o contrario do
Status Ikari, ou seja, ele faz
com seu personagem per-

ca menos energia, a barra
de Limit fica azul e demora
muito mais para encher, se
acontecer isso, use o item
da foto, repita sempre que
necessario.

Para passar por esta proxi-
ma barreira de energia, serd
um pouce mais complicado,
mas nada muito dificil, basta
calcular o momento exato
quando a energia se dissi-
par e o raio parar.

Sephiroth o espera apos a
segunda barreira, apos brin-
car com voce, ele vai man-

Agora voce tera que detonar
Jenova Death. Seus atagues
n&o sdo preocupantes, é s6
vocé usar algumas magias
fortes e invocagbes e ndo
havera problemas. Vencen-
do-o, vocé ganha o acesso-
rio Reflect Ring, que deixa o
personagem equipado per-
manentemente com
Reflect.

o i
Sephiroth sumiu e a Black
Materia ficou no chéo, pe-
gue-a e entregue para Red
Xill em seguida.

&S 20
Na proxima area ha uma.
Materia azul MP Turbo no
chao.

A terceira barreira tem a
energia verde, o raio e uma
energia roxa, calcule bem o
momento de passar.

Agora Sephiroth faz uma
Nible Reign ilusionaria, mos-
trando 0 momento em que
ele chegava 14 ha 5 anos
atras, mas ha um garoto
com cabelo espetade no
lugar do jovem Cloud.

-

A imagem muda para a ci-
dade em chamas e, em to-
dos 0s momentos em que
Cloud deveria aparecer,
quem aparece é o garoto.

Na préxima cena, Cloud gri-
ta "Sephiroth!! Eu sei que
vocé esta ouvindo. Eu es-
tou entendendo. Cinco anos
atras, Nible Reign. Eu néo
estava l4. E isso que vocé
esta tentando dizer?".
Sephiroth aparece, Cloud
diz que Seph esté tentando
confundi-lo, mas que ele
lembra de tudo, do calor, do
sofrimento; Seph diz que
Cloud n&o passa de um bo-
neco, que ele ndo tem co-
ragdo, ndo pode sentir dor
e que o passado que ele
esta mostrando agora é a
verdade. Cloud pergunta por
que ele esta fazendo isso,
Seph diz que quer recobrar
a verdadeira identidade de
Cloud, que ele deve entre-
gar a Black Materia, ele diz
também que pode quase
ver o desapontamento na
cara de Hojo. Cloud pergun-

ta o que Hojo tem a ver
com ele e Seph diz que ele
foi criado por Hojo apods o
incidente de Nible Reign,
que ele € apenas uma co-
pia de Sephiroth. Cloud e
Tifa ndo acreditam, pois
ambos tém memaorias um
do outro. Seph explica que
Jenova-pode copiar as
memorias de outro huma-
no e mudar sua aparén-
cia, voz e acdes; as me-
morias de Tifa foram copi-
adas e colocadas em
Cloud, que foi criado a par-
tir do passado dela; ele diz
ainda que pode ter havido
um "Cloud" na infancia de
Tifa. Sephiroth mostrauma
fotografia.

A foto mostra Seph, Tifa e
o outro rapaz desconheci-
do. Cloud acha que a fotc &
uma mentira, ele se lembra
dos fatos, mas n&o por com-
pleto, ele perdeu a memoaria
e ndo consegue se lembrar
de muita coisa.

Agora é mostrada uma area
na Terra Prometida em que
Rufus, Hojo e Scarlett es-
tdo conversando. De repen-
te ocorre um terremoto,
Hojo percebe e diz que é
um dos Weapon, explican-
do que eles sdo monstros
criados pelo planeta para
protege-lo quando houver

Nesta area, todos os perso-
nagens estdo esperando,
Cloud deixou Red cuidando
da Black Materia. De repen-
te a tela muda e Red fica
sozinho, Tifa vem correndo
e fala que eles precisam
ajudar Cloud. Red sai cor-
rendo e a falsa Tifa, que na

verdade era Sephiroth, ri. 37



De volta a cratera, Cloud,
Tifa e o outro personagem
de seu grupo aparecem
transportados pela magia de
Sephirath. Cloud, ja fora de
si, comandado pela sua
outra personalidade, diz
para Rufus deixar o local.
Red Xl chega e entrega a

. Materia para Cloud, Tifa ten-
ta gritar impedindo mas néo
adianta; depois Cloud se
desculpa com todos e de-
seja que Tifa encontre o
verdadeiro Cloud algum dia.
Hojo diz "Excelente! Meu
experimento é completo.
Perfeito. Onde esta sua ta-
tuagem Cloud? Qual é o seu
numero [D?". Cloud diz que
Hojo nunca deu um niimero
a ele, pois ele achava que
Cloud era uma falha e pede
que o cientista dé um nu-
mero a ele, mas Hojo se
nega, entdo Cloud voa para
¢ alto. Rufus pergunta quem
é Cloud, Hojo explica que
ele & uma das cinco copias
de Sephiroth criadas por ele
ap6s a morte de Sephiroth
cinco anos atras. Uma cri-
acac feita com as células
de Jenova e energia Makou
mais o conhecimento de
Hojo. Ele diz que Cloud foi
uma falha comparado as
outras copias, mas que sua
teoria da Reunido foi prova-

da. Se o corpo de Jenova

fosse quebrado em peda-
¢os, ele se uniria e fundiria
um dia, esta é a teoria da
Reunido. Hojo esperou
pela Reuniéo, apés 5 anos
as copias comecgaram a
se mover. Ele acreditou
que deixando o maior pe-
dago do corpo de Jenova
em Midgar, os outros viri-
am até 14, mas ele estava
errado. A pega de Midgar
comecou a se mover tam-
bém e Hojo logo imaginou
que era Sephiroth. A alma
de Sephiroth ndo se con-
sumiu no Lifestream, ela
comegou a controlar as

£

Cloud esta escutando tudo

38 la no alto. Ele percebe que

nunca esteve atras de
Sephiroth, ele é que estava
chamando Cloud. O odio
que ele sentia por Seph era
como um presente, assim
ele nunca o esqueceria.

Cloud peg -
e coloca no corpo de
Sephiroth.

e s 50 .3

O chéao comega a tremer,
Cloud e Seph caem en-
quantoTifa e os fogem com
a airship Highwind. O pro-
cesso de invocagdo do me-
teoro teve inicio.

Ataque a Junon
Salve Tifa, a cidade é
atacada peloWeapon
Monster, fuja com a
Highwind.

Vocé estara em Junon,
Cloud sumiu e seus perso-
nagens foram acusados
como responsaveis pela in-
vocagéao do meteoro.

Controlando Barett algema-
do, siga o guarda eTifa, ndo
se esquega de salvar o pro-
gresso no caminho.

Tifa é levada para a ca-
mara de gés para ser exe-
cutada, o guarda deixa a
chave cair quando sai.

Rufus € Heldegger perce-
bem que o Weapon
Monster esta se aproxi-
mando da cidade de
Junon, eles decidem pre-
parar o0 enorme canhao.

S o
Olha o bichédo ai, nem o
enorme canhdo e os sol-
dados de Junon conse-
guem pard-lo.

No meio da confuséo, Cait
que estava disfarcado se
revela, junte-se a ele e ten-
te abrir a porta da sala
onde Tifa esta, como ela
esta trancada, siga pelos
corredores.

Voce vai encontrar Yutfie
disfarcada de jornalista no
lade de fora da base, ela
se juntara ao seu grupo.

O Weapon resistiu aos tiros
e agora estd em Junon,

V4 até o aeroporto de Junon
onde esta a Highwind.

Com a colisdo do monstro

com a cidade, o gas mortal”

€ ativado, agora vocé tera
que salvar Tifa. 4 move
sua cabeca, X move as per-
nas, [ ] move a mao es-
querda e O move a mao
direita. Vocé tera que pegar
a chave que esta no chao
usando as pernas, depois
pega-la com a boca usan-
do A+X, ativando a cabe-
¢a e as pernas ac mesmoe
tempo, depois ative a cabe-
¢a e uma das méaos ao
mesmo tempo e finalmen-
te, solte a outra méo. De-
pois de solta-la, ache a cha-
ve que desliga o gas.

O Weapon Monster solta
uma rajada de luz contra a
cidade, mas é detonado

pelo canhao.

' da do mostr abre
uma fenda por onde Tifa
consegue escapar.

Siga até a ponta do ca-
nhdo, Scarlett segue Tifa
e as duas saem no fapa,

O e B S DR PR S T 3o T

aperte O repetidamente, €
hilario.

Barett e o resto da turma
chegam com a Highwind
para ajudar Tifa.

S SR} T e
Vocé tera que montar um
grupo com Tifa como lider
antes de prosseguir. Fale
com todos os personagens,
Red XIIl sugere que vocé
deve ir para uma ilha onde
o Lifestream esta fluindo.
Fale com o piloto e escolha
a primeira opc¢ao para co-
mandar a Highwind.

Opcionais
Vocé pode ir para a
casa perto da Village
of Glacier Lodge, no
continente norte. Dé
uma passada pela
Chocobo Farm tam-
bém.

N&o da mais para entrar na
Terra Prometida, ha um es-
cudo de energia bloguean-
do a passagem.

V4 para essa casa que fica
no continente norte.

Fale com o chocobo verde
e vocé vai ganhar uma
Materia amarela Teki no




Waza, o bicho roxo pode
vender itens para alimentar
chocobos.

Na Chocobo Farm, ha uma
Materia Chocobo Yose no
canto direito do cercado,
depois de pega-la, entre no

celeiro.

na hora de comprar itens,
o da foto, vocé vai
orecisardele.

Village of
Mideel

Enconire Cloud que
estd em coma, Ti
sai do grupo e Ci
assume o comando.

mapa.

Compre novas armas, bra-
celetes e acessdrios nas
lojas. Vocé vai encontrar
também um filhote branco
de chocobo, fale com ele e
entregue o item que vocé
comprou na Chocobo Farm,
depois escolha a 52 opgéo
e vocé ganhara uma Materia
verde Fuuin.

Fale com o gato no centro
da vila, Tifa sente a presen-
¢a de Cloud e vai para o
Hospital que tem na vila.

e
Cloud esta la mesmo, com
cadeira de rodas e totalmen-
te sem memoéria devido a
grande quantidade de ener-
gia Makou a gue ele foi ex-
posto durante o processo de
invocagéo do meteoro. Tifa
decide ficar para ajudar
Cloud & recobrar seu esta-
do normal.

Rufus estd planejando se
apoderar das Huge
Materias, que daréo um po-
der tao grande que é capaz
de destruir ndo s6 o meteo-

1o, mas todos que se opu-
serem a Shin-Ra.

North Corel
Salve a cidade na
perseguicao de trem
e consiga a primeira

Huge Materia.

el
Caso vocé tenha se esque-
cido onde fica North Corel,
€ ao norte do deserto de
Gold Saucer.

Ao chegar em North Corel,
prossiga até este reator

Makou, vocé sera atacado
por guardas. Depois entre
no reator e pegue outro .
trem.

Agora vocé deverd alcancar
0 outro trem que esta com
a 1% Huge Materia no limite
maximo de 10 minutos, an-
tes que ele bata na cidade.
Faga Cid acelerar o trem

apertando rapida e
alternadamente os botdes
™A D AT A

Alcangando o outro trem,
VOCcé tera que enfrentar 5
batalhas, os inimigos sdo
relativamente faceis, mas
tomam seu tempo, use a
magia Dejon nas duas pri-

meiras batalhas e evite usar -

as invocacgdes, pois elas
s@o demoradas e o conta-
dor de tempo continua cor-
rendo. Ao chegar no vagéo
do maquinista, vocé tera
que parar o trem, faca a
seqiéncia N+4, v +X,
V+X, mas vocé ndo pode
fazer a seqliéncia enquan-
to seus amigos falam com
VOce, aperte O para fechar
o didlogo e continue a se-
gliéncia normalmente, o
trem vai acelerar bastan-

te. mas pdra antes de co-
lidir com a cidade.

P

Se vocé conseguir parar o
trem & tempo, vai conseguir
a primeira Huge Materia, se
vocé falar com o garoto, ele
vai lhe dar a Materia verde
Ultima.

Entre nesta barraca e fale
.com a mulher para ganhar

o item Catastrofic, que da
acesso ao Limit Breaker de
nivel 4 para Barett.

Condor Fort
Ganhe a batalha no
mini jogo de estraté-
gia e ganhe mais
uma Huge Materia.

Aquifica o Condor Fort, em
frente & Mithril Gave, no pri-
meiro continente.

\
Chegando ao Condor Fort,
fale com o velho (primeira
pessoa que vocé encontra)
e depois suba, fale com este
cara e escolha a segunda
opgdo, vocé terd que en-
frentar uma batalha no esti-
lo dos games de estratégia.

E
1

Logo no inicio, vocé tera
gue posicionar suas unida-
des, ainda ndo ha inimigos
e vocé s podera colocar
unidades onde o cursor fi-
car em forma de méao. Ha
varios tipos de unidades,
cada um tem sua fungéo
especifica e custa uma cer-
ta quantia em gil. E bom
vocé ter uma boa grana
para néo passar dificulda-
des. Depois de colocar to-
das as unidades que vocé
quiser, aperte X e escolha
a primeira opgéo para co-
mecar a batalha real.

Agora vocé deve mover
suas unidades para baixo,

de onde os inimigos estéo
vindo, para isso, clique so-
bre uma unidade e escolha
a primeira opgéo, entdo es-
colha o local para onde ele
vai andar. Quando uma uni-
dade sua encontra um ini-
migo, ela automaticamente
© ataca e o inimigo faz o

mesmao.

Coloque catapultas no local
de onde saem os inimigos
para facilitar o servico.

Quando vocé vence a ba-
talha, ocorre uma exploséo
€ o grande condor cai.

Agora suba e pegue a
Materia vermelha Phoenix
que estd no chao.

__t ey

Fale com o velho e vocé vai
receber a segunda Huge
Materia.

De volta a
Mideel

Espante o Weapon
Monster e ajude
Cloud a recobrar seu
estado normal.

Fale com Tifa no hospital e
saia, vocé sera atacado
pelo segundo Weapon
Monster.
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O cara é chato mas nao
chega a ser um problema.
Apenas use Haste nos seus
personagens e invoque
seus melhores monstros, a
técnica Magical Breath
(com Teki no Waza equipa-
da) é excelente contra o
chefe. Quando o Weapon
receber dano suficiente ele
vai fugir.

O terremoto piora, Tifa ten-
ta escapar com Cloud, mas
o chéo se parte e ambos
caem no Lifestream. Tifa se
desespera na escuridéo to-
tal, ouvindo os gritos das
almas do Lifestream, ela
tenta correr e acaba se ven-
do dentro das memorias de
Cloud.

Primeiramente, fale com o
Cloud que esta no alto da
tela. Cloud se lembra da
primeira missdo em Nible
Reign, quando ele chegava
a cidade juntamente com
Sephiroth, masTifa diz que
ndo aglienta mais esconder
a verdade e diz que néo foi
isso gue aconteceu, ela
mostra ¢ qué aconteceu
naquele dia realmente,
Sephiroth chega a Nible
Reign juntamente com um
outro soldade de cabelo pre-
to, que nao € Cloud.

gora fale com Clo aes-

querda da tela. Cloud per-
gunta 4Tifa se aquela noite

40 em gque ele fez uma pro-

messa a elatambém & uma
mentira. Tifa confessa que
Sephiroth um dia disse a
ela que Cloud foi criado a
partir de Jenova com as
memorias de Tifa, mas que
aguela noite é algo que ele
lembra por ele mesmo.

Fale com Cloud & direita da
tela. Tifa pergunta por que
Cloud quis se tornar um
soldado tédo de repente, ele
explica que queria ser acei-
to porTifa, ela n&o entende
o motivo e Cloud diz que vai
mostrar um segredo, mos-
trando a janela do quarto de
Tifa.

Cloud se lembra da primei-
ra vez que ele entrou no
quarto de Tifa, até aguele
dia ele sd espiava pelo lado
de fora, ele queria entrar
para a turma dela, brincar
junto com a turma, mas ele

néo conseguia pedir, até

aquele dia.

No dia em que a mae de
Tifa morreu, ela correu para
as montanhas de Nible, lo-
cal muito perigoso mesmo
para os adultos, ela falou
que |4 era o local onde as
pessoas morrem, entaoTifa
ia la para encontrar sua
mae. Os outros garotos ten-
taram impedir, mas ficaram
com medo e voltaram,
Cloud seguiuTifa e quando
ambos estavam cruzando a
ponte cairam. O pai de Tifa,
preocupado foi atras dos
dois, Cloud quebrou uma
perna e Tifa ficou em coma
por 7 dias, Cloud pensou
que ela ia morrer, ele ficou
muito preocupado e se sen-
tiu culpado, ele queria fazer
algo para que Tifa realmen-

I e a—

te gostasse dele. Tifa tinha
8 anos na época e nao se
lembrava desse dia.

Cloud agora se lembra do
reator defeituoso nas mon-
tanhas Nible, 5 anos atras.
Sephiroth pega sua espada
e acerta Tifa, o soldado de
cabelo preto entra 1a, é
Zacks e nao Cloud, que fica
surpreso. Zacks entra na
sala Jenova e é acertado
por Sephiroth, caindo sobre
uma das capsulas semimor-
fo.

Depois um soldado de azul
entra, pega uma enorme
espada e acerta Sephiroth
por trds dizendo que quer
sua mae e sua vila de vol-
ta, o soldado tira a masca-
ra, € Cloud que estava Iz,
agora Tifa se lembra, ele
sempre esteve la, aquele
soldado de azul era Cloud.

Cloud se lembra de quando
ele estava no caminhéo a
caminho de Nible, Zacks
fala para ele tirar a masca-
ra, Cloud estava receoso
em ver todos novamente,
ele nunca havia se tornado
um soldado.

Cloud corre para socorrer

Tifa, ele cumpre a promes- .

sa que fez, de protege-la,
mas desculpa-se por che-
gar um pouco atrasado.
Sephiroth sai da sala com
o corpo de Jenova numa
m&o e a Masamune na ou-
tra e sai da sala. Zacks gri-
ta para Cloud acabar com
ele.

Cloud corre em direcao a

Sephiroth, que espera silen- -

ciosamente, repentinamen-
te ele vira e acerta Cloud
com a enorme espada,
Cloud segura a espada com
as duas maos jogando
Sephiroth no pogo de
Makou fervente, Seph mor-
re. 3

Fale mais uma vez com
Cloud. Todas as imagens
dele se unem no verdadei-
ro Cloud, que agora lembra
seu passado, sabe guem
ele realmente é e agradece
Tifa por isso, ambos sobem
de volta a superficie.

Todos ficam surpresos ao
ver Cloud e Tifa, que des-
maiam de cansaco.

Opcionais
Agora vocé pode
conseguir o Limit
Breaker 4 de Tifa e
também voltar a
Midgar

Volte agora para Nible Reign
com Tifa no seu grupo, en-
tre nacasadelaevaparao
segundo andar. No piano,
escolha duas vezes a se-
gunda opgdo, agora vocé
devera tocar o tema da
Highwind no piano. Faga a
seguinte seqléncia
ritmadamente: X, [], A,
Ri+A, R1+[] X, [, A,
R1+X, O, X, [, X. Se fizer
corretamente, vocé vai ga-
nhar o item Final Heaven,

que da acesso ao Lim®
Breaker level 4 de Tifa.

kY i
Agora va para BoneVillags
peca uma busca com a pr-
meira opgdo no soldado =
escolha a segunda opga:s
para procurar por itens es-
peciais. Apos posicionar os
soldados, coloque Cloud n
exato local da foto e aperiz

n

Vocé vai ganhar um iten
especial que é a chave do
portdo 5 de Midgar.

Volte para Midgar, agors
vocé pode passar pelo
portdo que antes estava
trancado. Siga até chegar ac
Wall Market.

Entre na casa do meic
(aguela em que esta escri-
to "ITEM"), va com Tifa e
Cid no seu grupo, entao exa-
mine o painel, vocé vai ga-
nhar a melhor arma deTiia
com 8 espacos linkados
para Materia, alto ataque
mas sem crescimento de
Materia.

Depois suba uma tela, ai~-
da nc Wall Market e ent=
no local onde esta escrz
"GUN", o cara da esquercs
vai lhe oferecer um acess=
rio por 129000 gil.
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Aventura subma-
rina em Junon

Agora vocé tera que
conseguir a terceira
Huge Materia, venca
a batalha com sub-
marinos.

Va até a base militar de
Junon, ao chegar aqui, os
guardas vao fugir, siga-os.
Entre pela porta com.o nii-
mero 1, no elevador vocé
sera atacado por guardas,
continue seguindo e enfren-

e mais algumas batalhas,
no caminho ha um Save
Poini.

1es e pode aprisionar m
bros do seu grupo. Ten
como meta inicial destruir
seus dois bragos mecani-
Cos, use poderosas magi-
as de invocagdo e oufras
que acertem todos os al-
vos, depois concentre seus
ataques no proprio robd. O
chefe dd a arma God Hand
para Tifa.

Depois de acabar com o che-
fe, siga para a esquerda e
vocé encontrard um bad com

uma arma para Cait, conti-
nue prosseguindo e vaca en-
contrard outro bal com uma
arma para Cid, a esquerda
da tela ha um item especial
que vocé vai usar mais tar-
de. Entre no submarino, mas
enfrente umas batalhas an-

tes.

Dentro do submarino, vocé
pode escolher a primeira
0pgao para deixar os guar-
das vivos ou a segunda
para lutar com eles, esco-
lha gualguer uma. Exami-
ne a cadeira e escolha a
segunda opgéo para as-
sumir o comando, depois
escolha a primeira opgéo
para uma breve explicagéo
dos controles ou a segun-
da para iniciar a missao. *

Para controlar o submarino,
A vai parafrente, X vai para
tras, [] atira torpedos (ape-
nas quando houver um sub-
marine inimigo na mira),

ura e € ou > controla
omarino, R1 alterna
“is30 aérea ou nor-

=2 zlterna a distan-

altura das minas o
res vermelhos. Seu objeti-
VO principal é detonar o sub-
marino vermelho da Shin-
Ra, ha os submarinos ama-
relos que também estéo
querendo acabar com voce.
Quando um submarino fica
na sua mira, dispare varios
torpedos seguidos, procure
sempre pelo submarino ver-
melho para acabar logo
com ele, siga-o sempre,
detone nos misseis e fuja

para evitar os ataques dos
outros submarinos, depois
volte a seguir o submarino
vermelho e repita até aca-
bar com ele.

Depois de vencer a batalha
de submarinos, vocé vai
estar noWorld Map ao lado
de Junon, entre na cidade
novamente. Siga até o ae-
roportc e vocé vera este
avido da Shin-Ra partindo.
Saia de Junon em seguida.

Até em baixo
d'dgua

Agora com o subma-
rino ha muita coisa
para fazer no fundo
do mar.

i S |
No fundo do mar, vacé vai
encontrar o submarino ver-
melho afundado, chegue
perto dele e vocé vai con-
seguir a terceira Huge
Materia.

Andando pelo mar voceé vai
encontrar o avido que saiu
de Junon afundado, entre.

Entrando pela porta da es-

querda vocé vai encontrar

Reno e Lewde dos turcos.
Use as malis fortes magias
que acertam todos os ini-
migos, principalmente a téc-
nica Magical Breath da
Materia Teki no Waza.

£ o
Apos detonar os turcos,
entre nesta sala. Pegue um
Last Elixir no primeiro bau,
continue por cima e va para
a direita para pegar uma
arma para Cid, descendo as
escadas ha a Materia ver-
melha Hades proxima ao
helicéptero e mais uma
arma para Vincent no bau
da esquerda e o jtem
Highwind no bat da direita.
Este tiltimo item dé& acesso
ao Limit Breaker level 4 de
Cid.

Voltee entrelrtr—
to do Save Point. No primei-

" ro bad vocé encontra um

bracelete, volte, suba e va
para a direita para pegar um
ball com um Last Elixir, des-
¢a a escada, no canto su-
perior esquerdo esta a
melhor arma para Yuffie e
no canto superior direito
estd a Materia amarela
Renzoku Giri.

Procure até achar este ob-
jeto estranho dentro de uma
pequena caverna no fundo
do mar, é um item especial
usado mais tarde no game.

Siga por outra caverna no
fundo do mar e quando che-
gar aqui, suba para a super-
ficie.

Desca do submarino no lo-
cal da foto e entre pela ca-
choeira com Vincent em
seu grupo.

Vincent encontra a alma de
sua amada Lucrécia e tem
lembrancas de seu passado.
E preciso vir neste local
agora para pegar dois itens
mais tarde.

Agora que vocé ja tem o
item especial que permite
apagar o fogo {pego antes
de entrar no submarino em
Junon), vé para Uutai, suba
as montanhas e entre na
caverna de fogo. Enconste
duas vezes no primeiro fogo
€ VOcé conseguird uma
arma para Yuffie, prossiga
e enconste no préximo fogo
para conseguir a Materia
azul Tsuide ni Nusumu.

Em Cosia del Sol, nesta
casa, fale com o cara que
esta deitado na cama e ele
vai oferecer a casa por
300000 gil, vocé pode
compra-la gastando a gra-
na, apesar de néo ter nenhu-
ma utilidade, vocé vai ter
uma casa de praia s6 para
voce. Curta sua nova casa
€ espere pela proxima edi-
¢éo, a ultima parte de
FEVIL.
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que enfim chega
~has maos The

THE KING OF
FIGHTERS 96

Ddemorow mas chegou

Existem opcbes extras na versdo do
Playstation.
Ufal! Até

King Of Fi- iy
ghters 96 para/ 5
oS proprietari-
os de um;t
Playstation,

estava demo- —
rando nao? A SNK néo conseguiu
adaptar muito bem KOF 96 ao exemplo do 95
que ficou muito louco com a pouca capacida-
de que o Playstation possui para rodar jogos
em 2D como o seu arck inimigo o console da
Sega. Os gréficos estdo idénticos ao da ver-
séo Neo Geo. Neste game ha dois modos ex-
clusivos, um é o Max Mode, nele vocé pode
acionar o Maxgauge (barra de power cheio) e
Finalgauge (barra de power cheio e barra de
energia piscando "vermelha"). Os outros mo-
dos séo o Private e Music, onde vocé aprende
os golpes do lutadores apertando o botdao O e
escutar as musicas do game. Os personagens
ficaram excelentes, a decepcéo do game é a
velocidade, o loading esta muito demorado, na
hora em que vocé aplica um golpe especial o
jogo chega a dar uma travada perdendo a jo-
gabilidade que para comecar nio esta muito
boa, agora o ponto forte é o som que esta bem
proximo ao do Neo Geo CD. Os personagens

dicA

Para selecionar os chefes, Goenitz e Chizuru, se-
gura Start e faca asequénciat + 0, > +[ |,V + A,

€+X €+X, M2+0, >+ ], v+ A natelade
selecao de personagens. Pronto 14 estara os \
chefbes para vocé escolher e se divertir. Todos os
golpes e mais dicas vocé confere na edicdo 14 da

sua revista Gamers.

continuam
com seus golpes arrasadores tudo que

vocé tem direito, nesta versio vocé podera
também escolher os chefoes usando o truque
que vamos dar para vocé. Nado deixe de jogar
este super game da SNK para o seu Playstati-
on, o que esta esperando! Jogue!!!

COMANDOS
ROl e e Soco fraco
@bl el e Chute fraco
iimEel Soco forte
Chute forte
St Gl e e Esquiva
e Bl L e e Esquiva para tras
X+0+[] e aAITEGAr pOWET
25 0 i
e wienennnn-COrTIdA para tras
PLAYSTATION e
THE KING OF FIGHTERS 96
SNK - 1CD _
— LUTA = 10u2 JOGADORES [&
e GRAFICO To2 [TJOGABILIDADE [ 55
@i e MUSICA |94 [ DIFICULDADE |79
: £ {f - [EF.SONOROS [0 | [ORIGINALIDADE
¥ | DIVERSAO J92 || CLAS. FINAL
e / CRITICA _ ‘_
5, 5s / O game ficou com leading muito lento e na
AR '.:,5/ hora do vamos ver, quando vocé aplica :
e sequencia de golpes, chega a travar. L
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TIME CRISIS

A Namco como sempre, arrasa em seus jogos, Time Crisis nao ft
diferente, fez um grande sucesso nos Arcades e chegou a desbancar
poderoso Virtua Cop da Sega. A Namco detonou outros jogos de tiro colc
cando recursos simples mas eficazes tais como o pedal, que permite
vocé se abaixar ou se levantar atras de caixotes, tambores e outras coisa
mais, dando assim, mais vida e acao ao game. Sua missao é salvar a filh
do presidente sequestrada por uma gangue de malfeitores que aterrorizar
a cidade. No jogo existem dois modos de jogo, Normal e bénus. Os gréf
cos ficaram devendo um pouco para a versao do Arcade onde a textura
bem limpa, agora a jogabilidade ficou perfeita, pode-se dizer que ficou at
melhor, nunca um game de tiro chegou a essa perfeicao! Os efeitos sonc
ros e a apresentagao totalmente narrada parecem de cinema. Se vocé gost
de muita a¢édo e ja se encheu de Jogos infantis, Time Crisis pode ser su
salvagao.

A caracteristica principal do
game é a acdo que rola o tempo
inteiro.

Olha s6 o chefao da gangu

Logo no comeco do jogo
vocé pode treinar sua
pontaria.

( PLAYSTATION,

TIME CRISIS
NAMCO - cD
TIRO - 1 0U 2 JOGADORES
GRAFICO 90 | | JoGaBILIDADE [ 9
MUSICA 89 DIFICULDADE | 7¢

EF. SONOROS | 90 ORIGINALIDADE | 87
DIVERSAQ 95 CLAS. FINAL | 9

: CRITICA 1
‘_5’: o Uma conversao perfeita do arcade se nao
._!Jr:r;\:?/ el -
S fosse os graficos que ficaram um pouco

B a desejar.

Olha 56 que visual !!! S ; S




O botéao esquerdo da pistola tem
amesma funcéo daquele pedal da
maquina lembra?

TUDO PARA GAMELOCADORA
SUPER MESA SYSTEM

® COMANDOS PROFISSIONAIS
® TIMER DIGITAL
® CONTADOR DE EVENTOS
® IDEAL PARA BUFFETS, GAMES
SALONS E RESIDENCIA

ARCADINARO

® COMANDOS PROFISSIONAIS
® SISTEMA DE FICHAS E TIMER
@ TUBO E MONITOR PROFISSIONAL
® ALTA DURABILIDADE
S, @ JOYSTICK ARCADE
, 06 @ COMANDOS E BOTOES
i PROFISSIONAIS
ALTA DURABILIDADE

GAMES - CARTUCHOS - ACESSORIOS
PLAYSTATION @ NINTEND

SATURN ® S.NES ® MEGA ® NEO GEO

PROMOCAO DO MES

NINTENDO 64 = R$350,00

COMPRA e VENDA e TROCA
CONSULTE-NOS ATACADO E VAREJO
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL VIA
SEDEX

TEL.: (011) 875-9287
RUA PARAPUA, 491 - ITABERABA - SP
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| tas, tais como enterrada
bandeja, ponte aérea e mui

A Sony esta trazendo

g de volta Shoot Out, que n&o
fez muito sucesso, mas que

agora voltou muito melhor,
| tirando algumas falhas do
| game anterior. Shoot Out
! '97 é um game mais sério,
' nada parecido com o fa-
moso game da Midway NBA Jam.

Comandos
Com a posse da bola

Passe - & & 0 L. e (@]
ANBMEeSsOEl s s e X
Velocidade (em movimento) ............cccveeeee. ]
Movimentos Especiais ........ccoeeeieeiviniieenn, A
Entertada s et vl ... 0 B [+ X
Passe Mo A iy .o X+0

Na defesa
Boubarabala.. mie i X
Pardibles ooii i L 0 Lo O
Bllanpatabloguear = 0w e oy A
Nelogidage o e e &)
Mida esijegadores =0 o e R2
Baltass i R1 + L1

No Replay
Para frente/paratras ........cccccoeeveerinneenn.

Slow Motion

Contém 29 times da NBA, ;“_"‘ SRR
sendo 2 All-Stars, mais de ettt
300 jogadores com movi- |
mentos muito mais realis- |

to mais. Os modos de jogo #
sao simples: Exhibition, 1996-97 NBA Season, NBA

Playoffs e NBA Finals. Existem também cinco angu-_
los diferentes, trés niveis de dificuldade, Team Strate-+
gy e muito mais. O game é inteiramente narrado, che-
ga um tempo em que quando um jogador faz um lan-}

ce bonito o narrador chega a ser engragado. Os gra-f
ficos sA0 excelentes, uma jogabilidade perfeita, s6 fical
faltando um sonzinho maneiro para o game ficar per-
feito, mas néo estragando a diversao, que detona. Nao!
deixe de jogar, vale a pena, € um bom game.

| Os campos de visdo detonam! O game & totalmente narrado.

NBA SHOOT OUT ‘97

SONY - _CD

BASQUETE  ~ 1A 8 JOGADORES [

GRAFICO |87 | [JOGABILIDADE | 94 |

MUSICA 82 | | DIFICULDADE | 78 i

EF. SONOROS | 89 | JORIGINALIDADE | 77 |

DIVERSAD  [91 CLAS. FINAL |86 §
CRITICA

Um excelente game‘“‘dé basquete para o
Playstation, mas esta falitando alguns
detalhes para ser perfeifo..




DANDY-]
Killer Rope: ¥ a—>+qualquer botdo
" Rapid Fire Fireworks (apods Killer
Rope): qualguer botdo
Rope Vacuun (apds Killer Rope):

Até que os especiais sdo Asensacaode profundidade Este é o Fernandeath, sé

< +qualquer botao bonitos. & um pouco forcada. acessivel no modo versus.
Hard HittingTyphoon (apds Rope Dica: ndo jogue com ele.

Vi : 360° | boté ~ . . x . .
e A Sunsoft ndo tem tido muita sorte ultimamente, principalmente
>\ N4A ou B i . = el
Mot Fom Throw: vuevve  COM este ultimo Iangamento.’V\{akuWaku 7. 0'game nao impressio
+AoUB : nha em nada, a nao ser pela musica, o som é animal, mas o jogo...nao
EOSTL BEcte Puneht - egpere muito. Se vocé ainda quiser conferir com seus préprios olhos,

Marvelous Heaven and Earth
Shaking Milky Way Slam:
VNS> NV ELAB :

dé uma olhada nos
golpes que a Gamers
descolou para vocé!

RAI

Lightning Canon: ¥N->+A ou  “Are-Kore”Throw: ¥N->+Aou
B B i
Lightning Crush: Yz &+AouB  “Chiku-Chiku” Attack: |
| ARINA Lightning Upper: >y N+AouB >V¥N+AouB f
Arina Beam: v N->:AouB Roaring Thunder Tempest: “Chu-Chu” Attack: “JV+Aou i
ArinaTornado: V¥ €+CouD - EONVKE+AB B |
Arina Crush: >V N+AouB Super Powerful RoaringThun- Electron Beam: V' N>4Cou D Slash Shot: ¥ N>+AouB i
Arina Carnival: > <&N-N5:CD der Lightining Bolt Punch: SuperElectron Mystery Beam:  Slash Barrier: Y« <+AouB
2>€LVN>+CD >3 K <>+CD Slash Dynamic: >V N+AouB
e e Slash Teleport: ¢V +
qualquer botao
Darkness Slash: > €kl N>
T +AB

WAKU WAKU 7
SUNSOFT - CD :
LUTA - 1 0U 2 JOGADORES |
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Spinning Punch: v N>+AouB Z Bullet: *"N>+AouB Nada de inipic~inoht e oo
Sody Press: Vv &+CouD “D?kgwbokt{” Smoke: Y N>4+CouD comum em todes os aspectos.
Soom Boom Copter: > ¥ N+A ou B Spinning Drill: €N +CouD . &

om BoomTyphoon: 360° +AB Gyro Bomber: <V K+AB




A Atlus nao
brinca em servico e
acaba de lancar
Groove on Fight, a
terceira versédo do

tinct, que fez mui-
to sucesso, no
- Arcade e Super

Nintendo, a segunda versao saiu para
Playstation e agora, sem perder nem uma gota de
Fun Factor (o ponto mais forte do game), chega
ao Sega Saturn arrebentando.

Os Graficos sdo simples, nada que impressio-
ne. O som ajuda um pouco e a jogabilidade é mui-
to parecida com a dos jogos da SNK (precisa di-
zer mais alguma coisa?), e como ja dissemos, a
diversédo é a melhor parte do game.

Se vocé é fa de jogos de luta, ndo pode deixar
de jogar este game animal!
0P gyl =

LElE;

DEFAQLT
ALr peciy

GROOVE ON FIGHT

ATLUS - cD
LUTA = 1A 4 JOGADORES |
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Muito divertido, para jogar com os ami-
gos no fim de semana. Vale a pena!




NOSTALGIA POUCA E BOBAGEM

Sonic esta de volta, literalmente, pois desta vez
a Sega traz novamente, 0s maiores sucessos do
porco-espinho mais famoso do mundo em apenas um
CD para Saturn.

Sonic Jam traz os melhores games da série
para Mega Drive, desde Sonic 1 até Sonic & Knuck-
les e também um jogo, (que ndo é bem um jogo),
inédito, Sonic World.

Com seu sistema de jogo simples, graficos
coloridos, personagens cativantes e muita, mas muita
velocidade, Sonic fez a cabe¢a de milhares de
criancas e de muitos marmanjoes também. Desde o
seu lancamento até agora, Sonic e sua turma ja
passaram pelo Mega Drive, Sega CD, 32 X, Master
System, Game Gear, Arcade, Mini-Games, Saturn e
0s piratas trataram de produzir uma verséo até para
Super NES, vé se pode.

Sonic 1 foi langado para Mega em 91 e foi um
sucesso absoluto, algo surpreendente, virou mania e,
como a Sega néo é boba nem nada, tratou de produzir
a sequiéncia do game. Sonic 2 é considerado até hoje

EDuE

THE WEDREEHABZ
RN E

aperte o botao para confenr
uma dica de um dos games de
Sonic.

Ao achar uma plaquinha
dessas, figue parado em frente
delae...

Ao achar uma sala, aperte o
botédo para entrar, cada uma
possui atracoes diferentes.

Em Sonic World, algumas
plataformas exigem precis&o.

B2TWE
T&. BR
A B, Cf

& @Ry

BUuBsRsRESEy
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Na opc¢éo Digital Manual vocé
confere o manual do game
escolhido, tanto em inglés
quanto em japonés, podendo
darzoom e tal.

como o maior langamento para

Mega de todos os tempos,
com seus graficos de arrasar,
um som que muitos jogos
atuais ndo tém e mais |
velocidade, o porco-espinho
entrou de vez para a histéria
do video game. Algum tempo
depois, a Sega lancou Sonic 3, com um ;
sistema de jogo aprimorado, o game até que vendeu,’
mas nao foi um sucesso como o antecessor. Para
inovar de vez, a Sega langou Sonic & Knuckles com
a inédita e até hoje exclusiva tecnologia Lock-On, na
qual vocé podia encaixar um dos carts anteriores de
Sonic para jogar com Knuckles. Além destes 4 games,
Sonic Jam possui Sonic World, um game onde vocé
joga com o porco-espinho em um mundo 3D com todos
os elementos da série, como argolas, marcadores de
fase, plataformas e tudo o mais, s6 que nédo é
simplesmente isso, vocé também pode entrar nas
varias salas do game para conferir imagens,
desenhos, sons e muito mais.

Sonic Jam é um lancamento impedivel para
quem curte as aventuras de Sonic e sua turma, garante
horas e horas de pura diversdo e muita nostalgia. O
estranho é que a Sega nao falou mais nada sobre
Sonic X-Treme para Saturn, o que ela estaria
tramando?

GAME 5 LEQT

Somc & Knuckles, usando a
tecnologia Lock-Cn, pode ser
combinado com os outros
carts.

" SATURN

Nessa tela vocé escolhe qual
cart vocé quer jogar.

SONIC JAM® :
SEGA e e
AVENTURA ‘= 10U?2JOGADORES
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ém uma das safas de Soorc World, vocé confere a frajeldra oo porco-esprnko,
poqendo conferr Varias mMagens de seus games e dos pricipars acontecimentos

ot i
s i UE

Aorinagoes como a qpresentacdo e os fival de Some (D (com as cancdes or/graars
aa versdo Japonesa) o desentho de Sonic e os comererars de seus games no Japdo
lambém estdo em Some World

e .

"Soone %20 Fspme 230 T

TiHE 0:23 TIME 1348
P pinos 20 - b aiNgs 16

Uf' Jewr .

Flen kit







Vocé ja deve conhecer a Enix, famosa pelos seus
excelentes RPGs, principalmente pela série Dragon Quest,
e também a Treasure, responsavel por grandes sucessos
- como Gunstar Heroes (Mega Drive) e Guardian Heroes (Sat-
_ urn), pois agora as duas empresas se uniram para fazer um
game de primeira no Nintendo 64.

Yuke Yuke Trouble makers ¢ um game diferente, um
Side Scrooling com muita agao e varios elementos de um
Adventure, exigindo ndao sé muita habilidade nas maos como
também muita paciéncia e inteligéncia.

A jogabilidade é muito boa, os comandos sdo um tanto
complexos, nao leva muito tempo para vocé entende-los,
mas vai demorar até vocé domina-los por completo, em
algumas partes o game exige uma coordenacdo motora

Ao se pendurar numa bola roxa,
aperte ¥ para conferir uma
dica, mas gasta 10 cristais
vermelhos.

Se vocé passar a fase bem
rapidinho, podera pegar estes
cristais. —

b - cO g
Com este monstro, fique esperto
para abaixar ou levantar-se em
algumas partes.

Nesta fase vocé deve capturar
trés bichos que estao causando
problemas e levar para o
velho.

perfeita. Os graficos s@o muito bem feitos, nao utilizam a
capacidade do console, mas até que tem uns efeitos bem
legais, as cores s&o belas, o tamanho dos personagens é
razoavel, a movimentacao nao deixa a peteca cair, o tnico
ponto fraco mesmo € que 0 game néo é em tela inteira. O
som apenas combina com o game, nada excepcional,
musicas legais e bons efeitos sonoros, sé isso.

Vocé controla Marina, uma garota com forca sobre-
humana e deve ajudar uns bichinhos estranhos que vivem
se metendo em apuros, vocé vai enfrentar as situagbes mais
diversas e detonar os inimigos mais esquisitos. As fases
sao muito bem boladas, ha muitos puzzles para se resolver
e sua habilidade ¢ avaliada no final de cada fase, vocé pode
receber notas de D a A, dependendo do seu tempo, isso
aumenta ainda mais a divers&o do game.

Com o pequeno volume de langamentos para o
Nintendo 64, Yuke Yuke veio bem a calhar, é uma excelente
pedida para passar um fim de semana divertido, confira.

MOVIMENTOS BASICOS

Marina:
B
- direcional+B.
depois de agarrar algo, ¥

noar,»‘_ -
- poudnoar
A

-~ o2 V+A duas vezes rapidamente
28 4
Chappy: .
' B, aperte trés vezes para um combo triplo
A, ilperte trés vezes para um salto triplo
Birz ‘1_/+A‘
: ou
pbercit: T4B

COMANDOS

Direcional Comum .........cccceeveueeunnnee Movimentar-se
A T Giiren e Pulo
Bt B Prriyeir e Agarrar
Lol e Acelerar conversacao
Stafteie s e D B renenes PAUSA
Pty Free e RSN CC e 4 Cortar cena de abertura
. ..................................... R Impulso para cima

e e S Tty Impulso para baixo
C e e Impulso para a esquerda .
et R Impulso para a direita

YUKE YUKE TROUBLEMAKERS

ENIXTREASURE = N/D
AVENTURA - 1 JOGADOR
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Yuke Yuke exige habilidade e inteligéncia, o
| game € bem divertido e recheado de fases.




Nao deixe a plataforma ficar muito  Aperte >+B ou €+B ao se pendurar numa

pesada, jogue os caras paraforae dé uns  bola para se impulsionar para o lado

pulos de vez em guando. desejado, se vocé apertar ¥ +B, sera
impulsionado para baixo.

Aperte W ao se pendurar em algumas
bolas para conseguir efeitos diferentes.

Neste chefe, espere aparecer a mira, Vocé pode pegar itens das plataformas
indicando gue ele vai fazer um ataque, entdo  que soltam fumaga, basta apertar 4B,
pule e agarre-0 com o botéo B, jogue-o para

0 chZo em seguida com L4B.

Cuidado com a super rajada Espere o chefe um soco e

deste chefe, fiqgue nos cantos  entfo agarre a mio dele, jogue-

da plataforma. a contra o carinha que fica
voando. Depois o chefe
comega a dar socos
rapidamente, rebata todos e, no
soco mais lento, pegue a mao
dele e jogue contra ele mesmo.
Vocé pode detonar as bolas de
fogo com N+B.




historia. predileto.

Um dos maiores jogos de Iuta de todos
os tempos com uma cara nova e um estilo
novo, RPG! Samurai Shodown RPG, que no
Japdo se chama "Shinsetsu Samurai Spirits
Bushidoretsuden". Ele vem com os mesmos
personagens de Samurai Shodown 1, 2 e 3
com alguns golpes dos jogos anteriores. Adi-
ado duas vezes, SS RPG causou muita curio-
sidade sobre qual seria a diferenca entre as
versoes Saturn e Playstation, ja que sdo con-

Vocé comegara sua aventura
bem aqui.

Escolha um samurai para te
ajudar em sua aventura.

Cuidado na hora de caminhar
pelo mapa.

0 0§
Loadings, muito demorados.

Escolhendo a segunda opgéo,
podera dar golpes especiais.

SAMURAI
SHODOWN
RPG

soles diferentes. O jogo tem uma histdria dife-
rente para cada personagem, que no total sdo
seis, mas podem existir alguns secretos. A
principal caracteristica de SS RPG para Neo
Geo CD é que existe um cendrio extra de Shi-
zZumaru, personagem principal de SS3, este ce-
nédrio usa grédficos especiais ndo inclusos nas
versoes do Playstation e a do Saturn, a outra
é que na hora das batalhas o game possui dis-
puta de espadas contra seu oponente. Os gra-
ficos nao ficaram ld grande coisa, o game po-
deria ter mais animacées e muito mais vozes,
a jogabilidade esta para Ia de boa, o unico pro-
blema do Neo Geo CD, como sempre, sdo os
LoadingTimes que a um determinado momen-
to do jogo comecam a encher um pouco o
saco, perdendo e muito a diversdo do game,
mas apesar dos problemas esse é o tinico RPG
que saiu para Neo Geo CD e a SNK tentou mis-
turar luta com paciéncia.

Durma e dé save sempre que puder.
54 RPG.

Muitas surpresas em Samurai Shodown

~ 1CD

RPG = 1 JOGADOR
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PLASSTHIYO,
Pointers Point
Estratégia

: Konami

GIICO oiiiiviiiviciivesivvisvisiins 78
= Som 77
| Jogabilidade e 8
. Diversao .. 8%

. Um telegame esperto da Ko-
- nami para o Playstation. Poin-
- ters Point revive aquilo que es- |
~ tava muito esquecido pelas ou-
. tras softhauses. O game ¢ ba-
sicamente atirar objetos contra
~ 0 seu oponente, tais como pe-
~ dras e foguetes, e vocé pode
. também jogar o seu adversario
se preferir. Os gréficos sdo meio
. bobinhos, mas o som & muito
l legal, com uma jogabilidade

muito boa. Se vocé quer um
game divertido, aqui estd uma
otima opgéo. .

Tam——

—

SUPER NES
Bahamut Lagoon
RPG
Square
b Graficos ccvoovsserssees
Som

Jogabilidade ......
Diverséo .......

0o 0o \O 0

' um dos RPGs da Square que
. se sai bem para o Super NES.
| Vocé deve alimentar os dra-
goes é claro, ndo vai ser facil
pois devera enfrentar varios
desafios para chegar a esse
objetivo. O sistema de jogo
puxa um pouco para estraté-
gia, ndo sendo um RPG puro.
. Os gréficos sdo excelentes
sem contar a apresentagio
. do game que ficou demais, o
destaque vai para o som que
ficou muite bom e uma joga-
bilidade média. A Square sem-
| pre impressionando.

L A Square sempre inova em seus

SOPER NES

Record of lodoss War |

RPG / Estratégia
Kadokawa Shoten
GIAfICO iivvivaviirieinimsmrecevinis 7
Som ¥ 8
Jogabilidade .......cccevevennne 8

Diversdo .......caeeenres

Uma softhouse nao muito
conhecida, mas com um
potencial muito grande.
Record of Lodoss War é um
game estilo tabuleiro que
contém estratégia apurada
na verdade, um jogo bem
dificil em que o tempo e a
paciéncia sao o forte do
game. Os graficos ndo sdo

. 14 grande coisa, mas os

ataques com magias sao
demais, uma jogabilidade

. meio dura mas com um som

de tirar o chapéu. Vocé gosta

. de desafio? Entdo jogue este

game!

SUPER NES

Romancing Saga 3
RPg
Squaresoft
Grafico iy v, 8
i Som 8

Jogabilidade .........ccoccseer. 8
Diverséo ...... oy e

games, este por exemplo & um
deles. Romancing Saga 3 contém

L um estilo todo diferente, vocé

pode interagir livremente com os

cenarios, pode também criar &

grupos de seu gosto, séo oito
personagens, cada um com os
seus estilos e com uma historia
diferente para cada um deles,
mas apenas cinco lutam. Vocé
ataca um inimigo com a
caracteristica do seu

personagem, como por exemplo, |

se ele &€ bom com magias, ataque
seu inimigo com magia. Os

graficos estdo otimos, uma |

jogabilidade regular e um som de
muito bom gosto. Se vocé é
fanatico por Square ndo espere
para jogar este bom RPG.

SUPER HES
Ys Iy

RPG / Acdo
Falcom

Jogabilidade

Diversao ....

A Falcom traz a quaria ver-

séo deste RPG fantastico,
Ys deve sua aparicaoc em
1988, foi um dos primeiros a
implantar o estilo de RPG /
Acdo, um sistema de bata-
lha bem inovador e chegou
a sair até para Master Sys-
tem. Os graficos ndo tém
muita vida, mas a jogabilida-

de e som s&do o ponto forte |
| do game, sem contar o en- |
i redo do jogo que esta bem

forte. Nao é um super RPG
mas jogue que vale a pena.

ARCADE

Super GT Race
Corrida
Sega

I8 Super GTRace é o primeiro game

de corrida a usar a poderosa pla-
ca Model 3 da Sega atualmente.
QO jogo usa 60 fps (frames por
segundo) um desempenho 6timo

| graficamente falando como vocé

pode observar acima. Depois de

i Daytona USA, Super GT Race

pode acabar sendo um dos me-

& |hores jogos de corrida para Ar-
cade. O game é baseado emcar- §

ros com F40 (Ferrari), F1 (Macla-
ren), EvademViper e Porsche Tur-

® bo, ojogo contém trés percursos
'® como em Daytona USA, Beggi-
‘& ner, Médio ¢ Advance. Os gréfi-
‘® cos sfo espléndidos, um luxo, o

s0m é animal e a jogabilidade as

& vezes simples, as vezes dura,
'@ mais isso ndo influi na diverséo
i do game que esta de tirar o fdle-

go. Se vocé gosta de bons jogos

LB de corrida, jogue este que nao

SUPER NES
YsV

RPG / Acdo
Falcom

B GIAfiCOS ..coovrvrvrvrvreriresessas 7

Som
Jogabilidade ..
Diversdo

Ys chega a sua quinta ver-
sdo com uma melhorada sig-
nificativa em relagédo ao Ys
IV que acabamos de mos-
trar no nosso Flash Game.
O sistema de jogo ndo mu-
dou nada, a histéria mudou
pouca coisa. No sistema de
magia se vocé encontrar
seis elementais, que no caso
séo "cristais", agrupe-as e

| transforme-as em elementos
| tais como terra, fogo, agua,
§ vento, luz e treva. Os gréfi-
. cos estdo bem alegres, com

cores fortes e a jogabilidade
continua muito boa. Se vocé
gostou do episddio 1V, vai

. adorar este.

Rabbit
Luta
Electronic Arts
Grafico ......ciliiiiiainl, . 7 8
Som 7 8
Jogabilidade ......... reirresee il
Diversao 4

| A electronic Arts deixa um

pouco de lado os esportes, &
que é o forte dela, para langar §
este game de luta um pouco |
diferente dos outros. O
basico do game é adquirir a
experiéncia de

vitéria, como por exemplo: &

seu adversario contém o &

poder do tigre, se o vencé-lo
podera ficar com o poder |

 dele, é o esquema de jogo. B

Os graficos sdo muito bons &
0 som e as vozes também, a &
jogabilidade poderia ser |

melhor mas a diversdo é

i garantida. Se vocé quiser um |
L jogo de luta diferente, este

outro &
| personagem apds a sua #
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Capcom. Darkstalkers Jedah's Damnation vem com quatro novos perso-
nagens: Q-bee, uma personagem metade mulher metade abelha, B.B. Hood,
com bragos de fogo, Lilith, irm& de Morrigan e Jedah o principal do game e
também com um novo sistema de jogo, animacées e novos estagios estao
\ presentes. Os graficos estdo bem coloridos como nos Darkstalkers anteri-
@l Ores, as animagdes melhoram a cada jogo sendo o

| forte do game. O som ndo mudou muita coisa perto [
das outras versdes mas a jogabilidade e a diver- |
sdo continuam muito boas. Vocé que é f& dos ga- |
mes da Capcom n&do pode deixar de jogar este su- |
per game, ndo é mesmo? |

LEGENDA

Qualquer Soco......... '

e CAPCOM "= - " N/D
Soco rapido .............ceceeureueevee. SR : TG T
Chute rapido ............c.cceeueruneee... CR GRAFICO |87 | JJOGABILIDADE | 89
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CRITICA ¢
A Capcom nio cansa mesmo de langar
jogos em cima de jogos, isso é bom para
nés gamemaniacos. ..

Chute forte . e OF

a7



Jedah

Special Moves

Dio Sega: ¥ N->+Soco (pode ser fei-
tonoar)

Nero Fatica: V2 <+Soco (semi-imblo-
queavel)

llla Splinta: >NV &+Chute, Soco
(no ar)

Splecio: >V N+S (apenas como GC)

Arremesso
?2?7: D3NV KE4C

EX Specials
Plova Di Selbo: <V N->+CC, Chu-
te
Finale Rosso: V\+SS

Dark Force
Santo Ario: S + C de mesma forca

Q-Bee

Special Moves
C—>R: <e¥N->+Soco (pode ser fei-
to no ar) :
Delta A: \iz €+ Chute (pode ser feito
no ar)
Sxp ("es by pee"): Chute repetidamen-
te (pode ser feito no ar)
R.M.: > N+Chute (apenas como GC)

Arremesso
??7: 2Nl E&ss

EX Specials
Qj: >V N+8S (pode ser feito no ar)
+B: €V N>+CC (pode ser feito no
ar)

Dark Force
S+C de mesma forca

L7 2J
Lilith
Special Moves
Soul Flash: \N->+Soco (pode ser fei-
tono ar)
Shining Blade: >V N+Soco (GC)
MerryTurn: V¥ &+Chute
High Jump: V1

Arremesso
??: >NV &+Soco

EX Specials
Splendor Love: 2>VN+CC
Luminous lifusion: SR, SR, >CR, SF
Gloomy Puppet Show: ¢4 N>4 CC
(gasta 2 niveis da barra de Special)

Dark Force
lHusion Attack: Mindless Doll:
S+C de mesma forca

Bulleta

Special Moves
Smile & Missile: (c)¢=>+ Soco ou
Chute
Happy & Missile: (c)V M+ Soco
Cheer & Fire: >V N+Soco
Shyness & Strike: V£ €+Soco (se-
gure)
Jealousy & Fake: >\ 3+Chute (ape-
nas como GC)

Arremessos
?27: 2N K<€ +Soco
Stalk: v+CCC

EX Specials
Cool Hunting: €\ N>4SS
Beautiful Memory: €y N>+ CC
Apple forYou: >NV &41CC

Dark Force
Bazooka Bombardment: The Killing:
S+C de mesma forga

Demitri Maximoff

Special Moves
Chaos Flare: ¥ N->+Soco (pode ser
feito no ar)
Demon Cradle: >NV+Soco (GC)
Bat Spin: Y« <+Chute (pode serfeito
no ar)

Arremesso
Negative Stolen: 360°+Soco

EX Specials
Demon Pillion: v >N+CC
Midnight Bliss: V> N+58

Dark Force
Darkside Master: S+C de mesma for-

ca

Morrigan Aensland

Special Moves
Soul Fist: N> +Soco (pode ser feito
no ar)
Shadow Blade: >{'N+Soco (GC)
Vertical Dash: W

‘ Throws

Vector Drain: >N\ &4+Soco

EX Specials
Valkyirie Turn: >N\ €+Chute (re-
petidamente) :
Darkness lllusion: SR, SR, >, CR,
SF
Finishing Shower: SM, SR, < CR,
SM

Dark Force
Hllusion Attack: S +C de mesma forca

Vietor von
Gerdenheim

Special Moves
Mega Forrid: (c)JV M+ Soco
Mega Stake: (c)€=>+Soco
Giga Burn: >\ N+Chute (GC)
Gyro Crush: £ €+Soco

Arremessos
Mega Shock: ¥N->+Chute (Chute re-
petidamente)
Mega Spike: 360°+Soco

Other
Short Jump: V+CCC

EX Specials
Thunder Break: (c)¥V+CC
Gerdenheim 3: 720°+CC

Dark Force
Possession: Great Gerdenheim: S+C
de mesma forga

Bishamon

Special Moves
Karame Tamashii: €¢\VN->+ Soco
(pode ser feito no ar)
TamashiiYose -> Kienzan: <+ Soco,
~> ¥ N+Soco (depois de Karame Ta-
mashii)



Tsuji Hayate: ¥N->+Soco (depois de
Karame Damashii)

Kienzan: ¥ N+Soco (apenas como
GC ou reversal)

lai Giri: (c)€—2>+Soco ou Chute

??2: N+ CC

Arremesso
Kirisute Gomen: 360°+Soco

EX Specials
Oni Kubi Hineri: >3V <488
Enma Seki: €4 N>4+CC

Dark Force
KyoukaYoroi - Ohgon Katabira: S+C
de mesma forga

@ [ ]
Felicia
Special Moves
Rolling Buckler: ¥N>+1Soco, Soco
Cat Spike: >V N+Soco
Delta Kick: >\N+ Chute (GC)
EX Charge: \\+CC (segure)

Arremes‘;so
Hell Cat: >N\ &+Chute

EX Specials
Dancing Flash: €V N->4+S8
Please Help Me: <V N->+Chute

Dark Force
Kitty the Helper: $+C de mesma for-
ca

Rikuo

Special Moves
SonicWave: (c) €>+Soco -
Poison Breath: (c) €->+Chute
Trick Fish: € <+Chute
Trick Fish: > N+Chute (GC)

Arremessos
Cataract Cry: >N &+Soco
??: >NV +Chute

EX Specials
Agua Spread: >NV +SSouCC
Water Jail: >V N+SS
Sea Rage: €V N->+SS
Direct Scissors: ¥\ +58

Dark Force
Wave Surfing - Ocean Rage: S+C de
mesma forga

Hsien Ko

Special Moves
Ankihou: vN->+Soco
Henkyouki: vk €+Soco (pode ser fei-
tonoar)
Senpuubu: >¥N+Soco (GC) (pode
ser feito no ar)

Arremesso
Houtengeki: >NV &+Soco

EX Specials
Chireitou: €\ N->4CC
Tenraiha: CR, CF, SM,SM, 1
Chuukadan: €r4N>488

Dark Force
Daibousou - Rimoukon: S+C de mes-
ma forga

Sasquatch
Special Moves
Big Breath: ¥ N>+So0co
Big Blow: >\ N+Soco (segure)
BigTyphoon: >{N+Chute
Big Towers: V'V +Soco

Arremessos
Big Blanche: >NV ¥ &+Soco
Big Swing: 360°+Chute

EX Specials
Big Freezer: €V N>48S
Big Eisbahn: <V N->+CC
Big Sledge: 720°+CC

Dark Force
Super Armor - Big Resistor: S+C de
mesma forca

Anakaris

Special Moves
The Dance of Coffins: ¥\V+Soco ou
Chute (pode ser feito no ar)
Royal Judgement: ¥N->+Soco (noar)
Spell of Turning (absorve):
Vi &+Chute (pode ser feito no ar)
Spell of Turning (solta): ¥ N->+Chute
(pode ser feito no ar)
Cobra Blow: €=>+Soco
Mummy Drop: v N->4Soco
The Word of Truth: >4 N4+SS (ape-
nas como GC)

EX Specials
The Pit to the Underworld:
€N N>+CC (imbloquedvel)
The Pit to the Underworld 2: 2>y N4C

Pharaoch Magic: CM, SR, ¥ CR, SM
(pode ser feito no ar)

Dark Force
Double Attack - Pharaoh Split: S+C
de mesma forca

Talbain

Special Moves
Beast Cannon (chdo): ¥N-+Soco
(pode ser feito no ar)
Beast Cannon (anti-aéreo): >y N+
Soco (GC)
Climb Laser: V1 +Chute
Million Flicker: V¢ €+Soco repetida-
mente 3

Arremesso
Wild Circular: >NV ¥ &+Chute

Other
Ducking: V+CCC

EX Specials
Dragon Cannon: €KV N->+CC
Moment Slice: SR, CM, > SF, SM

Dark Force
lllusion Attack - Mirage Body: S+C
de mesma forga

Raptor

Special Moves
Death Hurricane: V' <+Chute (pode
ser feito no ar)
Skull Sting: VM +Chute (pode ser fei-
tonoar)
Hell's Gate: ¢4 N>+Chute
Death Phrase: >\N+Chute (GC)

Arremesso
Skull Punish: >NV €+Soco

EX Specials
Evil Scream: 2 €+SS
DeathVoltage: >NV <+CC
Hell Dunk: >V N+S8S

Dark Force

Final Transformation - Ultimate
Undead:S+C de mesma forca
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GOLPE DE MESTRES

Nas edicdes passadas (19 e 20), vocé conferiu os
golpes para os 10 personagens principais do game,
foram 910 golpes super detalhados pra ninguém botar
defeito. S6 que a Namco preparou surpresas para
Tekken 3, as maquinas comegam a liberar persona-
gens secretos com o tempo. Até agora sdo 18 perso-
nagens no total, os 10 normais e mais 8 secretos:
Kuma/Panda, Julia Chang, Gun Jack, Brian Fury,
Heihachi, Ogre I, Ogre I, Anna Willians e Mokujin.
Kuma é o urs&o inimigo de Paul, Julia Chang é irma
de Michelle, Gun Jack é a nova versdo de Jack, Brian
Fury € um cara:com uma cicatriz no rosto, Heihachi é
0 penultimo chefe do game, Ogre | é o ultimo chefe,
Ogre Il é a versdo mutante mais poderosa de Ogre |,
Anna Willians € a irma de Nina e Mokujin é um boneco
muito estranho. Anna usa os mesmos golpes de sua
irma, que vocé confere na edi¢do passada e Mokujin
imita todos os outros lutadores, veja a posicédo dele no
inicio da luta para saber qual lutador ele vai imitar e
entédo use os golpes para este personagem que ele
imita. Agora confira mais 246 golpes para os persona-
gens secretos, totalizando 1156 golpes para Tekken 3
em 3 edicOes, inclusive os secretos, pra ndo deixar
vocé na méao. Se vocé pegou o bonde andando e esta
boiando nas idéias, confira nas edicdes 19 e 20 a de-
finicdo e manhas para fazer os golpes.

Legenda de Golpes
== direcionar na diregéo indicada
== segurar o direcional na direcio indicada
SE= Soco Esquerdo
SD= Soco Direilo
CE= Chute Esquerdo
CD= Chute Direito
a (apds o comando)= indica que & um golpe alto
m (apds o comando)= indica que & um golpe médio
b (apds o comando)= indica que é um golpe baixo
A (apés o comando)= indica que é um golpe alio e acerta o inimigo caido
M (apés o comando)= indica que é um golpe médio e acerta o inimigo caido
B (apos o comando)= indica que & um golpe baixo e acerta o inimigo caido
! (ap6s o comando)= indica que & um golpe indefensavel
! (apés o comando)= indica que & um golpe indefensdvel e acerta o inimigo
caido
N= o direcional deve estar em posigao neutra {(nenhuma diregdo pressiona-
da)
EL= Esquiva Lateral
CT (apds o nome do golpe)= o golpe deve ser executado com o seu perso-
nagem de cosias para o inimigo
F (ap6s o comando de um arremesso)= o arremesso deve ser executado
Com o oponente de frenie para o seu personagem
T (apds o comando de um arremesso)= o arremesso deve ser executado
com 0 oponenis de cosias para 0 Seu personagem :
C (apos o comando de um arremesso)= ¢ arremesso deve ser executado
com O oponenie no chZo
A (apds o comando de um arremesso)= o arremeasso deve ser executado
enquantg o oponente esla agachado
D (apds o comando de um arremesso)= o arremesso deve ser executado
com seu personagem do lado direito do oponente
E (apés o comando de um arremesso)= o arremesso deve ser executado
com seu personagem do lado esquerdo do oponente
link (apés o comando de um arremesso)= indica que o arremesso faz
parte de um combo, ou seja, deve ser feito ap6s um outro arremesso que
inicia a segiéncia
%XX% (apos o comando de um arremesso)= indica 0 comando para es-
capar do amemesso

KUMA/
PANDA

Heaven Cannon Combo:
—>+8E,SE,SE (mMM)
Low Rush Combo: agachado,

V+SE, SE,SE,SD,SE (BBmmB)

Wild Swing:
Golpes Especiais agachado,™ +SE,SD,SE, SD
T {mmmbh)

Master's Uppercut: =>->+SD (M)
Panda Crush: 2+CE+CD (M)
Bloody Claws (depois de Panda

Dancing Taunt: SE+CE+CD
Terrible Claws: €+SE+SD (1)
Rolling Bear (apo6s Terrible Cla-

Crush), SE,SD,SE,SD (bbbb)
Uppercut-Terrible Claw: SE,SD
levantando-se (mm) ~
Punch-Elbow-Uppercut:
SD,SE,SD (hmm)

Megaton Claw: €k\NN+SD (m)
Lunging Side Kick: CE durante a
corrida (m)

Uppercut Rush: N+SE,SD,SE,SD
(mmmm)

Bear Rush: “+SE,SD (mm)
Uppercut Finish: (depois de Bear
Bush): SE (m)

High Finish (depois de Bear
Rush): =+SE (h)

Low Finish (depois de Bear
Rush): V+SE (B)

Bear Scissors: >—>+SE+SD (a)
Knuckle, Uppercut:
SE+SD,SE+SD (Mm)

Uppercut, Knuckle: levantando-
se, SE+SD,SE+SD (mM)

Sit Down: V+CE+CD

Bloody Claws (depois de Sit
Down): SE,SD,SE,SD (bbbh)
Punch Combo: SE,SE,SE (hhm)

ws): 360° (M)

Bear Gas: <<+SD+CE+CD (!)
Rabid Bear: SE+CE (F)

Double Backbreaker: SD+CD (F)
Stoneheas: > —>+SE+CD (F)
Circus Roll: >NV €<>+SE+SD
(F)

Mauling Bear: [SE+CE ou
SD+CD] (T) '
Swinging Punishment: [SE+CE
ou SD+CD] (E)

Big Bear Drop: [SE+CE ou
SD+CD] (D)

JULIA
CHANG

Golpes Especiais
Catapult Attack: SESE,SE
Punch-Deathpunch: SESD
Heaven Cannon (ap6s Punch-Dea-
thpunch): SE
Low Kick Finish (apés Punch-Dea-
thpunch): CE



High Kick Finish: (apés Punch-De-

zthpunch): CD

Double Strike: SE+SD

Slice Uppercut: [levantando-se, SD

ou CESD]

Elbow (ap6s Slice Uppercut): SD

Catapult Attack (apos Slice Upper-

cut): SE,SE

Clb Fist-Sweep-Bow Leg (apds Sli-

ce Uppercut): SE,CD,CE

Sweep (apds Slice Uppercut): CD

Highkick (ap6s Sweep): N+CD

Fankick (apés Sweep): V+CD

Uppercut (apds Sweep): SE

Dashing Punch-Elbow: duranie a

corrida ou agachado,N+SE,SD

Dashing Elbow: agachado,N+SD

Death Push: N+SD

Lowkick (apés Death Push): CE

High Kick (ap6s Death Push): CD

Death Push-Uppercut: N+SD,SE

Punch-Spin Behind: SD<

Palm Attack: >+SESD

Club Fist-Sweep-

Bowleg:SE+CD,CE

Spinsweep: V+CD

Uppercut (apos Spinsweep): SE

Sweep (apds Spinsweep): CD

Sidestep Spin: CE+CD

Spin-Highkick-Legsweep:

CE+CD,CD,CD

High Kick (apds Spin-Highkick-Le-

gsweep): CD

Low Kick (apds Spin-Highkick-Le-

gsweep): V+CD 3

Uppercut (apds Spin-Highkick-Le-

gsweep): SE ]

Earthquake Stomp: A+CE+CD

Low Attack Halt: ¥+[SE+CE ou

SD+CD]

Heaven Cannon: >+SE+CD (1)
Arremessos

Death Valley Bomb: SE+CE (F)

Fisherman Suplex: SD+CD (F)

Front Suplex: Vv x+SE+GE (F)

Cyclone Suplex: KK +SE+SD (F)

Armlock Suplex: N+SE+SD (F)

Triple Threat: V¥ € >+SE+SD (F)

Spinning Air Neckbreak: [SE+CE ou

SD+CDI(T)

Running Bulldog: [SE+CE ou

SD+CD] (E)

Super Frankensteiner: [SE+CE ou

SD+CD] (D)

GUN JACK

Golpes Especiais

Hammer Combo: SE,SE.SE
Punch-Elbow-Uppercut: SD,SE,SD
Hammer-Double Uppercut: SE
+SD, SE+SD

Violent Uppercut: SE levantando-se
Double Uppercut-Hammer: levan-
tando, SE+SD,SE+SD

Scissors: 2>+SE+SD

Low Scissors (apds Scissors):
SE+SD

Mega Ton Punch (apds Scissors):
N+SD

Palm Lift: agachado,SE+SD

Low Scissors: agachado,N+SE+SD
Wild Swing-Backfist: agachado, N+
SE, SD,SE,SE

Short Hammer Rush:

agachado,N+SD

Low Strike (apés Short Hammer

Bush): V+SE

Mid Strike (apds Short Hammer

Rush); N+ SE

High Strike (apés Short Hammer

Bush): >+SE

Hammer Rush 1: agachado,N+SD,

SE,SD

Hammer Rush 2:

agachado,N+SE,SD -

Low Strike (apds Hammer Rush 2):;

V+SE

Mid Strike (apds Hammer Rush 2):

N+SE

High Strike (ap6s Hammer Rush 2):

>+SE

Hammer Rush 3: agachado, SE,

SE, SE.SD

Low Strike (ap6s Hammer Rush 3):

V+SE

Mid Strike (apés Hammer Rush 3):

N+SE

High Strike (apos Hammer Rush 3):

>+SE

Megaten Strike: agachado,SESD

Uppercut Rush 1: ¥+8D,SE,SD

Low Strike (apds Uppercut Rush 1):

ViSE

Mid Strike (apés Uppercut Rush 1):

N4+SE

High Strike (apds Uppercut Rush 1):

>+SE

Uppercut Rush 2: 5+ SE,SD,SE,SD

Bravo Knuckle: ¥ +SE+SD

Megaton Sweep: €V N+SE

Megaton Knuckle: €12\ 24+8D

Uppercut Rush: 34+SE, SD, SE, SD

Downward Palm Strike: N+SD+CE

Earthquake Kick: v+CD

Super Machine Attack: £+SE, SE,

SE, SE,SE.SD

Cossack Kicks: ¥+CE, CD, CE,

CD,CE,CD

Hip Press: A+CE+CD

Head Slide: >+CE+CD

Sit Down: V+CE+CD

Hop Forward-Hip Press: CE+CD

Roll Back or Forward: [€ ou ]

Sitting Punches: [SE, SD, SE, SD

ou SD,SE,SD,SE]

Dark Cutter: > +CDSE

Dive Bomber: CE+CD (1)

Extended Dive Bomber (ap6s Dive

Bomber): CE+CD,CE+CD (1)

Gigaton Punch: 360x3 (!)
Arremessos

Body Slam: SE+CE (F) (%SE%)

Gorilla Press: SD+GD (F) (%SD%)

Punishment Drop (apos Gorila

Press): 7+SE+SD (link)

Gigaton Punishment (apds Gorila

Press): €\ N+SD (link)

Backbreaker: V& €+SD (F)

Pyramid Driver: ¥ N3>4SE (F)

Piledriver: > +SE+SD (F)

Face In The Dirt: ¥k+SD+CE (F)

Jaw Breaker: - +SD+CE (F)

Catapult: ¥+SD+CD (F)

Modified Catapult: NN1+SD+CD (F)

Death Shot: [SE+CE ou SD+GD] (T)

Flipping Choke Slam: [SE+CE ou

SD+CD] (E)

BRIAN
FURY

Golpes Especiais
Gatling Combo: CE,SD,SE,CD
4-Punch Combo: SE,SD,SE,SD
3-Punch-Low Kick: SE,SD,SE,CD
Spinning Elbow: >+SE+SD
Right Punch: EL +SD
Left Punch: EL+SE
Straight Punch: >>+SD
Running Spin Kick: >—=>+CE
3 Spinning Punches: <+SD,SE,SD
2 Punches-Spinkick: €+SD,SE,CD
Spinkick: N+CD
Uppercut: & N->+SE
Gutpunch: ¥N->+3SD
Knee: \N>41CE
Knee: <+CD

Arremessos
???2: SE+CE (F)
???: SD+CD (F)
??7: [SE+CE ou SD+CD] (T)
777?: [SE+CE ou SD+CD] (E)
?77: [SE+CE ou SD+CD] (D)

HEIHACHI

Golpes Especiais
Shining Fists: SE,SE,SD
2 Punches-Backfist: SE,SD,SD

Punch-Gut Punch-TGF: 2+SE,

<+SD,2>+SE

Chi Paim: SE+SD

2 Punches-Chi

SE,SD,SE+SD

Twin Pistons: N+SE+SD

Deathfist: ¥ N>4+SD

Tile Splitter: levantando-se, SE

Splitter-Deathfist; \+SE,SD

Demon'Godfist (DGF): > >+3D

Thunder Godfist (TGF):

> N NLSE

Wind Godfist (WGF): 2 N, N+SD

Slice Kick: 2 ,N,¥N+CE,N

Low Slice Kick: 2> ,N,\x+CE

Hell Sweep: > N,y N+CD

Second Sweep-Axe Kick (apos Hell

Sweep): CD,N+CD,CD

Double Sweep-Axe Kick (apés Hell

Sweep): CD,CD,N+CD,CD

Left Axe Kick: =—>+CE

Sky Foot Slice: »>—>+CE

Screw Blade Leg Attack; 7+CE,CD

Corpse Splitter: 7+SD+CD

Right Axe Kick: >+CD

Aerial Kick-Low Sweep: 2+CD,CD

Double Axe Kick: levantando-

5e,CD,CD

Flipkick: CDCE

Demon Stomp: V+CD

Shadow Foot

<< N+CE+CD

Demon Tile Splitter: V+SE+CD (1)
Arremessos

Neck Breaker: SE+CE (F) (%SE%)

Powerbomb: SD+CD (F) (%SD%)

Headbutt: 2> >+SE+SD (F)

Knee Backbreaker: [SE+CE ou

SD+CD](T)

???: [SE+CE ou SD+CD] (E)

?77: [SE+CE ou SD+CD] (D)

Palm:

Sidestep:

OGRE I

Golpes Especiais
Telekinetic Slam: (pelas costas)
SE+CE
Shining Fists Combo: SE,SE,SD
Demon Slayer: SE,SD,SD
Twin Pistons: N+SE,SD
Step-In Punch: >+SD
Backflip ->Tooth Fairy: <+CE,SD
Running Exploder: >3- CE+CD
Hop -> Slide Kick: >->,N,CE+CD
Bazooka Leg: >-,N,CD
Hopkick (NJ): 7+CD
Hunting Hawk: 7+CE,CD,CE
Thrust Kick: Y+CD
Triple Low Kicks: \+CE,CE,CE
Double Low Kicks -> Rocket Kick
(NJ): V+CE,CE,N,CE
Axe Kick: >—>+CE
Axe Heel Crush: > >+CD
Standing Tsunami Kick: >+CD
Tsunami Kick: {levantando-se)
CDCD
Infinity Kicks: (levantando-se)
CE,CE, V+CE,CECE....

Demon Godfist: (levantando-se) SD

Crotch Chop: (levantando-se)>+SE

Clapper Attack: N+SE+SD

Backwards Slap Sweep: ¥, N+SD

Downward Arm Strike: V=>+SD

Shin Kick -> High Kick: ¥+SD,CD

Triple Shin Kick -> High Kick:

+¥+CD,CD,CD,CD

Black Shoulder: >+SE+CD

Flaming Knuckle Bomb: M +SE

+8SD ()

Bloody Scissors: ¥+SE+SD (1)

SerpentThrust: > >+8D (1)

Kunai Advance: »>->,N,SD (/)

Kunai Blow: <+SD (1)

Sidewinder: <+SD+CE (!)

Juggle (NJ): SE,>+SD
Arremessos

???: SE+CE (F)

?7?: SD+CD (F)

???: SE+CE (E)

???: SE+CE (D)

OGRE 2

Golpes Especiais
Black Shoulder: >+SE+CD
Shining Fists: SE,SE,SD
2 Punches-Backfist: SE,SD,SD
Flipkick: CDCE
Cold Blade: agachado, ~N+SD
Arm Squeeze: 2>—>+SD
Infinite Kick Combo: levantando
se, CE,CE,V+CE,CE,CE,CE..
Alternating Kick (apés Infinite Kick
Combo): [ ou > or 1]

Ground Fire: V+SE+SD (1)

Air Fire: EL+SE+SD ()

Kunai Stab: €+SD (!)

Kunai Advance: 2=, ,N+SD ()
Arremessos

Rabid Bear: SE+CE (F) (%SE%)

Bear Hug: SD+CD (F) (%SD%)

Waning Moon: NN+SD+CD (F)

Chew Toy: [SE+CE ou SD+CD] (T)

Multi-Slam: [SE+CE ou SD+CD] (E)

Big Bear Drop: [SE+CE ou SD+CD]

()




Tem a HORA DO RONCO, tem muita musica, tem informagdio e tem
futebol. E isso mesmo, a BAND FM tem fuiebol e da melhor quali-
dade. A competente equipe de Eder Luiz, o narrador nota 10 do radio
esportive brasileiro, fraz para os ouwnfes numa lmguugem descon

traida e de alto astral, as maiss

E olha 56 quem participa dessn ety
José, Merio Sérgio, Henrique Guilherme, Reinaldo P
Edson, Cindido Gar¢ia, Marcos Luiz, Thomaz Rufuel e
Carmona! E ainda tem o Ciro Jatene e o Celso Giunti, sem con- :
tar com as sempre engrngudus intervencées do Gavide. L

E depois que o jogo acaba, niio importa se sev time ganhou ou néo. A turma da
Band se encarrega de tornar ainda melhor o seu asiral. Ou até melhoru-lo, se seu time niio
ajudou. Bom humor ¢ alto astral é o que néo falta depois que o juiz sai de campo com a bola
debaixo do braco.

Do Eder Luiz a gente néo vai falar. Vocé id o conhece. Mas se futebol no radio niio
€ muito a sua praia e vocé ainda ndo teve essa oportunidade, liga na BAND FM. Voce vai
descobrir por que ele é o 10 do radio esportivo brasileiro.

Tudo isso s6 pra explicar um pouco por que a BAND FM — FM sim, senhor —
estd alcancando os mais altos indices de adiéncia na sua programagtio esportiva.

O QUE E QUE /A

ESCAI. £

A Editora Escala tem as rewsius PEGUE E FACA, GAMERS, METAL HEAD
SHOW MIX, IRON MAN e muitas oviras publicagbes que vocé ja esta
acosiumado a ler.

Mas a Escala tambhém tem muito futebol. E a edifora que mais
publicagées tem sobre esse esporte bretéo. HA;AO TRICOLOR (GREMI0), JOVEM
SANTOS, RACA CORINTHIANA, Revista PALMEIRAS, TIMAO. E ainda o ALMANAQUE
DO FUTEBOL BRASILEIRO. Vocé quer mais? Tem a cole¢éio iDOLOS DO FUTEBOL,
que sdo livros sobre a vida e a carreira dos nossos craques. Ja saiv o do
SERGINHO CHULAPA, do RIVELINO, e outros estéo vindo por ai.

Ufa! Bastante coisa, néo é mesmo? Faga as contas... Vocé vai ver que
a Editora Escala, sozinha, tem mais publicagoes sobre futehol do que todas as
oufras ediforas juntas.

0 seu fime nao foi citudo? Pode ser que até agora nio, mas a
Escala ndo se esqueceu dele. Tem ainda a revista SHOW DE BOLA, a mais
completa revista sobre futebol do Pais. Ela fala tanto de
futebol que nao reservou nenhum espuco para Mulher
e Rock’n Roll.

E por essas e ovtras que a EDITORA ESCALA é
a empresa que, nos Gltimos trés anos, mais cresce
no Brasil em seu segmento.




Num mundo globalizado,
cada vez mais competitivo, onde
a uniéo de forcus é ferra-
menta fundamental para
o progresso, nenhuma os- { =
tra parceria poderia fer W\
acontecido em tédo bou hora.

A partir do més de
julho de 97 u BAND FM e a EDITORA
ESCALA esfdo juntas com o objetivo
de formar uma dupla super afi-
nade. Tudo pra mandar a bola redon-
dinha para o ouvinte e para o leitor.

Essa é uma uvnido em
que todo mundo vai sair ga-
nhando, mas que seguramente
os consumidores das revistas da
ESCALA e os ouvintes da BAND FM
viio ser os muiores beneficiados. Vai
ter muita promogao, muito brinde,
muita informacéo. E tudo dentro do
mais alto astral da BAND FM e do
enorme alcance das revistas da
EDITORA ESCALA. '
Entdo, fica ligado ai, que

muitas novidades estdao por vir!

QUANTIDADE E
QUALIDADE

- A BAND FM TEM 300 BOLETINS
ESPORTIVOS * durante a sva

programagdo mensal, de segunda a '

domingo, com todas as novidades dos
clubes, entrevistas, matérias
~-especinis e no minimo 12 fransmissoes
mensais ao vive. E ou niio a Bam
Bam Bani? :

TONY JOSE

- Mo Plantdo Esportive esta a
inconfundivel e potenie voz de Tony

José, que agora ficov melhor dinda,

podendo trabalhar no descontraido
e bem humorado ambiente das
transmissées dua BAND FM.

CD ROM AFRICA

0 CD-Rom AFRICA, recente
langumento da Editora Escala,
ganhou um prémio de melhor
langamento em CD-Rom entregue
durante a 11° FENASOFT, em Sdo

Pavlo. Além disso, receheu tamhém |

prémios nos EUA: Soffware do ano
pela revista “Leurning und

Thecnology” e a medalha de hroze
do “Nationul Educationul Media
Network”.

EDER -LUiZ

o Dez do radio esportive

- VOCE SABIA QUE 0 DEZ do radio
esportivo brasileiro comegou como
engraxate para poder ajudar a
fumilia? Pois é isso mesmo! Tai mais

uma prova de que trahalho,

honestidude e perseveranga séio sinais
inequivocos de sucesso.

=

Com certeza vocé nunca viv o GAVIAO.
Entdo o que vocé tem de fuzer é o seguinte:
sintonize nos 96,1 da Band FM. Acompanhe a
programacdo esportiva e ougn atentamente esse
personagem para fentar decifrar quem ele é.
Fazendo isso vai ser facil gunhar os prémios do
concurso. Basta usar um pouco de imaginagéo:

Desenlre o Gavido do jeito que vocé acha qaé ele é
: ou :
Descreva o Gavido da maneira que vocé o imagina

Veja so6 os prémios que vocé pode ganhar!
— 10 CD-Roms AFRICA para os 10 desenhos
— 10 fitas de video 0 GORDO E 0 MAGRO para as dez
descricoes mais originais.
— 05 exemplares do ALMANAQUE DO FUTEBOL
BRASILEIRO sorteudos denire todos os participantes.
A escolha dos melhores frabalhos serd feita
por uma equipe composta por dois representantes
du BAND FM e dois dua EDITORA ESCALA. O sorieio
serd no dia 20 de setembro no programa A TURMA
DA BAND FM, depois do jogo. E o resultado completo
du promogio vai ser publicado na edi¢io de outubro
da revista SHOW DE BOLA.

Mande sev desenho ou descrigiio para:

~ CONCURSO GAVIAO
BAND FM / EDITORA ESCALA
_ CAIXA POSTAL 20.009
SAO PAULO - SP - CEP 02597-970




Toda vez que vocé pensar em diversao, lazer ou presentes, passe
em uma loja PROGAMES, e conheca as ultimas novidades do
mundo dos games. E néo é sé isso, aqui vocé encontra tambem

*The Gathering e CD ROM * para PC '

Sol|C|te informacodes sobre nosso S|stema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 -Tel.: (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voluntérios da Patria 3229 -Tel.: (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 -Tel.: (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 -Tel.: (011) 591-0039

V.OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142
V.CARRAQ - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel.: (011) 295-1190
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 -Tel.: (011) 536-0529

V. FORMOSA - R. Saigon, 164 -Tel.: (011) 6918-9117

- PENHA- R. Nunes Siqueira, 100 -Tel.: (011) 293-5084

" POMPEIA - R. Desembargador doVale, 115 -Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813
STO. AMARO - Av. Adelfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 -Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 -Tel.z(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 -Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO -

S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.: (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAQ PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Fleriano Peixoto, 905 -Tel.: (016) 625-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 :

S.J. CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.: (012) 341-7250
QURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B -Tel.: (014) 322-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel.: (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro deToledo, 1765 -Tel.: (019) 434-7179
CAMPINAS

CAMBUI - R. dos Alecrins, 597 -Tel.: (019) 255-2545

VLTEIXEIRA - R. José Maria Lishoa, 55 -Tel.: (019) 241-6567

ITU - R. Santa Rita, 1104 - Centro - Tel.: (019) 7822-8088

SALTO - R. Itapirti, 158 - Centro -Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 -Tel.: (015) 231-9740

S.J.RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920
LIMEIRA - R.13de Maio, 288 - Centro -Tel.: (019) 442-4475

BRASOAT

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASANORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel.: (061) 274-3311

MATO GROSSO
CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja4 -Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS

'POUSOALEGRE-R. Cel.OtavioMeyer, 160-L. 130 Tel.:(035) 421-7693,

BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 - Tel.:

PARAIBA :
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369 - |

PARANA o
CASCAVEL - R.Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 U
CURITIBA el
BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235-
JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-.31)08

AGUA VERDE - Av. Reptiblica Argentina, 1534 T?f (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 -Tel.: (0?1 ) 596-2111
ILHADO GOVERNADOR -R.Eng.Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021 )462-0657
BOTAFOGO - R.Voluntarios da Patria 459 Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA-R.Pintode Figueiredo 42 S/L -Tel.:(021) 228-3043
BONSUCESSO-R.Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel. :(021) 691-0417
CAMPO GRANDE - Estrada do Mendanha, 660 -Tel. (021 )413-7643
RIO GRANDEDOSUL

PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE

ARACAJU
SAQ JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 -Tel.: (079) 213-0699

(031) 282-0884

* Ndo disponivel em algumas de nossas lojas
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