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Funcgoes do tik

~ BotdesLeR
Solta a plataforma de teia Botio X
de Squitter

Desce do ani-
mal

Botao A

Forma e desfaz equipe
Segurando, carrega o mo-
vimento especial do ani-
mal

Solta a plataforma de teia
de Squitter

: - Botao B
Botio Select  Botdo Start DBotdo Y _ Pula
Troca de perso- Pausa Rodopio com Diddy Bate asas com
hagem Giro com Dixie Squawks

Pega barril, solte para jogar
Segurando, corre

Ataque com o animal

Arremessa o parceiro, quando estiver
em equipe

Jogar: Diddy pode pegar barris e outros objetos

segurando o botao Y, solte para joga-lo. Se soltar
Escalar: os maca- com o direcional para cima o objeto sera jogado
cos também po- para o alto, se soltar com o direcional para bai-

dem escalar cor- xo0, Diddy solta o objeto.
das e correntes es-

palhadas pelo
jogo.

Nadar: basta apertar o
botao B para nadar.
Aperte o direcional para
cima ou para baixo para
fazer o macaco subir ou
descer mais rapido.

Giro: Dixie tem o giro, um movimen-
to parecido com o rodopio de Diddy,
mas se for dado no alto, faz um pulo
helicoptero, para alcancar lugares difi-
ceis.

Depois do enorme sucesso de Donkey Kong Country, a Nintendo final-
mente lan¢a uma continuagdo deste jogo incrivel, que supera de longe o
primeiro, principalmente em dificuldade. E é por isso que nds fizemos
este especial, para vocé detonar o game fase-a-fase, terminar todos os
bonus round, acabar com a raga do Capitdo K. Rool, encontrar o Lost
World e ver o verdadeiro final do jogo com 102%. Esperamos que de-
pois de toda esta ajuda vocé ndo tenha muita dificuldade com o game,
pois este € o guia mais completo do pais sobre Donkey Kong Country 2,
com todas as fases (inclusive as secretas) explicadas detalhadamente com
mapas. Agora o resto é com vocé, pegue seu joystick e divirta-se.

Os movimentos de
Diddy e Dixie

Formar Equipe:
Diddy e Dixie
podem se juntar
para atacar os
inimigos ou al-
. cancgar lugares
dificeis.

Pulo: com o pulo
vocé consegue che-
gar em lugares al-
tos. Vocé também
pode pular sobre os
Inimigos para deto-
na-los.

Correr: seu macaco fica bem mais
rapido e seus pulos vio mais longe.

Rodopio: o rodopio de
Diddy é muito ttil para
detonar os inimigos em
sequéncia. Se Diddy der
um rodopio, cair de
uma plataforma e de-
pois pular ele vai dar um
pulo giratorio, que che-
ga bem mais longe que
um pulo comum.




Estes sdo os animais que vocé vai encontrar pelo caminho

Squitter, a aranha: Squitter é um dos
animais novos mais legais. Ela pode

__——ﬁ

Clapper, a foca: se\mcé pular |
em Clapper, ela ira dar um
sopro gelado que pode esfriar

Enguarde, o peixe-espada: Enguarde
esta de volta, e agora ele ganhou um
super ataque que se da carregando o

Glimmer, o peixe-luminoso:
Glimmer vai iluminar o seu cami-
nho durante as fases aquaticas

agua fervente ou transformar
agua em gelo.

detonar os inimigos com sua teia ou
fazer plataformas de teia para atra-
vessar lugares dificeis.

botao A.

Squawks, o papagaio: este papagaio
e muito ttil nesta aventura, ele pode
leva-lo para lugares altos e ainda ati-
rar ovos nos inimigos.
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Cranky Kong é um macaco velho e ra-
bugento que vai lhe dar bons conse-

lhos, a troco de moedas.
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Klubba e um reptll gigante .que guarda
uma ponte que leva ao Lost World. Para
VOCé passar, € necessario pagar 15

Kremkoins.

:;}ﬁgﬂﬂ.ﬂﬂ“ Just pgap ®in

mais escuras.
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Rambi, o rinoceronte: Rambi também ga-
. nhou um super ataque que é dado da mes-

ma forma de Enguarde.

Os macacos que irao a]uda-lo
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No colegm VOCe pode gravar seu jogo

e receber alguns toques de Wrinkly
}-_'K'ong.
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Rattly, a cascavel:
esta cobra possul
uim pulo enorme,
e vocé ainda pode
carregar o seu +
pulo com o botao
A para ficar ainda ;.‘
maior.
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Com Swanky Kong vocé vai partmpar

de um show de perguntas e respostas e |
podera ganhar muitas vidas. -
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Funky Kong continua ajudand com seu
barril voador.
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Os tesouros que vocé deve encontrar

As Banana Coins sao usadas As moedas Dl( estao muito Esta é a Kremkoin, este tipo Para pegar as Kremkoins,
para pagar os macacos, guar- bem escondidas e s6 tem de moeda é achada nos bonus vocé deve procurar por es-
de-as para usar no colégio uma por fase. Quanto mais e quando vocé detona o che- tes barris que levam ao
para gravara seu progresso. vocé pegar, vai ficando um fe de cada mundo. Sao usa- bonus. Passando o bonus,

-- verdadeiro herdi de video das para pagar Klubba para vocé recebe uma Kremkoin.

game. - que ele deixe vocé entrar no

Swanky's Bonus Bonanza

Um jeito bem facil de ganhar vidas, é ir ao
Swanky's Bonus Bonanza, que esta nos mun-
dos Gangplank Galleon, Crocodile Cauldron,
Krem Quay, Krazy Kremland, Gloomy Guich
e K. Rool's Keep. Voceé participa de um show
e deve responder a algumas perguntas para

ganhar 1, 2 ou até 3 vidas dependendo de

quantas Banana Bunch Coins vocé apostar. w A R g

Mas se voce nao entende muito de inglés ou [ Ssrg ; ey e e
esta com dificuldades para responder as per- Rt N - 25 —f o
guntas, ndo desperdice mais as suas moe- |Iiuiu ggﬁﬂggg:,;’ﬂgugfgﬁg% -
das, aqui vao todas as respostas para facm- T kT R ‘“-’? ?-:*gg"g?ék

- s i gm‘_ﬁ m'rdr o = ooy

tar a sua vida.

Gangplank Galleon Crocodile Cauldron

Swanky's Swag - Free - A, A, C. Cranky Challenge - 1 Coin - B, A, A.
Pirate Puzzler - 1 Coin - B, B, C. Lucky Lava - 2 Coins - C, B, A.
Chimp Challenge - 2 Coins - B, A, C. Gorilla Game - 3 Coins - B, C, C.
Krem Quay Krazy Kremland
Funky's Fun - 1 Coin - A, B, C. Wrinkly's Winner - 1 Coin - C, A, C.
Swanpy Swag - 2 Coins - B, C, B. Krazy Kwiz - 2 Coins - B, B, A.
Primate Prize - 3 Coins - B, A, C. Baboon Booty - 3 Coins - C, B, C.
Gloomy Guich K. Rool's Keep

Lockjaw's Loot - 1 Coin - A, B, C. K. Rool's Kwiz - 1 Coin - B, C, B.
Haunted Haul - 2 Coins - C, B, B. | Castle Challenge - 2 Coins - A, C, B. .
Gibbon Game - 3 Coins - C, A, A Big Ape Bounty - 3 Coins - B, A, B. 5
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l.ogo no comec;o do jogo, entre nesta porta que leva a
cabine do Capitao K. Rool, 1a tem uma vida e uma
mensagem do desprezivel Capitao.

Mais para frente esta o
barril para pegar Dixie
Kong. Quebre o barril,
volte, e jogue-a para cima
para achar este barril
escondido, vocé vai
ganhar bastantes bananas.

% 5 Aqui é onde comeca a sua aventura. E
Caia no |EEECSERSSSSSSSmassusa | um bom lugar para se familiarizar com

IMISEo e =gl | 0s comandos do jogo.

encontrar, [ ®Y . PRSP | Vocé vai passar por fases bem varia-

d?ﬁa:l:apdo‘:: e Ny T das, inclusive uma fase aquatica. Os ini-
de fase, i e AN WA S se— mIQOS 550 féCE|S de detonar.

ande para o (NIRRT . <t SRR O chefe deste primeiro mundo é Krow,

lado direito . = um corvo gigante que quer infernizar a

para pegar a - “ - j
letra "N" e ainda entrar na | i m—" sua vida.

primeira fase de bonus.

Nos bonus do tipo " Fmd the Neste primeiro bonus, nao Um pouco depois que vocé Nos bonus “Destmy them

Token", vocé s6 deve achar suba nos barris logo de cara,  pegar Rambi, caia aqui e car-  all", vocé deve detonar to-
a Kremkoin. va para frente para conseguir  regue o seu super ataque com dos os inimigos para a
uma banana coin e sé depois o botio "A" em direcio 3 Kremkoin aparecer.
suba para pegar a Kremkoin. porta e consiga um bonus
' round.

Neste bonus é SO detonar todos Logo depms que sair do bous, suba nosbarrls Sevace chegar ate aqul com
os inimigos até aparecer a para conseguir a primeira moeda DK. Rambi, ele vai desaparecer, mas
Kremkoin. | vocé vai ganhar 2 vidas.
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No comecinho da fase, ao invés de subir direto, va em frente com o pulo
giratorio de Diddy (gire em direcdo ao buraco e antes de cair, pule) ou va
com o pulo helicoptero de Dixie para entrar no barril que leva ao bonus

round.

virar um barril e
jogara vocé para
cima. Mais 2 vidas na
manha.

Um pouco mais a frente vocé
encontrara esta bala de ca-
nhao, pegue-a e leve com
VOCE...

Acima da letra "G", pule para a esquerda para encontrar
mais um barril de bonus, jogue o parceiro para cima para
conseguir entrar.

Vi com Diddy que é mais rapido

nas cordas e pegue todas as estre-
las para conseguir mais uma
Kremkoin.

...até este canhao, ai € sO en-

trar com bola e tudo dentro

do canhiao para mais um
onus.

Neste bonus, destrua estes

caras jogando a bola para

cima sempre que eles desce-
rem.

Neste tipo de bonus, voceé
deve pegar um certo nume-
ro de estrelas para a
Kremkoin aparecer.

Como Diddy é mais rapido,
vocé vai ter mais chances se
for com ele.
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barril de bonus, mas nao entre logo de cara, pule para a

Lo

go no comeco da fase, suba nos barris e vocé vera um
direita para achar um gancho, va pendurando até achar a
moeda DK e sé depois entre no bonus.

e "
R e

Suba
nesta
pilha de
barris,
ainda com
a invenci-
bilidade,
para

' conseguir
mais um
bonus.

Pegue a invenciblidade nt_e cm.é-
saia correndo. -

Enguarde

perto do
primeiro peixe vermelho), suba aqui e
carregue O super ataque em direcao a
caixa com uma banana. Mais um bonus
O espera.

Vasczlhe bem para achar pas-
sagens secretas como esta,
logo no comeco da fase.
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Depois de sair do ultimo bonus desta fase, vocé vai cair
aqui, pule para pegar a moeda DK e sé depois
caia para passar de fase.

Neste bonus, jogue todos os
batis na abelha até achar em
qual deles esta a Kremkoin.

i !
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Ja neste bonus, vocé deve ir pulando
de gancho em gancho até achar a
Kremkoin. .

Neste bonus vocé deve encontrar o caminho
para a Kremkoin.

R R
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Logo apés detonar lguns
Click-Clacks, suba até en-
contrar o barril do bonus.

Chegando aqui,' apos pegar a letra "G", vi corren-
do para pegar a mo a DK antes que a agua desq;a

Um pouco depois de pegar
a letra "N", vocé encontra-

ra Enguarde novamente, siga por esta passagem secreta para conse-

guir itens de montio.

Nesta parte, depois da le-
tra "N"e antes do barril
DK, pule exatamente aqui
e depois pule nas duas mos-
cas para mais um bonus.
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Nesta parte, suba na corda e pule para a
direita para pegar mais uma moeda DK.

Aqui vocé nao precisa detonar as moscas, é so6 subir até
encontrar a Kremkoin.
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gue-os contra ele.

No comet;a desta fase, jogue
O parceiro para cima para pe-
gar este bau escuro, destrua-
O em um inimigo para des-
colar duas vidas na boa.

primeiro chiefe ndao é muito difi-
cil. Pule nos seus ovos e depols ]0-

s

e - i Sy e - e e g |

Destrua este baii no dentu-
co, pegue a bala de canhao e

aproveite para pegar a letra
HOII.

Depois que vocé acertar dois ataques, | Quando vocé acabar com ele, ganha-
ele muda de tatica. E s6 pegar os ra mais uma Kremkoin. '

ovos que ficam no chao e acertar mais

dois no patife.

Agora voce esta em Crocodile Cauldron, uma
area bem quente onde vocé vai se aventurar
tendo que tomar muito cuidado com a lava
incandescente, agua borbulhante e muitos ou-
tros perigos. Ha tambem baloes de ar quente
para manté-lo longe da lava e as cabecas de
crocodilo que irao oferecer um solo seguro. A
foca Clapper ira ajudar bastante em algumas
areas. A dificuldade aqui nao é grande ainda,
mas € bom prestar atencao onde voceé pisa. O
chefe deste mundo e Kleever, uma espada
metida a besta que quer estragar a sua festa.
Tome cuidado.

Traga a bala até aqui para -Pegue todas as estrelas e

conseguir mais um bonus. tome cuidado para nio cair
na lava, se fizer certo conse-
guira mais uma Kremkoin.



- Quando encontrar umas
bananas formando uma es-
cada, suba fazendo plata-
formas até

encontrar |

o barril do
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Kremkoin.

=T

Pegue Squitter, faca pla-
taformas neste ponto e
suba ate achar a moeda

Esse bonus esti bem visivel, Faca plataformas até achar a
logo depois da letra "G". Kremkoin.
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No comecinho da fase dé o pulo giratdrio com Diddy ou um Logo no inicio do bonus va para a direi-
pulo helicoptero com Dixie em direcao ao buraco. ta para conseguir a moeda DK.

= B TSR |

A -

Ainda neste bonus olhe acara Nesta parte pule namoscae Este é écil, basta pular para Va pulana de at‘ri_l_ em -a"r- |
que esta no barril e subacom va para a direita tomando a esquerda, para pegar o bar- ril até achar a Kremkoin.
O personagem correto. cuidado com a abelha. ril do bonus.

' Neste bonus detone
todas as moscas,
pulando de uma
para a outra, para
g% obter mais uma

=== ] ,l!l.!' -

& | Kremkoin.

Ao invés de subir, pule no barril que o inimigo joga em vocé,
para chegar ao outro lado e conseguir mais um bonus.

11

E sé6 subir para achar a
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Loo apos marcar a fae, en- Apos ter saido da agua e pe- ...e detone esta caixa logo
bilidade para facilitar a sua tre nesta passagem secreta dido Enguarde, pegue este abaixo.
vida. | para pegar Enguarde. barril...
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Ao chegar nesta
foca, um pouco an-
tes do final da fase,
desca por esta pas-
sagem e siga
pelas bana-
NaS....
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Neste bonus va detonando to-
dos os inimigos que aparecer.

=
e

e aE : ==
% e e o
=3 e z

I : = - 5 b :
= k e ] SES s : r. I
. ﬁ‘_.._—-. =3 i‘ﬁ-:-._-:—._-a S - A S = | - ;
¥ - = - = = i ;
EEa - : :

i R cg
S Py o "':. g )
W T S RSN

e e E =T z SR

Neste bonus é sé deto-

comecinho da fase, Nio ﬁ_e- de pe epois de pear a letra

jogue o parceiro para gar Rambi um pouco "O" carregue o super nar os inimigos para a fase, pegue o baldo e
cima, para conseguir depois da letra "K". movimento de Rambi conseguir mais uma volte para pegar mais

duas Banana Coins. em direcio a esta pare- Kremkoin. um bonus.
de. =

Va pulando para pegar
as estrelas, e tome cui- cima... para cima para pegar a bir muito nesta parte.
dado para nao cair. moeda DK.

-‘h_r-i'- - -'-.

Pegue est barril qi...

...e jogue o parceiro Nio deixe o balio su-
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Quando vocé vir estes trés Kilomps, RS AN SRR Sl

pule para a direita e tome cuidado com as abelhas para pegar mais um bonus. Para achar a Kremkoin va de-

tonando os batis na abelha.

4
.=
|

Marque a fase, va para a es- Tenha boa mira para ir de
querda e jogue seu parceiro barril em barril, até a
neste barril... @ Kremkoin.

1 ]y ey ———— h-mh—-ﬂ-blﬁ-tp-p“ -
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...entre no lugar em que ele ...pra conseguir mais uma Destrua todas as abelhas e
com Squawks, detone o cara estava e suba... | moeda DK e um bonus. obtenha mais uma

da direita... = Kremkoin.
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O segundo chefe é um pou- Depois de ataca-lo, pendure- Depois de trés ataques ele Apods detona-lo vocé ganha
co mais dificil. Desvie dos se nos ganchos para chegar retorna mais dificil ainda, mais uma Kremkoin.

seus ataques e jogue a bala ao outro lado e repetir aope- mas basta repetir tudo de
de canhao nele. racao. novo.

13
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Quando chegar nesta parte, Se vocé chegar ate aqui com

nao suba pelos barris, via em Rambi...

14

frente para pegar Rambi.
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pois siga-o... bati. Quebre o bail nele mes-
mo e pegue a bala de canhao.
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direcional para a direita, para ndo se pois da letra "G
dar mal. momento exato
para cima. |

Deixe-o jogar os barris, e de-  ...até aqui. Ele vai jogar um Volte mais um pouco para

ule nestes barris e mantenha o Para pegar este bonus, um pouco de- Passe por todos os barris e mire para

O terceiro mundo é Krem Quay,
| um pantano cheio de Inimigos
como ratos, moscas e Outros. |
\Vocé passara ainda por uma fase
aguatica bem escura, onde o pei-
- xe Glimmer lhe dara uma maozi-
nha. E ainda tem uma fase que
vai por a sua habilidade a prova,
onde vocé sera jogado de barril
em barril. Por fim, vocé tera que
detonar Kudgel, um brutamontes
que é parente de Klubba.

...ele vai desaparecer e se Logo depois, vocé vai encon-
transformar numa moeda trar este fantasma que joga
DK. - barris.

achar o canhdo que o levara gos para conseguir a
ao bonus. Kremkoin.

", pule no barril no baixo nesta parte.
e tome um impulso
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Pela passagem dois vocé en- Pela passagem niimero 3
tra no bonus. Siga seus ins- vocé obtém bananas de mon-
inas e duas banana coins. tintos para achar a tdo e ainda pode seguir pela

Kremkoin. passagem 4.

No comeco da fase, suba e Pela passagem ntimero 1
siga a numeracao para obter vocé consegue varias bana-
bons itens.

Depois de pegar a letra "N" ...para entrar em mais um\ Da trabalho, mas vocé con-
mero 4, vocé consegue al- e passar por algumas estre- bonus. segue achar a Kremkoin.
gumas bananas e uma moe- las, desca neste ponto... _
da DK. -~

TR
o

T gl
o

Logo no comeco da fase, vi Dé um pulo giratorio com

Pegue este baii e quebre nas ...para obter mais uma mo-

eda DK.

para a esquerda e jogue o Diddy, caia em cima da mos- quatro abelhas...
parceiro por cima das abe- ca e va para a esquerda.
lhas. |

Depois de marcar a tela, - platafra de teia
com a abelha e siga sempre gue o parceiro para cima, em para detonar as abelhas de vocé deve tocar no barril

o caminho das bananas. direcao as bananas, para con- cima. para que os jacarés aparecam.
seguir mais um bonus. 15

< i N

Para conseguir passar aqui,




No comecinho
da fase, pule

para a esquer-
da e um barril

Neste bonus ande
para a esquerda ateé
este ponto, jogue o
- . parceiro para cima
:ir]:agael:l Aae S T ' nagquarta pilha de
direcio ao S 9 ' barris, da esquerda
1.8 = = paraa direira,
ﬁ:_.q.._-;:--._;i'...-;..' depois iogue para a
et esquerda
e va por
Liad3iiaads; s T & - = dando
. F | _ _ _ _ &
giratorios
até pegar
a
kremkoin.
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| Va pulando de abelha em Depois da letra "O", faca 0 mesmo es-

.;___;_ abelha até chegar ao outro quema do pulo giratério de Diddy, dei-

lado, e conseguir uma xe Rattly cair no buraco e dé um pulo

Kremkoin. no ar para a direita para pegar a moeda
DK bem escondida.

tes de pegar a letra "O", cala neste buraco e
 ande para o lado esquerdo para conseguir um
bonus.
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Depois de pegar a letra "N", carregue ~ Dé super pulos para pegar todas as es- Para passar desta parte, calcule o mo-
o super pulo de Rattly em direcao a trelas neste bonus. mento exato para pular no barril e che-
seta de bananas. | e gar ao outro lado.
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N

Se vocé estiver com apenas um dos ma-
cacos no final da fase, pule neste ponto
para obter uma ajuda.
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Pegue a bala canhﬁo nes-
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Suba detonando os

Antes de passar de fase, pe-
gue esta invencibilidade...
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ibilidade e

desca até o bonus.

Invenc

barril de

. .&.Jﬂ

e

para

S

Siga as se

conseguir a

Kremkoin.

Nesta parte
da fase, n

deixe

AL

40

de pe-

(e

gar mais es
bonus.
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Ao chegar nesta parte, o barril o manda-
ra em direcao a mosca, caia nela e colo-
que o direcional para a esquerda para cair
no buraco e ser impulsionado para cima.

Fazendo isto, vocé encontrara
Squawks.
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E um pouco depois, um bar- Tome cuidado com os espi-
VOcCé vai encontrar mais uma  ril de bonus. nhos. Desvie sempre para
moeda DK. conseguir a Kremkoin.
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Kudgel sera o seu terceiro de- Jogue o barril de TNT em Apds acertar o terceiro bar- ...para ganhar mais uma
safio. Pule antes que ele caia Kudgel. ril, Kudgel muda seu modo Kremkoin.
no chdo para nao se dar mal. de ataque. Acerte-o mais trés |

Vezes...

Krazy Kremland é o parque de diversdes onde
0os Kremlings se divertem. O lugar é cheio de
montanhas-russas assombradas, pantanos e
colmeias de abelhas. As fases com montanhas-
russas sao emocionantes, mas vocé deve tomar
pastante cuidado com os perigos que elas ofe-
recem. Seu maior desafio sera a abelha rainha,
gue quer fazer picadinho de macacos.

18



]a neste aqul, destma o bau em
todas as abelhas para conseguir
a Kremkoin.

. B e gR g S L  bir pelo mel.

ceol® quebra-lo em um inimi-
g0, para consegiiir mais duas

vidas.

Apos pegara letra 4 K‘"Jlr con-
tinue subindo para pegar este
batl...

Logo no comeco
da fase jogue o
parceiro para
cima em direcio
ao gancho, depois
va subindo pedurando-
se ho mel, para encon-
| trar mais dois bonus.

—{ -

Antes de marcar a fase, suba
por este gancho para pegar
Squitter.

..destma a abelha e desga Vi paa a esquera e suba

Nesta parte, um pouco an-
para pegar a moeda DK. 19

tes da letra "N"...



Depois de pegar a
letra "N", suba
nesta parte e
destrua a
abelha para
entrar na
caverna, que
leva a mais
um bonus.

Kremkoin.
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Nesta fase vocé devera pu-
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dl- Nem pense em tocar nos bar-

la‘r; nos barris com a marca carrinho, pule no momento ficil pegar os barris que ris como "X" vermelho, pois

verde para abrir a porta que certo. abrem as portas.
bloqueia o caminho.
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l. ms do lm : strulr todas as abé- ﬁepons de pegar a letra "N" Ao invés de pular para outro

eles fecham o seu caminho.
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ril com o "X" vermelho, fi- lhas para a Kremkoin apa- pule neste ponto para pegar carrinho, siga este jacaré azul

que esperto para pegar este recer. a moeda DK.
bonus.
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Deps pule ta partparagulr Va pulando de carrinho em carrmho
mais um bonus. para conseguir a Kremkoin.

que vem depois da moeda
DK.
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Se voceé chegar ao f' nal da fase com
somente um dos macacos, pule no can-
to direito da tela para conseguir o ou-
tro.
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l.ogo no comego da fase ]ogue o par-

ceiro para a direita, para pegar a letra
“K“.
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Apos marcar a fase, pule por aqui
sem medo dos espinhos.
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D& um pulo giratério para passar
para o outro lado e pegar Squitter.
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Um pouco depms, jogue 0 ;;arcelro pafé b
cima para pegar esta invencibilidade...
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Destrua as abelhas 2 pegue as estrelas
para achar mais uma Kremkoin.
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Entre no local mdl- ;i;- ‘
cado para pegar a,
moeda DK e depms I
pegue a banana -
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...desca pelo buraco e saia correndo an-
tes que a invencibilidade acabe...
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Desg& por aqm para achar um montio
de bananas.
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guir trés vidas.
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No comego da fase jogue o parceiro Quando chegar la no .alm,Ir dé um pulo Va destrumdo todos os mlmlgos que
para cima, do lado esquerdo da tela. giratorio com Diddy ou um pulo heli- aparecerem. Nio é preciso pular em
coptero com Dixie, para o lado direito. cima deles, basta atropela-los para con-

seguir mais uma Kremkoin.
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Logo que pegar o carrmho, mantenha o dlrecmnal pressmnado para a .*'=.-sqm=:rd.'s.|jr ultlmo ' lmmlgo quevoce detonar
para tomar um bom impulso e detonar com os inimigos. nesta fase lhe dara a moeda DK.

_Pule de um lado para o ou- Quando chegar nesta parte, Um pouco depois, nio dei- Pegue as estrelas e tome cui-
tro para escapar deste gato jogue o parceiro para cima Xxe de pegar este bonus. dado para niao cair na igua.
de nove rabos, quando ele em direcdo da banana, para

estiver tonto, pule em cima pegar a invencibilidade.

dele para detona-lo.

Pegue esta bala de canhio, ...detone este inimigo...  ...e entre no canhio para Detone e Abcllias © Moscas

va pulando... mais um bonus. com a bala de canhio para
pegar a 46? Kremkoin.
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Nao detone este inimigo, ...deixe-o jogar barris e Pll e

Pule G MOMENTO Certo para
ndo se dar mal nesta parte. l‘ll até chegar ao outro lado. pule por cima dele... em cima para pegar a moeda
DK no momento exato.

iy
.......

Antes e pegar a letra "0“ pule em _ suba e entre ha caverna para Suba pendurando-seno mele pegue
direcao a esta banana para que ela vire pegar mais um bonus. mais uma Kremkoin.
um gancho.

P e Ly !

r
S S Sy

Chegue neste ponto antes da Destrua todos oS lmmlgos &
abelhona e carregue o super pegue a Kremkoin.

ataque de Rambi contra a pa-

rede para conseguir um

- 2 .‘__::'i: i Lo

Apos pegar a letra "O", nio entre na cavema, pule para bonus.
descobrir dois ganchos e pegue a moeda DK.

Atire no ferrao desta Cu;dado com oS espi- Depols de seis tlms ool depous de mais Voce ganhara mais
abelha que e o chefe nhos que ela atira. certeiros, a abelha trés tiros na abelhinha uma I(remkom para a
de Krazy Kremland. muda de forma. Des- que sobrou. colecao.

trua as abelhas que

estao em volta... 23



Agora, vocé vai passar por Gloomy Gulch, uma |
floresta bem-assombrada, que € dominada por
fantasmas e espiritos de Kremlings que ja vive-
ram ha seculos atras. Neste mundo, voce vai de-

tonar 0s inimigos em cenarios sombrios como a
sala assombrada pelo fantasma pirata Kackle,
gue esta ancioso para leva-lo para o outro lado
da vida. Até as cordas sao fantasmas, e podem
engana-lo, levando vocé a um tragico final. O
chefao desta area € uma versao fantasmagorica
de Krow, o corvo patife.

o
orat

_'."-__Tame mmto cmdado com as cardas,f g ar S s T Cu:dado com estes jacarés que saem
_pois elas podem desaparecer a qual-.' ~ esta moeda DK, logo abaixo da le- de alguns barris, eles costumam enga-
quer momento. - Loy nar faciimente.

24

Pegue um barril e estoure | 5% _
nesta parede, um pouco depois da letra "O", para conse-
guir mais um bonus.

Bestrua o bau na abelha varias
vezes e a Kremkmn sera sua.

Seja bem rapldo para pegareste bonus, ‘Nio marque babelra neste bomls, pule Pule neste cnrculo de bananas para con-
pois as cordas aparecem e desapare- de corda em corda rapidamente para seguir a letra "G".
cem num piscar de olhos. pegar mais uma Kremkoin.



Logo apos pegar a letra "K" e passar por Kackle,
pegue estes dois bonus. Pule duas vezes para pegar

o bonus de cima primeiro.
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Depols de pegar o prlmelro
bonus, seu carrinho vai dire-
to para o segundo. Pegue as
estrelas para conseguir a
l(remkom. |

o e e e s i e (o e e e e B S ST R
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gue O parceiro para tras e
consiga a ajuda de Rattly.

Apos pegar a letra "N" e pas-
sar novamente por Kackle,
fique esperto para dar um pu-
linho nesta parte e conseguir
mais um bonus.

Dé um puldo nesta parte, que
o vento vai empurra-lo para
a direita...

Depo:s de marcar a fase, pe-
gue este bau de cima e deto-
ne em um inimigo para pe-
gar a bala de canhao...

...& trazé-la até aqui, toman-
do cuidado com o vento,
para conseguir mais um
bonus.

Why -

r T .=-—-.—'* r

Neste bonus, seu camnho vai
a milhao, pule no momento
certo e a Kremkoin estara no

papo.

o — e .=

¥ B8 le Voce
bonus.

e

Pegue todas as estrelas e cui-

dado para nao cair do barril,
para nao perder um tempao.

P e N

'Seu carrmho vai Sllbll‘ ate aqul @ depms
vai voltar de costas, fique esperto para
pular no momento certo.
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Mo finalzinhc a3 Fa e, entre
pela esquerda e consiga a

moeda DK.
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Pule eIm todas as moscas para
chegar ao outro lado e con-
seguir a Kremkoin, mas tome

cuidado com o vento.

vento estiver a seu favor.
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nest-.e pénta, ]

pulo hehwpte;};t com"
: Dme do alto do mor-
B ro. E mais facil pegar a

= moeda wm Dme, pois

!
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M
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| vocé pode controlar o
seu pulo hehaptero e
| pegar a maeda DK tran- __

qilo.
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Depms de cair do primeiro egueas bananas aqul na Cmdado com as abelhas
papagaio, pegue esta caixa e passagem secreta e siga em quando estiver descendo com
estoure-a na parede logo frente. ,_ O papagaio.

abaixo para conseguir uma .

~ passagem secreta.

No comecinho da fase, cala_
para a esquerda com o pulo
helicoptero de Dixie para pe-
gar a moeda DK.

Quanda chegar nesta parte, ...para chegar aqul, desga do Suba com Squawks para pe-
com O primeiro papagaio papagaio e entre no bonus. gar a Kremkom. -
~apos a passagem secreta, se- -
gure o direcional para a es- L
qugrda-:_.: - = o

[
T =
Ty 1

et A

Jepois de descer do segundo papagaio, Detone os lmmxgos “com quawks e banana que ea vai ;rar um
apos o marcador de fase, pule aqui e joque o barril na dltima abelha para gancho e vocé podera pular no alvo do
2 ﬁ suba para pegar mais um bonus. conseguir uma Kremkoin. final da fase.
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Vocé deve aprener -af_’f_'?-sai"
bem a habilidade de fazer pla-

taformas de teia para passar

desta fase.

Depois de detonar os corvos
e chegar neste gorducho, nao
o destrua, deixe-o jogar uma
bala de canh3ao bem lenta...

Cuidado com as abelhas ver-
melhas, elas sdao indestru-
tiveis. Apenas desvie.

: ag_a plataformas seguids
para passar pelos buracos.
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eeaVa seguind.z.;e-a,ﬁ' fazendo
plataformas rapidamente...

Detone logo estes jacarés
azuis para eles nao atrapalha-
rem. =

-
&%
I
!ur.u
L

= ..-!.

B

Nio se esqueca de detonar
estes inimigos que atrapa-
lham o seu caminho.

e R © =
L

...até chegar neste ponto,
onde a bala detona a parede
e vocé podera entrar em mais
um bonus.

Apos detonar os jacareés, o
gorducho vai jogar balas de
canhao novamente, nao o
destrua.

=
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Fique esperto nesta parte,
detone os corvos e cuidado
para nao cair.

Faca plataformas e detone as
abelhas, tomando cuidado
com os espinhos. Mais uma

Kremkoin para a colecao.

Siga uma bala que o gordu-
cho atira, até esta parede e
consiga mais um bonus.

s et e SIS o 3 i o ey - X e - . -

Faca plataformas para pegar as estrelas
e pegue a Kremkoin.

Antes de passar de fs, suba aqui r alcule 0 momento exato para apertar
ganhar duas vidas. o botiao e pegar a moeda DK no final

da fase.
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Depois de acerta-lo, suba desviando do

OVOoS que caem.
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Agora vocé tera que subir desviando Jogue mais um barril nele e vocé ganha
dos ovos que caem e que vém pelos mais uma Kremkoin.

lados.
K. RO

Agora voceé esta na fortaleza do malvado Capi- &
tao K. Rool. Esta fortaleza esta cheia de armadi- |
Ihas perigosas e traicoeiras que o proprio K. Rool
reservou para voce. Este mundo é cheio de fa- |
ses longas e dificeis. Em Artic Abyss, vocé vai
entrar numa fria e devera passar por varios peri- |
gos, mas o peixe-espada Enguade vai ajudar bas- |
tante. Na fase Windy Well, o vento vai soprar |
bastante e podera atrapalhar o seu caminho. Ja |
em Castle Crush, vocé vai subir por uma plata-
forma e tomar cuidado para nao ser esmagado |
| pelo teto. Mais frio o espera na fase Clapper's |
Cavern, agora quem da uma ajudazinha é a foca
Clapper. Muito cuidado em Chain Link Chamber,
uma fase cheia de correntes e inimigos traicoei-
ros. A ultima fase da fortaleza do Capitdao K. Rool
é Toxic Tower, na pele de Rattly, vocé devera fu-
gir do acido que toma conta da tela. Mas a sur-
presa fica para Stronghold Showdown, onde K.
Rool esta esperando por vocé com o seu refém,
Donkey Kong. Como vocé percebeu, este é um |
mundo cheio de surpresas desagradaveis, e
vocé deve tomar muito cuidado, pois o perigo é
constante e o desafio € enorme.
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No comeco da f fase, ndo caia Detone este inimigo e suba Pegue Enguarde e entre nes- l.g depois, dé um ataque
direto na agua, dé um pulo para conseguir varias bana- ta passagem secreta para pe- carregado em direcao as ba-
giratorio para chegar ao ou- nas e banana coins. gar trés banana coins. nanas.

tro lado. |

Pegue o
maior
nimero
de estrelas
possivel
para pegar
a

" Kremkoin.
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Apos marcar a fase e passar por algumas estrelas, saia correndo antes
que a agua desca e pegue mais uma moeda DK.

Depons de passar por

' um clrcula formado
por quatro estrelas
que ficam
girando,
nao deixe
de entrar
nesta
passagem
e pegar
mais um
bonus.

R T L ——

eo o ” e todas bh p
conseguir a Kremkoin deste bonus.

Cuidado com estes besouros Nesta fase, o vento ira leva-

que sao muito chatos. lo. Vocé pode controlar com Depois de pegar a letra "O", vocé pode escolher entre dois
o direcional para subir mais caminhos, va pela esquerda e caia no buraco para pegar este
rapido ou mais lento. " bonus.
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Suba no gancho e detone todas as mos-
cas para conseguir mais uma Kremkoin.

tes e a ” ' fa, desg qi
e pegue este bonus, tomando cuida- |

do com o cara do barril e detonando |

o inimigo das espadas.

Detone estes inimigos sempre com ata-
que giratorio, jamais pule neles.

Vocé pode detonar estes inimigos jo-

gando o parceiro neles.
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| Depois de pegar a letra "N",
ao invés de subir pelo cami-

e —————cey % nho das bananas, pule e segu-
e O dlreclonal para a dlrelta para passar por baixo das abe-

lhas e conseguir a moeda DK.

= T S i

Pegue todas as estrelas com Squawks, rapi-
damente, ¢ a Kremkoin estari no papo.

Pegue este barril aqui e nao estoure-o Suba mais um pouco e detone o barril

imediatamente.

neste inimigo com espadas...




...para poder passar por Depois de passar por trés porcos-espi-
- Rambi. L nhos, pule nesta parte e, rapidamente,
dé um super ataque com Rambi em di-
recao a parede, antes que a plataforma

chegue.

rr——

Detone todas as abelhas para pegar a
Kremkoin.

Ca...

Quando vocé perder Squawks, ele vai
deixar um barril de TNT.
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Nesta parte, detone os porcos-espinhos As abelhas morrem sozinhas quando to-
com ataques giratorios e pule em cima cam na plataforma.
dos dentucos. Nao confunda. :

Beinic f LS Nl B8 Quando chegar proximo da ...ara pegar mais esta moe-
Y gemacal 4 196 —— 2 placa proibido animal, des- da DK.
e passar pelo barril DK, = o Ry e s

va para a esquerda e pegue Squawks.

— ——

E s6 desviar do teto que vocé vai con-
seguir a Kremkoin facilmente.

Vocé deve ter muita habilidade para pas-
sar desta parte.
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No comcnho d f ba
pelo gancho e va para a di-
reita...

Pule na foca Clapper para ela

congelar a agua e vocé po-
der passar em seguranca.
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...até chegar neste bonus.

Para passar por balxo das
abelhas, venha correndo e
coloque o direcional para bai-
XO.
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Logo depbls de sair do
bonus, nao desca direto,
suba por este gancho para

pegar a moeda DK.
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Vi por cima e tome culdado
para nao escorregar, Voceé vai
conseguir mais uma Krem-
koin.
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Antes de perder Enguarde,
va para a esquerda e dé um
ataque carregado contra esta
parede para entrar no bonus.

Para pegar a Kremkom, saia
correndo antes que a agua
desca.
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Atras destes mlmlgos “sem-
pre estao escondidas algumnias
surpresas.

Mas tome cuidado
inimigos escondidos nos bar-
ris.
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...volte até o canhio e entre no
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.'.'.kdels detone este aqm,
logo acima, e pegue a bala...
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Detone este lmmlgo para
abrir a passagem do canhao...
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Depons

de pegar
a letra

A

:
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Neste bonus, va puland i-as abelhas até
chegar na kremkoin.

/

"O", pule para a esquerda, na altura
da banana, para pegar a invencibilidade.



Depois de passar destas
abelhas e comecarem a cair
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| balas de canhdo em voce, pule para a direita na altura da
| R s TR R banana para pegar a letra "N" e a moeda DK.
¢ Muito cuidado nesta parte, desvie de to-

das as abelhas para poder passar.

— AT e e e s o s i Rl el

ataque giratorio para detonar os dms gorduchos € VA de barril em barril para pe- Culdado com estas abelhas, del-
entrar no bonus. | gar a Kremkoin deste bonus. xe elas passarem primeiro e de-
pois suba rapidamente.

i Nesta fas Vocé uando chegar nesta parte, oo desga para pegar a moe- Esta passagem secreta vai aju-
f do icido que vai tomando detone a abelha... da DK. dar bastante.
‘| conta da tela, seja rapido.

uando estiver com a submdo, fazendo plata-

Squawks, depois de passar Bl s —= ' ' formas rapidamente e toman-
por uns jacarés que pulam, I.ogo depms de pegar Squltter, detone esta abelha e do cuidado com os espinhos
entre nesta passagem secre- entre no local onde ela esta para pegar este bonus. para passar deste bonus.

ta, abaixo da abelha. 33
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Aqui vocé vi ecntrr Dokey Kong
e ainda ganhar uma Kremkoin na boa,
sem fazer esforco.

--------
i

| %

Tome bastante cuidado com
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ar por varios
este gato chato, pois ele joga corvos, jogue o parceiro para
VOCé nos espinhos. cima...

34

O Capitao K. Rool foge com Donkey

Kong e se esconde na sua verdadeira

fortaleza.

K. Rool tem cara de bobo, mas nao é. Quan-
do voce pensava que tinha conseguido res-
gatar Donkey Kong, o danado consegue
rapta-lo novamente e foge para a sua forta-
leza secreta para tentar estragar os seus
planos. Mas se vocé chegou até aqui, obvi-
amente nao vai desistir facilmente. Neste
mundo, so ha duas fases, Screech's Sprint
e K. Rool Duel, onde vocé tera o duelo final
com o Capitao em pessoa. A fase Screech's
Sprint e super dificil e vocé devera ter pa-
ciencia e uma boa reserva de vidas para
poder passa-la.

... entre com ela neste ca-

nhao escondido, tomando
cuidado com os espinhos,

para entrar no bonus.
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Este é um dos bonus mais dificeis, vocé ...e o pulo giratério de Diddy. Decore
devera aiternar entre o pulo helicopte- o caminho e vocé conseguira a
ro de Dixie... Kremkoin.

......

= -]

Quando chegar nesta parte, nao va por
baixo como indica a seta, va por cima... da DK. Fazendo isto, dificilmente vocé

ganhara a corrida, mas pelo menos vocé
tera a moeda DK.

- Agora vocé vai enfrentar o  ...pule quando ele atravessar
chefdo final. Pegue a balade a tela...
canhao... ' a arma.
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Faca 0 mesmo esquema, jo-

Depois de marcar a fase, vocé vai pe-
gar Squawks e tera que ganhar uma
corrida contra este urubu.

......
= S St

el

Nos outros trechos da corrida, procure
seguir sempre o caminho das bananas,
desvie dos espinhos e seja rapido para
poder ganhar.

D " ' vai atirar ba-

do ele comecar a sugar com las com espinhos no chao,
tome cuidado.

Figue esperto, pois quado Pule K. Rool e a bala com Di ‘de trés rts, K.

gue a bala quando ele sugar. vocé consegue acerta-lo, ele espinhos com um pulo sé. Rool volta ainda mais dificil.

atira em VoOce.

3
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Va pulando a rajada de balas

Pule no barril que ele atira, Agora ele manda balas que
que ele atira em vocé. Ppegue a bala de canhdo que pulam. Pule as majs baixas e
‘aparece e jogue nele. SO passe por baixo das mais

altas.

~ Ele vai mandar balas girato-  Ele volta mais uma vez. Ago- Ele vai cruzar a tela trés ve-
~ Has. Pule-as somente quan- ra ele atira caveiras. Fique es- zes. Na terceira VOce sO vai  suas sugadas agora.
~ do estiver bem no canto da  perto para pular no momen- conseguir ver a fumacinha

tela. to certo. | dos pés de K. Rool.
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Acerte-o mais uma vez... cse@ VOC@ consegmra’ salvar Donkey da uma porradabem No final Cranky avalia o seu
Donkey Kong e ainda ganhar  servida na cara de K. Rool e desempenho como heréi de
a ultima Kremkoin. manda ele para longe. videogame. Mas serd que

este € mesmo o final?

WORLD

Agora vocé estd no Lost World. o mundo secre-
{0, onde s6 os melhores conseguem chegar.
Este mundo tem cinco fases dificilimas e para
entrar em cada uma destas fases, vocé deve
pagar 15 Kremkoins para Klubba, que é o
guardiao do mundo secreto e pode ser encon-
frado em cinco dos sete mundos normais, ele
SO nao estd em Gangplank Galleon e The Flying
Krock. Os nomes das fases s3o seguidos pelos
nomes dos mundos que elas sdo acessadas.
Depois de passar pelas cinco fases. vocé vai ter
que detonar K. Rool pela Ultima vez para ver o
verdadeiro final do jogo. Boa Sorte.

~

30




A maior dificuldade nesta'
fase sio os pneus.

Nesta parte, va pulando de
pneu em pneu e tome cuida-
do para nao cair nos espi-
nhos.

Todos oS bons dol.os Wlddao uma
moeda DK ao invés da Kremkoin.

Tome multo culdado com os
dentucos, o chio é bastante
escorregadio.

~outro lado, tomando cuida-
- do para ndo cair nos espi-
- nhos.
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E dificil passar por aqui. Pule
no pneu, passe pelas abelhas
e caia em cima do pneu no-
vamente.

Nao pule em cima deste
pneu, quando ele estiver vin-
do pule por cima dele e saia
correndo.

Pule Nno pneu para chegar ao

Jogue o parceiro nas moscas

Ao chegar nesta parte, nao s:ga em frente,
para passar deste bonus.

volte para pegar o bonus.

Tome cuidado aqui, pule de um pneu
para o outro para nao se dar mal.

Desvne das abelhas e caia na direcao das
bananas nesta parte.

...pra chegar até aqui...

...para pegar a letra “N" e
depois caia pela direita no-
vamente...

Quando chegar nesta parte,
desca pela direita...

3




...& pegar este bau. Estoure-o na abe-
lha para pegar a bala de canhao.

=

Depo:s de passarpor mais trés dentu-

I at Va pulando as abelhas e tome cuidado,
¢os, caia pela direita novamente para SolS 0 chio escorress bastaie Mo

chegar ate este canhdo que leva a0 ¢ +0 bonus voca consegue uma moe-
bonus. da DK
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Nesta fase, fi que | esperto com a cara Cﬂldﬂdﬁ et ndo ir para o baml erra-  Esta parte @ bem dificil, vocé deve de-
que aparece no barril, para entrar com do. corar a sequéncia de barris para nao se
O macaco certo. el dar mal, seja rapido.
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Nesta parte é 0 esmo ‘esquema, so6

que é bem dificil Pegue a invencibilidade & vé detonan-
ue mais dificil. _

do todos os inimigos, vocé vai ganhar
mais uma moeda DK.

e Ry o
i 3 | ST ;
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Vocé deve chegar ao final da fase com
Diddy. Suba no barril com o rosto dele
e depois pule no barril a direita para ir
ao bonus.
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Vocé pode controlar estes Seja rap Suba tudo e depois pule de
barris para onde quiser, mas mal nesta parte e cuidado conseguir chegar ao outro mosca em mosca para che-
tem um certo tempo. com as abelhas. barril. gar ao outro lado em segu-
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Aqui fica ainda mais dificil, de-
core a sequéncia de abelhas.

| contrar este
| gato, detone-o e jogue o  pido para controlar o barril, des-

& - parceiro no barril logo viar das abelhas e dos espinhos.
» acima, sigao caminhodas Fazendo tudo certo, vocé con-
bananas e consiga mais seguirda a moeda DK.
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A terceira parte é com Squitter.
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Nesta fase, vocé vai dar uma volta com Pegue Enguarde e volte por aqui para
cada um dos animais. A primeira parte pegar um monte de bananas e a letra
é com Rambi e ndo tem nada de dificil. "O".

o com Squawks, vocé

tre direto no barril com a seta, va por EESEeTE o e e =W it L - S
cima e pegue o barril do bonus. Suba detonando as abelhas com ...e detone o rest
Squitter... vai ganhar a penultima moeda DK.

3
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Dé um pulo carreg do e caia
em cima do dentuco.

Agora vocé tera um verda-
deiro duelo final contra K.
Rool.

e uma rapida na sequéncia,
pule as duas com um so pulo.

Finalmente ele vai jogar
o barril, ndo deixe-o pas-
sar de jeito nenhum.

4

Pegue a bala qu sai do
barril e jogue-a em K.
Rool.

Agora o bicho vai pegar,
VOCé tera gque ir com
Squawks e o vento vai atra-
palhar bastante.

st dp it LR
Pule na abelha para passar
em seguranca até o outro
lado. -

Comece pu!do a rajada de
balas.
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Agora duas ia e uma
lenta, pule a primeira rapida
e depols as outras duas.

Agora sim vocé conseguiu
detona-lo realmente e ain-
da pegou a ultima moeda

it T S S

Para passr desta prte, con-

trole o papagaio sempre con-
tra o vento.

R o

o

Agora é um pouco mais difi-
cil, vd com Dixie e dé o pulo
helicoptero.

Se vocé der sorte conseguira
passar a parte de Squawks e
pegar Rattly.

Fique esperto nesta parte, sé
entre no barril quando as
abelhas nao estiverem em
cima.

Esta sequéncia de trés balas
da para passar cc™ um pulo
sO.

Faca 0 mesmo esquema com
estas balas, nao se esqueca
de pular a outra que vem
atras. |

Curta o verdadeiro final do jogo,
DOIs VOC& merece.

DK.
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— i ey T | Depois da Gamers Especial com Killer Instinct, Street
S0 4 " Fighter Movie e MK3, nés lancamos agora mais um
espemal com as novidades sobre MK3. Vocé vai co-
| nhecer os truques para as versoes Super NES, Mega
' e Playstation. Sdo varias manhas para dar os |
| Fatalities com um sé botao, aumentar os creditos,
| aumentar ou até deixar infinito o tempo para dar os
| Fatalities e um montéo de coisas legais que da para
' fazer no MK3 do seu console. E ainda, vocé vai po-
der jogar com Smoke, o misterioso ninja cibernético,
que antes era um personagem secreto, e tambéem
' com os chefoes Motaro, o guerreiro Centauro, e Shao
Kahn o tirano cruel que quer dominar o reino da
terra De quebra, ainda tem todos os golpes dos
: chefoes e os golpes, combos e Finish Moves do
Smoke Se vocé ja estava se en]oando de jogar MKa3,
| aqui esta um bom motivo para vocé voltar a debu-

" lhar, com mais sede de sangue.

SRECRETS. >

NORMAL.
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f TIMER
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tfﬁ‘éwe VoCa vai tet acesso ao
menu secreto Cheats, onde voce
pode ouvir o SoundTest, aumen-
tar os continues e alterar os per-
sonagens da Bio Screen.

Faca os truques na tela
Start/Options e vocé tera
varios menus novos para
configurar o jogo como
vocé quiser, e ainda da
para jogar com Smoke e
os Chefoes.

Secrets

Na mesma tela aperte B, A, V,
& A NV, C, >, M, V. Agora vocé
tera mais um menu chamado
Secrets. Aqui vocé deixa mais
rapido, mais lento ou desativa o
tempo, muda o personagem da
Win Screen e escolhe os estagi-
OS.

i START GAME
SOPTIONS RSN o o

Y SFCRETS SO
s e _:fm E&* mﬂff

Killer Codes e

Mais uma vez na tela Start/
Options, faca o comando C, -,
A, &<, ANC, 2,AE AN Se
o truque entrar corretamente,
a opcao Killer Codes estara
disponivel na tela de menu.
Nesta opcao, voce escolhe que
tipo de Finish Move sera acio-
nado com um
botao, da para
ativar Smoke e
os chefes e ain-
da jogar uma
partida de um
jogo no estilo
Space
ders.

inva-
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Faga 0 truque para pegar 0
Smoke nesta tela e...

-==_. 1:}. =5 e 3230 ".:'
F“Tﬁ TR FEEITSTERT |

Tournament Mode

Novamente na tela
Start/Options, segure
os botoes A, Be C
juntos, e, sem solta-
los, aperte o botao
Start. Neste modo a
luta acontece no mes-

mo esquema das du-
f.._plas de MK1.
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Jogue com Smoke

Na tela em que aparece o logo MKS3, faca a
seguinte seqgiliéncia: A, B, B, A, ¥, A, B, B,
A, ¥V, N AN Se o truque funcionou, a tela
vai mudar de cor e uma voz vai anunciar
Smoke. Agora voce pode se divertir com o
hinja cibernético.

580 truque emrar correta—
mente a tela ira mudar de cor.

Agora voce ja pode jogar com Smoke Motaro e Shao Kahﬁ Mas (o] chefes
so podem ser escollhidos se vocé estiver jogando coritra um amigo e

somente um de cada vez pode escolhe-los.

Super NES

Jogue com Smoke

Para jogar com Smoke no Su-
per NES, ligue o console e
logo que aparecer a tela de
Copyright, (aquela tela azul
que aparece logo no comeco),
segure <+A juntos. Depois,
quando surgir a tela Williams,
segure —2>+B. E, guando apa-
recer a tela com a mensagem
"There is no knowledge that
Is not power", segure os bo-
toes X+Y juntos. Se tudo deu
certo, Smoke vai aparecer no
logo MK3 e vocé podera

seleciona-lo na tela de esco-

lha de personagens.

...e finalmente, guando aparecer esta men-
sagem, segure X+Y.

=
3
"
2
E
1.': :

Se 0 truque entrou corretamente Smoke

val aparecer no logo MKS.



J##ﬁ mr' ;aﬂ N el it o
ﬁl‘fﬂn ﬁ ‘ﬂ: # : i i Ir ;

1. fﬂf ai: #@&l i##‘ﬁﬂ*i

Kool Stuff: N, M, YV, ¥, &, >,
A, B, A. Neste menu, voceé
pode desativar o tempo, au-
mentar o tempo dos Fatalities,
jogar Galaga, escolher os es-
tagios, ativar a pausa durante
a luta e ver o nome dos produ-
tores do jogo.

a'araﬁs e b
B  ROOER STUFF ::'_'_i,
i o taaw*s smﬂ_

Todos 0S truques acima, de-
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Kooler Stuff: Select, A, B, =2,
&N VN, AN Com o Kooler
Stuff da para ativar energia em
dobro, dano em dobro, Finish
Moves com um s botao, ati-
var Smoke, Motaro, Power
Kode, recuperacao de energia
e 30 creditos.
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Scott‘s Stuff: XEeA Y ) e

J, =, V. No menu Scott's Stuff,
da para ativar ou desativar jo-
gadas, defesa, sweeps, com-
bos, luta no escuro, troca de
personagens aleatoria, barra
de corrida (run), ganchos que
atravessam a tela, mais velo-
cidade durante a luta, jogar
com Shao Kahn e jogar roleta.

!:Z‘!L‘EF’ F!’

7

. m_’f‘_ﬂ’?‘ﬁi gﬁnmr souUmp . ﬂfﬁ“ﬁ

Sound Test: A Y, B, X -Este tru- .
que é facilimo. No Sound Test,
vocé pode ouvir 0s efeitos so-
noros, as vozes e as musicas
do jogo.

xm:: FERRD “‘ Iri‘

Jogua com Shao Kahn Motaro e Smoka no seu Super N

‘S basta segulr as dlcas Gamers Mas

vem ser feitos nesta tela. os chefes s6 podem ser escolhidos jogando contra um amigo.

Playstation

i .r;:b-:;'::cl-—'d;:-n'u:;ww:iié:-h-:r-wn AT A ST

MOBTAL KOMBEAT®S
E1ODS siDWAY MANIFACTURBG COMEANY

ALL RIGHMTS BESERVED. USED ONDEE LKDEE.
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Fa(;a 0S truques para ati-
var 0S menus secretos
nesta tela...

..0u nesta quando voce
ouvir o barulho de sinos.

Cheats 1:Natela | .
de Copyright ou |

naquela em que :
aparece O Bt
Rayden, faca a |3
seqiéncia: A ‘

Aperte Start e, s
quando aparecer =
a palavra Kom-
bat, coloque o direcional para
cima e vocé vai descobrir o
menu Cheats.

. Neste Menu, vocé pode ativar

créditos infinitos, jogar com
Smoke, colocar tempo infinito

Quando aparecer a pala-
vra Kombat...

|para dar os
g Finish Moves e
A B escolher 0 esta-
At o 3 gio.
sk @ Cheats 2: nas
SEe mesmas telas
& do truque ante-
]} rior, aperte X, O,
== A R1, R1, R2,
H2 Rl Bl
Faca o mesmo esquema do
truque anterior para entrar no
menu Cheats, e vocé tera
acesso a mais duas opgoes:
lutas com apenas um Round e
um golpe mata.

coloque o direcional
para cima.

Este € o menu Cheats 1,
com boas opgoes para
vocé se divertir.

' FREE PLAY

FATALITY TIME
t _ifff £ Jflff'f

E este € o menu Cheats
2, com mais opgoes ain-
da.
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’ Regras

Animality
Para executar o Animality de seu personagem, vocé precisa estar no terceiro round (nem tente
fazer no segundo round, pois so6 da para fazer no terceiro), quando vocé detonar o adversario e
aparecer a mensagem "Finish Him/Her", segure o Run (corrida), faca rapidamente a seqiiéncia V.,
1\, I e solte imediatamente o Run (faca o comando a longa distancia), para dar o Mercy. Se o
' comando for executado com sucesso, 0 seu adversario vai voltar para a luta com a energia no §
| "Danger”. Detone-o novamente e dé @ comande do Animality. Sempre que vacé guiser fazer um &

Animality, sera necessario fazer um Mercy antes.

Stage Fatality

O Stage Fatality s6 pode ser feito em trés esta-
gios do game: Shao Kahn's Tower, The Pit lll e
The Subway. Na hora de dar o Finish Move, é s6
encostar no adversario e fazer o comando do

Stage Fatality de seu personagem. -

_ Comandos

Mega Drive

Botao X Botao Y
HP - Soco Alto Run - Corrida

Botao Z
HK - Chute Alto

et ¥ 4 LK - Chute Baixo

Botao A
LP - Soco Baixo

Botao B
Block - Defesa

Playstation

Botao R1

= Botao L2
Botao L1 Run - Corrida

Run - Corrida Block - Defesa

Block - Defesa

23S

¥riTiy

Botao X
LP - Soco Baixo

Botao [ ]
HP - Soco Alto
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Botao O
LK - Chute Baixo

Fiendship/Babality

Para vocée conseguir fazer um Friendship ou

um Babality, nhao pode usar o Block (defesa)
durante todo o round decisivo. Estes Finish
Moves podem ser executados de qualquer dis-

1 tancia.

Super NES
Botao L Botao R
Block - Defesa Run - Corrida

Botao X
HK - Chute Alto

Botao A ‘_
LK - Chute Baixo

Botao B
LP - Soco Baixo

Botao Y
HP - Soco Alto

Comandos

HP - High Punch - Soco Alto
LP - Low Punch - Soco Baixo
HK - High Kick - Chute Alto
LK - Low Kick - Chute Baixo
Block - Defesa

Run - Corrida

Obs.: Todos os golpes a seguir, sdo
validos com o seu personagem a es-
querda da tela. Se estiver no lado di-

reito, basta inverter os comandos.

- g




Historico

No mundo de Outworld, a raca de Motaro, 0s
Centaurianos, entrou em conflito com os Shokan,
raca de Goro, Kintaro e Sheeva. Quando Shao

Kahn formou esquadrdes especiais de extermi-
nio para eliminar os guerreiros escolhidos daTer-

ra, Motaro foi escolhido para liderar este grupo
de elite de guerreiros selvagens.

Grab Slam “ e

Habada R S Magtae S Vi< HP

Historico
Muitas décadas atras, Shao Kahn conquistou o po-
der em Outworld, se apoderando do impeério dos
pais de Kitana e escolhendo a Rainha Sindel como
sua esposa. Mas ela morreu. Agora, sécuios depois,
Sindel renasceu. E ja que Shang Tsung falhou em
conquistar o Reino daTerra durante Mortal Kombat
| e I, seu renascimento é como Kahn vai, finalmen-

te, dominar o planeta. para sempre.

HE: ..
| e

SHAD KAHN

Martelada é 9 HP

Ombrada alta: >, >, HP -

1 ﬁ.mbrada S LP



Historico

. || O terceiro protétipo dos trés Ninjas Cibernéticos. A unida- |
de de controle de Smoke, foi apagada em um acidente com

1 o computador. Livre do controle do computador, ninguém

| sabe se ele vai completar o seu ultimo objetivo, ou seja,

' matar Sub-Zero. Entao, ele é uma incdégnita neste torneio.

Golpes Especiais

‘Harpoon: <, <, LP

Invisibility: 1, 1, RUN

Air Throw: no ar, aperte Block

Teleport Uppercut: -,-, LK (pode ser feito no ar)

Finish Moves

Fatality 1 (Bomb): a um pulo de distancia, segure RUN + BLOCK,
aperte V, \/, >, 1 e solte RUN + BLOCK

Fatality 2 (Mega-Bombs): hem distante, sequre BLOCK, aperte 1,
N, =2, Ve solte BLOCK

| Stage Fatality: encostado, aperte >, >, V¥, LK

Frlendshlp meia tela de distancia, aperte RUN, RUN, RUN, HK
Babality: ¥, V, &, ¢, HK

Animality: bem distante, aperte \, >, >, BLOCK

Combos Destruidores

3 hit: HP, HP, LP

3 hit: LK, LK, HK

5 hit: HP, HP, LK, HK, LP

9 hit: voadora, Teleport Uppercut, HP, Harpoon,
HP, HP, LK, HK, LP

Ammallty
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