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Prepare-se para o game mais aguardado de todos os tempos. Participe das aventuras de Link neste épico
em amhientes medievais totalmente tridimensionais. Viaje no tempo com graficos impressionantes.
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Ta certo. Vocé ja garantiu seu N64, seu Zelda, seu Pokémon e todo o kit bésico para atravessar essas férias. Mas
vocés esta pensando que o universo Nintendo se restringe apenas aos consoles e jogos mais espetaculares dos
videogames, ndo é? Se vocé pensa assim, nao sabe o que esta perdendo! Existem muitos acessérios bacanudos com
a marca Nintendo e equipamentos licenciados para incrementar ainda mais o seu console Nintendo preferido.
Entdo se liga, que vamos dar umas dicas fundamentais para engordar seus presentes de
Natal. Os produtos da Inter Act sdo bem mais faceis de achar, ja os outros s6 em
algumas lojas boas que trabalham com importados.
Pode colocar na carta para o Papai Noel (sim, ele existe!) pedindo
seus produtos Nintendo preferidos. E impressione a gatinha
da vizinhanca desfilando os produtos com o N mais
famoso do mundo.

\

Produzido pela Inter Act e trazido para o Brasil pela BMA,
esse controller poderoso para N64 é totalmente transparente
e seu desenho inovador facilita para se efetuar jogadas que
necessitem de uma maior precisdo. Ele também vem
equipado com Auto Fire e Slow Motion. E o mais importante:
é 100% aprovado pela Nintendo.

|) G Wi

Como se ndo bastasse o Nintendo 64 ter os melhores jogos de corrida
disponiveis no mercado, agora o pessoal da Inter Act acabou de desenvolver
esse supervolante para tornar suas corridas mais emocionantes. Ja pensou
jogar o F1-World Grand Prix com o V3 Racing Wheel. Nem o Schumacher
vai conseguir ser pareo para vocé nas pistas mundiais! Agora é s6 acelerar.
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> Radio AM/F

Rock'n'roll, Dance, Pagode ou sertanejo? Néo
importa o tipo de som que vocé curte e muito
menos aonde. Com o radio AM/FM stereo da
Nintendo, vocé nao vai ficar na mdo nem guandof
estd detonando seus games preferidos.

Fotos embagadas ou tremidas? Nao queime o seu filme. No préximo Desafio
Nintendo World, use a nova camera fotografica com a marca da Nintendo. Ela é
ideal para ambientes claros e escuros, € bem compacta e ndo tem nada de
frescuras. E so enquadrar e bater a foto. As coisas vao ficar bem mais faceis para
vOCé registrar seus recordes nos proximos desafios.

(Niniendo §
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Enfim a galera despertou para a vida.
Finalmente vocés comecaram a escrever
para o Questiomario pra valer.

A redacdo esta simplesmente abarrotada
de cartas! E esperamos que daqui pra
frente, o nimero sé aumente. Valeu,
mesmo tchurma!

Seguinte, desta vez resolvemos dar uma
chance para a galera adoradora do
Super Nintendo. Responda as 5
perguntas sobre este, que por muitos é
considerado o melhor jogo da histéria do
SNES, The Legend of Zelda: A Link'to the
Past, para ganhar o seu Nintendo 64.
Mas se vocé acha que sera facil, se
prepare! Desta vez vocé tera que
conhecer mesmo cada detalhezinho do
game. E ai? Vai encarar? Entao maos na
massa! E nao deixem de escrever fora
do envelope Questiomario Zelda. Mas
atencdo: serdo aceitas cartas postadas
até o dia 30 de janeiro de 99.

Qual 0 nome do sahio que guia Link
através de sua jornada?

Em que o parceiro de Smithy foi
transformado no Mundo da
Escuridao (Dark World)?

Quantas flechas prateadas sao
necessarias para derrotar Ganon?

Qual o nimerao total de portais de
teletransporte (veja foto) existentes
no Mundo da Luz (Light World)?

(Qual 0 nome do monstro marinho
que vende as nadadeiras para Link?

WORLD

program i
viciante. E ou ndo é tip

Ha algum tempo atrds, a Nintendo japnnm comentou sobre a possibilidade de lancar um game de
luta 30 com seus persanagens mais famosos. Vocé j imaginou a linda princesinha Peach descendo
a méa no coitado do Mario que passou hoa parte de sua vida tentando salva-la? Um vale-tudo enfre
Link e Fox McCloud? E que tal Bowser dando uma chave~de-braco em Kirhy?

Parece que logo mais tudo isso serd possivel com o langamento de Nintendo All-Star Dai-Rantou
Smash Brothers (tftulo japongs provisdrio). Ainda no se sabe nada sobre o estilo de combatedo
game, portanto todas as possibilidades acima sao meras suposicoes. Mas espera-se um jogo de
briga com controles apurados e graficos “fofinhos”.

S.C.ARS,. BOTA BICHARAL‘)A PRA CORRER‘

0 gue acontece quanda o reino animal encontra e mundo da velocidade’ Arespostaestaem

S.CAR.S. (Super Computer Animal Racing Simulation).

| game de corrida futurista projetado pela Ui Soft. S.CARS. W
-tera nove veiculos bem estranhos A disposicAo, cada um

inspirado em um animal selvagem diferente, como ledes,

tubares, panteras e rinocerantes. As maguinas padem ser

armatas com uma pancada de itens que estdo espalhados
por nove circuitos no esfila rali. Previsto para ainda este
ano, S.CARS. tem graficos brilhantes e detalhados e muita
velocidade, fatores gue fazem este game prometer muito.
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maior for¢a do cinema e a maior forca dos
videogames se uniram para um contrato
sem precedentes. No dia 3 de novembro, a
Nintendo Of America e a LucasArts e Lucas Licens-
ing anunciaram um acordo mundial de cinco
anos para lancamento de trés jogos
baseados em Guerra Nas Estrelas. Cada
um dos jogos serd lancado em versdes
para Nintendo 64 e Game Boy Color.
O primeiro deles é Star Wars®: Rogue
Squadron ™, lancado neste
dezembro nos Estados Unidos e
Brasil (e ja
apresentado
aos leitores
brasileiros
na se¢dao
Preview da
NW 2). O
jogador
assume.o’
papel de Luke
: Skywalker em
um shooter que se passa entre o primeiro e
o segundo filme da trilogia classica.
Os dois jogos seguintes serdo baseados no
filme mais esperado da histdria, Star Wars
Episode I: The Phantom Menace (Guerra
Nas Estrelas Episodio I: A Ameaca
Fantasma), que estréia nos EUA em maio de 299 e em junho no
Brasil. O filme conta a infancia e o treinamento de Anakin
Skywalker por Obi-Wan Kenobi e Yoda, antes dele se tornar o
vildo Darth Vader. O primeiro game sera Star Wars: Pod
Racer, que sai em maio junto com o filme. Sabe-se que serd de
corrida. Ja Star Wars Episode I: The Phantom Menace deve
i sair até o Natal de 99. Tambem apresentara diversos novos personagens e cenarios e os games fardo o
i mesmo. Cada um deles serd lancado exclusivamente para consoles Nintendo.
Rogue Squadron sera um dos primeiros games a utilizar o Expansor de Meméria da Nintendo, que
encaixa em cima do Nintendo 64 e ja esta a venda aqui. Ele aumenta a resolucdo para 640x480 pixels,
aumentando a qualidade dos graficos. As versdes portateis dos jogos do Episédio | serdo projetados

para fazer uso maximo do Game Boy Color e sua paleta de 32 mil cores.
{ Nintendo')
ToRrRLD

Acima, Jake Lloyd como o jovem
i Darth Vader, o primeiro cartaz do
Episddio |, e dois designs

preliminares do filme. Ao lado,

duas unidades R2 e ahaixo, um

vellio amigo
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MARIO PARTY

‘M Dessa festa ninguém pode ficar de fora! A parceria
Nintendo / Hudson (criadora de Bomberman) foi
estabelecida no comeco de 1998 para desenvolver
games para Nintendo 64 e Game Boy. Reunindo varios
jogos em um sd cartucho, Mario Party é o primeiro

~ THE BEST

- 05 JOGOS MAIS ALUGADOS NA
: BLOCKBUSTER (2 A 9/11
|

e B\.DGKB“S.‘E“ fruto dessa unido e sera langado no Japdo no comego

| €55 . ¥ de ?999. Sga 50 mini-games que algre!ngem 0s mais

; Y variados géneros, desde corrida até tiro. A lista de ‘

| convitdados da festa inclui (mas nao se limita a) Mario. |

| X % mag?;gg%%i%n&m Yoshi. Peach. Donkey e Wario. RSVP!

: o F1 WORLD GRAND PRIX

| (- L] YOSHI'S STORY : =

| milamdl; INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 e EDIE MBS NMYRNY ,

S OLIMPIADAS DE INVERNO NAGAND 98 ‘ b B DN N e ST R AU Y RN A N ¢ 21 g

; ® EXTREME G-2 A Acclaim Sports se uniu a criativa equipe da Iguana para

’_ ] SUPER MARIO KART 64 criar mais um game e hockey para o NG4. ||

| NBA [N THE ZONE 98 GGG VL) traz todos os times da liga ameticana,
WAVE RACE 64 | com as estat;stn:as oficiais tos joyadores, mais o ja

tradlcmnal mulln tle criagédo de jogador. Os gratlcns ea

PUONWERTINE

0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE

|

!

|

: al:angan $d0 08 peqﬂenns dntalhes da pra-mgar a hola na
'r EM OUTUBRO DE 98

|

|

|

|

direcéo da platéia e até arrancar o capacete de um
jogador mais fraco. Quando a temperatura da partida

| aumenta, a quadra vira uma arena e a porrada rola solta,
com direito a harras de energia e a torcida incentivando.

" GOLDENEYE 007

% SUPER MARIO 64
] 2 BANJO-KAZOOIE
MISSION: IMPOSSIBLE
DIDDY KONG RACING
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64
MYSTICAL NINJA STARRING GOEMON
MORTAL KOMBAT TRILOGY
MORTAL KOMBAT 4
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES SUB-ZERO

Sllper Nintendo

DESENHO ESPACIAL BOLICHE DOIDAD
STAHSHUT UEH ALIENS DERRUBAM OS PINS
EM MILO’S ASTROS LANES
) A M n lEc n A Mais uma da Crave Entertainment pelo
mundo dos esportes de saldo: agora é a

m Depois de MISSION: IMPOSSIBLE, a equipe da Infogrames projeton um w LU ULLTERUETEE TCNT

l game voltado para o piblico infantil. Para isso, esti sendo usadauma = GUUELUR R ISR ELR 4 LS
= estrutura de jogo inovadora, chamada 130, que pode encher a tela com dez dos boliche de verdade. Este aqui se

- persgnagens e até 50000 £ : ) = bl Passa no espaco, em um campeonato

iw poligonos por vez. A Dceandiz 50 ‘ ) i interplanetario com aliens hem

= que STARSHOT terdovisualea | © /8 Fa it Sl . estranhos. As pistas séo sinuosas, com
SUPER MARIO WORLD sensacéo de um perfeito iy 4 i curvas em §, rampas e turhos. Néo |
|  desenho animado 3D e trilha - faltaro itens escondidos pelas pistas, |
; DUNKEY KONG COUNTRY 3. . = senora definilla como “uma 7 ... que permitirdo alterar a forma de sua |
DIXIE KONG SHLLEL PRI w sinfonia rock espacal virtual”. 0 & 41 o e boliche de uma forma hem
I = game trara viagens pelo tempo e doida: d4 pra transformar em uma
MORTAL KGMBAT 2 : espaco por 7 mundos bizarres, 1 enorme pedra destruidora ou dividi-la

w Com mais de 300 personagens em trés quando ela se aproximar dos
m diferentes. A estrela é Starshot, um malabarista habilidoso, pronto para = UL I A LT

= decifrar charadas e desafios aos montes (] Milo's Astro Lane o mais legal.
HE ]

THE LEGEND OF ZELDA LINK'S AWAKENING DX
JAMES BOND 007

DONKEY KONG LAND
DONKEY KONGLAND 2
DONKEY KONG LAND 3
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Com uma explosio de titulos de todos os géneros, a
Nintendo chega a virada do milénio com o primeiro
lugar garantido na preferéncia dos gamemanfacos.
Neste Mega Preview especial, vocé vai conhecer
varios jogos com lancamento confirmado para 99,
tanto para N64 camo para.Game Boy, com direito

a destaque paraalguns games super esperados

SUPERMAN
0 mais poderoso dos herdis chega ao
mais poderoso console

Demorou um pouco, mas os maiores herdis dos quadrinhos finalmente
comegaram a invadir o Nintendo 64. E, para comecar, nao podia ser melhor.
O primeiro super-her6i a ganhar um jogo espetacular é ninguém mais,
ninguém menos que o Superman.

Neste game desenvolvido pela Titus, o Azuldo tera que enfrentar seus
maiores inimigos para salvar sua eterna amada Lois Lane e seu amigo, o
fotoégrafo Ji immy Olsen, ambos sequestrados por Lex Luthor e Brainiac.

0 game é baseado inteiramente na recente série animada do super-heréi .
- As Aventuras do Superman (ja exibida pela TV Record e que vai ao ar
atualmente, aos sabados no canal a cabo da Warner). Entdo, para quem
estiver esperando ver o Homem de Ago casado com Lois Lane como aconteceu
nos quadrinhos e no seriado live-action Lois & Clark - As Novas Aventuras
do Superman, pode esquecer.

. Em cada fase do jogo, Superman teréd de encarar seus maiores inimigos
nos lugares mais variados. Havera combates nos céus de Metrépolis, na torre
da LexCorp e um confronto com Brainiac dentro de uma nave espaciai
kriptoniana. E isso tudo com graficos \nolentos totalmente tridimensionais.

' Superpoderes
Um jogo estrelado pelo Homem de Aco nao teria a menor graca se ndo
pudessemos usar seus superpoderes, E em Superman podemos deitar e
rolar com eles.
Para comecar, vocé podera sobrevoar os céus de !Vletropolls na pele do
Azuldo para salvar seus amigos e enfrentar os viloes do game.
Avisao de calor é outro superpoder que ndo poderia faltar no jogo. Com

DAEZ G ELIGB RGO a8




Paredes de concreto?
Superforca nelas!

Todos os poderes do
Super aparecem no
‘game

ela, o Super pode derreter objetos - ou inimigos -
entre outras coisas. E uma das principais armas a ser
usada durante o game.

Muitos rivais entrardo numa gelada quando o
herdi usar seu sopro congelante, capaz de
transformar seu adversario em pedra de gelo.

No jogo também serd necessério usar a visdo de
Raio-X, para localizar itens, inimigos e amigos. Quem

sabe, vocé ndo dé sorte e usa a visdo de Raio-X para
" dar uma espiadela na Lois Lane.

Superman ainda é dotado de superforca, com a
qual poderd detonar paredes, portas e caras de vildes,
além de levantar carros e outras coisas que um ser
humano normal ndo conseguiria.

Para terminar, o Homem de Aco tem a capacidade
de usar sua supervelocidade para lutar contra o crime
nas ruas de Metrépolis.

Apesar de tantos poderes, nao esgueca que os viloes
conhecem a fraqueza do Superman: kriptonita. E com

certeza eles usardo esse conhecimento para impedir que o heroi

cumpra sua missao.

Pratique bastante
halterofilismo para se dar
bem com Lois.

| 0S SUPERVILOES

Metropolis esta infestada de poderosos inimigos do super-heroi.
Tudo piora quande Lex Luthor e Brainiac unem suas forgas para
tentar derrotar de uma vez por todas o Homem de Aco. Eles
sequestram Lois e Jimmy Olsen. E tem mais: outros
arquiinimigos do Superman esperam por uma oportunidade de
detonar com o heroi. 56 falta o Mxyzptlk aparecer para fazer
alguma traquinagem com o defensor da justica.

DARKSEID

Um dos seres mais

poderosos do

universo. O ditador

do Planeta Apokolips

pode controlar

qualquer tipo de i

matéria e de energia com seu Efeito Omega.

JAX-UR E MALA

Outros dois sobreviventes de Kripton.
Quando o planeta explodiu, eles estavam
presos na Zona Fantasma, por terem sido
condenados por seus crimes pelo pai do

: Azuldo, Jor-El .

Na Terra, eles detém os mesmos poderes
do Superman, e ainda nutrem uma
vontade louca de se vingar do filho de
seu algoz.

METALLO

Como se ndo
bastasse ter um
corpo meio
humano, meio
cibernético,
Metallo ainda tem

DR 2 B R0
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PERFECT DARK

Vem ai mais um classico
N&o tem jeito. Qualquer um que tenha jogado GoldenEye 007
até o final, ficou com aquele gostinho de “quero mais”. A sede
desses Bonds virtuais sera saciada agora em 1999 com o
lancamento de Perfect Dark. O game néo é exatamente uma
sequéncia do aclamado GoldenEye 007, pois o agente a servico
de sua majestade nao estara presente. Em seu lugar, teremos a
gostosona Joanna Dark, codinome Perfect Dark (hummm... serd
porque ela é perfeita?), uma esguia e curvilinea agente secreta
que trabalha para o Carrington Institute, e que deve desvendar
0s segredos por trés da
misteriosa corporacdo
DataDyne. E quanto mais ela
mete o nariz onde nédo é
chamada, mais fica sabendo
sobre uma conspiracdo que
envolve até seres alienigenas.
As fases sdo ambientadas em
varios locais, como os arranha-
cels de Chicago, a manséo

_Carrington e até uma base aérea. Os programadores ja tém

praticamente prontas 12 fases do jogo.

EH quaI é 0 elemento mais importante para um jogo de tiro
em primeira-pessoa? Acertou:

armas! Pistolas, rifles com mira

telescopica e minas que ndo

apenas ferem inimigos, mas

também abrem caminho para

salas secretas. N&o se sabe

ainda o nimero total de armas,

mas com certeza, sera maior

que qualquer outro jogo.

Os graficos sdo coisa de louco,

um verdadeiro colirio para os olhos, apresentando reflexos na
agua e no chao, iluminacdo em tempo real e outras surpresas
proporuonadas pelo hardware do N64. E por essas e outras que
Perfect Dark ja esta sendo considerado aqui pelo pessoal da
redagdo como o Zelda de 1999!

RE-VOLT

Mais Velocidade para Vocé
Quem gosta de carrinhos de
controle remoto vai adorar Re-
Volt, novo jogo de corrida da
Acclaim.

Apesar dos veiculos serem do
tamanho de carrinhos de

~ controle remoto de verdade, os objetos encontrados ao redor

da pista sao bem maiores que na vida real. lsso quer dizer, tudo
é grande mesmo! Sombras realistas combinadas com efeitos de
luz colaboram na sensacéo de grandiosidade do ambiente.

Para aumentar a autenticidade, a Acclaim esta cogitando a
idéia de usar dois controles simultaneos para a pilotagem. Uma
mao controlaria o movimento para frente e para tras, enquanto
a outra guiaria o carrinho pela plsta Isso ainda esta sendo
projetade, mas se funcionar sera o bicho!

BUEZ E N BYR O L Al4 8
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SUPER MARIO
RPG 2

Continuacao esperada

Fas do bigodudo preparem-se:
estd previsto (para
possivelmente o ano que vem)
o langamento da sequéncia
do consagrado game de SNES
Super Mario RPG: Secret of

W
M%.Mﬁb oo ol

The Seven Stars. Super
Mario RPG 2 (titulo
provisorio) esta sendo
desenvolvido no Japao e
promete acalmar aqueles que
exigem mais um titulo
estrelado pelo principal heroi
da Nintendo.

Mas ndo va esperando um
jogo totalmente em
ambientes 3D como Super
Mario 64. O mais
interessante elemento em

Mario RPG 2 é o seu estilo
artistico Unico, tanto do
cenario quanto dos
personagens. Enquanto em
Yoshi’s Story havia a
sensacao de 3D em um
cenédrio 2D, Super Mario
RPG 2 parece justamente o
contrario. O resultado lembra
uma pintura animada. Além
disso a maioria dos amigos e
inimigos da série Mario daréo
as caras no game.

0O modo de combate segue
um sistema parecido com a
versdo do SNES, mas no N64
seus companheiros de grupo
lutardo sozinhos sem precisar
usar seus comandos. A HAL,
equipe japonesa que estd
desenvolvendo o game, esta
fazendo segredo sobre a
historia, mas ja da pra sentir
gue vai ser demais!

JET FORCE
GEMINI

Rare Prepara Mais Uma

E 0os magos da Rare nao
param mesmo de trabalhar!
Além de Perfect Dark e
Twelve Tales: Conker 64, os
caras estao suando para
finalizar outra pérola: Jet
Force Gemini. Sabe o que
esse jogo vai ter de especial?
Gréficos soberbos em 3D,
jogabilidade imersiva,

sequéncias cinematograficas e

efeitos de [uz e sombra. O
jogo apresentara trés novos
heroéis que com certeza
entrarao para a galeria de
favoritos dos gamemaniacos:

Juno, Vela e o cachorro Lupus.

Além disso, dois jogadores
poderao se aventurar em um
modo cooperativo, movendo-
se NO Mesmo cenario, sem
divisdo de tela! Adicione a
isso tudo uma avalanche de
inimigos e chefdes irados e
um vilao demente chamado

Mizar. O resultade € mais um

SUCESSO COM a marca
registrada Rare.

Apesar de ainda estar nos
primeiros estagios de
desenvolvimento, ja da pra
sentir mais um classico
pintando por ai...
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. de refrigerante
pretende surpre
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IVlals um game no EStI|0
desenho animado projetado
pela Ubi Soft. Depois de fazer
sucesso nas telas de
computador, o carismatico
Rayman aparece com tudo no
N64 em

uma
aventura
de
graficos

Tudo

comeca

guando

Piratas

Robéticos :
aprisionam Rayman e seus
amigos em um estranho
zoologico intergalactico. O
heroi consegue escapar, mas
precisa libertar seus
camaradas, e ainda descolar
os ingredientes para cozinhar
um range milagroso que
destruira o Lider dos Piratas.
Rayman vai ter um trampo
danado. Ele tera que correr,
escalar montanhas, hadar em
perigosos lagos, balancar
feito Tarza em cipos,
escorregar no gelo e usar sua
cabeleira para voar como um
helicoptero. Tudo isso sera
essencial, pois da mais inimigo
no jogo do gue chuchu na

; A Ubi Soft
3\ @" planeja
tirar
¢G « vantagem
: de todas as
P capacidades
de processamento do N64
para fazer Rayman ser
dotado de emogoes e,
naturalmente, senso de
humor. Seu lancamento esta
previsto para o primeiro
semestre de 99. -

CHARLIE'S
BLASTS
TERRITORY

Um puzzle explosivo
Demorou, mas os
programadores comecaram a
aproveitar as capacidades do
N64 para desenvolver puzzles.
A prova maior é Charlie
Blast’s Territory. O esquema
éo

seguinte: s

Charlie & um

operario

fortdo que

precisa

estourar

bombas, abrir buracos e
mover plataformas por
terrenos cheios de obstaculos.
Parece facil,

mas nao é.

Charlie

Blast's &

um puzzle

dos mais

engenhosos que ira requerer
percepcao ldgica e raciocinio
rapido do jogador, além de
precisdo para posicionar as
bombas no local certo. Serdo
60 guebra-cabecas ao todo,
em cinco mundos.

Um modo multiplayer
também esta nos planos da
Real-time Associates, empresa
que esta desenvolvendo o
game. O lancamento esta
previsto para o inverno
americano (nosso verdo).
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Eu Quero a Mamae
. :

Quando lancado para o SNES,
EarthBound chamou a
atencao por ser um RPG.
diferente. Ele ndo se passava
em um ambiente medieval ou
futuristico, o personagem
principal ndo era um
guerreiro impetuoso, muito
menos usava uma espada. Ao
invés disso, a historia se
passava em nosso tempo

TWELVE TALES:
CONKER 64

A Volta do Esquilo,

Agora em Jogo Proprio
Depois de figurar em Diddy
Kong Racing como um dos
pilotos, o esquilo Conker esta

de volta, agora no papel
principal. Twelve Tales:
Conker 64 é mais uma das
promessas da Rare para o ano
de 1999.

Anunciado desde 97, so agora
0 game comeca a tomar uma
forma definida. O fofinho
Conker tem que salvar seus
amigos bichinhos perdidos
com a ajuda de Berri, seu par
amoroso.

Sempre inovando, a Rare
misturou dois estilos de jogo
em um so cartucho. Se vocé
escolher Conker, o game sera
pura acdo. Ja escolher Berri
resulta em um game de
estratégia, no qual a meiga
‘esquilinha tem a ajuda de um

e 2B BIREe

presente, e o herdi era um
simples garoto de 13 anos,
chamado Ness. E ndo era s6
isso: sua arma principal era
um taco de beisebol. Quando
batia uma fome, o heroi
mandava ver uns
hamburgueres com fritas.
Para salvar o jogo, era s6 dar
uma ligada para casa e
conversar com sua saudosa
mamde, e por ai vai. Estes e
outros detalhes fizeram do
jogo um sucesso. Por isso
mesmo a galera vibrou com o
antncio do lancamento desta

" beleza para o N64.

EarthBound 64 (chamado
Mother 3 no Japao) promete

duptmha tera total ilberdade
de movimentos par

0s enormes ambien

podendo interagir

itens e elementos g
aparecem na tela.

esperar um monte

segredos e fases de k

Conker 64 estara lota
graficos deslumbrantes e
minimos detalhes gue fazem.
a diferenca. Por exemplo,

quando sai da agua, o esquilo

deixa um rastro de pegadas
na grama. 520 mais

viloes, e até um Tir

Rex, todos com Inteli
artificial elevada.
Normalmente os |

de videogames tem
nClmero limi‘tado d

para o trfste do lmtado para .

0 assustado, dependendo do
gue acontece no jogo
Enguanto Banjo-

Ve, essa serd uma

pedida.

levar os gamemaniacos a
situacdes bem estranhas,
todas em um ambiente
exclusivamente 3D. As
primeiras telas do trabalho
mostram cendrios fantasticos,
todos com preocupacio

maxima nos detalhes. A rica
iluminacdo traz um ambiente
dramatico, contrastando com
a trilha sonora, bem “cool”,
no estilo jazz. Antes previsto
para sair no 64 DD,
EarthBound 64 estd agora
confirmadissimo para sair em
forma de cartucho. 56 ndo ha
uma data definida de
lancamento. Sera que sai ou
nao sai?

 PENNY
' RACERS

Corridas em Pistas do Além
A THQ esta preparando um
novo jogo de carrinhos
chamado Penny Racers, gue

PRSI g

com certeza esta perto de
levar o prémio de um dos
jogos mais bonitinhos do ano.

A acdo frenética se passa em

um mundo artificial,

. totalmente surreal e maluco.

As pistas se misturam em

cenarios fantasiosos, como

vilas de contos de fadas,
vulces, cachoeiras. Tudo e
muito colorido, inclusive os 14

. modelos de carrinhos, que

parecem ter sido tirados de
desenhos animados. Os
veiculos poderdo ser
modificados com até 100
pecas diferentes, do motor
até os adesivos da lataria. -
Perfeito para os adoradores
de Mario Kart 64.

HYBRID
HEAVEN

Queimando seu Cérebro
Contra Mutantes Doid6es

A Konami ndo quis ficar atras!
Projetado exclusivamente para

- o Nintendo 64 Disk Drive,

Hybrid Heaven é uma
mistureba sd. Inicialmente
criado para ser um RPG, o
game foi modificado durante
seu desenvolvimento e foram
incluidos elementos de jogos
de acdo na perspectiva de
terceira pessoa.
O titulo refere-se a mutagdes
genéticas, mas também é uma
descricdo do estilo inovador
do game,
daqueles
que testara
o cérebro
do jogador,
ao invés de
apenas
habilidade
ou reflexos. Por exemplo,
quando um inimigo é
encontrado, a treta ndo
ocorre na hora. O jogador

. precisa escolher varios tipos de

ataque em um menu de

» batalha,

i como em
um RPG
tradicional.
Depois de
escolhido o

. movimento, acontecem as
. sequéncias animadas. E que

sequéncias!

A historia € a seguinte: uma
equipe de forcas especiais do
futuro foi contratada para
investigar os detrocos de uma
nave espacial. O time é
formado por sete pessoas,
entre elas o heroi da historia,
Johnny Slader. O grande
problema é que oficiais do
governo estido fazendo
experiéncias genéticas
secretas, criando mutantes
doiddes que foram os

. responsaveis pela queda da
- nave. A nave amaldicoada

caiu em uma cidade

. americana altamente
. populosa, e os mutantes ja

comegaram a fazer varios

- estragos pelo caminho. A

~ Konami estd prometendo

. Hybrid Heaven para antes do
- meio do ano.




 SETEMBRO

Duke Nukem: Zero Hour

Wild Metal Country
I 999 V-Rally "98 Championship

Edition
JANEIRO Jungle Bats
i T Charlie Blast ‘s Territory

Harvest Moon 64
Need for Speed 64
All-Star Tennis "99

Harrier 2001

Rugrats Board Game
Caesars Palace

| [ S Carmageddon 64
\\ i "'FIE'V'E e 1080 Snowboarding 2

In-Fisherman Bass Hunter 64
Assault
Re-Violt
Mystical Ninja: Goemon 2
Hype: A Time Quest
Jest
Earthworm Jim 3D
Nintendo All-Star Dai -Rantou
Smash Brothers

WWEF Attitude
Road Rash 64

e HL Hockey "99 : Montezumas ‘s Return

7
DEZEMBRO

Daikatana
Gauntlet Legends
Perfect Dark
B.A.S.S. Fishing
Xena Fighter
Nuclear Strike
F-18 Super Hornet
40 Winks
NomenQuest
Paper Boy 64

GAMES PARA 99 SEM
__PREVISAO DE DATA
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GAMES FUTUROS &
BOATOS

ToeJam & Earl
Powerslide
Mario Artist: Talent Maker
(64DD)
Mini Racers
Space Bunnies Must Die
Tetris
Pokémon Stadium
Dragon Storm
Mario Artist: Sound Maker
(64DD)

Mission: Impossible 2
Lode Runner 64
Emperor of the Jungle
Mario Artist: Polygon Maker
(64DD)

Ghouls and Ghosts
Ogre Battle 3
Super Mario 64 Ii
Sim City (64DD)
Contra Spirits 64
Rev Limit
Super Mario RPG 2
First Samurai 64
7th Legion
Mario Artist: Picture Maker
{(64DD)

Kirby 64
Megaman 64
Attack!

Pikachu Genki Dechu
(somente no Japao)
Pokémon Snap
(somente no Japao)
Rakuga Kids
(somente no Japao)

Atencao! Todas as datas
dizem respeito ao
lancamento nos Estados
Unidos e sao fornecidas
pelas empresas que
desenvolvem os games,
podendo ser alteradas
sem aviso prévio.

L



E como um velhoe sonho tornando-se

videogame mais vendido em todo o mundo vai acontecer. Depois

de anos e anos ouvindo as classicas perguntas - “Por que o Game
Boy ndo é colorido?” e “Quando vocés vao langar um portatil a
cores?” - a Nintendo resolveu acabar com as lamdrias de mais de 60
milhdes de pessoas.

O Game Boy Color trara pela primeira vez graficos coloridos em um
sistema realmente portatil e eficiente. Vamos conhecer um pouco
mais sobre aquele que esta sendo carinhosamente chamado aqui pelo
pessoal da redacdo de “A Geringonga do Ano”!

|
‘ Neste final de ano, o dltimo passo a ser dado pelo sistema de
\
|
I
\
\

Nao precnsa ser nenhum génio para saber que a maior diferenga entre

os outros modelos de Game Boy e o Game Boy Color é a tela colorida
vista ao jogar um game especialmente desenvolvido para ele. SO que as
novidades do mais novo membro da grande familia Game Boy nao
param por ai.

Jogos de Game Boy nao coloridos, que atualmente somam quase 1.000
titulos langados no mundo todo, aparecerdo em sete ou dez cores, usando
uma das 12 paletas selecionaveis quando jogados no Game Boy Color.

O desenvolvimento de novos games coloridos ja esta rolando em varias
empresas ao redor do globo. Entre as que ja estao jogando tinta nes noves
cartuchinhos, temos a prépria Nintendo, Rare, Acclaim, Midway, Konami,
Crave Entertainment e Kemco.

i

de diversas maneiras, desde sua habilidade em
processar dados de jogo até a visibilidade de seus graficos. A tela ndo &
maior do que a do Game Boy Pocket, mas pode exibir um total de 56 cores
ﬂ]} simultaneamente, com uma paleta total de 32.000 cores.

Tudo isso é possivel gracas a revolucionaria tecnologia das telas LED (Liquid
Crystal Display ou Display de Cristal Liquido) de tipo refletivo produzidas
pela Sharp. Esta é a primeira tela de cristal liquido que nao precisa ser
iluminada por trés. O resultado é uma tela brilhante e colorida que pode ser
visualizada sob luz direta, mesmo em ambientes abertos, e que consome muito
pouca energia (aproximadamente 10 horas com duas pilhas AA).

De maneira diferente dos portateis lancados anteriormente, o Game Boy Color
nao tem controle de contraste pois sua tela é sempre visivel - desde que haja
uma fonte de luz no ambiente. Em poucas palavras: o Game Boy Color possui os
melhores graficos coloridos jamais vistos em um sistema portatill

DEZERMNSGB
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- e um visual
arrojado para o portatil
fjue sera o brinquedo mais
disputade do proximo natal

é um verdadeiro estouro! A Terra foi envol\frida em
ridao pelo malvado Babylon e pela pﬂmelra vez em

: a historia, Bomberman enfrentara os inimigos em uma

entura de scroil lateral. Use suas bombas nas

Personagens diferentes em
ambientes hem divertidos, ou




mais biruta de todos os
tempos. A Bruxa Hazel ndo
b ~ quer deixar Pernalonga colocar
|| suas patas no tesouro que esta
' escondido em seu castelo e mandou ver
um feitico daqueles em todos os Looney

erseguem nosso coelhinho por
mais de 70 fases recheadas de

e confirmada de figuras como
[l il | Patolin, Fra}o!a Taz, Horteli oe

W% 0 @x0

* Terceira aventura do coelho .

Tunes. Como resultado, esses velhacos

perigos e armadilhas. Presenca

A CPU do Game Boy Color tem o dobro de velocidade de
clock do Game Boy normal, o que permite aos programadores
armazenar mais dados e criar games e graficos mais
sofisticados. A RAM (Random Access Memory - ou Memoria
de Acesso Aleatdrio) de Trabalho e a Video RAM também
ajudam a acelerar as func@es de processamento e imagem,
fazendo com que o Game Boy Color d& uma uma surra
tecnoldgica na antiga geracdo de Game Boys. Com isso é
possivel aumentar a complexidade dos graficos e estrutura de
jogo, o que proporciona maior variedade, mais acao, mais IA
e mais realismo.

Mas nem tudo sio cores no Game Boy Color. A transmlssao de
dados através da Porta de Comunicagao Infra—Vermelha é
invisivel quando em uso.

Ela seré perfeita para transferéncia de dados de baixa taxa tais
como trocar itens ou personagens customizados. E nao para
por ai. Para melhor aproveitar os games multi-player, a porta
do Cabo Game Link ganhou um upgrade e agora pode
transferir 64 vezes mais rapido que antes.

Mas como em qualquer wdeogame 0 que importa ¢ o soft-
ware, a Nintendo planeja tornar as coisas mais faceis para os
criadores oferecendo maiores ROMs para os games do Game
Boy Color - até 64 megabits, ou oito vezes o tamanho da maior
memoria disponivel atualmente em um jogo de Game Boy.
Mas 32 megabits equivalem a quanto? Equivalem a um
Automobili Lamborghini para Nintendo 64 ou um Donkey
Kong Country 3 para Super Nintendo.

SOFTWI |

O Game Boy Color rodara qua[quer titulo de Game Boy
existente e futuros coloridos. Porém, alguns titulos de Game
Boy Color néo serdo compativeis com Game Boys anitigos.
Existem trés tipos de cartuchos, o Monocromatico, Bual e
Dedicado. Tudo o que vocé precisa fazer é olhar atentamente
na embalagem para descobrir se 0 game que vocé esta
comprando é compativel com o seu modelo de Game Boy.

Todos os jogos de Game Boy existentes sao desta categona
Eles possuem uma paleta grafica com quatro tonalidades de
cinza, mas no Game Boy Color, as paletas podem ganhar cores.
Esses games podem ser visualizados com sete ou dez cores,
dependendo de quantas paletas de personagem foram usadas
no programa.

Titulos que rodam tanto no Game Boy quanto no Game Boy
Color. Uma configuragao deste tipo de game é chamada de
modelo “colorizado”. Basicamente, é apenas um game normal
que usa dez cores selecionadas pelo programador.

: l'llﬁllrlhz
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Um modelo mais avancado é o “Dual-Engine” que utiliza duas estruturas de jogo ne
cartucho - uma para o Game Boy normal e outra para o Color, O Gltimo modelo desta
categoria é o "adaptive”, que é essencialmente o mesmo game para Game Boy e Game Boy
Color, mas com caracteristicas especiais como graficos avancados quando jogado no Game
Boy Color.

Este tipo de game rodara apenas no Game Boy Color e fardo uso da nova tecnologia de
varias maneiras que serao essenciais a jogabilidade. Por exemplo, um dos primeiros jogos
dedicados sera San Francisco Rush, da Midway; e para que os programadores alcangassem
altas velocidades de scroll e gréaficos apurados, foi usada a maior velocidade de
processamento do game Boy Color. Como resultado dessa otimizacao, esses games dedicados
ndo rodardo no Game Boy ou Game Boy Pocket.

Com um monte de novos jogos pintando na area,
nao se preocupe: seus antigos cartuchos néao ficardo
juntando poeira dentro da gaveta. Uma das coisas
mais legais do Game Boy Color é que ele permite
que os jogos originais em preto e branco sejam
jogados a cores.

As doze paletas diferentes podem ser selecionadas
na tela inicial. Quando o
logotipo do Game Boy
Color aparecer, faca uma
das combinacées abaixo
para ativar uma das
paletas (se vocé nao fizer nenhuma combinacéo,
a primeira paleta listada é carregada
automaticamente). Com isso, todos os seus
classicos de GB ganhardao uma nova cara com a
colorizacdo proporcionada pelo Game Boy Color.

'Confira com flca o Game & Watch Gallery 2 em cores

Comando Cenario

Personagem 2
~ Vermelho

Personagem 1
Vermelho

0 sucesso o cinema se transformou
o mais nove jagaco de aventura.

 Esse vai fazer vocé querer ser um

. cavaleiro da Tavola Redonda

Misto de aventura e
acao baseado no
longa metragem de
animacao da .
Warner, A Espada il
Magica: A Lendade |
Camelot . Rupter, um ‘
cavaleiro pilantra,
raptou sua
mamdezinha querida e
ainda por cima

_ pretende destronar o

~ Rei Arthur para |

. governar o reino i

mistico de Camelot. I

Voce con’cr@fa Kayley, um

tornar-se um Cavaleiro da
- Tavola Redonda, em 9 mundos
com mais de 60 areas.

Para Cima Marrom Marrom  Marrom
Para Cima + A Vermelho Verde A '
Para Cima+B Marrom Escuro Marrom Marrom
_Esquerda Azul Vermelho Verde
Esguerda + A Azul Escuro Vermelho Marrom
Esquerda + B Ginza Cinza Cinza

Para Baixo Amarelo, Vermelho Azul  Amarelo, Vermelho,Azul  Amarelo, Vermelho, Azul
Para Baixo + A Amarelo, Vermelho Amarelo, Vermelha Amarela, Vermelho

Para Baixo + B

Amarelo Azul Verde

Direita Verde, Vermelho Verde, Vermelho Verde, Vermelhn
bireita + A Vende, Azul Vermelho Vermelho
Direita + B Invertido Invertido Invertido

PEZENBTERDO
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 Duest For I:amel'bt promete muitas
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DX significa deluxe. O resto do
nome ndo precisa nem dizer,
ndo é mesmo? Um dos games
mais jogados de todos os
tempos retorna de uma
gloriosa e colorida maneira.
Existem dois novos modos de
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jogo - Ultra e 40 Lines - além
do classico modo Normal. Isso
sem falar no VS onde vocé
podera chamar um amigo (se
tiver um, é logico) e varar a
madrugada numa febril
disputa de quebra-cabecas.
Altamente viciante!

| SHIIDOWGII TE CLASSIC

Esse ¢ para a galera com mais de 20 anos: quem é fissurado naguelas
%%
aventuras de guebrar a cuca e ja teve um Nintendinho (8-hit), com
certeza vai ficar todo arrepiado ao saber gue este cléssico estd sendo
* langado em forma port4il. Cheio de enigmas e mistérios, Shadowgate
t retorna para matar as saudades e ao mesmo tempo entreter toda uma
. Nova geracao de aspirantes a detefive.

MORTAL KOVIBAT 4

1 0'mais sanguinolento game da série MK ja fez grande sucesso no Né4 e agora esta prestes a fazer a transicdo

| paraatelinha do Game Boy Color: Os autros jogos anteriores tamhem fiveram suas versoes portateis paraos
| modelos de Game Boy preto e branco, mas natia se compara a ver baldes e baldes de sangue colorido

~— espirrando por fodos os lados.

MEN IN BLACK
THE SERIES

0s Homens de Preto num sistema de videogame portatil colorido?!?! E isso mesmo! Um dos filmes mais
malucos e “cool” thos ultimos tempos ja ganhou sua propria série de animacéo, que agora inspira um titulo
para Game Boy Color. Quem ja conhece o desenha (e o filme), reconheceré de cara virios viloes
alienigenas ja famosos. 0 jogador poderd controlar o veterano agente Jay, sendo que Kay e Ellie tamhém
fazem pontas no game.

A BUG'S LIFE

TUROK 2

» Mesmo com os dinossauros daguele tamanhao todo, o Game Boy Color conseguiu aprisions-los na telinha. E
o maior cacador de dines de toda a histdria agora vai poder ir a todo lugar com voce, sempre massacrando
esses gigantes da pre-histdria. 0 objetivo principal é eliminar os incubatores de hionossauros e a
jogahilidade é na maior parte do tempo, em scroll lateral mas acrescenta outras variacges, como por
exemplo uma fase em que Turok deve montar um velociraptor e escapar de outros dinos.

CONKER'S POCKET TALES

- Desquilo idealizado pela Rare para esirear um game de plataforma 3D para N64, esta prestes a ganhar um jogo
| tamhém para Game Boy Color: E. pelo andar da carruagem, pode ser gue Conker’s Pocket Tales seja langado antes

\ mesmo que Twelve Tales: Conker 64. 0 titulo segue a linha de Link's Awakening, ou'seja, muita aventura com grande

dose de RPG. Sao sete mundos e mais de 100 areas para fazer a festa!




Ajude a garantir
alimentagao para

criancas de 0 a 7 anos. -
Abra seu coragio e

compre uma camiseta

da Acdo Crianca.

Foto: Nana Moraes

1<)

Herin ! S
J UL Ve SEEIIER e, Campany, Delhi Jeans Wear, Equatore, Family Store, Fatto, Forum, Gregory, IT'Z, Lept
eI RBN L earia, Mesbla, M.Officer, More Majorum, Mrs, Ghost, Pepe Jzans, Ricardo Almeida, TNT Brag




I
i
f

"As Gltimas oito fases, no Modo Impossivel,
- de bandeja para vocé!

Voce estard mais uma vez no telhado da CIA. Derrube o guarda
e desga para o andar de baixo. Ponha as lentes infravermelhas e
procure um caixote que estd préximo a uma luz de procura. Suba
| nele e salte para o nivel de baixo, pulando por cima do laser (segure
o botdo de pulo para saltar mais longe). Siga para a esquerda até
encontrar alguns canos. Coloque a goma de mascar explosiva neles
para chamar a a:ent;ao dos guardas.

SR s n - LR

Agora, siga em direcdo ao heliporto.

Lembra aonde & E s6 entrar em um
| corredor que esta na parede. Cuidado com
o guarda que estara te esperando assim que
vocé abrir a porta. Suba as escadas, passe pelo
 helicéptero e abra o painel que esta na parede
(aquele em que vocé instalou o EMS5 ha duas
fases atrds). Pegue o EM5 e destrua-o (é s6
seleciond-lo). Depois, é sé se aproximar do
helicoptero e saltar nele assim que levantar
voo. Livre, enfim!

e

'MOLE HUNT

' Vocés estio na estacio de trem de Waterloo, palco do
encontro com Max para a negociagio da NOC List. Vocé
tem dois atiradores que estio a postos para protegé-lo de

§ qualquer perigo. Figue ligado, porque aqui todo mundo é
suspeito. Esta é a (inica fase do jogo em que vocé nio controla
diretamente o agente Ethan Hunt.

Missdo |: Station

1

| Assim que Ethan comegar a caminhar, mate os dois capangas que estio |
|ao dele.Agora, mantenha sempre Ethan no seu campo de mira.Acerte |
"todos que atirarem em vocé. Se acertar algum inocente por engano,a missio
ja era.Va sempre mudando de visdo (com o botio B) para nunca deixd-lo |
desprotegido. Uma boa idéia é sempre manter a cimera a média distancia. Se |
estiver muito aproximado, sera mais facil de mirar, mas vocé n3o tera muito |
campo de visio. Depois de alguns minutos, Ethan entrara no trem e a missao |
estard terminada.
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Missdo 2:Train car
o ki i e el el
o T‘Ja no interior do trem, fique esperto com os capangas Aprox:me a

i b camera com C para cima e mire sempre na cabega, caso contrario a

[viagem serd curta. Tome cuidade para nao acertar civis, principalmente a :

refém. Na segunda parte do vagio vocé encontrara Candice, que entregard
o Facemaker e algumas granadas de gis. Passando pela porta, vocé
encontrard uma caixa com um botao vermelho.Acione-o para bloguear as
saidas.

2 Siga pelos corredores até encontrar o funciondrio do trem (que
estd vestido de azul). Derrube-o e use o Facemaker. Desta maneira,
! vocé conseguird passar pelos homens de preto e encontrara Max, que
i estd na Gltima cabine. Fique do lado de fora e lance a granada de gis.
| Espere a fumaca sumir e pegue a NOC List e 0 Detonador. Mate os trés
. ‘seguran;as ¢ o guarda-costa de Max, que estd escondido na primeira

cabine.A partir dai,comeca a corrida contra o relégio. Capriche na mira!

3}\/ bra a porta e atire nas trés pessoas que estdo na sala seguinte.
waPVocé ird descobrir que seu chefe, Phelps, & o verdadeiro traidor. Siga até
o proximo compartimento e mate os trés Ultimos capangas, que estio
escondidos atrds de caixotes de madeira.Apanhe o macarico e a lata de spray
de nitrogénio.Vocé devera arrombar o cofte que estd no fundo do vagio, do

" lado esquerde. Use o nitrogénio para congelar as duas barras de ago verticais

| que protegem o cofre. Elas irdo rachar e o cofre abrird, Use o detonador para
acionar a bomba e encerrar a fase.

T‘ Nio perca tempo (nem energia) com os capangas que atiram do
interior dos veiculos.Apenas atire nos pneus. Evite tambem aproximar
a mira para acertar os helicépteros e cs carros. O segredo desta missio
& caminhar vagarosamente para evitar que os inimigos cerquem voce.
Fique esperto quando o trem alcangar o tinel. Phelps vai tentar fugir
Atire no helicéptero sem do!

ICE STORM |
Se fosse como no filme, a historia ja teria acabado. Mas como estamos no mundo dos games, ainda
existem mais algumas surpresas. Depois de ser perdoado e reintegrado a IMF, adivinha o que seus :

| superiores reservaram para vocé? |sso mesmo! Mais uma missao impossivel. E o local ji & bem
conhecido: o Subpen, cendrio da primeira fase.

Suba a rampa, elimine o guarda e siga para a direita.
Vocé encontrard o AF Scrambler, que estd em cima de uma pilha de
“caixas. Continue em frente e pegue a mina explosiva, que estd no chio, a0
| lado de uma caixa marrom. O explosivo estd ao lado da caixa préxima ao
poste de luz. Duas caixas a frente, estd o RC Detonator. Com estes itens
na mao, volte ac inicio da missdo e entregue o AF Scrambler ea minapara '~
Clutter. Tome cuidado para nao ser detectado pelos holofotes. "

e

Y Suba a rampa e siga para a esquerda até encontrar a Pumphouse
{um preédio grande cinza). Antes de entrar nele, apanhe o injetor

de gas que estd no chio. No interior do prédio vocé deve pegar os
Wirecutters, que estao em cima de uma mesa, no fundo da sala. Saja e
encontre Dowey logo atras da Pumphouse. Entregue o Wirecutters
para ele,
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3 ntre na Pumphouse novamente e instale os exploswos
ﬁo local indicado. Saia de [4 e exploda o prédio utilizando
‘i o RC Detonator.Agora, va até a casa dos guardas euseo mjer.or
de gds na porta. Depois que os guardas cairem, entre e pegue o
nghtglasses que estdo cima da mesa.

‘.J..{,."‘

fuglrem. Quando o camlnhao estiver chegando va para a belrada do
prédlo Pule sobre ele e saia de mais uma gelada‘

a

1 Esta € uma das missées mais faceis do game. O segredo é |
agachar e pularna hora certa quando Ethan estiver pegando
['uma carona no caminhao. Quando vocé se deparar com algum
objeto estranho pela frente, ndo hesite e antecipe seus
movimentos. i

| 2 Na primeira plataforma, mate o guarda e pegue um pacote
M vermelho com oito explosivos, que devem ser colocados no
Iocal indicado (Anchor Bolts). Instale dois por plataforma, dai salte
para outro caminhdo e repita o procedimento nas outras. Quando
todos os oito explosivos forem instalados, pule de volta para o
caminhdo e acompanhe o resultado de mais uma missao cumprida!

A e A e 2 |

1 |Comece seguindo em frente e depoas 4 direita.Vocé vers duas |
(cabanas cercadas por um pequeno muro. Em uma delas vocé |

" encontrars um cartio magnético. Na outra, o diagrama eletrénico e
o rifle telescépico de Dowey.

Mals a frente, caminhe rente ao muro até encontrar duas
pilhas de caixas. Entre pela passagem aberta no arame farpado
e atravesse o rio subindo pelos caixotes. Suba no prédic e mate
 os dois guardas que estio no teto. Desca e encontre com Clutter,
| que estd proxime a um muro de calxas. Ele Ihe entregard os
| explosivos.

Comece seguindo em frente e depois 2 direita.Vocé vera duas
cabanas cercadas por um pequeno muro. Em uma delas vocé
| lencontrard um cartao magnético. Na outra, o diagrama eletrénico e
" o rifle telescépico de Dowey. X




Corra em diregdo a grande area cercada e ache uma cabana que tem um caminhio encostado ao |
lado. Entre, derrube o cara de éculos e use o Facemaker para pegar sua identidade, Ndo se esqueca
de pegar o cartdo com um cédigo de acesso que estd sobre a mesa. ‘

s

Volte para aquele prédio que vocé jd havia escalado no comego
=P da missdo. Nao entre armado e apresente o codigo de acesso
para o guarda da portaria. Passe pelas duas portas e cumprimente o
soldado. Com o cartdo magnético, vocé pode abrir a sala com a porta
octogonal. Pegue a pasta e saia do prédio desarmado. Siga em frente,
fale com Clutter e vd para perto do heliporte.

Um helicéptero trazendo mafiosos vai aterrissar. V4 para o prédio marrom e espere um cara
e cavanhaque chegar. Entregue a pasta para ele.Agora fique bem atento! Escolha a sua
melhor arma, saia do prédio e corra na direcio do jipe que estd a esquerda. Nao perca tempo
matando os guardas. Espere o helicoptero explodir e mande bala no jipe que vaj tentar fugir.
Depois disso, use o rifle telescopico para matar todos os segurangas que estio ao redor.Yolte para
o bote que esta encostado na margem do rio e prepare-se para a (ltima missao.

Agora e tudo ou nada.Vocé nao chegou até aqui para abortar a

i l.’lltim'a missdo, nao é! Antes que voce figue totalmente desorientado,

- T'recebendo tiros de todas as direcdes, af vai um conselho. Repare que

|| quanto mais rapido vocé aperta o botio de tito (botio Z), mais tires o

| seu canhdo dispara. Desta forma, vocé conseguird destruir tudo muito

*| mais répido. Este é o segredo desta missio: mandar bala nos inimigos
assim que eles entrarem no seu campo visual. Comece destruindo o
radar que estd em um prédio a esquerda da margem. Tome cuidado com
as minas e com as metralhadoras que estio no centro de um circulo
verde.

3 = g :

2‘Descende um pouco mais o rio, vocé ficard de frente com uma embarcagdo inimiga.
#es Antes de mandar bala nela, atire nas estruturas que estdo préximas. Logo, um outro
barco surgird. Acalme-se, vocé estd quase chegando no final. Apés acabar com as principais |
estruturas de defesa, vocé deve levar abaixo a fabrica de gds.Sao dois pareddes cinza,umde =~ =
cada lado do rio. Nao se esqueca também de implodir as quatro torres que fazem partedo . .~
| complexo de gis. e L
Parabéns, vocé acaba de cumprir todas as missoes
deste, que & um dos melhores games de 1998.Ah,
| | tem mais uma surpresa. Depois do famoso The
| End, voc@ terd mais uma mini-missao: encontrar
toda a equipe da Infogrames, responsavel por Mis-
sion: Impossible.Tudo isso, para ver um final mais
imponente na embaixada russa. A missio so &
impossivel para quem nac |é 2 Nintendo World!
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ESlEEbe nE
TODOS GS TEMEOS

O planeta parou no dia 23 de novembro.
O mundo dos videogames ficou em festa.
Os gamemaniacos, em éxtase.

0 motivo: finalmente foi lancado o game
mais esperado de todos os tempos, The
Legend of Zelda: Ocarina of Time. E
todo o falatério em cima do jogo néo foi
em vao, Zelda é mesmo "duca”. O melhor
jogo do ano, sem sombra de dividas. Se
vocé quer descobrir tudo sozinho, é melhor
nao ler as proximas paginas. Agora, se vocé
nao aguentava mais esperar, ai esta. Tudo o
que vocé precisa saber para comecar sua
aventura com o pé direito:

The Legend of Zelda: Ocarina of Time
serve de ponto de partida para o
entendimento de todas as outras aventuras
da saga de Zelda. A histéria comeca na
Floresta de Kokiri, habitada por criancas que
nunca envelhecem. Entre elas, existeum
garoto de 10 anos chamado Link, em uma
versao muito mais jovem que o experiente
heréi que conhecemos. Link é a Unica
crianca Kokiri que ndo tem a sua propria
fada. Até o dia em que ele é presenteado. .
com a eterna companhia da fada Navi ?ara
a surpresa do menino, ela revela que
destino dele é salvar a terra de Hyru
Confira aqui os pa:.sos ial

b “THE LEGEND OF |

Em questdo de minutos, o d
naite‘ em llyr'ule. 0s ya‘ntu‘_

Centro de
Treinamento

N3o esqueca o Rumblie Pald
Se usado, o Rumble Pak sera de bastante utilidade.
Se vocé estiver de posse da Pedra da Agonia,
por exemplo, o Rumble Pak ird pulsar como um
./ coragao quando houver algum tesouro oculto por
perto. Tamhém funcionara na hora da pesca no Lago
Hylia — vocé sentird puxdes de verdade na linha
quando fisgar algum peixe.




Espada: A espada de Link
¢ perfeita para mutilar a
maioria dos inimiges;,
principalmente quando
usaila.com a técnica de
espadada giratoria
[segure o hotio A). Entre
| as principais estdo.a
Espada Kokiri, a" .
Espata Mestrae
a Faca du lilgante

Escudus Il escutlo

protege Link de

. ataques inimigos.
& Podem ser

comprados ou

i encontrados em

& baiis. Vocé inicia

0s outros dois modelos:
Escudo Hylian e
Escudo
Espelho.

Roupas:

Dependendo do.

local, Link ira
precisar de protecao
especial. Trés tipos
de tinicas podem

ser encontradas:

Tiinica Kokiri, Goron
elora.

_Botas: Em alguns
lahirintos, Link

' precisara trocar
as hotas muitas
.vezes. Existem trés
" tipos: Botas Kokiri,
- Botas de Ferro'e
Futuantes.

alho Deku [Link
ghriancal: 0 Gatho
Ehekn funciona
““toma uma
® ' espada, mas por
ser muito fraco, se

: quel:ra facilmente. Tamhem
pode sennr e tucha ;

Estilmgue Fada Il.ink Crianga): ise o
‘Estilingue para :
. atirar em inimigos
ou obijetos que estao
longe. Apanhe
Sementes Deku para
usar comp munigao. &

; com o Escudo Beku, e,
mais tarde, encontrard

*  Dcarina em certos

- especidls

BUGIGANGAS MIL

Link esta destinado a ser um herdi, mas néo ira conseguir nada s6 com o chapéu
e as orelhas pontudas. Em seu caminho, ele precisara encontrar, comprar, trocar
ou yanhar armas, magias, armaduras, pocies e outras ferramentas necessarias
para seguir em frente. Certas armas so poderdo ser usadas por Link Adulto,
outras somente por Link l:rlanga Dé uma llhatla em algumas delas:

_.Bumerangue
~[Link Criancal: D
Bumerangue pode derrutar
‘08 inimigos ou deixa-fos =
: tuntos-

ﬁma Fatla [Link Adulto):
- Funciona da mesma'maneira que l
Estilingue
Fada. Vocé
encontrara %
-trés flechas
__magicas com
diferentes
efeitos
_[Flecha de
Fogo, Flecha 5
de Gelo ¢ Flecha de Luz. -

. Gancho CLink Mu!tu] Ha um
gancho no final de-uma snrrente ;
« que pode grudar em certos ohjetos.

Bem itil para alcancar locais de -~
huscapé de festa junina.

ificil acesse. Também pode ser
usaio come arma (mesmo embaixa
d’agual. 0 comprimentuo da corrente.
pode aumentar no decorrer do jogo.

Martelo Megaton [Link
: Adulte): Para
mover blocos
‘gigantes ou
ativar alavancas
enferrujadas.
; Tamhém pote ser
usado come arma.

Noz Deku: Jogue uma desta no
chiéo e umaluz -
brilhante piscara,
tonteando
temporariamente os <
inimigos [nem todos].
Pode ser encontrada em todo lugar

Ocarina do Tempo: Uma
espnt:le de flauta
. magica: Toque a

. momentos e
coisas

podem acontecer.
Com ela voce também
. pode teletransportar-se
'| para outros lugares .

“fdetonar paredes.

- ganafa vazia. A pocéo Verde

- t4 mais mistico do que nunca
B nesta aventura. Em algum lugar de

| Hyrule existem trés locais chamatos
~ Great Fairy Fountains. Neles, voce

 Dcarina da Fada: Tem
' 0 mesmo efeito da
Dcarina do Tempo,
mas desaparece depois
de usada.

Uma enorme

" lentes da “"’,'"“ re\ﬂ!iste
Verdade: Mostra quais o e0in l:lﬁ ":'
paredes sdo reaise ;:- m::; s'-'—l:sue
quais sao falsas. Usar g :
:f:;i::em L : " quando vocé nsﬁver
: t:erca:ll jor um granﬂe

Bomba: Serve para '.
machucar inimigos ou

Explodem guatro
segundos depois de
serem lancaras.

Bomhchu: Apanhe um Bombchu e
colonue-o no chao. Ele

comegard a correr
sozinho. Se atingir

-nmraments em

hjeto: {
::::r';rja Sl _ . uma lncalltlatlez
g P diferente 7
. tempo sem acertar | .:Tﬁ L ‘
naila, ele explodird. Parece um ¢ e 'ft.'. ;
ponto origina

Feijdo Mégi'nn: Dé uma de
agricultor Cologue Feijoes

luz azul

Magicos em certos
lugares e eles I!Il\;l;l\m ll-.linl(.
germinardo. . protegendo-o
Gamafa Vazia: Garrafas podem i b i : pos
. carregar remédio, leite ou e um curte
- outras coisas importantes.

periodo.

~ Vlocé pode usé-las sempre
- que precisar, Existem quatro
‘delas esconditlas pelo jogo.

Pocao: Energia e magia sao
rel:llparadas tomando pngues an:e
pode comprar pogoes nas’
lojas; mas deve ter uma

recarrega o medidor de magia,
a lermelha recarrega sua
energia e a Azul recarrega
eneryia e magia.

Bracelete de foron: Permite que
" VOCE aparte e aremesse as
. Flores Bomha da
Mentanha da Morte.

~ em Hyrule aonde voce pode dnbrar 0
manho de seu Medidor de Magla E

: Escama Prateada: A escama "é;'“ ymeurar'

permite que voce meryulhe mais
fundo.




Aave eca na FIoresta Koklrl, Iar de Lmk eos
Kokms Dep is de Corév‘

[ Rupees, 1

( heiro dentro dos‘arbustos, potese debaixo de
Na fa:xa mesrna, so a espada. que vocé encont e

Desde a chegada do sinistro
Ganondorf Dragmire, a pacifica
Hyrule esta com a pulga atras
da orelha. Até a protegida
Floresta Kokiri foi afetada pela
presenca do vildo: a Arvore
Deku, ou “arvore das fadas”,
guardia espiritual dos
habitantes da vila, foi

' Pegue o Estilingue, equipe-o e volte
pelo mesmo caminho. Como a ponte caiu
fuando voce a atravessou, atire na
escatla gue esta halancando. Fla caira
para voce sithic

" Use um Galho Deku para acender uma tocha,
entdo mova uma alavanca. As plataformas
suhirao e voce podeta pegar a hilssola.

Para alcangar o pordo, salte ate o coragao
flutuante. Vocé pousara sohre a teia do
andar terreo,

"l lUseo estungue e ntlre-nn nllm acima ila

You 1 ulmd (ho: Dungaon M.mf
1o

'm g8

0O CAMPO DE HYRULE

No meio do seu mapa de jogo esta o campo de Hyrule, um
extenso gramado que serve como o centro do universo de The
Legend of Zelda. Como a maioria das areas do jogo se
encontram nesta regido, incluindo a Floresta Kokiri, o Castelo
Hyrule, a Vila Kakariko e o Lago Hylia, vocé ird exploré-la
muitas vezes durante sua aventura,

duramente invadida pelos
capangas de Ganondorf.

Link precisa entrar na arvore e
liberta-la da maligna influéncia
de seus monstruosos invasores.
Como ja é tradicional na série,
derrotar todos os inimigos em
uma sala ira abrir uma saida ou
algum segredo. Lembre-se disso!

70 nivel da agua estara muito
alh) para Link passar por cima,
entao € preciso drenar o fosso. Margulhe para
apertar o interruptor submerso.
Empurre um grande hloco, depnis acenta
mais um Galho Deku. Corra até o bloco e

queime o piso de teia para

 alcancar o segundo nivel
o porao.

trés monstrns os Deku

Scrubs. Primeiro. derrote

o nimero dois (do meiol,
is o trés [da direita) -




entre na camara

€ tise g botaa

dentro do
castelo. La vocé
encontrara

branco. Depoi
. de falar com _

. g
te expulsar dos
dominios do

. portoes de ferro d

. Sugerimos gue v ;
caminho pelo gramado até a
parede de pedra ao inves de

. No mercado

Muitos dos acontecimentos

. legais do Mercado s6 rolam de

noite, como o jogo dos baus
no Treasure Chest Contest ou
procurar o cachorro perdido
da mulher do Back Alley.
Entdo, quando chegar la, dé
uma enrolada até o sol se por _
Saca s6 o gue voce vai '

I encontrar dentro do mercado:

a 'ente desacordada Aprove&te este curto momento
com sua espada ate ela. rgtornar ao ‘_ceto Se vencer

Perto dos portaes o castﬁu, fale
% com Malon novamente para pegar um
¢ ovo. Equipe este ove em seu

Brinque de “gato e rato” com os
guardas tlo patio. Para nao ser visto,
caminhe atras deles oun agache-se
atras ilas cereas vivas.

Pela primeira vez, Link encontrara
| Zelda. Converse com a criada Impa e
| pegue a carta gue a Princesa lhe
| mandou. Yocé também aprendera a
l:angan favorita de Zelda.
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Caia dentro do buraco e enfrente os Iohos famintos. Se vencer os caezinhos, vocé ganhara
um Rupee roxo, gue vale por varios.

You got
That's

VILA KAKARIKO
A Vila Kakariko € uma modesta e
hospitaleira cidade, mas também tem

todo o cemitério da cidade,
volta de Tamulo d li

precisaré entrar. Para isso, lei
e de trés f“%o Cemitér

sempre. Feito isso, fique parado entre os t'
Cancao de Zelda

2. Va até o cemitério. Empurre a segunda lapide da pnmenra fileira para encontrar o
Escudo Hylian.
3. Entre no timulo da familia Real para aprender mais uma cangéio [Cancéo do Sol).
4, Espere anoitecer e destrua tadas as aranhas na Gasa de Skulitula. Depois de
destruir a aranha douratla, pegue o item gue ela tlesxa,r cai
Para entrar nos portaes do castelo, vocé precisard de permissao real. Mostre an W‘
guarlfa da entrada a carta que Zelﬂa The deu

mostrar a carta para o guarda, vocés irdo bater um papo sobre a Loja de Mascaras. Volte para
- o mercado para negociar a mascara Keaton, depois venda-a para o guarda. Depois de
devolver o dinheiro para a loja (e levar um lucrinho nisso), siga a trilha da Montanha da Morte
até Goron City. No andar térreo da cidade, toque a Can¢do de Zelda. Isso abrira a Camara de
Darunia. Uma vez |a dentro, togue a Cancdo de Saria para animar um pouco a vida do
simpatico Darunia. Ele ird lhe dar o Bracelete de Goron.

Obhjetivos:

2. Muitos lugares dn jogo sa serao ahertos se vocé tocar a Bam;au de Zelda com sua
Ilcarma Far;a isso ara almr a porta pnnclpal da I:amara :Ie Ilaruma

§
&

o Stop,
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 Os Dodongos estao quase a beira de extmga@, ma$ amda
existe um para contar historia...e é justo o pior deles: o
Rei Dodongo, vivo, enorme, cuspindo fogo e
 quebrando tudo o que vé pela frente.
Mantenha-se afastado da beira do poco de
lava que estd no meio do covil. Quando o
monstrengo cuspir chamas ou vapor
fervente, procure refagio pelas
beiradas do pogo. Use o botdo Zj-
para mlrar dentm na boca do Re|

quando ela estwer bem aberta Depoas
que ele engolir a bomba, ela explodira
na garganta do bichao. Quando i
 ele cair de joelhos, atague-o com:
a espada. Depais de ataca~io oRei
i Dodﬂngo ira rolar em sua diregao
.~ Corra, ataque mais bombas em sua
_ boca e repita o procedimento ate
'ﬁ'derrota lo : '




VDI.'I'ANBB PARA I.ﬂS'!‘ WBODS

Antes de avancar no jogo, retorne para Lost Woods Saria sempre estara pronta para ajuda-lo, e mais uma vez suas cangoes e sua
Ocarina mostrardo serem muito tteis. Neste caso, eia o) ajudara a encontrar os pedacos de coragao escondldos na fioresta Dé uma
procurada nestes lugares:

1. Entre em Lost Woods pela Floresta Kokiri e pegue a primeira a dzrelta. Com seu estilingue, atire no meio do alvo de madelra Se
conseguir 100 pontos, vocé ganhara uma sacola cheia de Nozes Deku. .

2. Depois de acertar o alvo, desca a escada e fique em cima do toco de arvore. Pegue sua ocarina, e os Garotos Caveira tocardo
uma musica para vocé. Faca mimica para imitar a musica e gaﬂhar mais um coragao.

3. Se vocé virar & esquerda assim que entrar em Lost Woods, vocé encontrara um Garoto Caveira. Toque a Cangao de Saria para
ganhar mais um cora;ﬁo do Gam‘co :

O RIO DE ZORA
O povo aquatico dos Zoras mantém em seu poder a terceira Pedra Espiritual,
necessaria para abrir as portas do Templo do Tempo. Para chegar I3, vire para direita
ao se aproximar do Castelo Hyrule. Ao invés de cruzar a ponte para Vila Kakariko, siga
em direcdo ao rio. s
= ; Objetivos:

'V subindo pela margem esquerda do rio, colocando hombas nas rochas que estao pelo caminho. Quando
chegar no portao, salte da margem esquerda para a direita.

2. Fiue em cima do tronco [proxime ao Ponto dois do mapal e toque sua ocarina. 0s

|| sapos irdo presented-lo por sua sensibilidade musical e o ajudarde a passar pela parte
rasa do rio.

3. Assim que os Zoras permitirem gue vocé mergulhe mais fundo, sera possivel encnntrar

um atalho submerso. Nade através de um buraco para chegar em Lost Woods.

' A cachoeira é a entrada dos Dominios de Zora. Figue na frente da queda d’agua e toque
a Cancao de Zelda com sua ocarina para entrar la.

s (R
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| 3. rathtle suas Ilgues de merlulhn l]uamln achar qlle 4 esta bom o bastante, converse com seu instruto, Ele Ihe
ara a Escama Prateada nue permitiré a voce merglllhar mais fundo.
lh
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DE JABU-JABU

" Arremesse Ruto para a margem oposta, depois pise no interruptor para subir o
nivel da agua.

I Mire no outro tentaculo assim que entrar nesta parte estreita e arremesse
| 0 humerangue.

ANENMONA BIO-ELETRICA

- Lord Jabu-Jabu tem agido de um modo esquisito. O
motivo do problema é um parasita bio-elétrico que
i . infestou sua barriga. Jogue o bumerangue para cortar 0s
L e tentaculos da anémona que caem do teto. O monstro ira
[j T retribuir com choques elétricos, entao mova-se em circulos
[ 7 | assim que isso acontecer. A anémona também ira irradiar
— ' aguas-vivas de seu corpo, entao atire nelas. Neste momento, ela
ficara vulneravel. Quando tiver espaco, bata com forca em sua

tromba. Como prova de gratidao, a Princesa Ruto |he dara a Safira de Zora e,
talvez, sua nadadeira em casamento. Xiii.
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Armado com as trés pedras Pedras Espirituais, vocé podera abrir o
Templo do Tempo. Vocé entrard como uma crianga e saird como
. um homem feito. Por isso, antes de entrar nele, faca tudo o que
estiver faltando. Use seu novo bumerangue para alcancar os
prémios deixados pelas aranhas douradas e suba até o topoda 4
ontanha da Morte para aprender magia. Assim que aprender /
como usar magica, exploda a pedra atras do castelo para
conseguir a magia Fogo de Din. Tambhém nao deixe de procurar
“todos os pedacos de coracao gue faltarem.

4 Ohjetivos:
guali

yn
3. Com Ganondorf aterrorizando por ai, Impa se mandeu com Zelda para bem
lange. Antes de picar a mula, Zelda anemessou a Bearina do Tempo no fosso
tlo castelo. Mergulhe la para pega-la.
4. Assim que pegar a Dearina, Link ira receber uma mensagem telepatica de
Zelila, explicanto como tocar a Cangao do Tempo.
5. Gom as Pedras Espirituais, entre no mercado, depois vire a direita da Loja
iie Masearas para entrar no Templo do Tempo.
6. Finue parado sobire a seta vermelha na frente do altar e toque a Cancao
do Tempo. Com isso, a Porta do

n 11k [

The Legend Of Zelda: Ocarina Of Time!
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Em 198?, oS gamemamaws foram apresentados
a um mundo de magia, mistério e perigo nunca antes
visto. Este mundo era chamado The Legend of Zelda.
Hoje, este é o nome de um dos maiores classicos
da histéria dos games...

~ A LENDA DE ZELDA

The Legend of Zelda foi criada pelo produtor japonés Shigeru Miyamoto — também pai de classicos
_como Super Mario e Donkey Kong. Desde o lancamento do primeiro jogo, ha mais de dez anos,
Zelda conquistou milhdes de fas em todos os cantos do planeta. Onde houver um Nintendo, ha
‘alguém jogando Zelda. E o que tanto atrai os gamemaniacos a esta saga?

. Muita coisa. A historia, por exemplo, é passada em um periodo
medieval fora de nosso plano. O game enfoca a eterna batalha
entre o bem e o mal com riqueza de detalhes e mistério. Mas
além de uma bela histéria, o fator mais cativante séo os
personagens.

A Princesa Zelda e o jovem cavaleiro Link ja entraram para a
galeria dos astros classicos do universo dos videogames. Ambos
estrelaram cinco jogos: The Legend of Zelda e Zelda II: The

| Adventure of Link, ambos para NES; The Legend of Zelda:
A Link To The Past, para Super Nintendo; The Legend of
Zelda: Link’s Awakening, para Game Boy; E agora, em
grande estilo, estdo no game mais esperado de todos 0s
tempos: The Legend of Zelda: Ocarina of Time, para
Nintendo 64. Conheca agora um pouco mais de cada um destes
dlassicos da Nintendo. ,

‘\

Quando The Legend "Lei
- chegou as lojas norte-+ - Link to the Past -
americanas noverdaode 87, . (para Super Nes). O e
«. . logo modificou a visdo que as " -palco da historiaéo g
L pessoas tinham dos mundo encantado de

e

¥

videogames, Zelda (como era Hyrule. Antes

conhecido) era.um jogo muito .  pacifico, o reino vivia
..~ popular no Japao, mas os um estado de caos e & F'”S" ST EaTom

gamermaniacos americanos ‘dedlinio: Tudo isso foi, - §& Q ]

nunca haviam visto uma causado por Ganon, o. '§,

aventura com tamanho nivel de . Principe da Escuriddo, : ‘ 16 { f i .

interacdo. Assim que foi que roubou um dos pedacosda  Im ‘ : «*‘.

lancado, tornou-se um imenso  Triforca (a da Forca). Para salvar ~ historia GBWWM fof 3&

hit e videogame deixoudeser = orestante da Triforca, Zelda,a  Tomadd por um $&nso de. Justlga surpsysa“ s

brincadeira s6 de cnanga Princesa de Hyrule, quebroua .’ e heroismo, Link decide ajudar  depois de .

£

_ Zeldaera umjogoquendo Triforca da Sabedoria em oito. o Reir de Hyrule a se liviar © termina-lo,
. testavasomente a habilidade pedacos e os escondeu por todo das forcas do mal. oA, SEGUDG
. .dojogador, mas tambem sua . . oreino. Ela sabia qu era . iAlg de salvar a’ancesa, aventura se
g destreza e capac:dade de tomar © necessario surgirum herdl para - &)
degisdes. Seria necessario enfrentar Ganon, enta
 decifrar pistas, planejar . enviou sua governanta, Impa,

estratégias e escolher caminhos  para procurar ajuda. Ao saber
a seguir. Além disto, este era o disto, Ganon aprisionoi Zelda

primeiro jogo com bateria mandou seus soldados a 7 ‘n‘erenga dos

interna. Agora era possivel procura da governanta. # complicados labirintos do itens e as armas

gravar os progressos do game e -~ Depois de muito fugir, J’ana foi  ‘Underworld (Mundo estarem escondidos em locais

continuar mais tarde. encurralada em uma floresta. bterraneo). diferentes!.Por essas e por

Apesar de ter sido a primeira Quando tudo parecia perg:do =~ JArmas e objetos aos montes outras, The Legend of Zelda
‘ das aventuras da série Zelda, tchan tchan tchan tchaaaan! -/ precisariam ser encontrados, marcou seu nome na historia
*’ ela se passa muitos anos depois = surge nosso bravo he ; como bumerangues, chaves, ~ dos games. E a lenda estava so

" da terceira aventura The " que salva a governanta apitos e flechas de prata. E o ‘ comecando...

DEZEMBRO® 1998



Antes de desmembrarmos todas as partes da saga de
Zelda, ¢ preciso primeiro conhecer sua historia, suas
origens e o porqué de tanto conflito. Vamos a lenda:

*.“De acordo com os escritos antigos, deuses misticos vieram de uma névoa distante para este
* mundo e criaram a vida e a ordem. O deus da Forca tingiu as montanhas de vermelho com fogo
e criou a terra. O deus da Sabedoria criou a ciéncia e a magia e trouxe harmonia a natureza. E o
deus da Coragem criou a vida na Terra. Depois de terminado o trabalho, os deuses se
foram, mas ndo sem antes criar um simbolo de seus poderes: um artefato dourado
conhecido como Triforca. Uma pequena, mas fantastica parte da esséncia dos
deuses estava contida neste poderoso objeto, que deveria ser o guia da vida
inteligente do mundo de Hyrule.
Apesar de ser um objeto inaminado, a Triforca tinha o poder de conferir trés
titulos. Cada um deles dava a quem os recebia grandes poderes: O Criador da
Forca, O Detentor do Conhecimento e O Possuidor da Coragem. De um lugar
escondido chamado Golden Land onde os deuses a esconderam, a Triforca guiava o
sovo do mundo exterior para procura-la, na esperanca de que alguém merecedor destes
 titulos a encontrasse.
Com seu sangue lmpregnado de magia, os Hylians foram agraaados com poderes
pslquucos e dons magncos Também era dito que

oragem. Link precisa
uperara Triforga da

% Cess0 mere

}gmya a0 a altura.

40 po erla ser

partes, Link poderd salvar
que foi encantada por

do. Esta iniciada mais
entura de Link! ;
traz de volta todos os

* habitantes das vilas dao
informagoes e, as vezes, dao
itens secretos e ainda ensinam

) técnicas especiais. Muitos dos

quebra-cabecas do jogo 56 sao

resolvides com as pistas
fornecidas pelos habitantes.

Désde seu por Hyrule e encaixar pedras  «

retorno do vilao era o sangue

lancamento, de Link - o bravo guerreiro preciosas em estatuas ao final Com magia e mais técnicas de
em dezembro . que arruinou os planocs do de cada labirinto. - : luta a disposicao, Link adquire
de 1988,  ° “Rei do Mal”. Para Ganon @ jogo apresentou uma experiéncia e cresce como
Zelda ll ressuscitaf, Link precisaria ser inovadora perspectiva de _personagem no decorrer da
dinda sacrificado e ter seu sangue ~ aventura. Quando esta _historia, além de ganhar muitos
‘permanece espalhado sobre as cinzas de -andando pelo mapa, Link & objetos e armas especiais.
como umdes seu inimigo. E de fazer o Z&é do  visto por cima, como em The Estas duas aventuras ndo s6
jogos mais Caixao roer as unhas! - Legend of Zelda. A diferanca  abalaram as estruturas do

* populares Mas Link tinha outras ocorre guando ele entra em mundo dos games, como

‘para; preocupagdes. Proximo de seu alguma briga ou em alguma também transformaram Link

| Nintendinho # “aniversario de 16 anos, uma vila: Link é visto de lado, coma: * em um dos personagens mais -

- de 8 bits. E estranha marca, paremda com um jogo de agdo tradicional. 05 populares.de todos os tempos.
paraatrair’ + . obrasdoreal, apareceemsua - 0 o -

 ainda mais, 0 * mdo. Consultando impa,a

 cartucho foi 'governanta da Princesa Zelda, .

Iam;ado em uma emba[agem
_especial, totalmente dourada!
- Ahistéria de Zelda Ii: The .
‘Adventure of Link se passa
anos depois de The Legend of
Zelda. A terra de Hyrule esta a

Link descobre que ele foio «

- escolhido para manejar o

poder da Triforca. Trés poderes+

~ compbe a Triforca: Forca,
‘Sabedoria (que estdo .

guardadas no reino de Hyrule)




Tlle lenend of lellla | lml lo'Tne Past

: ‘Langado em abril de 92 nos
EUA, The Legend of Zelda: A
Link To The Past causou furor
e logo foi eleito o “melhor jogo

de todos os tempos para Super

Nintendo” pela revista
Nintendo Power. Até hoje,
seis anos depois, Zelda 1l
(como também é conhecido)
continua lider absoluto do Top
Ten da revista americana.

Por aqui, o jogo foi langado
em 93, com o titulo Um Elo:

com o
Passado e logo passou a
ser adorado pelos
gamemaniacos brasileiros. Era
0 primeiro jogo no estilo
Aventura/RPG langado no
‘Brasil para o console de 16
blf;s
* Esta pode ser considerada a
primeira parte da saga de

y escondida chamade

Zelda e Link. Como o préﬁrlo

nome diz, a histéria se
desenvolve no passado, muitos
‘anos antes dos jogos 5
anteriores, The Legend of
Zelda | e 1L Assim sendo, as
personagens que aparecem no
game do Super NES séo .
_ancestrais das *
~ personagens dos
games do NES. O
Link de Zelda HI
seria 0 tataravo
do Link de Zelda
T
Complicado? Um
pouco, mas logo
tudo fica explicado.
; Tudo comecou
/ quando uma gangue
de ladres liderada
pelo malvados’

encontra uma t%rra

» Golden Land; onde a ..

lendaria Triforca estava

__escondida. !

~ Ambicioso e malvado,

Ganondorf mata seus
seguidores e pega Ep

ela nas maos
ensanguentadas, o

“ vilgo ouviu uma’

voz: “se tu tens
um grande

i Neste
momento 0
“reidos ladrées,
Ganondorf Dragmire, deixou
de existir, dando origem ao
diabélico Ganon. :
Agora o terrivel ser desejava

" dominar o'mundo. Eassimo

fez. Com suas tropas, Ganon

invadiu a um dia pacata terra
‘de Hyrule. Durante a batalha
o Rei de Hyrule enviou sete -
sabios homens para selaro =
portal para Golden Land (T(}rfa

EMBRZ?O

].‘ﬁ‘l&

Ganondorf Dragmire 1 '

Triforca parassi. Cor‘ﬁ i

sonho deseje-% do astelo e agora

-

~ Dourada). Com a ajuda de

“scavaleiros, os sabios
conseguiram aprisionar Ganon
em Golden Land, que passou a
ser conhecida como Dark
World (Mundo das Trevas).
Depois de séculos de
tranguilidade, tudo voltou a
dar errado em Hyrule. Pestes,
desastres e penuria assolavam
aterra. O Rei de Hyrule
_ordenou uma investigacdo no -
‘Dark World, mas o portal »
continuava lacrado. ORei
entdo ofereceu uma

recompensa paéa quem

- pudesse explic ‘

~ ocorridos. Ejs que surge um
estranho farticeiro chamado

£ Agahnim 1lbertou aterra

tentando abrir 4
passagem pa o
Dark World fPor."/

=
memona

tomparavel aos
imelhores filmes:
de aventura.j ja
feitos. Apesar de
ser Um game de
mega de

~ (namero' -

e T =&
B £
® €
trama i
. £mocienante,

"

&

assamecomo Gl &

trilha sonora




g s do estouro d,e AlLink

he Past para Super NES,
i lancado em 1993 The
'Legend of Zelda: Link’s
Awakening, para Game Boy.
'Os adoradores do portatil-de 8
bits da Nintendo finalmente -
r b poderlam se aventurar pela
& . . sagadelink e
2 seus amigos. O
game foi lancado
no Brasil com o
titulo O
Despertar de_

Linlk, e apesar de ser um RPG

“todo em inglés, fez enorme

SUCesso por . aqui:
Sua histdria é um'pouco
diferente das contadas nos

_jogos anteriores. Depois de ter

salvado Hyrule e virado herdi,
Link.nao teve'mais descanso.
Ele entdo decidiu que era a*
hora de sair pelo'mar em
busca de aventuras — s6 para

dar um “relax”. E foi o que ele

fez. Arranjou um barco, uma
pequena bagageme rumou
; para alto mar.
Depois de um

. tempo, uma forte
tempestade fez
nosso heroi
naufragar e ir

expllcou que ele
estava na itha de

encontrado

desacordado na
praia.

Essa misteriosa

. estranho ovo gigante que

*., criatura chamada Wind Fish
. (Peixe Vento) dormia dentro
* _ do ovo. Link ficou.

. onde naufragou,

: “Desperte Wind Fish e
.tudo sera explicado”.
* Estava

parar numa-ilha. -
Link'despeftou ém* |

musicais especiais escondidos

Koholint e que fora

. sua complexidade: os
./ .desafios apresentados

ilha se destacava por um conhece novos amigos e tem
novas habilidades, o que da
um novo panorama a sua
historia.
Quem ainda nao conhece este
game, agora tem um motivo a
mais para ir
atras. Ja esta
. anunciado o
lancamento
para o
préximo
més

existia na montanha central.
Lendas diziam que uma

atordoado. Mais surreal
impossivel!
Voltando a praia

Link encentrou sua
espada. Até que,
subitamente uma
coruja surgiu, dizendo.
a enigmatica frase:

dadzli a

de dezembro uma nova versao
de Link's Awakening DX
para o modelo em cores do
portatil, o Game Boy Color.
Além de novissimas cores, o
jego ganhara ainda um novo
labirinto escondido e talvez
mais alguma novidade ainda
mantida em segredo.

instrumentos

pela ilha de Kohalint e toca-
los na frente do grande ovo.
Se isso fosse feito, a ilha iria
desaparecer e Link iria deixar
a ilha junto do Wind Fish. Nao
deixe se levar pelo
tamanho! Apesar de ser
um jogo para portatil 8
bits, Link’s Awakening
DX surpreende pela

sd0 enormes, com
labirintos intrincados'e
charadas. E
diferentemente dos
outros jogos da saga, a
Princesa Zelda e os outros
personagens classicos de
Hyrule ndo aparecem. Link




0 ucos 540 05 jogos que
conseguem quebrar as
barreiras dos rotulos e
géneros geralmente dados
aos videogames.

Criadora de classicos para
Super NES {como Lemmings
e Uniracers) e agora desta
nova e original mistura de
acao de plataforma,
estratégia e puzzle, a DMA
Desings provou gue é
especialista nessa arte.

HIS \ 4

Em um futurc distante, foi

criada uma estacao
espacial que
buscava recriar
ambientes
diferentes para
testar 0s mais
diversos tipos de
vida artificial.
4. Porém, com o
% tempo, esses

“ animais evoluiram,

{ desenvolvendo

% habilidades e

“% armas especiais,

além de se

tornarem mais

| inteligentes e

|/ perversos.

Para acalmar a

o

% J\\J jjj—rb‘_f_l dD
WoR LD

populacao do perigo
iminente, o presidente
travesti Frank Bloke envia Dan
Danger, um aventureiro
careca, e seu fiel robé Evo

L B
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i

para investigar e resolver o

que esta acontecendo no
projeto.

S6 que durante sua viagem,
os dois se envolvem em uma

discussao sobre musica e se
descuidam do controle da
' nave, que perde o controle e
bate na estacdo espacial. No
acidente, o pobre cachorrinho
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HOCKEY E FUTEBOL AMERICANO SE
ENFRENTAM EM DOIS JOGAGOS DA ER SPORTS

Os astros da Liga

Americana de Futehbol

estao de volta

Depois de NFL Blitz,
Madden 99 é mais um game
de futebol americano
tentando fazer sucesso aqui
na terra do “soccer”. Para
quem ndo esta
acostumado,
futebol
americano é
complicado no
comeco, mas
depois de um
entendimento
das regras
basicas, torna-
se um jogo muito divertido.
Madden 99 chama a atencao
pelos graficos, muito bons e
ricos em detalhes - preste
atencao nos juizes auxiliares,
por exemplo, e na boa
visibilidade do jogo da EA
Sports (com excelentes zooms
e mudancas de angulo da
camera). S6 a torcida é que
foi deixada de lado e sempre
permanece estatica e meio
distante.

O Unico defeito é o som
catastrofico. E ndo apresenta
nenhum narrador ou
comentarista, apresentando
nada além de gemidos e
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grunhidos dos jogadores e
uma meia duzia de palavras
dos juizes, o que deixa o jogo
‘meio sonolento.

Jogar Madden 99 é bastante
complicado.
Vocé vai
precisar de
bastante
tempo e
paciéncia para
conseguir
pegar a manha
do jogo, pois
cada tipo de
jogador tem um controle
especifico, fazendo com que
fique um tanto quanto dificil
de lembrar o que fazer
sempre que se estd com a

bola na mao ou tentando
defender.

Sdo quatro combinagdes de
comandos para jogadores de
corrida (running backs),
receptores (wide receivers),
lancadores (quarterbacks) e
defensores em geral. Além
disso, no comeco é meio
complicado entender as
jogadas perfeitamente e
seleciona-las em apenas

D ERZ B B RO LSS S

alguns
segundos.
Para poder
ganhar terreno e
fazer touch-
downs, opte por
fazer jogadas de
corrida nas duas primeiras
tentativas para avancar as dez
jardas. Arrisque um
langamento apenas na
terceira tentativa se ndo tiver
ainda avancado o suficiente.
Para defender, tente sempre
defesas mais conservadoras e
deixe sempre a tarefa de
marcar os jogadores mais
habilidosos para o
computador. Assim, vocé ndo
corre o risco de se embananar

nos botdes e levar pontos e
mais pontos.
Essa versdo
de Madden
traz
algumas
novidades
como 0s
recordes e
os melhores
times de
todos os

tempos, além de podermos
escolher as jogadas de todos
os times da NFL.

Madden 99 é um grande
jogo e se vocé conseguir
passar por cima das regras vai
com certeza encontrar uma
6tima diversdo. Portanto
liberte o estrategista dentro
de vocé e passe horas nos
campos de grama sintética!
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Apesar de pouco difundido
no Brasil, o hdquei no gelo
tem muitos adeptos pelos

EUA, Canada e outros paises.

Na versao para N64 deste
game que ja & sucesso desde
1992 quando foi lancando
para Super NES, vocé vai
poder jogar com as maiores
feras desse esporte radical
que redne habilidade e
técnica apurada com forca
fisica. Craques como Wayne

Gretsky, Eric Lindros, Sergei
Fedorov, Peter Forsherg,
Patrick Roy, entre outros,
estardo a sua disposi¢do nos
times da temporada da NHL.
Apesar de muito aguardado,
NHL 99 deixou um pouco a
desejar. Os gréaficos nao tém
uma boa definicdo, o que ja
fica claro logo na tela de

abertura, além apresentar
uma visao principal da quadra
um pouco distante demais.
Se os gréficos sdo fracos, o

som detona! O
locutor é
simplesmente
hilario, sempre tem
um comentario
engracado para
fazer das jogadas e

Republica Checa, EUA, entre
outras, além da Selecao
Mundial.

Uma boa dica para comecar a
jogar € escolher
um time que
tenha bons
centrais (center)
em todas as
linhas e um bom
goleiro. Se

faz toda a diferenca
no jogo.

A jogabilidade é muito boa.
Os jogadores sao
extremamente faceis de se
controlar usando-se apenas
trés botdes,
basicamente.

enrolar muito
com as regras,
os gols saem aos
montes, o que
torna o jogo

precisar faca
negoeciacdes logo no inicio da

temporada e contrate bons
jogadores (de preferéncia

para todas as posigoes).

Para fazer gols opte sempre
pelas jogadas de
"one-timer”
passando com um
jogador e batendo
de primeira
com outro B
ede it
preferéncia g

relativamente
facil — a ndo ser que se
coloque o nivel de dificuldade
em PRO pelo menos.

NHL 99 traz tambhém as
selecdes das Olimpiadas de
Inverno da Russia, Canada,

jogadas pelas laterais. .

tretas dentro da

para as
S6 cuidado com as
quadra. Apesar de

engracadas, as
brigas tiram seus
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para este
esporte
radical

jogadores por cinco minutos
do jogo. E um jogador a mais
ou a menos pode fazer a
diferenca. Portanto procure
evita-las.

Se vocé gosta de esportes,
vocé vai curtir NHL 99.
Escolha o seu time e
embarque em mais uma
gélida temporada

deste game.




Lagartixa Doidona fica devendo

simpético lagarto Gex faz
finalmente sua estréia em N64
num jogo estilo plataforma
3D, a la Mario 64 e Banjo-
Kazooie. A histéria se passa
em um mundo bastante
engracado todo baseado em
filmes como Godzilla, os de
James Bond e outros, além de
famosos desenhos animados.
Sua missdo inicial é encontrar
trés controles remotos. Eles te
dardo acesso a outros niveis e
fases bonus.
Os graficos de Gex sao
apenas razodveis deixando
claro que ainda falta muito

pra que todo potencial do
N64 seja explorado. De vez
em guando, o jogo se torna
um pouco lento mas nao
chega a atrapalhar. O que
realmente incomoda é a
camera. Ela consegue deixar
o jogador desesperado.
Muitas vezes vocé vai errar
saltos que seriam faceis
porgue a camera resolve dar
um giro durante o salto.
Comparando a outros games
como Mario 64 (que é bem
mais antigo) essa camera 3D é
bem inferior. Mesmo
mudando seu ajuste de
manual para completamente
automatico (onde ela deveria
te sequir facilitando um
pouco a coisa) ela continua
frustrante e deixando o
personagem - e o jogador —
na mao.

A trilha de Gex 64 é pouco
sonora e na maioria dos niveis

WG RILID]

nem se faz notar, sendo
superada as vezes pelo som
dos saltos do lagartixa. Ao
menos 0s comentarios feitos
por Gex durante as fases sao
bem interessantes. Eles variam
do engracado ao mais ridiculo
possivel, mas o que realmente
torra a paciéncia & que o
lagarto heroi fala demais
durante as fases e geralmente
a mesma frase direto. Pelo
menos a voz de Gex é
bastante engracada e da pra
levar na boa.

Os niveis do jogo s6 pecam
POT SErem um pouco
repetitivos quando é

necessario entrar novamente

neles para buscar um controle
qualquer.

Gex também apresenta
alguns movimentos divertidos
como a habilidade de escalar
paredes como uma legitima
lagartixa, embora existam
poucas para se escalar. Outra
boa sacada ¢ a ajuda da
lingua de Gex quando se vai
pular e falta um pouquinho
para alcancar uma plataforma
ou outro item qualquer.
Outro momento legal € na
fase dos desenhos, quando
apés entrar por um buraco,
heroi aparece vestido de
coelho, parecido com o
Pernalonga.

Para se jogar Gex € necessario
0 uso de apenas quatro
botdes. Isso se vocé ndo
resolver controlar a camera, o
gue ja da um pouco mais de
trabalho. Além disso Gex 64
tem apenas dois movimentos
de ataque, a tradicional
rabada e uma voadora.

A acdo do game € um pouco
estranha. As vezes é mais
dificil executar um salto
(gracas a cdmera) do que
matar os inimigos que, em
geral, sdo muito poucos nas
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fases. O nimero de monstros
€ meio escasso em muitas
fases. O grande barato dos
inimigos é que alguns deles
necessitam de um pouco mais
do que habilidades para
serem destruidos — ou nem
precisam ser destruidos. E o
caso da fase do terror, onde
ha um aviso que vocé tem de
pisar na luz fazendo com que
um fantasma vermelho se
torne verde e fuja liberando o
caminho para vocé quebrar
mais uma televisao.

Gex 64 deixa vocé com uma

O jogo tira
sarro das
séries de TV
e seus
anuncios

idéia de que poderia ser
melhor, principalmente
porgue o personagem &
muito bem bolado € o
universo em que ele atua é
bastante engracado. O jogo
pode ser uma boa diversdo,
mas nao vai muito além disso.






Entra ano, sai ano. Surgem
novos consoles mais potentes,
surgem novos jogos com a
ambicédo de surpreender os
gamemaniacos ao redor do
mundo. Mas, na real, todo
mundo que curte um bom
game de corrida sabe que o
classico para Super NES, Top
Gear, da Kemco, até hoje é
praticamente insuperavel.
Nenhum outro jogo do
género conseguiu repetir o
Seu sucesso.

Quando foi langado, em abril
de 92, o game deixou os

amantes da velocidade
pasmos. Seus graficos eram
revolucionarios, a musica -
apesar de um pouco
repetitiva - dava a dose de
emogao necessaria ao jogo, e
cada corrida era seguida de
outra ainda mais desafiadora.
Curvas, retdes, pit stops, tudo
conspirava para Top Gear
marcar época, e foi o que
aconteceu. -

. De todas as qualidades do .

game, a que mais
impressionava era sua
velocidade vertiginosa. Este
item, alids, era a principal
caracteristica de Top Gear.
Quando se conseguia alcancar
altas velocidades, era possivel
fazer ultrapassagens =
inacreditaveis e manobras

' capazes de deixar 0s

adversarios comendo poeira.
Na opcao para dois jogadores,
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entdo, era um delirio total. A
galera viciadaca em Top Gear
se juntava para a maior
ralagéo e descobrir quem era
o fera do pedaco. Valia de
tudo. Desde as maiores
manobras até as piores ratices
dos bragbes.

APAVORANDO NO MUNDO
INTEIRO

Top Gear é composto por 32
pistas, espalhadas por oito

paises: Estados Unidos, Japdo, -

Alemanha, Escandinavia (ih,
isso ndo é pais, mas tudo bem,

SUPER NINTENDD

nél), Franga, Itélia, Gra-
Bretanha e América do Sul

_ (ops! Isso é um continente!).

Quem conhece bem o jogo
sabe que para se dar bem, o
esquema é escolher o carro
branco. Ele é o mais
equilibrado de todos. Gasta
pouco pneu, é econémico e
tem a melhor aceleracéo, o
gue garante menos pit stops
durante as provas mais

longas. Seu conjunto de

. qualidades deixa pra tras os

demais automoéveis que vocé
pode escolher.

A melhor estratégia para vocé
se tornar um verdadeiro
campedo nas pistas é a
precaucdo. Nao adianta usar
todos os nitros logo na
primeira volta, pois em caso
de batida no final da corrida
vocé ndo terd como se
recuperar. O ideal é guardar
pelo menos um nitro para a
ultima volta, s6 para garantir




et

iz

uma posicdo no podio, isso,
claro, se vocé ndo estiver na
ponta. .
Para pegar o jeitdo do jogo,
primeiro experimente usar o
.cdémbio automaético. Depois,
quando ja estiver aprendido
todas as manhas do game,
tente correr com o cambio
manual. Com certeza a
emocdo vai ser bem maior,
mesmo porque exigird bem
mais de cada jogador.

A NOVA GERACAO

- Sempre que algum filme faz,
sucesso, logo é feita uma
sequéncia, quase sempre pior
que a original. Com os games,
ou melhor, com Top Gear nio
poderia ser diferente.
Lancado no ano seguinte, Top
Gear 2 ndo alcancou o
mesmo sucesso de seu
antecessor. Apesar de ter
graficos mais caprichados e
um monte de pistas novas, o
game néo impressionou

muito os
maniacos por
velocidade.
Ao menos
essa segunda
versao de Top
Gear trazia
uma
novidade
bem interessante. Durante as
provas era possivel coletar
nitros colocadas no meio das
pistas. Mas o nimero era
limitado, e se dava bem o
piloto que estava em primeiro
lugar ou 0 mais habilidoso.
Em 95, veio Top Gear 3000,
com um estilo inovador (e ndo
muito bem sucedido) de
corridas no espaco (!). A idéia
também nao colou. Tanto que
ninguém lembra do jogo,
tamanha sua aceitacdo entre
0s gamemanfacos.

-.Com o lancamento do N64,

esperava-se gque ocorreria
uma verdadeira revolucio.
Porém, os gamemaniacos
acabaram se decepcionando
de novo. Top Gear Rally
tinha tudo para ser um jogo

para marcar
época, 6 que
sua dificil
dirigibilidade e
falta de acéo
impediram sua
popularizacdo. E
nao foi por
menos. O que
um 1ogador procura em um
game de corrida? A resposta
€ mais do que clara:

velocidade, muita velocidade.

Top Gear Rally ndo - -
transmite a verdadeira
emocao de dirigir um
automoével a maisde
200 Km/h, apesar de seus
graficos realistas.

A idéia do jogo até era boa.
Muitas corridas em terrenos
acidentados e muitos atalhos
para serem descobertos.
Mesmo
assim, o
game nao
colou.
Mas como
dizem
poraia
esperanca
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é a ultima que morre. O jeito
€ esperar o lancamento de
Top Gear Overdrive, na
expectativa de que este seja,
de fato, um verdadeiro

‘"si:fEessor do primeiro Top
- Gear. Caso nio for, o

negdcio € tirar seu Super
NES da caixa e mandar bala
no jogo original, que, por
hora, continua sendo um dos
melhores games de corrida
j& lancados para um console
Nintendo.

BANCO OE DADOS
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- — — BATMAN
"Jg_J‘ JJ.{J_L.J:
SUPERANTENIO &

R i : : " : : Sl 3 : g

N MISSION: BLE

Cabecorra: | Bel | R omecar , & |
Que tal jogar com os e : g . y
- personagens ainda mais e / _‘ : ;:

deformados? Entéo digite este
codigo na tela de escelha:de
missdo: C-baixo, L, Ccima, C-
direita e L. Se funcionar, Vocé
ouvira a voz dizendo: "Ah,
that's better”. Agora confira o
tamanho da cabeca dos
coitados!

TUROK:
DINOSAUR HUNTER

Codigos mortais: m ; The Big
Digite estas sequéncias na tela “Start/ Cheat:

MORTAL KONBAT 2

Options” para habilitar as opcoes: FE . Para acessar
secretas: : 1 todasas

Kool Stuff: para cima, para cima, para balxo  para balxo | fases e |
para esquerda, para direita, A, B, A chefes, mapa

Kooler Stuff: ; completo,

Select, A, B, para e 1 & invencibilidade,

direita, para Spirit Mode,

esquerda, para todas as

baixo, para armas,

baixo, para cima, municdo

para cima. infinita e

Scott Stuff: X, ainda

B. A, Y, para inimigos cabegudos, entre com o seguinte cédigo na opgdo

cima, para “Enter Cheat":

esquerda, para

sl

" r-l baixo, para
~ Rg| direita, para
‘M

haixo.

THE NIASIK

SUPERANIENTD B 0 iogadores com o mesmo sy e

Na tela tftulo, pressione: para baixo, para baixo, para cima, para .
cima, paradireita, para esquerda, para direita, para esquerda, L
e R. O fundo da tela se tornara azul. Agora, se vocé jogar no
modo de para duas pessoas, ambos os jogadores poderdo
escolher o mesmo personagem.

J

e e
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Trocar a cor das
maquinas:

Na tela de selecao de
maguinas, ilumine a de sua
preferéncia e, em seguida,
pressione R para ver as cores
disponiveis. Escolha sua cor
favorita e pressione A ou Z
para selecionar a magquina.

TVINT 1V
TURTLES
IN TIME

Vidas extras:

Na tela titulo (onde aparece
o nome do jogo e a escolha
do nimero de jogadores),
use o controle 1 para
selecionar a palavra Option,
Depois, no controle 2,
pressione rapidamente: para
cima, para cima, para baixo,
para baixo, para esquerda,
para direita, para esquerda,
para direita, B, A. No
controle 1, aperte Start para
entrar na tela de opgdes.
Agora vocé poderd escolher
até 7 vidas no modo Easy e
até 10 vidas no modo Hard.

BigiBraimi s

The Skull ..

NINTENDOS

Cédigo

0-0-1 Baixo
0-1-2 Baixo
0-2-1 Direita
0-3-0 Baixo
0-3-2 Esquerda

0-4-1 Baixo ...

1-1-5 Esquerda ..
-2-3 Esquerda
-4-1 Direita
-5-1 Cima....
0-0 Direita

1
1
1
2-
2-
2=
2-
2=
2-

0-
1-
1-1 Esquerda
3-
5

-0 Esquerda
3-1-0 Direita
3-1-2 Esquerda
3-1-4 Baixo

5-0-0 Esquerda
5-1-4 Cima....
5-5-5 Direita

Descricao

Mostra % de Field Goal

i Computador néo faz assisténcias

Mostra mais campo
Neblina ativada

Turbo maior para corrida
Cabeca muito grande

.. Pouca neblina

Super Blitzing

Bola grande

Nao mostra o nome do receptor
Tournament Mode

.. Sem selecao de jogadas

Supertraves
Time de jogadores grandes
.SemPunt -
Cabeca grande
Time de cabe¢udos
Sem First Downs
Allow Stepping OB
. Companheiros poderosos
Passes rapidos
Time de jogadores pequenos
Blogueadores poderosos
Adversario mais esperto
. Sem interceptacoes

.. Velocidade maior

Defesa mais poderosa

. Sem Fumbles
Desligar o estadio
Turbo infinito

DELZHE MIB RO
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Fantasmas no Time Attack:
Se vocé baixar os recordes de cada pista no Time Attack, vocé
enfrentara um fantasma dificilimo de derrotar. Aqui estao os

recordes de cada plsta Bata-os se for capaz! L o
: —. MUTE CITY &
( Mute City ... 1'23'0“‘ | . 10

- Silence ......uvus ... 1:13:00
Sand Ocean ...
Devil's Forset....
Big Blue
PO IO R i it oire beatesvemn e e b e 1:36:00 ks
Sector a b il S Sl A R 1:22:00 e 7 01'237653 b @R
Red Canyon ........... i S R aicooeEs 22200 HOG 00'24"867
' Devil's Forest 2. 124:20 ot 01'23"850 b,
| Mute City 2 ... ' 0 ROG
| Big Blue 2
White Land. :
Fire Field..... Y . :23:00 Qual a diferenca?

Silence 2 . 1 G

Sector B .. 45:00  Purante qualquer | Fa /28 mer BG ETE 03‘
Red Canyon 2............... e s i 40.06 [ commigaidoiGh Racey | e b
WhitLandd g TECEA Sl speo | R acoboinolL UL g .

: novo contador ird
Mute City 3 ...... v 1:46:00 aparecer na parte
Rainbow Road ....

superior direita da tela,
- Devil's Forest 3.... :20: mostrando guantos
| Space Plant e 2:04: segundos de diferenca
Sand Ocean ................ e o e 1:35:00 existem entre vocée o |
| POrtAOWIN 2iesousemsriresiensie e el weusnenss 1:52:70 | primeiro colocado (ou se
Qig o T e e e o L e e :27:00 |  VOcé ja estiver em primeiro, quantos segundos esta na frente
N ey R Ry R do segundo colocado).
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Modos especiais e personagens secretos:

Para ativar o monte de truques de War Zone, é preciso
vencer o campeonato do Challenge Mode, na dificuldade
Medium, com varios lutadores diferentes. Por exemplo,
para lutar com Cactus Jack e Dude Love, termine o
campeonato usando o Mankind. Assim que o truque
estiver ativado, pressione simultaneamente L e R na tela
do menu principal. O cheat menu ird aparecer. A seguinte
lista mostra com qual lutador é preciso lutar e qual o
trugue recebido:

HIm_NDD.“

Jogo Lines:

Selecione “Single” no menu principal. Para jogar um novo tipo
de jogo, no estilo de Rescue, cologue LINES como nome da
bateria. Uma nova opcao ird aparecer abaixo da opgao Vs. CPU.

Veja o final do jogo:
Selecione “Single” no menu principal. Coloque CREDITS como
nome da bateria e vocé vera os créditos finais do jogo.

Selecdo de fases:

Selecione “Single” no menu principal. Escolha “New Name" e

pressione L + C-baixo + C-direita simultaneamente. Um novo grupo de simbolos aparecera.
Cologue seu nome (com os simbolos) como “planeta, disco-voador, foguete, coragéo, caveira” .

Novas musicas na opcao Audio:

Selecione “Single” no menu principal. Escolha “New Name” e pressione L + C-baixo + C-direita
simultaneamente. Um novo grupo de simbolos aparecera. Cologue seu nome como “cabeca de
alien (simbolo} AMEBOY".

DG e

SR
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GEX 64: . =
ENTER THE GECKO

99 vidas, todos os itens:

Na tela do menu principal, escolha a opcao
Load Game. Na tela seguinte, escolha
"Password” . Agora, escreva o seguinte 2
e et 4 GANE TOTALS »

M758FQRW3J58FQRW4! N

Isto |he dara 99 vidas e todos os itens. Assim

VOCé nao precisara se cansar pegando tudo

por ai! Pressione Start para pausar e entre na

tela “Stats"” assim que o game comecar para

verificar se a senha funcionou mesmo. Agora

ja da pra enfrentar o Gltimo mestre, Rez, sem ter que passar pelo game inteiro!

Debug Mode:

Este codigo permite adicionar novas opcdes neste jogo. Na tela de password, cologue a
letra "Q" em todos os espacos (dezesseis no
total). Depois de colocar a ultima letra, a :
mensagem Invalid Password ira aparecer. o Cuvnig GeTion
Pressione o botdo B para voltar paraatela = o

titulo e entre na tela Options. Vocé ira | o MaRhdfde "4
encontrar a opcao Debug na parte superior LU

CERCIED

Opgdes do Debug Mode:

Start Map: (Escolha de fases (de 1 a 25)
God Mode: Invencibilidade

Weapons: Armas e municéo infinitas
Target: Inimigos ndo veém vocé

Wl Basig (o
Lhaunpivusiip N

FATAL FURY SPECIAL

Largada Rapida:

Comece selecionando seu carro e a pista. Aguarde a
contagem regressiva e, assim que a palavra "One"
aparecer na tela, pressione o botao de acelerador uma
vez, rapidamente. Solte o botao e pressione-o mais
uma vez e segure-o. Isso precisa ser feito antes da
palavra "Go" aparecer na tela. Se for feito na hora
certa, seu veiculo dara uma largada mais rapida!

Codigo para acessar Ryo Sakazaki:

Na tela onde esta escrito Takara (logo que o
console for ligado), digite: para baixo,
diagonal baixo/frente, para frente, diagonal
baixo/frente, para baixo, diagonal baixof/tras,
para tras + X. Faca isso rapidamente. Se
funcionar, o logotipo “Fatal Fury” ficara azul.




Lutar com Gargos: :

Sera que alguém ainda se : jﬂ"fﬁ‘" ! 0 07 > “"‘"‘f;"
‘ . 5 | :

lembra como selecionar o
Gargos neste jogo? Entao |a vai:
primeiro, escolha o Cinder como
seu lutador. Depois, digite na
tela Vs, com o Controle 2: R,
para cima, para baixo, L, X, B
para esquerda, A, para direita, Y.
Um ruido mostrara gue o trugue
funcionou,

NINTENDOQS

N

Para lutar apenas com os chefes:
Com este codigo, vocé podera jogar em
todas as fases, lutando apenas contra os
e el chefes. Todos os inimigos menores ja
e estardo destruidos. Va para a tela de
password e coloque o seguinte codigo:

| | A Galera da
m ' Nintendo World
aluga na Podium

Os codigos de Forsaken nao
param de aparecer. Faca estes
truques na tela titulo:

Invencibilidade:
Pressione A, Z, Z, cima,
esquerda, C-esquerda, C-
esquerda e C-baixo. A palavra
“Invulnerability” ird aparecer :
na tela. BABALAS
AUFAILABLE
Selecionar todas as missdes:
Para abrir qualquer uma das
fases do jogo, pressione A, R,
Z, cima, cima, C-cima, C-baixo S
e C-baixo. Use o direcional Caa R. Heitor Peixoto, 380
para fazer sua escolha. ' o . § (011) 277-0751
i
B

Locagdo - Vendas
Animacao de Festas c/
Video Games
e-mail: podium@sti.com.br

DEZEMBRG® 19198
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Durante qualquer
momento do jogo, dé
pausa e digite o seguinte
codigo: para esquerda,
para direita, para
esquerda, para direita, L,
R, L e R. Se funcionar,
vocé ganhara Misseis,
Campo de Forca, mais
opcoes e velocidade
extra. Se o codigo for
feito com o direcional ao
invés do L e R, vocé
perdera uma vida...

Selecdo de Fases:

Durante a sequéncia cinematografica
do inicio, mas antes do titulo
aparecer, pressione: cima, C-baixo,
esquerda, C-direita, baixo, C-cima,
direita, C-esquerda, L, R e Z. Se der
certo, vocé ouvird um ruido. Agora
sera possivel escolher qualquer
estdgio do jogo. Depois de termina-
lo, vocé voltara para o menu princi-
pal. Dai, é sé escolher outro estagio
para jogar.

DEZEMBRO 1998
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GOLDENEYE VUV &

O que fazer na fase Control Center, no nivel Agent?
Luis Fernando Tinoco - Cafelandia - SP

R. Além de defender Natalya enquanto ela tenta achar a localizagéo
do satélite GoldenEye, vocé tera que destruir todos os mainframes
desta instalacdo. Eles parecem grandes caixas retangulares verdes, e
existem 6 (seis) na fase. Utilize minas de detona¢do remota para
destrui-los.

Qual caminho devo fazer para pegar a Golden Gun na fase
Egyptian Temple?
George Yoshida Tetsumoto, Muzambinho - MG

R. Para alcanca-la, vocé tera que pisar nos azulejos do chdo que guiam

até a Golden Gun na ordem correta (descrita no mapa abaixo).

Embora seja possivel destruir as quatro metralhadoras giratérias dessa sala, ndo tem como quebrar o vidro que contém
a pistola. Se vocé cometer um erro, ainda tem a chance de alcancar a porta na parede da esquerda, antes que as
metralhadoras sejam ativadas.

M M

Super Mario RPG:
Secret of the Seven Stars

Como passar de Marrymore?

Maira Farias, Campo Grande - MS

R. Ao chegar em Marrymore, fale com as pessoas e procure uma
entrada na parte de tras da igreja. Entre e siga até encontrar um
personagem batendo na porta. Vocés precisam correr lado a lado
e bater na porta ao mesmo tempo. Desta maneira, vocé entrara
na sala do casamento. Procure todos os objetos perdidos da
Princesa e enfrente o bolo (Bundt). Depois de derrota-lo, vocé
voltara para Mushroom Kingdom e a Princesa Toadstool entrara
em seu grupo. \/a agora para Tadpole Pond e fale com Frogfucius.
Ele abrird o caminho para Star Hill. Se ele ndo abrir o caminho, va
para a loja de itens de Mushroom Kingdom e troque o Rare Frog
pelo Cricket Pie. Entao, volte para Tadpole Pond, fale com

o> Frogfucius e o caminho se abrira.

it

Qual o password que deve ser usado nas caixas em
Sunken Ship?
pe ala Felipe Guizelin Neder, Mongagua - SP

R. A palavra que deve ser colocada é "PEARLS”. Feito isso,
pressione o botdo A guando estiver na frente do cano, dentro
da sala.

| = porta

M = metralhadora giratéria




The Legend of Zelda:
A Link to the Past

Como abrir o bau azul que esta trancado?

Thiago Souza Rocha, Avaré -SP

R. Neste game, existe um bau de tesouro fechado que fica seguindo seu personagem por toda parte. A tnica
pessoa capaz de abri-lo é o0 homem mudo que esta no deserto, sentado ao lado de uma placa. Leve o bat até
ele e enfim, o tesouro de seu interior é revelado: o Gltimo pote magico!

Como faco para derrotar o Ganon?

David da Silva, Goiania - GO ;

R. Antes de enfrentar o Gltimo Chefe, certifique-se que vocé possui as flechas prateadas e a espada dourada.
Elas se localizam dentro da rachadura da piramide, que deve ser quebrada com uma superbomba (depois de
pegar 6 cristais, vocé podera compra-la na loja de bombas, no lugar equivalente a casa de Link, sé que no
Mundo da Escuridao).

Durante o confronto, mantenha as duas tochas acesas para que Ganon fique visivel. feito isso, acerte-o com a
espada para paralisa-lo. Logo em seguida, use flechas prateadas. S3o necessérias 4 flechadas para derrota-lo e
finalmente recuperar o poder da Triforce para restaurar a paz ao mundo de Hyrule.

Onde se localiza o parceiro do

ferreiro?

Flavio Mugione, Pau Grande - RJ

R. O amigo do ferreiro foi

transformado em sapo e se localiza

no Mundo da Escuriddo. Vocé

precisara da Titan’s Mitt (Luva de . ;
Titas) para resgata-lo. Siga os MINTENDOS
seguintes passos: da vila de Outcasts

(a Vila Kakariko do mundo da Luz),

desca uma tela e va para esquerda.

Vocé encontrara um sapo preso em

uma pedra. Levante a pedra com a

luva para resgatar o sapo. Retorne o

pobre anfibio para o ferreiro e ele
transformara a sua Espada Mestra

em Espada de A¢o Temperado.







Ol&! Queria dar os parabéns a todas as pessoas que
"irahalharn na melhor revista de videogame do Brasil.
| faltava um foque feminino. £ isso

ol As garotas precisam ‘participar mais. (ue fal

rem um pouco mais sobre isso? Queria também

pedir algumas informages sobre o jogo “Twelve Tales:

Bnnkerﬁlu Betjmhnsl ‘
‘ I.nndrilga‘:-. PR

Andressa, os “peludos” da NW agradecem seus elogios.
Ns tamhém concordamos com vocé: falta um toque
feminino aqui na redagao. Mas nao estamos sos. Yocé
escreveu pra gente, nao é? Repare gue sempre, desde
as primeiras edicoes, estamos convocando as gatinhas.
Veja as informacoes sobre Twelve Tales: Conker 64 na
secao Preview 99 desta edigao. Um beijao!

IJI galerar E a prlmeua véz que eu escreva para uma

revista de games. Tenho muitos jogos para o Né4 e os
mais lngais paramim sao o Mission: Impossible e o Fifa
98. Achei muito legal quando vi nos créditos da NW, o
nome de Marcelo Del Greco. Isto me deu certeza que a
revista seria demais, pois conheco o Marcelo deste a
época da revista Hersi. Ele escrevia sobre os Cavaleiros
do Zodiaco, e como escrevial Até a mmha mae liall Um
‘ahragn para tudus da redm;au '
‘ _San Paulﬁ -SP

DR ENZ BN BRSO

Responda rapido: o que € mais importante para a revista Nintendo World? Para nos, a resposta é muito facil: vocés,
idolatrados leitores, que todos os meses mandam criticas, sugestoes e ajudam a construir uma edicao cada vez
melhor. Recebemos muitas cartas. milhares, para dizer a verdade. Lemas uma a uma e estamos sempre querendo
mais. 0 tempo passa rapido, ja estamos na guarta edicdo. Se a revista melhou, foram vocés os responsaveis (se
piorou, a culpa é do hispo, do governo, nossa é que nao ). A equipe NW agradece. Feliz Ano Novo!

 AQUI VOCE GANHA SEMPRE
| Olha a alegria do Ricardo, vencedor do Questiomario
\ Vocesja perceberam que foda edicao a NW dd uns presentes bacanas, sejano Questiomario, no Hot Paint ou em promogges

estarrecedoras como o 1° Desafio Nintendo World.

| Pois provanda novamente que néo é marmelada, t4 aqui o registro da visita do Ricardo Ferreira Prata, primeiro vencedor

o Questiomario. Ele acertou as cincos perguntas da promogao, foi sorteado e levou um N4 novinho. Cormo mora agui na
cidade, decidiu apruve:tar @ retirar o jogo aqui para conhecer a rapazuada

| ORicardo chegou anui na editora acompanhado do pai, mae, irmao mais velho, cachorro, papagaio etc. Enfuanto aguardava

na recepeao, o sortudo leitor ficava cada vez mais ansioso. Quando o5 irmaos Prata entraram na redaggio, a coisa pegou
fogo (no hom sentido). Eles nao sahiam se cumprimentavam os caras que fazem a Nintendo World ou se merguthavam na
pitha de cartuchos amontoados pela sala. Optaram pela segunda alternativa, como qualquer gamemaniaco que se preze.
Depois de zoarem foda a redacao, chegoua hora do prémio. Desconfiatlo, o Ricardo fez questao de conferir se o contedido
da caixa era realmente o N6&. Foi embora uma hora e meia depois. puxado pela orelha pelo pai que aguardava impaciente
{sacanagem, ele era gente fina e parahenizou a gente e tudo). Antes de sair disse que nao tinha como permanecer menos
tempo na NW. “Ninguém consegue nao virar fa depois de conhecer vocas”. Af Ricardo!

Caro Ivan. o Marcelo Del Greco ficou muito contente
quando leuasua carta. Para quem nao conhece, a revista
Herdi e uma publicacao que tem materias sobre TV, cin-

ema e HO. Depois de 140 nimeros, estamos dando um
tempo nestas férias para planejar uma reformulacao total
da revista, que deve pintar novamente nas hancas ainda
no primeiro semestre de 7. Ah, nds gostamos tambeém
do Mission: Impossible, tanto que detonamos nesta
edicdo. 0 Fifa 78 & bom, mas o 97 vém ai. Ja o Marcelo

prefere o [SS" 98. Esperto ele, ndo &7

vendu para dar 05| parahens ‘

peta revista. Fla esth dtima, meu marido compra todo

més. Quer aiirmnar para fazer uma reclamacéio: se

ndo hastasse meu marido ser viciado em videogame,
minha filha Leysa, de dois anos, quer jogar Mario 64

Lembra aguela frase: filhio de peixe, peixinho €7 Com um
pai deste, a Leysa nunca poderia ser fa de novela! Ainda
hem que ela so tem dois anos. Quando ela crescer mais
um pouico, naa de ficar o dia inteiro jogando videogame.
Infelizmente, nos ndo podemas enviar nenhuma lembranca
para sua filha, pois seriamos injustos com os outros
leitores. Diga para ela que as pessoas que fazem a NW
mandaram muitos beijos e acharamelauma gracinha!

Esta éa primeira sam que etrescrev maume;ar
enchendo o saco com vrias pergunt
1) The Legend of Zelda: Ocarina of Time ser:
com o Caztul;hu de Expansﬁn? ‘

tempo todo. Eu nao posso nem assistir minhas novelas.
A noite, em vez de pedir mamadena mmha filha p:eﬂe :

3) A pmmugan dos cammhusdnurad.us
valera para 0 Brasil?

LS




Gladsan, ai vao as respostas:

1) Nao sera compativel.

2) Antes de mais nada, obrigado pelos “elogios”. Aguela
imagem fazia parte de um video de apresentacao de The
Legend of Zelda: Ocarina of Time. Muita gente pensou
fue eratela do jogo. Enganamos voces!!

3) Esses cartuchos nao virao ao Brasil. Nos Estados
Unides, o cartucho dourado tamhém estd esgotado. Mais
de 320 mil copias foram vendidas antecipadamente!

4) Segundo a Gradiente Entertainment, custara por volta
de 60 reais e saira na primeira quinzena deste més.

5) Sim, provavelmente no primeiro frimestre de 99.
Pronto, respondemos estas cinco perguntas. As outras
10, ficam para mais tarde.

A cada edicao n6s nos surpreendemos com
aqualidade do trabalho dos nossos leitores.
Tem muito arfista escondido pelo Brasil,
& com orgulho que estamos revelando
alguns deles aqui no Hot Paint. Sente 56 a
macacada do Donkey Kong do Ronaldo
Quinto, do Jardim Nordeste - SP. Parahéns
paraele, que levou o cartucho de Né4 desta
edigzo! Se seu desenho ainda ndo apareceu
por aqui, néo figque tristinho! Quem sabe na

proxima Nintendo World nao € a sua vez? Mande sua arte para ca! Vale tudo: lapis,
caneta, giz, carvdo, colagem...o que voce quiser ! Sd nao deixe de escrever por fora
do envelope Nintendo World - Hot Paint. 0 nosso endereco & Av. Lacerda Franco,
1742 - VL. Mariana - Sao Paulo CEP: 01536-000

Voce ta doente Thiago? Quer que a gente

seja processaro pela Sociedade Protetora

dos Animais, pelo IBAMA, pelo Greenpeace,

hla, bla. bla. hla... Gaste o seutempo pensando em outras
coisas! Em vez de ficar tentando atropelar os pobres
hichinhos, tente ganhar todos os campeanatos. Assim
vocé consegue o resto dos carros. Entendeu, ou teremos
fjue repetir mais uma vez?

Paulo César Gongalves
Sorncalha - SP

[ Ninfendo )

ot
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KIRBY 55 % SUPER MARIO
SUPER STAR I ALL STARS 3% RS 83,°°

| OU 10x DE RS 30,57
GRATIS 02 GAMES:
KIRBY'S AVALANCHE, ("\

SUPER MARIO WORLD.
E 22 (ONTROLLER

' VERSAO AZUL
OU VERMELHA

0 GAME BOY que vocé quetia final-
mente chegou! GAME BOY COLOR
¢ ayersao TOTALMENTE a CORES
do portatil mais vendido e popular

do mundo, com imagens mais nitidas e
do que nurca e COMPATIVEL com TODA R$ 59 00 CADA

sua gigantesca biblloteca de TITULOS. 0s monstros Yao invadir a tela de seu

50 Game Boy!! Pokémon, a mals nova
2x RS 84 | mania disponivel s6 pela Nintendo!
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