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: »Ie tinha apenas 20 anos, quando
w ASSUMIN D tmp ério maceddnico
~ emais tarde se tornou o mais célebre
o "mnqutstabm do mundo, Com um dos
- melhores exéreitos da antiguidade
e sua extraordindria habilidade ¢
~ covagem, conquiston territdrins e
| chegout aonde nenhum outro havia
~ chegado. Cnfrenton com bravura
. _Edrbarns, legiDes gregas, persas ¢
~ povos egipcios. Foi coroado farad,
~ Declarado wm dents e sonhava ser o
o maior guerreiro de todos os temypos.

%Iexcmbre, 0 Grande _

e Smperahnr da ﬂ]’tacebﬁmia






wm sea&m %cwmam‘m que ela tinha
:pnberes sobrenaturais, Aos 16 anos,
Deabm libertatr a Franca do dominio
inglés. Snvadiu castelos fortemente
- protegidos, lutow contra tropas inteivas
| e D errotolt 05 Mais valentes guerreirns.
5»:-E‘omanbanbo Ut pequeno -mas bravo-
'.?':exemtn, obrigou o tnimigo a se render.
Miovida pela fé, e com a sua espada,
 esta heroitia expulson de 1ma cidade
inimigos muito mais jortes do que ela.

éomna D’ ﬂm

@emﬁm ﬁmmesa il



$6 a versio nacional tem assisténcia técni
~ garantia e manual em portugués,




e que o homent é capag
De passar dDois dias ser

A aventura comera agora. € ndo pdira nunca mais.

NINTENDO.
EAMEC-'UBE
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EDITIIIF:IFIL

Esta & a nova dupla de

E s0 alegria! Setembro & o més de aniversario da Nintendo World e més do lancamento treinatores goe uoce verd
nacional do GameCube! Sao quatro anos acompanhando vocé nos melhores jogos de nas versaes Rubi e Safira,
videogame, uma tarefa divertida e recompensadora, mas com muitos momentos dificeis e s e

tortuoses. E quem ndo me deixa mentir é nosso editor Pablo Miyazawa, que viu esta publicacdo
nascer e conta [na coluna No Controle) algumas passagens marcantes da historia. Parabéns a
todos que ja integraram a equipe NWW nesses anos!

E aqui & assim: o aniversariante & quem da o presente! E esperamos gue vocé aproveite e se

divirta com a cartela de adesivos para decorar seu GBA e Memory Cards. Fique de ofho também

na Promoc&o Nintendo World e Gradiente, que esta dando trés GameCube e dois GBA!

Nossa capa faz homenagem ao portatil mais vendido do mundo, o Game Boy Advance,

fue esta atravessando um periodo importantissimo de lancamento. Sao titulos como

Metroid Fusion, o game de uma das séries mais aguardadas pelos saudosos nintendistas,
Pokémon Ruby e Sapphire, a nova safra de criaturas que promete reacender dentro

dos fds a chama de treinador, aléem de The Legend of Zelda: The Four Swords,

a nova aventura de Link baseada em um modo Multiplayer arrasador, e tantos

outros games que classificamos na matéria como imperdiveis. !
E guando o assunto & GameCube, os holofotes continuam virados para Super Mario €3
Sunshine, o primeire dos quatro gigantes da Nintendo, lancado no final de agosto

nos EUA. Detonamos as duas fases iniciais da nova aventura do higodudo e
entregamos de bandeja os Shines pra voce. Tem também a segunda e dltima parte
da estrategia do sinistro Eternal Darkness, jogo que deu um trabalhdo pra todo
mundo: sempre que abriamos o texto no cnmputador alguma catdstrofe acontecia.

E olha que aqui ninguém mais duvida da existéncia de Pious Augustus! =
Esta edicao ainda traz muitas aventuras, esportes e curticdo com as analises e
previews de jogos incriveis. E para fechar, a primeira parte da histéria da Nintendo,

a melhor empresa de entretenimento eletrénico de todos os tempos.

b
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Ah, mes que vem tem mais comemoracao! A NV chega a sua 50¢ edicéo, e ndo pense gue
vamos nos esquecer dos nossos figis leitores! Entdo, ate la!

Honny Marinato

FORRBW  £al E CONOSCO!
y VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!

HOT SHOTS 14 FINAL FANTASY, XMEN, HARRISON FORD POWER LINE ]
. ; - DICAS, TRUGLES E CODIGOS
Tel: (111 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AO
CONSUMIDOR NINTENDO
InformagBes sobre lancamentos,
pregos, pontos de venda, enderegos
cia técnica, reclamagdes
sobire os produtos
4-8234

ntenda.com.br

BEVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Cartas: CP. 7545 — Vila dos
Remédios — Osasco/SP -

CEP: 06296-390

e-mail:
redacan@nintendoworid.com.br

classicos@nintendoworld. com. br

NUMEROS ATRASADDS E

ATENDIMENTO AQ LEITOR
- (11) 3346-6082

F "l] 3346-6078

ar.endimenm@ nradeditora.com.br
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' A ALY : = V. Ci S Tel: (11) 3237-3216
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Eo visual do darme, Ea resposta do

0 efeltos de luz e controle aos saus ‘efeitos sonoros, praponcio 0 gal | WEB
; camandos, os modos a5 vozes e rufdos. - quem esté jogando. ; '_ ! \Website Nintendo do Brasil:
L io de visao .e.é_'lnwins. i “de cara ou e\ I WwWw. nintendo.com.br
£ & movimentagso 1 o \Wehsite Nintendo World:
dos personagens. e el www.nintendoworld.com.br
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CP 7545 - Viila dos Remédios - Osasco/SP - CEP; 05296-980

- Ndo deixe de escrever N-MAIL no envelope.

. CRISE EXISTENCIAL

& e-mails reclamando do preco do ame uhe nanmnal
" g-mails com wirus anexado. Aqui nao € a casa da mae Joana!
- - e-mails & cartas com dividas em aigum jogo Nintendo. Para
resmmder a tmin precisariamos publicar cem edigies so com dividas. Nao da, ne!
i i |- gartas e e-mails femininos. Nossas preces foram atendidas.
= mall contendo uma reclamacéo sonora, em MP3. Nao cedemos

psranle amaag&s

- nowos desenhos para a secdn Hot Paint. Uma baixa lamentavel,

e-mails passando correntes de uma africana com

prnhiemns politicos.

. apertos de mao com o senhor Madruga, nosso fiel escudeiro.
almogamos no McDonald's da Avenida Aclimagao e, em nenhuma
das visitas, conseguimos ser atendidos pelo funcionario do més.

Estou numa fase complicada da vida.
Tenha uma irmé de cinco anos, e todas
as atengles estdo voltadas para ela
desde que nasceu. Nunca me incomodei
£Om 850, mas agora foi langado o
GameCube. Desde meu aniversario, em
20 de dezembro, venho pedindo o Cubo.

| Mas meus pais ndo me dao ouvidos,

pois estdo muito ocupados vendo minha
irma escrever ‘hola” ou “vovd”. E por
iSs0 que peca ajuda para vocés, sabios
da WV, para gue respondam as minhas
perguntas & me ajuden a convencer
minha méae a me dar o Cubo. Minhas
perguntas sao:
1. Todos pais séo assim com os filhos
mais velhos ou fui eu que dei azar?
2. Qual o melhor jeito de
cometer suicidio?

Breno Silva

Via e-mail

Dpa, opa, opa! Pera |4, Brena! N&o ha
necessidade de ser assim, tio

melodramatico! Por gque vocé também
ndo comeca a prestar mais atencéo a
sua irmazinha? 0 crescimento de uma
crianca € uma coisa linica, e acho que
vocé ndo deveria deixar isso passar
despercehido. Quem sabe se vocé
demonstrar mais interesse pela
pequenina, seus pais nao ficam de
coracao mole e acabam dando o
console para voces dois? Ai vocé
ganha um GameCube e, de quebra,
terd uma parceira para o Multiplayer.
Mas nao se esqueca de deixa-la
ganhar de vez em guando!

UM PROBLEMA CUBICO
Tem um tempinho, EU e meu irm&o
finalmente realizamos um sanho:
ganhamos o Nintendo GameCubs!
Compramos Pikmin e Super Smash
Bros. Melee & ndo pardvamos de jogar
0 dia todo! Depois, meu pai nos deu o
fabuloso FIFA World Cup 2002! Estava
tudo bom, tudo legal, tudo uma
maravilha, até gue, de repente, quando
2 estava jogando o FIFR, o cubiculo
mandou uma mensagem: “The game
disc could not be read. Read the
Nintendo GameCube instruction booklet
for more information”. Af eu pensei "o
cubo pirou, o gue serd que ele quer de
mim?” Bom, & histdria acaba aqui e eu
ndo sei como dar um jeito para 0 meu
Cube ficar bom de novo. Toda vez que
estou jogando, no meio do game ele
congela e manda essa mensagem.
Pelo-amor-de-Deus, me salvem! O qus
eu fago? Eu ndo agliento ficar mais de
uma semana sem jogar o Cube!

Rafael Unger

Belém/PA

Putz Rafa... que zica, meu compadre!
A mensagem significa o seguinte:

“D game disc ndo pode ser lido.
Consulte o0 manual de instrucdes

do Nintendo GameCube para

maiores informagdes”.

Isso pode ser duas coisas. Se so
estiver acontecendo quando vocé joga
o FIFA, o disguinho estd com defeito.
Se rolar com os outros jogos também,
significa que o problema é mais sério
e 0 GameCube esta avariado.

Parabéns pra vocé! A Nintendo World comemora o quarto aniversar
reservado especialmente para o leitor. Continuamos recebenc

TRANSFORMISMO
Ol&, galera da NW, meu nome &
Astrogilda, tenho 22 anos e estou &
procura de um namarado gue traba-
lhe em uUma revista de games e que
publigue todas as minhas cartas.
Bem, mudando de assunto, estau
escrevendd para gue Voces me respon-
dam a algumas perguntas. La vai:
qual ¢ a verdadeira cor do cabelo da
Samus? Ela & ruiva ou |oira?
(uanda é que voces vio mandar a
camiseta gue prometeram?
Par enguanto € sa, valeu. PS: meu
nome verdadeiro é Carlos, eu sé
cologuei nome de mulher para vocés
publicarem meu e-mail. Ha ha ha hal
Carlos
Vfia e-mail

Diha... melhor parar com essa
idéia de se fingir de mulher pra
conseguir as coisas, hein! Isso
pode lhe trazer complicacdes no
futuro. Faca como a loirinha-ruiva
Samus: mostre que o sexo ndo @
diferencial na hora de alcangar um
objetivo. Nao vamos mandar
camiseta nenhuma, pois prometemos
uma camiseta pra Astrogilda,
como vocé ndo é ela, dangou.

E MULA DORES
i da mw 1, 2e3 i

a

ataria dn: iogos? O ]ddu
Glauber 6. Silva
Via e-mail

0 emulador em si nao representa crime
de pirataria. As ROMs tamhém nao,
desde gue vocé possua uma capia
original do jogo. Somos a favor de
emuladores de consoles, gue ja nao
existem mais, a fim de preservar a
memaria do videogame. Mas somos
totalmente contra a disseminagao
exacerbada de emuladores de jogos que
estdo no mercado. Além de nap
refletirem a real experiéncia gue se tem
quanto s¢ joga o game de verdade, eles
nao deinam de ser simples pirataria. A
Daniela trampou agui na arte nos
primeiros nimeros. Hoje & mae e segue
outros caminhos editoriais.

A QUESTAO MARIO
Estava trangilo lendo a NW, até que
uma divida surgiu do nada: par gue o
Mario se chama Maria? Afinal,
aparentemente, & um nome bem
brasileiro. Como ele & chamado no
Japéa? Ele foi criado no Japgo ou nos
Estados Unidos?

Thiago da Silva

Via e-mail

No Japéo, ele é chamado de...
desculpe a proniincia, mas é que eu
nao falo bem japonés... la ele &
chamado de... Mario, Na verdade,
Mario & um nome italiano, assim como
o proprio Mario. D japonés Mivamoto
resolveu dar esse nome a seu
personagem pois achou que ele se
parecia com um zelador italiano de um
deposito da Nintendo chamado...
adivinhe... Mario!

PENSA QGUE E FACIL?
Pessoal da incrivel e fantastica
NW, estou escrevendo pra lhes
agradecer. Foi gragas a esta
revista impecavel gue tomei uma
deciséo. Vou fazer faculdade de
jornalisma e, se possivel, entrar
para a NW. Ja vi que meu futuro
vai ser bom; gatas da redagao,
games, amigos... O que mais
eu posso guerer? Nos vemnos
daqui & alguns anos!

Alveni Lishoa da Silva

Vlia e-mail

Chega mais, Rlveni! Fora isso tudo que
vocé ja citou, tém as limusines, o
caviar, o champagne, os saldrios em
dilar... ahhh, vocé nem imagina como
nos levamos a vida no mole! 1sso aqui
€ uma festa! Por favor, poe mais uma
uva na minha boca, gatinha!

0S DIAMANTES NAO
SAD ETERNOS
Caros amigos da
redacdo, gostaria de |
saber mais snbre
Pokéman Diamante, o
novo game da serie
dos monstrinhos para GBC. Pretendo
comprar o meu até o final de agosta,
e esse jogo foi o meu preferido na
Inja. Se puderem me mandar um
e-mail explicando tudo eu agradego,
pois minha mae nao libera muita
grana para eu comprar a revista,
Obrigada pela atengaa.

Adriano Barros Camara

Recife/PE

Nao existe realmente um Pokémon
Diamante, Adriano. Esse jogo é
apenas uma ROM nio-autorizada que
circula pela internet. Mantenha
distincia dessas falsificacdes haratas!

DESCULPE, NAO ENTENDI
Eu curtia a revista de vocés, mas estou
revoltado, e ndo leio mais esta

& 88%$234@4# de revista. Entan,
nao publique este e-mail. Até porgue
el nd0 compro mais esta GAR#T'@.
Tenho que admitir que estou meio por
fora dos assuntos, mas ndo tem

L Y e et B K e e R N



problema. Até tentei ler as revistas
miXUrucas que ha por ai, mas nao da,
s80 umas $8%*06* (06 **(8#. Ndo
querg escrever mais nads, e vai todo
mundo pro infernol).

SurfspyB66
Santos/SP

Eu também néo vou mais responder esta
%&#5”@ de e-mail porque jd estou com
0 88$%S bem cheio! E vocé também
néo falou nenhuma %&#$"@ que fizesse
sentido, Acho melhor mesmo ir para o
inferno até o més que vem pra ndo ter
fue cruzar com %5&#5”@s comao vocé.

A POESIA E

MESMO i ‘?
NECESSARIA? \[o [ {7

Estou mandando  T——=«
esta “mensagem- ‘ S "_
R

poesia’ para dizer —
a todos gue a i
Nintendo World & & melhor revista de
games do mundo:

A Nintendo World

€ uma revista que
incentiva

pois ela & uma parte
inteira informativa

Link, Maria & Wario
& uma selecdo (sic)
e guando entra em
CaMpo € Uma grande
£mogaon

E vou falar o que é
emogao, as informagdes
da Nintendo Warld
que vai no coragdo (sic).

E ai, gostou da minha "redagdo™
Vitor Ribeiro
Via e-mail

Huh... gostei... o que vale é a intencao! Nio
estd exatamente uma poesia do Fernando
Pessoa, mas se vocé treiar bastante, acho
fue dd pra chegar |3 Nao desista, ndo!

MUNDO ANIMAL

Caro editor oculto/misterioso que
responde s cartas da NW. Na edicao
42, vocés fizeram uma matéria sobre
o Sonic, dizendo que ele & um porco-
espinho. Na edicdo sequinte, vocés
receberam dizias de cartas dizendo
que o Sonic & um ourigo. Na realidade,
ele ndo & nem um nem outro. O Sonic
€ um rato-ouriga, um animal originério
do Japao que virou moda quando o
game foi langado. Ao chegar aos EUA,
foi considerado um ourigo (Hedgehag),
j& que & o animal com o qual ele mais
se parece por |3. For favor, mandem
um abraga para minha mée e para o

meu pai, pois eles também curtem os
games Nintendo.

Bruno Elias Rocha Lopes
Rolim de Moura/RO

Tem certeza disso? Uou acreditar em
vocé, pois perdi aguela minha
enciclopédia que tratava do assunto e
tenho certeza de que existem muitos
hichos dos quais eu nunca ouvi falar.
\laleu o toque! 56 espero que o fa-clube
do ourige/porco-espinho/rato-ourico nio
se sinta ofendido novamente e volte a se
manifestar dizendo que a N/ ndo sahe
nada de hiologia, Ah! sr. e sra. Lopes, de
Rolim de Moura/R0: um abraco cheio de
afeto e carinho, e sem nenhum espinho.

CUBO DE NATAL

013 pessoal da minha revista prediletal
Um dia desses entrei no site da Direct:
Shopping para ver o GameCube que
espero ganhar no Natal. Tinha a
esperanca de achar um prego bom para
compré-lo, Mas quando vi, fiquei em
estada de choque! R$ 1,199,001 0 que
e issol?! Tinha pensado em mandar um
e-mail perguntanda quanto custava,
mas agora que ja sei, val ser para fazer
uma reclamacao. Agora s6 vou poder
comprar guando tiver dinheiro
suficiente... Por isso, queria saber sa
VOCES Ndo querem comprar uma rifinha.
Séo s6 cinco reais, ou melhor, cinco
dolares, assim poderei pensar que o
videogame & mais barato. .,

Gustavo
Viia e-mail
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Mas qual & o prémio dessa rifa, Guga?
Nos iltimos quinze dias comprei alguns
niimeros de uma rifa de uma gaiola sem
porta, outras de um isqueiro sem gds e
sete nimeros de uma rifa de um Atari
2600 sem cartucho. Acabei ganhando
esse (ltimo prémio e agora estou
procurando uns jogos. Pena que o Atari
veio sem fonte e sem controle
tamhém.... mas um dia eu chego |4!

E agora falando sobre o real motive da
sua carta [e das cartas de um monte de
gente que nos escreveu este més): vocé
tem todo o direito de reclamar. A
Gradiente Entertainment diz que esse

€ o preco minimo que ela conseguiu
chegar, pois existem muitos impostos

e despesas para trazer o GameCube

e seus jogos ao Brasil. Estd aqui
registrada a sua gueixa e de todos

0s outros que escreveram sobre

0 MESMO assunto.

ELES E ELAS

Eu AMOD, AMO a Nintendo World
{possa falar AMO autra vez?). Guero
perountar se a Nintendo faz jogos para
computadar, Ja vi ZELDA (meu amor
de jogo), e tantos outros...

Queria perguntar também se no

Queremos saber sua opinide! Escreva para a redagio, ou mande um e-mail
dowarld.com.br

para redacao@ni

NAVIAIL pade haver uma pagina para
garotos e outra para meninas, ja que
voces respondem a poucas meninas.
E também botem algumas dicas de
Zelda: Oracle of Ages. T6 parada no
terceiro castelo (aguele da ilha com os
dinossaurinhos gue roubam as minhas
coisas). Paor favar.. Muitos beijos para

cada um da redagdo.
Gabriela
Via e-mail
Pode falar quantas vezes quiser que ama

a gente, Gahi. Adoramos ser paparicados!
Mas desconfio que vocé nép nos ama
tanto assim, pois o detonado completo de
Oracle of Ages ja saiu na edigdo 40 e
vocé dormiu no ponto. Nao é de admirar
fue os dinossaurinhos estdo passando a
Mao nas suas coisas... A Nintendo ndo
langa jogos para computador. Se vocé j&
viu Zelda e tantos outros, pode ter
certeza de que é tudo copia ilegal. Figue
longe dessas falsificagges! E sabe por
que nao da pra fazer isso que voce falou
com o N-Mail? Imagina se alguém que
ndo @ nem mening nem menina escreve
pra gente. Onde colocariamos a carta
dessa pessoa? Uai pensando ai, més
que vem a gente ta de volta.




23 €1 0 leitor Eduardo caprichou no desenho e
. mandou esta HO contando uma historia com os
= personagens Nintendo. A galera agui adorou!

Arthur Lucena Alves de Sousa Pombal/PE




PROMOCAG NW € ANBS
NINTENDO WORLD & GRADIENTE

0 aniversario & da NV, mas quem leva o presente & vocé! Que tal

g concorrer a 3 GameCubes e 2 Game Boy Advance?
i E s6 participar da nossa prDnganl Preencha o cupom desta pagina
7 £ escreva 0 nome de trés jogos para GameCube que a Gradiente

estara lancando este més no Brasil (a resposta esta nesta
edicdol). Cologue o cupom em um envelope e envie para:

1
; g Promocao NW 4 anos ~ Nintendo World & Gradiente
Caixa Postal 07512

o CEP 06296-990
;JI liila dos Remédios - Osasco/SP

Se voce for um dos cinco sorteados, poderd ganhar um
+ GameCube ou um Game Boy Advance. Nao deixe de
participar! Viocé tem muitas chances de ganhar!

o - ~ A Promocao Nintendo Wnrld/Gradlam:e € aberta a todos os leitores da revista Nintendo Wurld

residentes no Brasil.

- Os vencedores serdo escolhidos por sorteio. Os trés primeiros sorteados ganhardo um console

Nintendo GameCube cada um. O quarto e o guinto sorteados ganhardo um console Game Boy Advance cada um.
o - Somente serdo consideradas as cartas postadas até 25/10/02.

- . - Serdo aceitos somente cupons originais e preenchidos completamente. Nao seréo aceitas copias do cupom.
: - 0 sorteio, aberto ao piblico, sera realizado no dia 30/10/02, as 14h, na sede da Conrad Editora.

= Os vencedores receberao os premios pelo correio, via SEDEX, no endereco informado, dentro do prazo de
60 dias a partir de sua divulgac3o.

- Esta promocéo € vetada aos funcionarios e parentes da Conrad Editora, da Gradiente Entertainment,
assim como de empresas coligadas.

~ Nao é permitido a uma mesma pessoa ganhar mais de um prémio.

: - 0 vencedor concorda em ceder sua imagem para exibicdo na revista através de fotografias.

g - O prémio nao sofre variacao alguma e ndo esta sujeito a escolha por parte do sorteado.

l ~ O resultado da promocae sera divulgado na edicdo 51 da Mintendo World [novembrao de 2002)

NOME: ---nnmmmmmmmmeseemcsmmem s cem s msmancanmeemene DETA NASCIMENTD: c=ennemmeeenecsmemmenmnnes
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océ deve lembrar que as primeiras noticias sobre a
série Resident Evil no GameCube vieram acompanhadas
da palavra “exclusivo®, certo? Muita gente contestou,
dizendo coisas como lusivo nada, o PlayStation j& tem
esses jogos”, ou 'mas a Capcom vai langar Resident Euil
o PlayStation 2*. O fata & que o GameCube é o

niacos no chéo. A nova vers&o ganhou um visual de
5 itens, armas, inimigos, &reas e cenarios. Nao dé

de que essas versties NAD serdo
conteceu com o primeiro game. Inevitavelmente,
uma insatisfacdo geral entre os fés rolou em féruns e listas de
discussAD na internet.

@ . nintendoworld.com. br
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:de Hnsuianl Eml 2 e 3. seria prec
até o final de 2003, ou até 2004, Ac ¢
aria Resident Evil 0 e Resident Evil 47
2005 e 2006, respectivamente. Uma

seu site [htrpmw.capl:n'ﬁl.l:h
Resident E\ﬂ[E e 3 rodando no

Renny Marinota

D pLANos il Capcom]

o que a Capcom pld e

dos jogos Resident

|5REI] RE, REE RE3 RE4

ria RE, remodelado,
armas e itens.
E: Code Veron

Resident Evi abril de 2002

Resident Evil 0 novembro de 2002

Resident Euil 2 novembro de 2002
Resident Evil 3 dezembro de 2002

Resident Evil: Code Ueronica 2003
Resident Evil 4 2003
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Youichi Wada, P ugre, finglmente fez 0 t80
psperado antincio dos tt.los dos jogos gue 8 ermpresa vai
uzir para @ameCube e Game Boy Advance. Na lista
divulgada estao 0S nomes: Final Fantasy Crystal Chronicle (CG €
GBA] —modo Multiplayer no (BA e conexdo com 8 verséo do

GameCube, prevista pard oair ate marga de ;
Seiken Densets (GBA) — ainda nao foi definido 5€ 0 jogo faré

parte da série Sec end of Mana.

residente da 54

vet of Mana ou Leg!
do o Chacobo, ainda

Chacobo (GBAJ —um novo jogo gstrelando

uma seqiiéncia de Chocobo’s Mysterious

titulo origingl. Esperado para 0 final de 2002.
(GBA] — este j0g0 ndo serd uma

Dungean ou UM
PlayStation, Mas sim,

Final Fantasy Tactics
converséo do titula langado para

um episodio tptalmente novo-
50 remodelada do jogo

Final Fantasy 11l (GBA) — uma Vers

|angado para 0 consale Famicom (G-hit japones, da Nintendol.

E ainda outras duas aventuras para 0 GBA sem 08 NOMes
ial feito para @ Nintendo |

confirmadas. Um COmerc
pequenc trecho de FF Crystal Chronicle ro
do fechamento desta edicéo conseguimos 8s imagens
\Mais informagoes surgirdo na faira Toquio Game Show
¢ 09 de setembro, N0 Japéo.

divulga data de lang

de Banda Larga

do modem pard linha telefonica ja

12 de setembro, NO Japéo, so faltavé

yanda 0 8ssinantes de servico de
) poderiam fazer @ festa

s futuros j0g0S e

Nintendo
Adaptador

Com o langamento
marcado para 0 dia
mesma a Big N revelar q
banda larga [DSL e Cable Made
com Phantasy Star Online € 05 outro
do GameCube. Eo S
dia & 3 de outubro,
quanda 0 acessorio
cerd langado par
3 800 Ienes, cerca
de 90 reais.

i4 mostrou um
dando no GameCube e minutos antes

do jogo FF Tactics, para 0 bE~
2002, gue sé realiza nos dias 21

Sega lanca Super Monkey Ball 2

Um dos primeiros jo i
j0s 3 sair para o
'l\_iir:'kgys;iillrm‘ um gulee sim:les e fi::z%lnhn';lSuper
Lo ;a e Luigi's Mansion e Wave Raée i
e Sun cuﬁoh. A Sega esta trazendo ag::a
ey on n’mpep' .onkey Ball 2, com 150 novos o
§ minigames para um ou mais ingadg::sd“

MISSAD ESPACIAL

lkaruga saira para GameCube

Ja nao se faz mais j
mais jogos de n i
aue como antigamente, entap, quando um novo titul
; itulo @ langado, e

ainda por uma Softh L
e e ouse prestigiada como a Trea :
’ m : sure [d -
uma versdo para o G:;:a“;utll;?s para comemorar. Ikarug:sT;;?: l:’ ey
em janeiro de 2003. Pelas fotos s|:::!upt;m Arcade e ganhard
1 Fece com um iugn de

Scroll verti

2 ical comum P
graficos nem sao n"ma,iz:nl;:s': R porém, com mod
5 ; ) SR

:astan_le originais, como o de :g::rﬁ: jogo: a Treasure, como de :;:ﬂlsmﬂsua!s 30. Mas os

e criam um ﬂgsﬁf' r e refletir os di % , Criou comand

io espetacular. s diferentes tipos de ti be

. iras dos adversari
i H




Personagens de X-Men:
Next Dimension na passarela

Os super-herdis mutantes da Marvel

estao de volta neste jogo de luta

desenvolvido para o GameCube pela Activision.
Com um total de 24 lutadares, alguns deles
secretos, K-Men promete agitar a galera com
noves golpes, combos aéreos, visual 80z&o0 e
cenarios com até quatro dreas diferentes,
atingidas quando um dos lutadores € arremessado
atraves dos limites da tela. Langamenta em
outubro de 2002.

1

EIT=

Uma conexao inesperada foi anunciada para o jogo Harry
Patter and the Sorcerer's Stane, do GameCube. O jogo vai
se conectar com a versao Harry Potter do GBA e
possihilitara a abertura de uma area hénus na aventura do
portatil, a fase Forhidden Forest.

A campanha de marketing do jogo
Super Mario Sunshine chegou a
Itélia e o recorde de maior peso
para uma massa de macarrao foi
quebrado. Patrocinado pelo
restaurante Buca Di Beppo, varios
cozinheiros, trajando o uniforme do *
herdi da Nintendo, conseguiram o

fazer uma massa de macarrao

pesando 1.481 guilos, deixando para tras, e muito, o
recorde anterior que era de 1.163 guilos. A marca ficara
registrada no Guinness Book.

-Pare de sonhar com carres esporte e
ajeite-se em frente da tevé, pois o cockpit |
vai tremer muite. Need For Speed: Hot @
Pursuit 2 estréia em outubro no =
GameCube. A propesta de jogo de corrida com persegm@ues
alucinadas continua valendo e vocé poderd pilotar as manuinas
mais guentes do universo.

GameCube hateu a marca de um milhdo de unidades
vendidas na Europa em menos de um ano [onze meses). A
noticia foi divulgada em uma coletiva de imprensa no evento
ECTS 2002 (European Computer Trade Show), realizado no
velho continente. Com isso, a expectativa de vendas mundial
aumentou de doze milhoes de unidades para dezesseis
milhdes até o fechamento do ano fiscal, em marco de 2003.

Duas novas imagens de \Wario \World apresentadas no
mesmo evento europeu da ECTS, mostram que o rival de
Mario estd com tudo e nao ta prosa. 0 game tem o mesmo
jeitdo das aventuras de Mario e promete fazer sucesso em
seu lancamento dia 11 de novembro, nos EUA.

ntes

Dupla
sertaneja

Detetives Starsky & Hutch

voltam para as telas de tevé

Eles foram protagonis!

deram nome a uma da

policiais mais famosas :

“Starsky & Hutch". Para reviver

as aventuras desses dois tiras

durdes, a Empire Interactive lancard o game
homénimo para GameC Game Boy Advance.
Ambas as versdes ficam para 2003.

Bebé Turok

Acclaim quer batizar

seu filho com nome indigena!

Numa promogao demente para divulgacdo do game
Turok Evolution, a Acclaim diz que pagard dez mil
ddlares para quem batizar um filho como “Torok” e
usar esse nome durante um ano. Para concorrer an
prémio, a crianga deve nascer no territdrio dos EUA
no més de setembro e os pais devem concordar com
as regras impostas pela empresa.

http://www. turok.com/baby/

Mario versus
Indiana Jones

Personagem da Nintendo & mais lucrativo
0 persan {*lariD da I\Jintendu ficou no qum

thL‘dUdG da NFI“Itc‘ﬂd"I i uPndeu
mais de 158 milhdes de unidades
e rendeu sete hilhdes de dilares,
enguanto que o melhor homem
da cinema hollywoodiano ngo
arrecadou mais de 5,6 bilhdes de
ddlares durante sua carreira.
Acredite, se guiser!

HO COMTROLE

Por Pablo Miyazawa

Uma vida em
quatro anos

Mais um aniversario nas costas. Fago
parte da Nintende World desde a
produgdo da edigao zero, que nunca foi
lancada em bancas. Hoje, apos quatro
anos de Conrad, guarda muita historia na
gaveta. Huando comecamos. nada era
facil. & verba era peauena & nao tinhamos
nem metade da equipe que temos hoje. A&
NW entrou em um mercado j& cansolidado
por duas grandes revistas e mais uma
porcan de publicagtes pequenas. Fomos
aparecendo aps pouguinbos, ganhando
espaca & pablico, més a més. Nao
demorou g 8 competiamos pelo posto de
revista de games mais vendida do pais.
05 anos passaram e as Concarrentes
foram sumindo do mercadn, So sohrow a
NIV, Surpreendente para uma revista que
muita gente achava gue nao passaria do
numero Lres...
Clero gue nem tudo eram flores. Por
diversas vezes, tivemas que resalver
problemas giganteseos. Por exemplo, toda
edigéo de janeiro tinha que vir recheada de
dicas, E da-lhe toda equipe contando cada
linha da revista para totalizar os 2.000
trugues e codigos prometidos na capa.
Buase enlouguecemos, mas contamas um
por um. E os detonados? Muitas vezes,
recebemaos 05 games 5a dois dias antes do
fechamento. Dal, era preciso varar a
madrugada, jogar feito louco, capturan
telas e escrever mais rapido gue gualquen
coisa, Antigamente, ramos nos que
tinhamos que fazer esse trabalho "sujo”,
Hoje, felizmente, temos pessoas mais
malucas (nessos coleboradores! pra fazer
o trampo pra gente. Ainda bem!
Outro momento marcante foi a capa da
edigao 12, de agosto de 1993.
folocamos uma imagem linda do Shadow
Man na capa, apontando uma arma direto
na cara do leftor. Ficou legal, mas um
pouco ousado. A Ninterdo of America
tambem achou & acabou barrando na
ultima hora: A lnica solugan viavel seria
colocar World Driver Championship na
capa: Mas nao ficou tao bom (jogo de
carro e complicado de vender revistal, e
resolvemnos tentar com Shadow Man
mesmo. A solugao? Dar um close na cara
do sujeito e esconder a arma polémica.
Nap ficou tao bonito, mas resolvel.
Hoje, gozamos de uma liberdade que era
quase inimaginavel em 1998. A Nintendo
confia no Nosso taco & guase nao da
palpite no nosso trabalho, Isso nos da
liberdade pra crisr umas loucuras, como a
embalagem prateada da edigao de tres
anes, ou a ideia das duas capas
diferentes no mesmo més (edican 26). Foi
a primeira vez gue Uma revista de games
fez algo do Lipo no Brasil,
Histarias nao faltam, mas 0 Bspaco  curto,
Nao & moleza fazer, todos os meses, uma
revista legal como esta. Mas da um orgulho
dos grandes olhar para Lras e enxergar
uase cinglienta edicoes da MIN na colecan.
Que venham mais cinqi]enta!@

eluido ens e 3
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SUPER MARIO SUNSHINE GAMECLIBE

ETEBMAL DARKNESS: SANITY'S REQUIEM GAMECURE
RESIDENT EVIL GAMECUBE

Agoressive Inline GAMECLBE

; MX SUPERFLY. GAT
Beach Spikers GAMECUBE
Tado més, publicaremos aqui os recordes de trés games. O esquema & desafiamos vocés a baterem SPIDER-MAN: THE MOVIE GAMECLSE
I_ qualquer um dos recardes de outros leitores. Detone, tire uma foto* da tela e mande para nos (ndo Super Smash Bras Melee GAMEGLBE
deixe de escrever seu nome, enderego, idade & telefone no verso). S6 néo & permitido usar codigos ou King of Fighters EX GAME BOY ADVANGE
I:l acessorios ndo licenciados (Game Sharld Parece que os pilotos esqueceram de F-Zero e UFC Throwdown GAMECUBE
resolveram congentrar tudo no Mario Kart! Ja os recordes de Resident Evil COomegaram a
I chegar! Serd que voce consegue baté-los? Manda brasal D s PROCURADOS

METREID PRIME GAMECUSE

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE

RESIDENT EVIL [ GAMECUBE

METROID FUSIAN GAME BOY ADVANCE

SOLIL CALIBUR Il GAMECUBE

STAR FOX ADVENTURES GAMECUBE

POKEMON RUBY & SAPPHIRE GAME BOY ADVANCE
ANIMAL CROSSING GAMECUBE

CAPCOM V5 5NK 2 EQ GAMECUBE

THE LEGEND BF ZELDA GAME BOY ADVANGE

? NDC ..
DO

setembro/outubro

Resident Evil

Tempo total para terminar o jogo
1:56.46 - Laitor: Joao Jader Rocha — Sao Paulo/SP

Mario Kart Super Circuit

Time Trial - Mushroom Cup/Peach Clrcuit
0°498"25 - Leitor: Tiago Noranha Bomtempa — Dom Aquina/MT
0’4960 - Leitor: Ezequiel Costa M. da Silva Caetano do Sul/SP
0’4961 - Leitor: Jodio Romério C. Bezerra — Taud
0’49763 Jonas Eduardo S, de Souza - S&b Paulo/SP
0'49*70 - Leitor: Fabricio Diniz de Lima — Belém/PA

Star Fox 64

2114 inimigos abatidos - |
2077 inimigos abatidos

1930 inimigos abatidos -
1930 inimigos abatidos - . sitor: Wellingt
11858 inimigos abatidos -

ra dos Santos — Ceilandia/OF
es T. Campos — Perdes/MG
nha B. Castellan - Sd0 Paulo/SP
Souza ~ Sd0 Paulo/SP
el L. Miller — Miterdi/HJ

Estes sao os desafios para vocé encarar este més:
] I Super Smash Bros Melee Game Boy Color

Bual a maior distancia que vocé consegue Se voce & bom mesmo em algum game de
3 mandar 0 saco de areia jogando no modo GBC, mande o'seu recorde pra gente. Os
6t 10 el Home-Run? melhores serao publicados agul,

* Para tirar fotos de um game de NG4: el
Mande seus ¢ Diminua as luzes do ambiente; Racket Power: B .
ologue a cAmera em uma superficie plana; B 0 0
do use flash; :
* Regule 0 contraste & o brilho de sua TV: G 8LIONE
ARENA * Enguadre somente a tela da TV na foto.
REVISTA Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Color: our Te
NINTENDO ® Pracure um local bem iluminado (de preferéncia, com fuz do soll; 0 0
WORLD * Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo], de forma que & luz incida indiretamente sobre a telinha;
CEP 06296-990 * I30 use flash; Battio
SAD PAULO/SP * Enguadre somente a tela do portatil na foto, astle 8 D

recordes para;
Secao

Uefender o
[
a Auto
Prémio para o uencedar imG Al ord
Envie suas cartas até: 30 de setembrg 0 o completo e telefone para o sl
1 Buantas saidas existem no jogo? L RaoE
2 Bual o nome do dinossauro que Mario encontra logo no comego? . pyro 2: Seasan of Fla
3 Para voar, Mario prmsa estar eguipado com um item. Qual é esse item? o toee . Thu
4 Super Mario Rdvance 2 & uma verséo portatil de um game lancado para qual plataforma Nintendo? : :
5 Hual o nome do dltimo chefe do game? s clier Mana 2
QUESTIOMARIO SUPER MARIO ADVANCE 2
| L
FORUM
oce j Mario Sunshi
Uencedor do Buestiomario The Legend of Zelda: Oracle of Seasons ledicies 47 e 48): “:in:eﬁlei:'%l;?nzaﬂfnner B Abetine
André Frederice de Sena Horta, Bele Horizonte/MG. =3 :
Respostas: 1. Dimitri e Moosh; 2. Proteger o Oraculo das Estacoes; 3. Espada e pergunta@nintendoworld.com.br

Bumerangue; 4. Aumenta a velocidade de Link: 5. Power Bracelet.




Saiba antes o que saira na proxima Nintendo World: visite http://www.nintendoworld.com.br

Ktr'by faz dez anos e ganha um presentaa.

KIRBY: RIGHT BACK AT YA!
FHEYS mzr m ANWATED SHOW 15
PO CANT WATE

£ 0 desenho animado
embro — nao d

Este é pra galera apaixonada
por velocidade e carros
envenenados. 0 titulo Burnout
fez um tremendo sucesso no
GameLube e ji tem confirmada
sua sequnda versao: Burnout 2.
A nova versao chama-se Burnout
2: Point of Impact e trard
novidades, como variagbes
climdticas, novos efeitos especiais
e uma garagem repleta de carros
inédites. A Acclaim ji ligon os
motores e disponibilizou algumas
imagens no site oficial. Uai I3 pra ver
se estd a sew gosto.

Rgora chegou a vez da galera da patinagao detonar nos videogames. A Rcclaim tem

ganhado hastante moral no desenvoluimento de joges haseados em esportes radicais.

A receita @ realismo, diversdo e grandes astros.

Com uma engine muito parecida com a utilizada em Tony Hawk's 3, a Acclaim fez honito
em Agressive Infine. S&o graficos nitidos e manohras perfeitas, sem falar na presenga

de feras dos patins inline, como Frankie Marales, Eito Yasataoko, Taig Khris e Chris

Edwards. E para que ndo figue um cheiro forte de cuecas no recinte, foram

desenvoluidas algumas personagens femininas para dar mais graca an game.

A Acclaim disponibilizou no site oficial do jogo uma selegio de videos,

imagens e informag@ies para que vocg possa conferir todos os detalhes. Se vocé
a\iremn espories raﬂmms, nao pode ficar fora dessa. Visite!

Jacclaimma g I

Sn:e de Smashmg Drive é pura coliséo

Smashmg Ilr-nro.l 0 P ) > FEATURES SCREERS MOVIES
site oficial & m L = ;
B
TTd_ todos os d CORTEST MUSIC BIoS SPOMSORS
| PRESS SUPPORT ORDER

Awww.nameo.com/games/
smashing_drive.html

@ winn. nintendoworld.com. br

Conhece algum site Nintendo bacana? Mande sua indicacio para: redacao@nintendoworld.com.br(fj)
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Toda a linha de jogos

»Qgdenie '@ CESSOrios para o se
N64, GBC e GBA

Conscle Nintendo 64
serie Multi Sabores
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(e, -8 - oy Advance

GameShark
Advanced_

Puise Pak
para GBC

Shark Light
Glow Guard

'S;arklight- Survival Set |
.. Cabo Link para GBA
- a?'a GBC e GBA s
Entregas
na capital e
grande Sao Paulo
o Ropter N\  via motoboy
para GBC e GBA - Uespachamaos para
todo o Brasil
Via sedex.

"1) 6236-1 157
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O melhor console de
videogame esta nas
lojas brasileiras. Vocé
ja garantiu o seu?

Por Pahlo Miyazawa

im, & verdade. O GameCube chegou oficialmente ao Brasil. Apos

muitos meses de ansiosa espera, finalmente a Gradiente

Entertainment colocou nas lojas a versao nacional do mais
cobicado videagame do planeta. E a informag&o agora é confirmadissima:
0 GameCube, nas cores [ndigo ou Jet, sai pelo prego médio de
R$1.199,00. Vale lembrar que o console vem com instrugdes em
portugués, garantia de um ano e menu interativa também no nosso
idioma, Os games, com manual e embalagem em portugués, custam R$
228,00 cada, e o Cartucho de Meméria de 251 blocos chega aqui por R$
188,00, Por enquanto, ndo esté prevista a venda de outros games, do
Controller extra ou de outros acessérios, Segundo a Gradiente, esses
produtos s6 chegar&o ao Brasil depois do cansale estar firmado no nosso
mercado. A seguir, apresentamos melhor os Seis primeiros games que
estdo sendo lancados no Brasil neste més. Tem pra todos os gostos e
géneros: esparte, carrida, acdo, terror e luta. Se voca € leitor da NW ja
deve conhecé-los bem, mas nunca é demais falar sobre eles. Confiral ®

Luigi’s Mansion Super Smash Bros. Melee

Se ndo lancou um game do Mario, pelo menos ' Games de luta, quem ndo gosta? E este aqui
a Nintentdo investiu no guase esguecido Luigi. & um caso especial. Num Unico titulo, estdo
Muita gente reclamou quando a aguardada reunidos os maigres e mais famosos
continuagao de Super Mario 64 nao saiu junto = personagens da Nintendo. Mario, Link,
com o GameCube. Mas para sorte de todo _ J Zelda, Kirby, Pokéman, Samus Aran, Donkey
mundo, Luigi's Mansion & um jogace, divertida, T Kong e muitas outras mascotes classicas,
engragato, cheio de desafios e com a marca : em Seus respectivos cenarios, fazendo o que
registrada dos melhores games do Mario. De ] B mais sabem: briger! A amizade foi deixada de
cara, da pra sentir todo potencial do = B |ado, e 0 que vale 6 estar de pé no final.
GameCube, nos graficos espetaculares e na E ndo e s0 porrada! Super Smash Bros. Melee
matadora qualidade de som. Se vocé curte B . 8z Uma porgdo de modos de jogo e
games tle agap e nao ué a hora de enfrentar P minigames que vao fazer & sua cabega e a
o Bowser em alta definigao de imagem, néo M de seus amigos. Definitivamente, o game
pode perder Luigi's Mansion. E jogar agora, = que agrada a todo tipo de jogadar.

. para ndo se arrepender depois! 5] .

Género: luta
i ] e Niimero de jogadores: 1a 4

Geénero: acao q : ” 1 simultineos

Nimero de jogadores; 1 3 : | Desenvolvimento: Nintendo

Desenvoluimento: Nintendo - 51 Publisher: Nintendo

Publisher: Nintendo = | — g Recomendaido para: maiores

Recomendado para: todas as idades '\ L : iy de 14 anos

Nota NWV: 8,8 g Nota NW: 9,6




PIKMIN

. Vicio e diversao garantidos por muito tempo.

Género: estratégia
Mimero de jogadores: 1

Desenvolvimento: Nintendo ; 2 : Desenvolvimento: Silicon Knights

Publisher: Nintendo

Recomendado para: todas as idades [F=Y 8 — 0% ; Recomendado para: maiores de 18 anos

Nota NW: 8,8

(N

o A"

Género: corrida (jet skil

Pikmin
Mais um game para o curriculo irrepreensivel de
Shigeru Miyamoto, o maior designer de games de
todos os tempos. E Pikmin € diferente de
gualguer coisa ja produzida pelo criador de
Mario, Zelda e Donkey Kong. Combinando agao e
estratégia — com toques de hom humor —. Pikmin
& doideira do inicio ao fim. Yocé é um astronauta
fjue precisa escapar com seguranca de um
planeta estranho. Para ajuda-lo em sua missan,
vocé conta com a forga de pequenas criaturas
colaridas, bem-intencionadas e desprovidas de
qualguer vontade prapria. E claro que estamos
falando dos Pikmin! E que figue claro: se vocé
COMEgar a joyar, nao uai mais conseguir parar!

Eternal Darkness:
Sanity’s Requiem

O terror € um génera que poucos admitem
gostar, mas &, e sempre serd, um dos favoritos
dos jogadares de videogame. E Eternal Darkness:
Sanity's Requiem & um senhor game de terror,
dagueles com “T" maitisculo. A ag&o se passa
em diversos periodos diferentes da histdria, ha
mais de uma dezena de personagens, entre
cenas de terrivel realismo, que chocam g
surpreendem o jogador. Os acontecimentos da
tela chegam no extremo limite entre sanidade e
loucura, confundindo e aterrorizando quem esta
com o Controller nas maos. De arrepiar!
Certamente, um dos grandes jogos de 2002
que ninguém pode deixar de lado.

Género: acdo (thriller psicoldgico)
Nimero de jogadores: 1

Publisher: Nintendo

Nota NW: 9,1

Wave Race: Blue Storm NBA Courtside 2002

E ndo podia faltar corrida nesta primeira leva ¥ Basquete nao & mesmo o esporte favorito dos brasilei-
de games. Ta certo, ndo é corrida de carros ros, mas nao tem problema, Se hi uma quadra e uma hola
como estamos acostumados. Mas quem em jogo, & com a gente mesmo! NBA Courstide 2002 &,
disse que jet-skis em alta velocidade ndo séo (T inegavelmente, o melhor jogo de basguete da atualidade,
emocionantes? Em Wave Race: Blue Storm ! trazendo graficos e jogahbilidade sensacionais para um

(continuag&o natural do primeiro Wave Race, A L ~ jopo do género. Além disso, as equipes e os joga-tores
lancado em 1996 para o NE4), a corrida Rormne i) sdo todos oficiais da temporada 2002 da liga norte-
aquatica e representada de forma mais ) ; americana NBA. £ como assistir a uma partida de

realista possivel. E ndo ¢ sa velocidade! Se " uerdade, tamanho o realismo das jogadas maravilhosas

quiser — e tiver habilidade para tanto —, o : e enterradas incriveis. Aité quatro jogadores podem
jogador pode mandar brasa em manobras - __tisputar uma mesma partida, o que é a garantia para
impossiveis em cima de seu veiculo. Para “ " yerdadeiros “pegas” na hoca do garrafdo. Enquanto

M4 quem curte fortes emocdes - e ndo ISEE %" 0S games de futehol nao chegam, o jeito é nos

dispensa uma boa praia no verdo — : <.~ = contentarmos com este basquetdo - que no quesito

= 2 enda nada!

Género: esporte (basquete)

Niimero de jogadores: 1 a 4 simultineos : o ¥ S Niimero de jogadores: 1 a 4 simultineos

Desenvolvimento: NST
Publisher: Nintendo

Desenvelvimento; Left Field
Publisher; Nintendo

Recomendado para: todas as idades e 3 Recomendado para: todas as idades

Nota NWV: 8,6

Nota NW: 8,0
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O prirnziro =2

cla Flars para o SarnaSub

rapidez. Em certos pafses da Europa,
_r_| ainda s&o promovidas aquelas
demonstragties de covardia esportivamente
chamadas de “caga & raposa’, em que vérins
cées farejadores sao soltos na floresta para
procurar uma indefesa raposinha. Enquanto
iss0, um bando de marmanjos armados com
espingardas ficam s6 na expectativa para
atirarem na coitadinha, na primeira bobeada
dela. Ainda bem que muitas vezes ela acaba
escapando desse bandao de fanfarrdes.
Coisa semelhante vem acontecenda
recentemente no mundo dos games. A famosa
raposa criada pela Nintendo, Fox McCloud
[seria correto chamé-la de “raposo’?), nao
pode exatamente ser considerada veloz pois
5eu navo jogo estd em desenvalvimento hé
muito tempo, Mas os dribles que a Rare vem
dando em seus admiradores com o novo titulo
de Fox e sua turma so comparéveis aos
movimentos da raposa para escapar de seus
algozes. Felizmente, para & nagdo
nintendomaniaca, essa cagada poderd ser
encerrada em 23 de setembro quando
teremos a oportunidade de dar uns tiros
néo na raposa, mas na companhia dalal

/AI raposa é famosa por sua agilidade &

Ao L fmss
Aquilo que Comegau camo UM Promissor game para
Nintendo B4, acabou se transformando em mais um arrasa-
quarteirsio da Rare. Em 1998, quando o NB4 era o carro-
chefe da Nintendo, a empresa exibiu durante & exposican
anual E3, trés games de plataforme — Conker’s Auest, Banjo-
Kazouie e Dinosaur Planet — que forgavam os limites do
sistema. O primeiro se perverteu e acabou transformada em
Canker's Bad Fur Day. O segundo foi langada com esse nome
mesmo e 8 dupla urso-passarinha fez muito sucesso. Sendo
a concorrénela interna muita grande, & Rare optou por
transformar o tiltima deles em um titulo para o novo console
Nintendo a ser langado. Alguns anos se passaram e, de

grandiose Eisul

@
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®

18 pra ¢4, 0 game passou por muitas mudancas.

Nessa transicao de consoles, Star Fox Adventures: Dinosaur
Planet trocou Sabre, um dos protagonistas, por Fox
McCloud, mas manteve a outra persanagem chamada
Krystal e a ambientagéo num planeta habitado par
dinossauros, Mas a novidade que mais salta aos dlhos é a
campleta operag@o pléstica nos gréficos. E depois de jogar
um dema com apenas algumas fases, preparado pela Rare
especialmente para a E3 2002, podemos dizer oue SFA é
certamente um dos games mais lindos do GameCube!

Muita coisa foi melhorada nesse tempo todo que a Softhouse
gastou com o desenvolvimento deste game. Estamos falando
de mais de quatro anos de ciclo em que a Rare nos cozinhou,

adiando consecutivas vezes a data de langamento e deixanda
meio mundo na vontade. Mas como praticamente tudo gue
0s caras fazem é top de linha, parece que essa espera foi
mais do que compensadora. Os personagens sao animados
de forma soberba e apresentam texturas em alta resoluca,
como os pélos na cara de Fox que, se nfdo & & coisa

mais parecida com uma raposa peluda que j4 apareceu

num videogame, eu sou um sabujo farejador! Os efeitos de
ondulaco na agua, e ela pripria, atingiram a perfeigdo em
SFA. A parada & t3o real que Peppy, 0 sapo que faz parte da
turma do Fox, vai querer dar um mergulho e ficar coaxando
pra Jua assim que ver os lagos do jogo.

Na verdade, S ndo prima somente pelo visual. A
jogabilidade mistura fases de muita aventura e exploragan,
inclusive com gigantescos chefes dinossauras; e fases de
combate espacial, caso contrério, nin haveris razao do “Star®
no apelido de Fox, ndo & mesmo? As fases em que Fox e
Krystal perambulam pelo planeta dos dinos lembram
bastante a jogabilidade dos games Zelda e possuem vérias
semelhangas com os jogos de Miyamoto. Os inimigos podem
ser travados na mira e circulados para que o jogador
encontre o mehor &ngulo para o golpe. E como em Dcarina of
Time também ndo existem saltos contralados: quando o
{ogador precisa pular ou subir e descer uma escada, isso &
feito automaticamente caminhendo-se na diregdo certa. E a3
fases de voo retEm a mesma sensagdo dos antigos games
Star Fox mas, & claro, com armas novas e todo o espetécul
visual gue o GameCube proporciona.

y
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Dinosaur Planet. Planeta dos Dinossaurgs. Um mundo
antigo e imaculado. Quer dizer, at# a chegada do
escamoso general Seales, o grande inimigo de Fox e seus
amigos nesta aventura de proporgoes épicas. Estaé a
primeira vez que Fox abandona o cockpit da Airwing para
travar combates com inimigos com ateé dez vezes o seu
tamanho. Nessa mudanga de comportamenta, ele acaba
descobrinda um item que vai acompanhé-lo durante todo o
jogo: um cajado com poderes incriveis que sera sua arma
principal e possui inimeras fungdes.

Oito anos depois da derrota de Andross em Star Fox B4,
0s membros da equipe Star Fox ganham novas fungdes e
ajudam Fox mais do gue nunca, Slippy & o responséavel
pelo arsenal e fornece a Fox todas as bugiganges e
equipamentos que ele precisa para & aniquilacao de
lagartos gigantes, Peppy cuida da navegagéo e indica
aonde nosso herdi deve ir para se dar bem, & o novo
personagem, o robd Rob, estd sempre de alho na
situagdo caso vocé precise de suprimentos extras. Quem
ficou fora dessa festa foi Falco que, dizem as més Iinguas,
teve diferencas artisticas com os outros membros do
grupo e partiu em busca de uma carreira solo.

Neste novo game, vocé néo verd apenas rostos
conhecidos. Entre os mais importantes estao a 4
mencionada Krystal, uma garota misteriosa capturada
por uma raca antiga conhecida por Krazoa e o principe
Tricky, um pequeno triceratops que serd o novo parceiro
de Fox em muitos momentos da aventura. E fora esses
dois, que s&0 personagens controlaveis, indmeros dinos
tagarelas hahitam o planeta e interagem com os herdis,
ajudando (e, s vezes, atrapalhandol na peleja contra

0 general Scales.

E Fox precisard mesmo de toda ajuda que conseguir
pargue, apds & invasan do general e de seu exéroito
mal-intencionado, passear pelo planeta ficou mais
perigoso que andar sozinho & noite pelas ruas do Rio ou
Séo Paulo. Mas Fox nao seria o que € caso nao
estivesse sempre preparado para o pior. Além do cajado
que ele encontra no comego do jogo e que pode assumir
outras formas, e da valiosa ajuda de Slippy & suas
maravilhas bélicas, a raposa conta com os variados
ataques de Tricky e também com sua fiel nave Airwing
que, vez por outra, terd Fox novamente no comando em
fases de muita acéo intergaléctica.

[ G FeCafiFaTsais

Demorou, demorau e demorou mais um pouco. Depois
disso, demorou outro tanto, Mas, enfim, chegou a hara t&o
esperada. No final de setembro, serd langado o primeiro
game da Rare para GameCube, SFA vern e dais discos e
promete muitas e muitas horas de jogo numea aventura que
mistura dois estilos de jogabilidede, elementos de RPG e
gréaficos estupendos. Ainda ndo estamos com a versao final
nes maos, mas, pelo que jogamos dele ate agora, & levando
em conta o histérico da Rare, ndo temos divida de gue este
Serd mais um game imesquecivel. 56 esperamos que a
boataria ndo se confirme e a Rare continue sua bem-
sucedida parceria exclusiva e de longa data com a Nintendp.

th gut for mibos)

Aguarde mais detalhes sobre SFA nas proximas edigdes, @




Population: Growing!

A conexao Game Boy
Advance/GameCube
comeca a pegar fogo!

GUEM NAO SE COMUNICA...

Lbempéo? Se nao lembra, & hora de acordar para mais uma grande revolugéo que

pretende que seus consoles, o doméstico
e 0 portétil, se comuniquem e interajam
de maneira inédita, proporcionando ao
jogador um melhor aproveitamento de
Seus produtos.

Buem vé as imagens de AL pela
primeira vez, pode até pensar que & um
game para Nintendo 64 e ndo pare
GameCube, devido & aparente
simplicidade de seus graficos. Por

1850, podemos dizer mais uma vez:
visual no & tudo em um game, Como
comegou a ser desenvolvido com o NB4 em
mente, e depois no meio dociclo a
Nintendo alterou os planos para langé-lo
para GC, grande parte do codigo de
programacao permaneceu o mesmo,
ganhando somente algumas melharias,
Acredite: 0 game terd tanta coisa
diferente e legal que graficos serfo & Gltima
C0iSa que vooé vai notar,

O MUNDO ANIMAL £ ~= _
0 MUNDO REAL =

Tudo comega quando seu persaragsm chegs A vile para a qual estd se
mudando. Ele & apresentado para o primeira dos animais com o qual
val conviver: Logo descobre que & vids & dura pra quem @ mole. Para
ter um teto sobre a cabeca, vocé vai ter que pagar par issa.
Como esta meio sem grana (afinal, ainda & o comego do
gamel, VOce pega uma guantia emprestada e promete
pagar assim gue possivel, E melhor arrumar Inga um
EMprega para nao passar por caloteiro!
Assim, tem inicio uma aventura pelo reino animal que poda
tomar o caminho gue vocé quiser. O game nado obedece a uma
astrutura linear e, como em Harvest Moon e outros jogos do
géneno, vocé pode fazer (quase) tudo o que bem entender, na
hora que quiser! Neste jogo, vocé faz parte de uma comunidade
e dasenvolvera relacionamentos com os outros habitantes do
lugar. E o livre arbitrio € altamente incentivada. Por que vocé
deve ser bonzinho e ajudar o patinho & encontrar os doulos que
perdeu? Incorpore o espirito de porco e deixe-o tropecar
por ai. Mas tenha em mente que todas as decisoes
que voce toma afetam o jogo de uma maneira ou

I'uhli-lhor.z-lilinuendo
Desenvolvimento: Nintenda
BGénero: estratégia (comunicagaol

Nimero de jogadores: 1 a 4 simultdness  de outra, o game pode Seguir um caminho
diferente sempre que for jogado.

Langamento: secembro de 2002 (EUA]
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embra-se daquele jogo de comunicagan que Shigeru Miyamato vem falando hé um

estd para acontecer no mundo dos videogames. Com Animal Erossing, a Nintendo

Huthing!
_ ' g0t nething!
 Nadab Zerod Tip) Zilch!

—

GONEXAO JFAUAPER|

Coube a Sonic a honra de inaugurar o sistema de comunicacéo GC/GBA. Possuindo
vs dois cartuchos (Sonic Adventure 2 Battle e Sonic Advance) & um cabo que
conecta 0s dois sistemas, 0s jogadores podiam (e ainda podem) transferir as
criaturas Chaos do GameCube para o Game Boy Advance, crié-las em um pequeno
jardim e até jogar minigames com elas, e depois transferi-las de volta para o
Cube. E isso é s6 o comega da brincadeira. AC & o titulo com o gual a Nintenda
pretende solidificar esse conceito de troca de informagdes entre os consoles. Para
1550, Criou novas idéias que exploram como nunca essa comunicagao.

Sem ddvida, o aspecto mais legal dessa nova tendéncia da Nintendo é a
habilidade que AC tem de transferin games inteiros do Nintendinho para o GBA.
Durante o jogo, seu personagem pode ganhar ou comprar um consale NES com
um cartucho incluso (ahhh. . 8 sensacao do primeiro videogame...) e ainda
conseguir outros jogos depois como Excitebike, Donkey Kong e Clu Clu Land.
Esses sdo apenas alguns exemplos, existem muitos mais! Na sala de sua casa,
pode-se ligar o Nintendinho e, entdo, um emulador cantido no software exibe o
game na tela. Se o jogador guiser, também & possivel transferic 0 game para o
Game Boy Advance e sair jogando por afl E s6 conectar um console no outro (o
GBA tem que estar sem cartucho) e fazer a transferéncia,

Outra coisa interessante que vocé pode fazer com um GBA sem cartucho,
conectado ao Cube, ¢ ter acesso a uma ilha chamada Animal Island. Na jogo
normal, existe um cais sem nada, Mas se vocé ligar o game juntamente com um
Game Boy Advance, esse cais terd um bote com uma tartaruga que levara vocé &
essa ilha, Para chegar la, s6 mesmo usando o Game Boy Advance. Na ilha, os
jogadores podem apanhar insetos, interagir com um animal gue vive |14 e trocar
itens com ele, Tambem & possivel transferir essa ilha para o GBA, mas com uma
pequena diferenca. Na telinha do portatil, os jogadores podem fazer desse animal
que vive na ilha um bichinho portétil, consequindo dinheiro para gastar no jogo
principal do GameCube. Também existe um programa de criagéo de texturas gue
pode ser ganho durante o jogo. Para usé-lo, o personagem tem que desembolsar
uma graninha, mas se transferi-lo para o GBA, isso tudo sai de graga. Depois &
s0 conectar o GBA novamente ao Cube para transferir as texturas criadas para
placas, roupas, paredes & o que mais voce inventar!

Todas essas coisas (games, itens, texturas, programas...) que vocé transfere
para o GBA permanecem na memoria RAM do sistema até ele ser desligada.
Para prolongar a vida (til das pilhas & s6 apertar L & R simultaneamente para
colocar o portatil no modo "Sleep”,

E vocé se lembra daguele acessdrio chamado e-Reader exibido pela primeira vez na
E3 de 2001 e gue j& mencionamos aqui nas paginas da NW? Ele sera lancado
praticamente junto com AC e funciona da seguinte maneira: com um desses
acessorios conectados ao GBA, e este ao GC, o jogador pode escanear cards de
Animal Crossing e transferic novas musicas, moveis, texturas e muitas outras
coisas para 0 game. Pena que esse acessdrio (e os cards) tém pouguissimas
chances de chegar ao Brasil (tomara que a NW esteja enganada quanto a isso....
Deu pra despertar 0 interesse? Nos agui na redegéo estamos loucos pra poder
brincar de verdade com toda essa bicharada, ainda mais depois de acompanhar
todas as criticas favoraveis que o game tem recebido |4 fors. E quando fizermas
o review do jogo, felizmente teremos mais espago para descrever muito mais o
que o game aferece. @

SRR




imeSplitters 2 é um dos games de tiro
mais esperados do ano, porgue foi criado
e desenvolvido pela Frée Radical Design.
Ouem sao eles? E a empresa formada por
ex-integrantes da Rare, mais especificamente do

time de desenvolvimento de um dos melhores

%

games de Nintendo 64: GoldenEye 007, Assim,
TimeSplitters 2 foi criado para se tornar uma
espécie de sucessor do saudoso game do 007,
além de uma evolucao dos jogos de tiro em
primeira pessoa.

A histéria & um dos pontos fortes do jogo. Tudo
comeca no ano de 2401, guando uma raca

-conhecida como TimeSplitters planeja o fim da

humanidade. Assim, um terrivel confronto tem
inicio e uma tropa de elite  enviada para acabar
cOom as
criaturas em
uma plataforma
espacial. No
e centro da
N estacdo estd a
arma mais
. poderosa dos
' inimigos, um
portal que
permite gue os
TimeSplitters viajem no
tempo e mudem o rumo
da historia do modo gue
guiserem. Esse portal é
ativado por nove
cristais, mas no
momento gue a tropa de
elite humana chega ao
local, dois deles desapareceram. A tnica forma de
impedir o plano dos TimeSplitters é perseqgui-los
através do tempo e recuperar os cristais gue
faltam. Com um belo trabuco nas méos, sua
missao é garantir o futuro da humanidade.

2| 2=

k]

’

i

| Publisher Eidos Inferactive n
| Desenvohimento: Fres Radical Design, [TD

‘GEnero; tiro em primarra pessoa |
Nimero de jogadores; 1 = £ simultanzos

* Langamento: sozertro de 8002 (ELAL

53o nove estagios em tempos diferentes, com
estilos e varios objetivos para cumprir. No
decorrer do jogo, vocé passara pelo velho oeste,
depois ird para Chicago (cheia de bandidos),
para o tempo da Guerra Fria e até para o futuro
distante. E claro que para isso vocé estard bem
equipado com um arsenal de armas poderosas,
enquanto cumpre todos os objetivos necessarios
para terminar o jogo. Mas isso vocé ja sahe,
porque afinal essa é a formula que fez GoldenEye
007 se tornar um dos classicos mais viciantes
de todos os tempos.

Uma evolucdo no tiroteio virtual

A dtima gualidade visual é um dos pontos fortes
de TimeSplitters 2. 0 game deu um grande salto
em relacdo aos games de tiro lancados para as
plataformas mais antigas, e roda a uma
velocidade total de processamento de sessenta
nuadros por segundo. Nao ha Slow Motion e
tanto os cendrios quantos os personagens sao
muito hem arquitetados. E possivel até ohservar
os danos causados
nos adversarios
com uma grande
variedade de
animacoes. Ja nos
cendrios existem
os Combat Effects,
gue sao efeitos
dramaticos que
fazem a tela
tremer ou piscar,

Enfim, o novo
jogo de tiro dos
criadores de
GoldenEve 007

criando uma reacéio mais realista para o jogador.
Nao da para nao citar as belissimas segiiéncias

- animadas que se intercalam entre uma fase e

outra para explicar a histaria.

A jogahilidade é a mesma dos classicos jogos de
tiro e ndo traz muitas novidades — a nao ser
pelo arsenal de armas, que segue o estilo do
periodo em gue vocé estiver. Se vocé estiver no
passado, usara arco-e-flecha. Se estiver no
futuro, tera a disposicao um laser destruidor.
No total, sio mais de nove personagens e
inimigos diferentes. Isso garante um drduo
trabalho de matanca, mesmo gue vocé seja um
habhil pistoleiro virtual. Na parte de efeitos
sonoros, a Free Radical prometeu uma trilha
sonora “imersiva®, capaz de criar uma
atmosfera para cada fase, levando em
consideragdo o tempo cronoldgice no gual vocé
se encontra no jogo.

Jogue com os amigos e crie seus cendrios
A caracteristica fundamental que tornou GoldenEye
007 um clissico - e que promete transformar
TimeSplitters 2 em um dos melhores jogos do
GameCube — é o modo para guatro jogadores. E
esse modo Multiplayer possui opcdes hem
parecidas com as presentes em GoldenEye, como
Capture the Bag, Death Match e Last Stand. Além
disso, duas pessoas podem jogar no Story Mode
simultaneamente, usando o0 modo de jogo
cooperativo. Mas uma das opcoes
“mais inovadoras € a possibilidade de
SEe criar o proprio cendrio com a
opcédo Map Maker e enfrentar outros
jogadores em sua propria fase.
Com tanta coisa boa, s6 podemos
terminar com uma concluséo
simples: se vocé curte games de
tiro, talvez este seja o motivo que
. vocé estava esperando para
adquirir um BameCube. m

U1 www.nintendoworld.com.br
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Chega de tristeza e ansiedade! Vocé ja
pode iniciar a contagem regressiva para botar
as maos em uma novissima safra Pokemon! Mais
cem manstrinhos estdo enunciados para as versoes Ruby
& Sapphire, cujo langemento estd marcado para o dia 21 de
novernbro, no Japdo. Guem & mestre na arte da captura ndo
terd problemas para se dar bem j& com o cartuchinha japonés,
mas se vocd tiver um pouco de paciéncia paderd esperar pela
versdo ocidental, que sai em fevereiro de 2003,

E claro que as versdes Ruby e Sapphire apresentam
novidades, mas a esséncia da série foi mantida.
Isso significa que teremos uma aventura com

gstd o
Sapphire 580 05
NES, gue se cnal
aguar-daoismmn

Impossivel n&o falar da
centena de novas criaturas que serig
reveladas em Ruby e Sapphire. \Voce jé ficou
sabendo de alguns nomes na Hat Shots da edico
anterior da Nintendo Warld. Volbeat, Wailmer, Kecleon,
_ a que  BVentl Kinocaoco, Latias, Latius, Peripaa, Pochena, Azurill,
graficos mais refinados, sem distanciar o Semehadee, Wynaut, Subame & Yomawaru a0 os nomes de algumas
jogador do ambiente 4 conhecido das .| novas criaturas. Nem todos possuem um nome na vers&o americana.
exploragdes e batalhas. Novos personagens i@ | ma das novidades mais inusitades € a batalha em duplas, Vocé podera
estao confirmados. Vocé poderd escolher um | gologar dois Pokémon na briga contra outros dois adversérios ou -
garoto [que nao & o Ash Ketchum) ou uma lutar com a vantagem de dois contra um e vice-versa. Essa opcdo | HEGOmMBnHaHa aras il k= ENGEL
garata [ij'- mas ambos treinadores val aumentar muito o leque de possibilidades de estratégias nos ipo de joge:
poderdo receber novos nomes). Um confrontos. Imagine vocé usando uma criatura do tipo Noturno ao - U111 a2 simultaneos
novo professor estard 8 sua espera | [adg de uma criatura do tipo Lutador? Ou ainda um Mewtwo ao nvaluimentos |\l
para revelar todos 0s segredos | adg de um Lugia? Da para sonhar com combinagdes imbativeis. . Nintendo
das regioes tropicais que O jogador de Ruby & Sapphire terd uma drea para exploragao maior SR UEIAREAMBNED:S =0/ R=lb U E R0/
estarao presentes nesta do que em qualquer outra verséa da série. Novas cidades, novas
nova fase da aventura. lojas para se visitar e muitas mistérios escondidos. Para os
fas, estd bom demais. O duro € esperar tanto para
colocar as maos nessas belezas.

Por gue vocé nao pode perder? Quem disse que
a febre Pokémon ja era esta redondamente
enganado. H& mais de dois anos esperamos
pelos novos games Pokémon. E agora, no Game
Boy Advance, as possibilidades aumentaram.
Com cem novos monstros — totalizando 351 -,
os fas terao muito trabalho pela frente. E se
mais uma versso aparecer, como estd prevista,
af sim, a loucura voltard com forga tatal.

Ronny Marinote

wnw.nintendoworid.com.br
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Kirby ja divide as atencéies
~ cam os principais personagens da
Nintendo, ganhou uma série de desenho
animado e vai estrelar um novo game. Tanta
bajulagdo ndo acontece sem um motivo justo, o
personagem participa de numerosos games e j& caiu
nas gragas do plblico, Suas aventuras s&o sempre
desafiadoras e cativantes.
sugando seus inimigas com Em sua estréia no Game Boy Advance, Kirby
seu superpulmé@o aspirador, com estd de volta & Dream Land (Terra dos
isso pode atirar raios, usar uma espada Sonhes) para limper geral a corja de
como Link, se transformar numa bola de fogo e bandidos que se instalou no lugar. Com
muito mais. As fases serdo teméaticas (deserto, sua capacidade de imitar inimigos, o
ruinas, floresta...) e, com fregiiéncia, o jogador herdi vai absarvendo e utilizando
enfrentara chefes gigantescos e agressivas. A agao & as mais variadas técnicas de
parecida com a proposta de Kirby: The Crystal Shards, atanue para dar cabo de
langado para Nintendo B4. toda a gangue haostil.
Mais uma vez, destaca-se a conexao
para até quatro jogadores que
proporciona uma disputa
animada em varios tipas Ecomendado garas (of: R GERE
de minigames. O negdcio  (pAMENagEE: =]
E ja ir fazendo amigos na  (MITERE et ] a4 simultaneos
escola, no prédio e no | '+ HAL Laboratories
bairro todo. 1117 = Nintendo
RM i ezembro de 2002 (EUA]

Por que vocg nao pode perder? Este tipo de
aventura — que porparciona agao, desafio e boa
jogabilidade - & uma especialidade da HAL
Laboratories. Além do gue os jogos estrelados por
Kirby nunca ficaram abaixo da média de diverséo.

Kirby ganha habilidades

wwnai nintendoworld.com. br

Kirby arrepia geral em sua nova
aventura portétil. Sugando os inimigos,
novas habilidades sée adquiridas




A cacadora de

recompensas Samus Aran
em 5ua nova armadura

/)

\ id
Metroid Fusion

Mntruid Fusion vem ganhando
{9 espaco na midia, de carona na
expectativa que cerca Metroid Prime para o
GameCube. Mas, verdade seja dita, Fusion merece
toda atencdo par seus proprios maritas. Prime & um passo
adiante na férmula da série, trazendo Samus e suas explorages

| para 0 mundo dos gréficos 30. Ja Fusien mantém o estilo cléssico de
| Metroid e traz de volta as aventuras da nossa guerida guerreira

espacial, num jogo novo e extremamente refinado. Essa seria a
continuagdo |dgica de Metroid (NES), Metroid II: Return of Samus
(Game Boy) e Super Metroid (Super NES). —
0 tema basico da série & a exploragao de um 7 Quando as primeiras
ambiente infestado por seres alienigenas, imagens de Matreid Fusion
conhecidos coma Metroids, que t&m o poder de foram divuigadas, imediatamente
sugar energia vital de seres vivos. Conforme houve comparagdes com Super Metroid -
Samus descobre navas dreas e chegou-se até a cogitar se essa ndo seria uma
derrota os manstros, também simples conversao daquele jogo para 0 GBA. Mas a _
adquire mais anmas e realidade € outra; Fusion € uma aventura inédita, com graficos
habilidades para enfrentar | Muito superiores aos do Super NES e varias outras novidades.
0s inimigos e prosseguir | A Nistdria tem mais peso aqui, e € revelada aos poucos,
na sua jornada. conforme o jogador prossegue a aventura. Seu personagem conta
=3 com uma armadura diferente da tradicional, capaz de se
transformar quando entra em contato com formas
de vida desconhecidas. A descoberta de que
parece haver duas Samus nos labirintos
onde se passa 0 jogo € um dos
maiores mistérios que os
7. jogadores terao que
desvendar, acrescentando
um tom de suspense
& historia.

Fazendo bom uso do
poderoso hardware do GBA,
Metroid Fusion apresenta vérios
efeitos especiais. Alguns cenérios tém
uma neblina verde semitransparente, todos os
personagens passuem muitos quadros de animagao,
efeitos de luz e zoom usados em diversos locais.
Finalmente, outro grande destaque & a interacdo que
havera entre Metroid Prime e Fusion. A Nintendo
revelou que esses jogos fardo uso da tdo comentada
conexao entre o GameCube e o Game Boy Advance,
mas apesar de toda a expectativa, a Big N ndo revelou
os detalhes sobre esse recurso. Parece que
teremos gue esperar até o langamento dos
dois titulos, simultaneamente, daqui a
; s _ dais meses. Paciéncial
-1 maiores de 13 anos Marcel B Eotn

'} 3can
padores: |
1 1121 Nintenda
1114y Nintendo
20 de novembro (EUA)

8 Por que vocé ndo pode perder? Ha quanto tempo
/0CE espera por um novo game da série i

(f Metroid? E que tal dois de uma vez s6? Nao

I dava pra ser melhor, Metroid Fusion traz os

H elementos que fizeram a série se tornar uma

| das favoritas de todo mundo: uma histéria
inedita, muito mais recursos e aguele gostinho

" obrigatdrio de século 21,




|- todas as idades
b de jome; -0
Todo munda sabe que 0 Game Boy ro de jogadores: |
Advance € o consale ideal para a : esenvolvimento: B o0
ressurreicao de grandes cléssicos do passado, % Publishess (sl
E por isso que |4 pintaram |ogos como Super Mario 3 afa e fangamenta: -1Vl (=0
World, Final Fight, Breath of Fire, Super Street Fighter 2, & Por que vocé ndo pode perder? Combinando
Mario Kart, entre muitos outros. Nesse embalo, a Capcom " a0 ininterrupta, graficos superdetalhados
converteu um de seus maiores cléssicos para a telinha: Ghouls ‘o’ I (parece um desenho animada), variedade de
Ghosts. A estreia m‘m’u nos. fliperamas em :1 985 — com o nome de jogo e muito bom humor. Ghouls “n’ Ghosts &
Ghosts ‘n’ Goblins - e anos mais tarde chegou ao Super um game completo, O nivel de dificuldade
NES, com o ttulo Super Ghouls ‘’ Ghosts. Mas esta |88 -ima da médiia faz o fator custo-beneficio ser
Versao portati ndo & apenas um remake porque 88 hatante elevado, tomando-0 Um cartucho no
teve todo o visual, efeitas SONOros e musice qual vale a pena investir
melhorados com toda & tecnologia que um i

console de 32-bit -
pode oferecer. Com isso, 0 game traz

dreas infestadas de monstros,
dragdes e zumbis, cenarios
supercoloridos e cheios de efeitos, Mas
como em qualguer jogo nascida nos fliperama, %
a8 acéo e 0 ponto fundamental. Por isso, a histria
e & jogabilidade s&o bem simplificadas. O jogador
teré gue controlar o destemido rei Arthur numa incrivel
jornada para resgatar sus amada des garras de um
poderoso demdnio. Os mavimentos de Arthur s&o bem
simples: um botdo de pulo e outro para atirar langas e
armas especiais, como machados e adagas. Mas apesar da
simplicidade, Super Ghouls ‘n’ Ghosts tem um nivel de desafio
altissimo. Na versao do GBA, que tem mais fases que a original,
a dificuldade e maior ainda. Além das oito fases do Super NES,
ha novas telas baseadas na versdo Arcade. Para ndo }
desapontar os fas, a Capcom prometeu colocar & opcdo 46t
de escalha entre & versdo classica do Super NES i
ou a nova. Acho gue nem é preciso lembrar
que este & um jogo obrigatdrio para
fas de grandes classicos, né?

Arthur, um cavaleiro incansdvel, Basats JERien

agora estd as voltas com as
forgas do mal no GBA

Turok: Evd!ut_ion

Turok € sindnimo de muita acao
i 3D, Uma trad
- comegou nos tempos do NB4 e continua até
> hoje. Mas, com o langamento de Turok: Evolution
" para 0 GBA, & série toma um novo e inesperada rumo.

Assim como Contra e Metal Slug, esta versaa de Turek & um jogo
de tiro 20, e seu personagem tem que ter o dedo répido no gatilho
para enfrentar as hordas de inimigos que pulam na telinha. Com

| graficos surpreendentemente caprichados, cenédrios detalhadas e
~| Dersonagens cam varios quadros de animagdo, este &, sem duvida,
um dos jogos mais bonitos dessa nova leva de games para GBA,
Certamente, agradard muita aos que procuram Um jogo com agéo
=p ininterrupta & sangrenta. Armas enormes,
- maiores de 13 anos grandes explosdes e sangue pra todo lada
acan _ tambem diferenciam Turok dos titulos mais
LELLLGE A 8 e Simultanens infantis gue povoam o GBA. A Acclaim
Bluimentos el mostrou esperteza ao aptar pela plblico
1= - Acclaim mais velho dessa vez. Vlamos ver se
- noverbro (EUA) néo fica sa na promessa,
Por que voceé nap pode perder? Gosta de Contra Lkl
& outros jogos de tira sem fim? Entéo o novo
Turok vai surpreender voc — de forma positiva,
claro. Diferente das versGes anteriores para
GBC. tndas chatas e sem atrativos, Turok:
Evelution mostra gue o personagem tem muita
lenha pra queimar também em duas dimensges.




Castlevania: Harmony of Dissonance
W | T
il Castlevania & um cléssico que ja
apareceu em praticaments todas as
plataformas da Nintendo, sempre com
8narme sucesso. A aventura de Castlevania
comegou na Nintendinho em 1987, com o cagador
de vampiros Simon Belmont coma personagem
" principal. O tempo passou e a familia Belmont continuou
« Vivendo uma eterna batalha contra o todo-poderoso
Conde Drécula, Este Harmony of Dissonance j& &
a segunda aventura da série lancada
para o Game Boy Advance — e traz g
a mesma histéria de sempre.
Agui, vocé assumird a
identidade de Jeust Belmont,

e

Harmony of Dissonance
segue um estilo muito similar
ao game anterior, Circle of The
Moan. Com o chicate de Simon em punha,

Jeust terd que vasculhar o castelo do dentugo
para ganhar habilidades e vencer obstaculos. Como
em Metroid, existe apenas um mapa gigantesco para a
referéncia do jogador. Os estdgios 530 conectados por
|abirintas, separados por longas passagens e c&maras,
ande ficam as criaturas mais fortes de cada nivel,

um cagador vampiros de apenas 18 anos
descendente legitimo de Trevor Belmont e Sypha
Belnades de Castlevania IlI: Dracula’s Curse (do
NES]. Apds cinqienta anos da vitoria dos
Belmont sobre o lorde das trevas, Jeust

resalve entrar no castelo do Conde Drécula

Assim, vocé sd percebe que passou de fase para reencontrar um amigo desaparecido.
guando derrota os inimigos mais fortes de
cada rea. Derrotanda esses "chefes’ de
fase, Jeust ganha novas habilidades
B, B5peciais, permitindo que ele

atravesse passagens

para outras partes

do castel,

Harmony of Dissonance &
mais claro e um pouco mais
colorido que o game anterior. Além
disso, os personagens e itens estdo bem
maiores e mais detalhados. Neste ponto, a
Konami abusou bastante dos efeitos visuais para
criar um visual grafico excelente. Por isso, HOD abusa
dos efeitos em 30, das transparéncias e do Mode 7
para criar objetos que se movem em diversos
- angulos, monstros invisiveis e criaturas que giram e
se mavem com uma fluidez incrivel.
0 lnico detalhe que pode incomodar alguns fas é a
musica, que se ndo € das piares, mas também nao
alcanga a qualidade dos games anteriores. Apesar
de tudo, este Castlevania mantém o mesmo estilo
E 8 legitimidade do restante da série. Vocé,
literalmente, pega seu chicote e bota o Cande

Jeust tem o sangue dos Belmant
correndo em suas veias — isso
significa encrenca para os
sugadores de sangue

1t v maiores de 13 anos
agao
pluimento: . ij:¢ 1
1111 Konami
I CRELDE ) o - spiembro (EUA)
Por que vecé ndo pode perder? Em primeiro lugar,
& Castlevania. E isso ja é garantia de um grande
Jogo de videagame, Em segundo, este & o melhor
game da série em muito tempo — melhor até que
Circle of the Moon. Quem curte games de acéo
das antigas n&o pode deixar de conferin

) b, iy
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cn“tra Ad ance © Nan D de jor =1 a 2 simultdneos

[ Konami

novembrao (ELA]

Por que vocé nao pode perder? Tiros,
explosdes, sangue, destruigdo: palavras que
sempre andaram juntas nos bons jogos de
videogame. Contra & um dagueles games que
nao envelhecem nunca, e no GBA parece que
ganha cara e alma novas. Jogando com um
amigo, cada um com sua telinha, & melhor
ainda. 56 jogando para comprovar.

Quando surgiram as primairas
adaptagtes de jogos de Super NES para o
GBA, muitos cruzaram os dedos e pediram aos
céus para gue Gontra I11: The Alien Wars fosse um
dos titulos a serem relangados. Demorou um pouca,
mas vai acontecer. Em novembra, Contra Advance deve
chegar as prateleiras americanas, trazendo, finalmente, uma
das maiores séries de agdo para o portatil da Nintendo.

Y Além dos mesmos seis estégios do jogo original, langado em
1993, esta versao devera ter também alguns cenarios de
outros games da série, além de outros totalmente ariginais. Na verséo
disponivel na E3, 50 era possivel carregar uma arma de cada vez & nao
havia um estoque de bombas, o que elimina algumas das inovagdes
introduzidas em Alien Wars. Mas essas alteragtes ainda nao foram
confirmadas na versao final e algumas surpresas ainda podem pintar por ai.
Os graficos estdo identicos aos do Super NES, &s vezes, até um pouco
mais brilhantes para facilitar a visualizaggo na telinha. E para jogar
Contra da melhor maneira possivel - na base do tiroteio
cooperativo — & possivel conectar dois GBAs para uma
partida com dois jogadores simultineos e detonar
todos os aliens gue pintarem pela frente. Os
bons tempos voltaram!

MRG

Mega Man Zero

Street Figther Alpha 3
Esta j& & & quinta encarnago ' B Lo ROl
diferente de Mega Man, o robozinho azul Jogos de [uta 20 e Arcades parecem
que ha quinze anos & uma das principais 3 W feitos um para o outro. N&o & & toa que
mascotes da Capcom. Mas diferente das demais !, ' sempre que os jogos da SNK e Capcom 580
versfes, aqui o personagem principal € Zero, um dos . convertidos para os consoles portateis, a primeira coisa
cacadores de Mavericks, 0s robds vildes da série Mega Man K. tue passa pela cabeca dos jogadores € ‘o gue serd gue eles
 Este jogo se passa num futuro alternativo daguela série, quanda vao cortar desta vez pra adaptar o jogo?. Geralmente estio certos.
! humanidade, encurralada pelos robds, reativam Zero como a i Personagens sdo sacrificados, golpes, velocidade. .
dltima esperanca de salvag&o. Mega Man ndo & encontrado em ‘ Fiquem sossegados, fas de Ryu e companhia: SFA3 para o GBA é
lugar nenhum e durante o jogo temos o mistério: que fim levou a ’{" possivelmente a melhar converséo de um jogo de luta j& feita pars um
maior criagao de dr. Light? console portétil. Todos os 2B personagens do Arcade estao 14, mais os
Mega Man Zero mistura a estrutura tradicional da série, de estégios cinco introduzidos nas verstes para consoles domeésticos e trés inéditos,
que podem ser jogados em qualquer ordem, com o estilo de Metroid, retirados de Capcom vs SNK 2. Os controles também estéo idénticos aos
em que ha um mapa principal que permite acessar diversas éreas. Zero Ltiliza da versda Arcade, com excecéo de uma adaptagao necesséria; como o
uma pistola e uma espada de luz & vai adguirindo experiéncia & novos golpes (GBA possui apenas quatro dos seis botdes necessarios, os golpes médios
ao detonar os inimigos que encontra pelo caminho. s&0 executados pressionando-se os botdes de golpes fracos por mais
y Este é o primeiro joga de agéo do robozinho pars o GBA que tempo. As vezes, fica dificil se dar bem.
b praticamente se tornou o novo lar do personagem: foram Fora isso, a animag&o dos personagens perdeu muita pouco na
P cinco 0s games langados com seu nome em menos de converséo, 0s cenarios continuam os mesmos, e a
um ana! Ele esté ou ndo com a bola toda? velocidade do jogo permite a execucdo dos
mesmos combos. E aquela pancadaria
basica de sempre.

MRG

todas as idades

MRG

: e | . ‘= maiores de 13 anos

Capcom : - [ ([ F futa

Capcom : 5 g - Numero'dejogaderes: - 2281 10
[t 10 de setembro [EUA] ' ; [T G R GEpeam

i 7  Capcom
Por que vocé nao pode perder? Este é um ; ; ;
daq:eles games qI:.:e telrl‘n cheira de antigo, i oo 23 de setembro (EUA]
apesar de trazer um enredo totalmente novo. Par que vocé ndo pode perder? Street Fighter 2
Mega Man é sempre uma boa pedida, seja & 0 nosso game de |uta favorito, e néo temos
num console doméstico, seja no GBA. Mega vergonha nenhuma de admitir. E agora com &
Man Zero nao é diferente. melhor versdo de todas chegando ao portétil,
ndo podia estar melhor. N&o ha jogo de luta tag
caprichado e divertido por af. 3

www. nintendoworld.com. br
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The legend Df Zelda

Guandu owvimos falur de Telda,
qual o capitulo que surge logo de cara
em nossas mentes? Claro, A Link to the
Past, um dos maiores cléssicos para o 16-bit da
Big N. E, com a tendéncia do GBA de trazer 4 tona os
maiores titulos do console, ndo era difici i imaginar gue o game
teria presenca garantida no partatil. Entretanto, nao foi
exatamente A Link to the Past que deixou os fas boquisbertos,
mas sim o minijogo que o acompanha na cartucho,
Imagine jogar com mais trés amigos, enfrentando 0s perigos
dos calabougos repletos de inimigas, usando o trabalho de
equipe para superar as dificuldades, aproveitando ao méximo
as capacidades Multiplayer do GBA. Adicione & isso graficos
exclusivos do portétil, trazendo Link e companhia em seus
visuais da versdo Gamecube. D0 i EL DY L todas as idades
Conseguiu? E exatamente isso que  Spaniieses RPG
vocé encontrard em The Legend B SEe R LR R A simultaneos
of Zelda - The Four Swords!  Nygeaioiimantos 10

Eric Araki il  Nintendo

13 de dezembro (EUA)

Por que vocé ndo pmie perder? Dois jogos em
um. O primeiro, um dos maiores cléssicos de
Se este hebé chordo ji aprontava | £00S 0s tempos. O segundo, uma
de montio no 16-bit, imagine divertidissima aventura em que vocé e seus
agora com os 32-bit do GBA &migos podem chutar o traseiro gordo de
Gannondorf. Precisa de mais?

-

N\

A Nmtendu & MESMA Uma mae
para todos nds: esté chegando ao
GBA mais uma generosa dose de Super
Mario para alegrar s fas do encanadar italiano
mais famoso dos games (ou seja, todo mundo). Desta
Vez, 0 jogo & uma adaptacdo do excelente Super Mario World 2:
Yoshi’s Island, do Super NES, que conta as aventuras de Mario ainda
bebé visjando nas costas do Yoshi e enfrentando vérios perigos. Um Link d‘::;‘:"n‘“’ H';:c'm"“ qual
léssico perfeito, que merece ser conhecido por todos. o ;n i ‘m*:n';:k
em duvida, este foi o jogo mais bem produzida de Super Mario na era 16-
| bit. Yoshi's Island usava o chip Super FX-2 para exibir cendrios bastante
criativos (pareciam pintados com giz de cera) e cheios de
animacdo, além de introduzir novos comandos ao jogo.
Yoshi pode flutuar, sequrando-se o botdo de pulo, engalir, T ‘\‘
atirar 0vos e dar um piséo pera destruir certos objetos, Felix agora & um dos
. : Por ter sido langado j& no final do reinado do Super NES, o
N‘”te”d“ game néo recebeu a atengao que merecia — e é mais do
5 /20 de setembro (EUA) Que justo que esteja ganhando agora uma sequnda
Por que vocé nao pode perder? £ game do Mario, | chance no Game Boy Advance, Esta maravilha
80 isso j& é o melhor motivo que vocé pode ter. | serd langada este més nos EUA, e o cartucho
Yoshi's Island foi muito pouco jogado na época do | ainda inclui o jogo Mario Bros. original.
angamento, um verdadeiro desperdicio um game MRG
tdo bom ficar esquecido. A ressurreigdo deste
titulo & muito bem-vinda, principalmente para
guem nunca o jogou na vida. Obrigatdrio,

personagens principais na
seqliéncia de Golden Sun

- todas as idades

1+ 1 a 2 simultanens
1111+ Camelot Software Planning
- Nintendo _
| i+ primeiro semestre 2003 (EL
Por que vocé niio pode perder? O primeiro ga
figurou entre os dez melhares de 2001 em
j todas as listas respeitaveis. Se vocé jogou
i Golden Sun sabe que ndo pode perder a _
| continuagdo deste game, se ndo jogou ainda he
j tempo de se redimir desse pecado.

@m.ninmndwu.wm‘hr




0 heri sem membras
ctomemora seu retorno
an portatil "

Esta provado, Game Boy
Advance combina direitinha com
games de progress&o laterall E j& que a
formula da certo, a Ubi Soft, unindo o (itil ao
agraddvel, vai langar o segundo jogo do

desmembrada Rayman para o partatil da Nintendo

Sim, o titulo & Rayman 3 e este & o segundo jogo a

ser langado para GBA. Acontece que o game Rayman 2,
langado para o Nintendo B4, ndo serd convertido, daf,
pula-se direto para a terceira avantura, que também

esta chegando ao Cubo.

A base para diversdo se mantém e vocé continua
livrando os Electoans das garras dos cagadores.
Ourante a aventura, o personagem ganhard novas
nabilidades, mas ainda ndo foi revelada nenhum

= superpoder nova para o herdi despravido de

bragos e pernas. O visual & de primeira, muitas cores explodindo na tela e

'| minuciosos detalhes de cendrio séo mostrados na telinha, As grandes novidades

ficam por conta da conexao do GBA com o GameCubem, do jogo Rayman

3: Hoodlum Havoc e do promissor modo para quatro jogadores. O
contato com o GameCube val oferecer novos niveis de jogo
para o game do portatil. Ja o modo Multiplayer vai fazer

a alegria geral dos aficionados & loucura da

jogatina em grupo.

| todas as idades
acan
o 1 a4 simultdneos
Uibi Soft
- Ubi Soft

A Por que vocé nao pode perder? Este game vai
" _{ser pau pra toda obra. Vocé podera se
distrair jogando sozinho 0 moda de aventura
_J{ou podera explarar com os amigos a diversao
exagerada do Multiplayer, De quebra, ainda
podera se conectar ao GameCube e baixar L
estagios exclusivos. Guer desculpa melhor
para ter os dois aparelhos?

0 titulo Gelden Sun langado para
# GBA em 2001, pela Camelat, foi uma
completa surpresa para o publico comum,
mas para os graduados em RPG, o sucesso jé era
quase certo por levar o nome da empresa que tambem é
responsavel pela série Shining. Ninguém chegou a ficar naguela
expectativa, comum quande um grande game esta prestes a ser
langado, mas a qualidade visual alcangada pelos

gréficos deste jogo atraiu a atencdo de todas.

Golden Sun 2 sera

ambientado na mesma mundo da Agora que o titulo saiu do anonimata & a
primeira versao, mas agora o jogadar segunda versgo do game vem ai, néo
percorrera todos os continentes e dreas onde Serd surpresa alguma a procura
\ ¢’ exista terra seca. |saac e seus amigos adeptos da feroz pelo game. Golden Sun: The ~
T Psinergia iniciaram a uta contra as forgas das trevas e Lost Age ndo provocard o
» agora o jovern Felix assume a frente de um novo grupo — formado mesmo impacto visual, pois B
i} por Jenna e Alex — para combater os vildes Saturos e Menardi, serd praticamente igual

Os Djinnis ~ criaturas que dao mais poder aos guerreiros — gue ja | ao seu predecessor sa
necessitavam de uma certa afinidade com os personagens do jogo | que com uma érea
para manifestar suas habilidades, serdo portadares de técnicas quatro vezes
escondidas e s6 revelarao o poder maximo se o casamento for maior.
B8 perfeito. O sistema de batalhas foi mantido em turnos — o jogador
1 ataca com magis, itens, invocagdes ou golpes especiais — & 0s
persanagens ganham novos atagues e animactes. 0 mesmo
acontece com o modo Battle para dois jogadores, via cabo
Link, presente no segundo game para os seus
mormentos de triunfo sabre 0s amigos-
adversarios. O bom e velho "em time que
2> esta ganhando nao se mexe'!

Para jogar essa
batelada de games que
esta saindo do forno,
nada melhor que dar
uma renovada
tambem no sau
GBA. Escolha um
dos adesivos que
VOCE encontra
nesta edigdo e
mude o0 visual do
seu portatil,
Linddo, ng?

i
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Detone esta aventura
tropical ao lado de seu
velho companheiro!

' ’ Por Eduarde Trivella

ario estd de volta para retomar 0 trono nos games de
plataforma. Seu novo jogo, Super Mario Sunshine, & gigantesco
e vai tomar muito tempo daqueles que quisarem completé-lo
100%. Os controles lembram bastante Super Mario 64 & se
vocé for crague nesse game, as coisas ficardo bem mais fageis
aqui. A grande novidade € a geringonga espirradora de dgue que
Merio carrega nas costas e que parece o Bom Bril - tem 1001
utilidades e, se bobear, até mais!
S
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PINTOU SUTEIRA NAS FERIAS DO MARIO
INo camego do jogo, Mario, Peach e um verdadeiro exéreito de Toads L
chegam ao paraisa tropical sle Delfino para as merecidas férias, mas logo
descobrem que o descanso vai ter que esperar porque algum porco imundo sujou a
ilha inteira e colocou a culpa no Mario. Para deixar de ser o ‘higode” expiatorio da
histdria, Mario deve passar por sete fases (sem contar o mundo principal que
interliga todas as fases e o0 estagio introdutdrio) limpando a stjeira deixada pelo
vildo que se passa por ele, lutando contra trocentos inimigos diferentes; ajudanda
os habitantes da ilha, cavalganda Yoshi e coletando diversos itens, senda os mais
importantes os Shines e as moedas azuis. Cada uma das fases possui onze Shines
& trinta moedas azuis, Multipligue esses nimeros por sete e vocé terd 77 Shines e
210 itens de grande importancia. Como o ndmero total de Shines & 120 e o de
moedas azuis & 240, isso significa que o restante est4 no mundo principal € no
estagio introdutério. Os Shines sdo a fonte de energia de Isle Delfing e devem ser
recuperados para que & ilha valte & sua condigdo original, e as moedas azuis
servem justamente para serem trocadas por Shings — dez.delas compram um
Shine na casinha que também & a entrada da Fase 2, Ricco Harbor. Para terminar
0 jogo, Vocé ndo precisa necessariamente de um nimero minimo de Shines,
precisa sim, seguir o impostor que esté se passando por Mario &
derrota-lo a cada encontro. Coma gostamas muita de
nossas leitores, vamos dar, além da localizagao de
todos 0s Shines, aguilo que precisa ser feito para
abrir as fases e também todos os passos para
derrotar o impostor. A localizagdo das moedas
azuis daremos futuramente. Nessa primeira parte
do detonado, vamos tratar apenas das duas primeiras
fases e do que pode ser feito no comego do jogo, no ;
mundo principal e no estagio introdutdrio. Entdo, chega |
de bl&blablé e vamos ao gue interessal
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COMANDOS,

Em Super Mario Sunshine, nosse querido higodude esta mais cheio de
truques do que nunca. Bue ele & o maior herdi dos games de plataforma de
todos os tempos, isso vocé ja sabe. Mas vocé sahe executar todos os
movimentos do Mario em S\S? Se néo sabe, nas explicamos!

MARIO, O CANGURU

O bot&o A € a principal tecla de saltos. Pressionando esse
botdo em diferentes situactes, Mario pode‘alcancar: vérias
alturas e executar diversos pulgs distintos entre si,

=

Muitos desses movimentas ja

sdo conhecidos de quem é
mestre na aventura de Mario para

Nintendo 64. A grande novidade deste novo
game fica por conta do inédito salto giratdrio que
pode ser feito com um gira na alavanca de
controle e um toque no hotéo A.

Se estiver parado ou andando, um toque no A faz
Mario pular apenas um pouco e dois togues
consecutivos fazem com que ele salte um polco
mais alto gue o normal. Se vocé der trés togues
seqiénciais no A enquanto estiver correnda,
Mario daré um salta triplo e iré ao ponto mals

alto de seus pulos.

A bundada que ficou famosa em Super Mario 64 ¢ feita a qualquer momento

i enquanto se estd no ar, simplesmente apertando o botdo L. Além de ser um dura
! golpe contra & maioria dos inimigos, issa também serve para amortecer a queda
de grandes alturas,

Um dos seltos mais Uteis do jogo & aquele que parece uma estrela no ar, pode ser
feito guiando Mario em uma direcdo e apertando A logo depais de mudar & direcdo
i dele em 180 graus. Esse salto, usado em conjunto eom a funcéo flutuadora da
bomba d'dgua lexplicada adiante), pode tird-lo de varias situacdes dificeis na jogo.

Aquele salto mortal para trés que Mario

A dava em SMB4 depois que agachava,
tambem pode ser feito aqui, mas com uma
diferenca: em SMS, Mario ndo pode
agachar, entdo, a saida é disparar um
pouco de dgua com a mangueira normal e
apertar o botao de pulo.

Por dltimo, uma das técnicas mais dificeis de
5164, mas gue esta muito mais simples
neste novo game: o "wall jump", aqueles
pulos em que Mario agarra na parede e vai
escorregando até vocé apertar novamente o
hotéo de pulo. Dessa maneira é moleza
escalar até as mais altas montanhas!

FLUDD, ABOMBAD'AGUA -

Voce acha este item logo no comeco do game . 2=

& 0 carrega sempre com voce. Ele tem varios ;

propésitos e algumas configuragoes diferentes. Com

ele, Maria pode limpar a sujeira de Isle Delfino, solucionar
enigmas, derrotar inimigos, flutuar, correr mais rapido... enfim,
uma rapa de coisal Vooe pode usar & abusar de Fludd a qualquer
momenta, desde que haja 4gua em seu reservatdrio, E 4gua ndo &
prablema neste game, pois ele se passa em uma ilhal Se por
acaso ficar sem, engre em gualauer lugar que tenha dgua e
pressione R para encher novamente o tangue. =

e

Suas duas principais funcdes, o jato d'agua e a flutacan, gue sao alternadas 5O
0. batao X, estéo disponiveis SEmpre que Vocé ingrassa em uma fase &, para trocar
para oufra funcaa diferente dessas duas, voce deve encontrar Uma caixa Fludd
{que nao pode estar transparente) com outro scessorio dentro de uma
determinada fase. Abaixo, as guatro fungoes da bomba d'agua;

Jato d'agua — Se vocé pressionar R, Fludd esguiche 4gua na direcso em que
Mario esta alhando. Vece fambem pode fazer isso em movimento, mas se
pressionar g botao B até o fim (depois de sentir o cliquel, Mario ficara parado e &
alavanca de controle servira para direcionar o jato. Se vocs sequrar L enquanta
gsguicha agus, Mario pode andar lateralmente. Também pode ser usado em
conjunto com o pula giratoria (ou at€ mesmo no chaa, girand Spirear agua
pra tudo quanta ¢ lado. £ a tnica funcdo que esta semp '

Flutuag&o — Seguramente uma das functes mals usadas no game pais |he
permite cruzar pequenas distAncias aépeas. Se voce pressionar R no ar
enquanto Fludd esté neste modo, Maric flutuara de aproximadsmente trés
segundas. Infelizmente, essa funcéo ndo pode ser usada em intervalos
intermitentes, o que sigrifica que assim que vocé soltar Merio comegaré &
cair e s paderd flutuar novamente depois gue tocar o chao. Essa fungdo &
trocada por outre quando voce abre uma caixa Fludd vermelha ou preta.

Para yoltar & usé-la, abra uma caixa azul, L

Foguete — Com este acessdrio, Mario pode subir ao céu como se fosse um
foguete. E s6 pressionar R até o foguete ser canmegado e depois ver o mening
subirl O foguete estd dentro das caixas Fludd vermelhas & consome Uma boa
quantidade de agua, portanto, esteja sempre bem abastecido a0 Usao. Nao po
ser Usado dentro d'agua ou quando Mario esta em uma cords bamba ou, entéo,
dependurado em alguma beirada.

Turho - Este acessdrio esta dentro das caixas Fludd pretas e & o menos usado

durante & aventura. Funciona da mesma maneira que o foguete, mas impulsiona

Mario para frente, pelo chao. Se vocé apertar o botdo de pulo enquanto usa este
turbo, a distancia do salto sera bem grande.

ECONOMIZE TEMPO!

As fases de M8 530 muito grandes e vocé deve utilizar outros meios para cruzar
grandes distancias em menor tempo. Experimente fazer um comba &, B A
enquanto core: aperte A para pular, B para mergulhar para frente e A novamente

para pular e valtar ao movimento inicial de corrida.

Rlém disso, 0 jato d’4gua tamhém pode ser usado para economizar as solas das
botas do Mario. D& uma esguichadinha no chéo logo 2 sua frente e aperte B para
Mario mergulhar na poga d’dgua. Use a alavanca de controle para guid-lo em alta
velocidade. Esse movimento cessa assim que vocé colide com alguma coisa ou
simplesmente para de mexer na alavanca.




DELFINO AIRSTRIP

Como Mario e seus amigos estae inda de avido para
Isle Delfina, & primeira parada & na pista de pouso.
Existem dois Shines nesta érea, mas o segundo vocé
§0 paderd pegar bem mais tarde no jogo, portanto,
vamos tratar apenas do primeiro por ora.

f ) Shine 1 - Atravesse a pista de pauso,

: F‘ ‘; desviando da gosma no chéo e
pegue FLUDD, a bomba d'4gua, 14
do outro lada. Volte até o meio da
pista e espirre gua no centro
da mancha até sair uma

Planta Piranha la de

] dentro. Acerte trés
Vezes com a agua quando ela estiver
com & boca aberta e vocé pegard seu
primgira Shine.
Logo depois disso, Mario & enviado para
Julgamento e sentenciado a limpar toda a
ilha. Isso o leva até. .,

DELFINO PLAZA

Este & o mundo principal de SMS. Ele interliga todas as
fases que, & principio, nao estao todas abertas:
Confgrme voceé vai coletando Shines e terminando
episadios nas fases (cada episddio completado resulta
em urm Shinel, mudancas vao ocorrendo nesse mundo
e novos harizontes se abrem para Mario. Figue de olho
nas Mensagens gue aparecem na parte inferior da tela,
pois elas dao dicas de onde as coisas estio
acontecendo. Como algumas coisas em Delfino Plaza
50 aparecem depais que voce avanca até determinado
ponto no jogo, Vamos nos concentrar, por enquanto, no
que deve ser feito para abrir as duas primeiras fases e
nos Shines de cada uma delas.

Assim que Mario sair da s I ’-/

cadeia para comegar seu

trabalho de limpeza, v4 até onde est4 a princesa
Peach e a veja reclamar que essas nao sdo as férias
que ela estave imaginando. Essas princasas de hoje
em dia sdo mesmo muito mimadas. ..

Siga para a praca central e use a &gua para limpar &
area gue circula & escultura, Lembra-se daquilo que
voce fez na pista de pouso? Faga 0 mesmo aqui e
mais uma Planta Piranha iré aparecer, Dai, & so
mandar agua na sua baca novamente. Quanda a
planta morre, o impostar aparece em cima da estatua
e, logo em seguida, vai em diregéa de Peach,
raptando-a. Saia em defesa de sua princesinha e
persiga o cara! Esguiche agua nele
varias vezes para gue caia no chao

e solte Peach. O pilantra acaba
escapando e corre em diregdo

da estatua, pintando um M

nela e sumindo para

dentro. Esguiche 4gua

nessa pichacéo e abra

a entrada para a

primeira fase.

. coogt has d:snppanrad Invutlgut] ﬁc : _

Fase 1: Blanco HiLLs

Episédio 1 — Road to the Big Windmill

Sua primeira tarefa nesta fase & limpar & drea proxime
ao lago. Como a passagem para onde ele esté indo aing
se encontra blogueads, voce vai precisar usar a bomba:
d'agua para flutusr por cima do muro ou, entdo, subir
pelas pas do moinho para chegar ao outro lado.

Va até a ponte no meio do lago e repita aquele process
para matar autra Planta Piranha e pegar a Shine.

Episédio 2 — Down with Petey Piranha!

V& até o local onde vocé pegou o Shine do Episddio 1,
cruze flutuanda a ponte e continue subindo até o topo de
moinho, desviando sempre dos espinhos. Use as pas do
moinho para chegar até Petey Piranha e caia no buraca
quando ele quebrar no teto do mainho. Para derroté-lo,
ancha a boca dele de 4gua para que caia no chio. Pule
em cima dele e d& uma bundada em sua barriga. Trés
bundadas e o Shine ¢ seu,

T o
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Episddio 3 — The Hillside Cave Secret

A introdugdo deste episddio mostra onde esté a caverna
na gual vocé deve entrar: Siga para 4 usando &s plata-
formas que estdo no lago e uma carda bamba para
alcangar & entrada, Dentro da caverna, vocé fica tempo-
rarismente sem a bomba d'égua. Entéo, para chegar até
0 Shine, seus pulos terdo que ser bem precisos, pois
vocé ndo poderd flutuar. Durante todo jogo vocé nao dew
Se esquecer de ajustar constantemente a cdmera, a fire!
de achar o melnor &ngulo para cada situacdo.
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Episddio 4 - Red Coins of Windmill Uillage
Tudo 0 que vocé deve fazer neste epistidio & pegaras:
moedas vermelhas que aparecem espalhadas na area
dos mainhos. 530 oito e estdo bem & vista. Em todo
©aso, eis sua |ocalizacao [néo precisam ser coletadag
nesta ordem):

1 - Na vila, entre duas cordas bambas.

2 — Pertinho da moeda 1, em cima de uma cabana,

3 — Em cima do muro que separa a vila do lago.

4 — Em cima do mesmo muro, um pouco mais & frente

da moeda 3, numa &rea ensombreada,

5 — Siga por cima desse mesma muro e, no final dele,
VOGE encontrara mais Uma moeda.

6 - De onde voce pegou a moeda 5, siga por cima da
corda bamba até a praxima moeda.

cima de duss cabanas.
8 — Em cima de uma das torres da maior casa da wta.

Episodio 5 - Petey Piranha Strikes Back
E néo & que a piranha do episddio 2 ndo morpeu?!?!
Agora Petey est4 ainda mais escondido. Antes de ir até
ele, limpe a 4rea perto da vila, pais vocé precisara lutar
contra ele aqui @ tudo fica mais facil se nao hatver
aquela gosma nojenta para atrapalhar voce. 1
V& até o lago, recarmegue a bomba d'agua e pegue,
sobre uma das plataformas, um novo dispositiva para &
bomba d'agua que a transforma em foguete. Volte para
.avila e pare perta do pareddo onde vocé ve uns
mainhos com cordas bambas quando olha para cima,
. Use o foguete para chegar 14 no alto, limpe a sujeira da
- drea e acorde F'etey Piranha jogendo uma das bexigas
. ded agua nele (& so andar para cima de uma daquelas
bolas que ficam pulanda ali perto e depois usar a
bomba para atiré-la nele). Petey comecaré a voar e,
enquanto ele estd se mexendo, vocé ndo cansegue |he
fazer mal nenhum. Espere até ele parar no ar e mande
outra bexiga bem no meio dele ou entdo
ﬂ use a agua normal. Va fazendo isso até ele
: descer ao ch&o. Al, para derroté-lo, tudo o
que voce tem a fazer & repetir o processo
usado no Episddio 2. Tome cuidado
quando estiver muito proximo pois ele
vomita e ainda solta uns furacdes
' pra cima de vocé.

f 7 —No ar, entre os dois mmnhus grandes Que estan em :

Episddio 6 — The Sacret af the-lhﬂg lalm .
Neste emsédm o lindo lago de Broneo Hils esté poluido,
portanto, nada de natagée por enguanto!
entrada da caverna que fica em uma de suas
extremidades, vocé precisan subir em Uma das folhas
que estao no lago e usar o jato d4 dgua como propulsor
Mas ndo figue muito tempa em cima de uma folha so
porgue elas se quebram. Derﬁr-o da caverna, mals uma
Vez 0 impostor toma temporariamente a sua bomba,
Figue esperto com as plataformas gue mudam de lado e
com o eubp magico que fica girando. Quando estiver em
cima desse cubo, procure n&o pular muita, apenas
caminhie de um jeito & permanecer SEMpre &m Seu topo,
D Shune esta no final do caminho. :

Episddio 7 — Shadow Mario on the Loose
Este é facil demais! E s6 persequir o falso Mario da

mesma maneira que vocé fez quando ele raptou Peach —

em Delfino Plaza, Ele ainda est4 meio lento, par isso,.
aproveite (espere so até mais & frente no game..J. Se

por acaso perdé-lo de vista, ndo se preccupe pols ele.

volta sempre aos mesmos |ugares. Espirre bastante
#gua nele para gue solte mais um Shine.

Eﬁgi merte,
as moedas estao em Iugares d]fer\entes odat
perto do lago. A!gumas 580 mais facels de pegar

2 = Um poueo acima de um amnm;uada e moedas

amarelas na lago.

clic) aicangar a.

‘Uma das fases tem tnas” ;
Bronco Hills sa0;

botdo vermelho & pegue oitor mosda

Fase 2, R|cco

4- F'e.
'5 6,7e8- Ac:;ma das cordas bambas acessadas =
- pelo grande moirho. - :

Depois de pegar todas; é'S'hme apar‘ece d 3
buraquinho do mmnho = Ui

Shines Ser.retns .
Tava pensando que ser

al Pegar. cem moadas
episadio parg rssﬂ éo

elhas em um minuto, Desta:

'lsodas ber & vista. Sevac8 estiver de olhos abertos, e
~ consegue aché-las numa boa, O problemaé o 7=l AR e
&) Mesma coisa que o Shine B, mas esseestana

caverna do 6 e yoch fem Um mintto & meio pera aghar
a5 oito moedas vermelhas.

o B

HARBOR :

gr Assim nue termmar u'-imédlu 2 (ou tiver trés
¢ Shines) de Bianco Hills, uma Planta Siranha
aparece perto da casinha onde se troca
: moedas azuis por Shines. U4 até 14, lim
~ + area matando a Planta Piranha, jogue
agua no grafite e abra a entrad

a segunda fase.

M Episddio 1 - Gooper Blooper
Breaks Dut

Va seguindo as placas
indicadoras, usando bastante
flutuagdo e pegando carona nas vigas
de transporte, va até a area elevada
do parto. No meio do caminho, vocé terd que
esguichar uma ventoinha gigante para trazer um
submarino a superffcie. Use-o rapidamente para
atravessar o mar de oleo. Quando chegar perto de
uma pllha de contéineres, o tentéculo de Guoper

v, pintendaworld. com,br
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com o botdo B Blooper para iniciar o combate com
ele. Prossiga, arrancando seus tentéculos ou pulando
em cima dos que ficam achatados e, guando o nariz
estiver desprotegido, puxe-o com vontade! Se a drea
perto do nariz estiver escura, jogue um pouco de 4gua
para limpé-la. Repita até o polvo cair no meio do mar.

Episddio 2 - Blooper Surfing Safari

Do ponta inicial, volte um pouco para trés, cruze os
troncos, pule em cima de um Blooper para usé-lo como
prancha e siga até o tdnel mostrado na introdugo. Pegue
outro Blooper e dé uma voita na pista em 45 segundos.

Episddio 3 — The Caged Shine Sprite

Se vocé jd fiver destravado o foguete, este episddio &
bem mais rapido. Caso contrério, 0 jeito & virar a direita
logo no comego, passar pelo iate e ir escalando as
grades e usando as gruas para chegar bem no alto.
Caminhe com cuidado pelas vigas azuis e siga mais um
pouco, orientando-se pelas setas. L& em cima, vocé
podera destravar o foguete na caixa vermelha e seguir
em frente utilizando ss molas para chegar até a
abertura que leva ao Shine. Se estiver cansada de tanto
pular, volte para baixo do Shine e use o foguete para
grudar na grade e, entao, passar para o outro lado.

__.'""'.'JJ-

Episédio 4 — The Secret of Ricco Tower

_Pegue o foguete na plataforma do meio do mar e vé
_ - atéatorme mostrada na mtmdugéo Use o foguete

das vigas de madeira. L& dentro, sem a bomba, Mario
tera que pular feito louco até chegar ao Shine. Afaste
bem a camera para ter uma visao melhon

Episddio 5 - Gooper Blooper Returns

Como era de se esperar, 0 polvdo do episddio 1 nao
morreu. Desta vez, ele esta em cima do heliporto, entéo,
pegue o foguete no meio do mar e use-0 para subir até a
grade que esté embaixo de seu inimigo. Passe para o
outro lado e prepare-se porgue a cara t4 mais nervoso
desta vez! Se vocé ficar no buraguinho da grade por onde
chegou ao heliporto, vai ser muito dificll ele acertar vocé.
Faga 0 mesmo quando acabou com ele da primeira vez.

Episddio 6 — Red Coins on the Water

V/a até o pequeno cais cheio de Bloopers, acione o
botdo vermelho, suba em cima de um deles e parta
em busca das moedas vermelhas. Vocé tem dois
minutos para isso. Nao ha necessidade de detalhar a
localizagéo das moedas, pois todas estéo
absurdamente a vista, bem na superficie da dgua;
com excecdo de uma que esta um pouco mais acima.
Depois de pegar todas, volte para o cais e pule em
direcdo ao Shine.

Episddio 7 — Shadow Mario Revisited

£ bom vocé 4 ter dominado as técnicas de pulo de
Mario juntamente com o uso da flutuacao pois o
impostor vai fugir para as vigas azuis 14 do alto da
fase. Ndo € aconselhdvel pegar o foguete, pois vocé

precisard bastante de flutuagdo & em cima. Persiga-o,
esguichando agua nele para soltar mais um Shine,

Episadio 8 — Yoshi’s Fruit Adventure

Para pegar este Shine, vocé precisa ter achado Yoshi
no final do episodio 4 em Pinna Park (fase 4). Como
n&o temos espaco nesta edico para falar dessa fase,
também ndo vamos dar as instrugies para pegar este
Shine. Na MWW do més gue vemn vocé canfere outros
mundos e também a explicagdo deste (ltimo episadio
de Ricco Harbor:

RICCO WARDOR

-
EPISoDE S
Yoshi's Fruit Adventure

scoux Px 22

Shines Secretos

al As cem moedas sdo mais féceis de pegar nos .
apisidios 6 e B.

b) \lolte & corrida de Bloopers do episodio 2 e baixe seu
tempo para quarenta segundos.

¢ Volte ao local onde vocé pegou o Shine do epistdio 4

£ pegue oito moedas vermelhas em um minuto e meio.
N&o pegue o foguete para chegar a esse local, pois aqui
vocé precisard bestante da flutuagso. ()
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Tome o seu lugar para seguir até o
final desta aventura alucinante!

Por Eduardous Augustus Trivellicus®

ALEX ROIVAS

V4 até a cozinha, encante a espada Gladius com o alinhamento da mesma cor do
mostrado na porta (e que vocé pegou no capitulo de Karim) com desenho de espada
e use-a para abrir a passagem para a despensa. Pegue o pote na estante e abra-o
para poder ler outra pagina.

- THE LURKING

'HORROR - DR. MAXIMILIAN Ralvas

D antepassado de Alexandra é um médico
legista e como tal pode fazer autdpsias nos
monstros ahatidos. Antes de dar o golpe de
misericdrdia em suas vitimas, aperte o hotdo B
para colher dades que podem ajudi-lo a matar
mais facilmente as aberracdes de Fternal
Darkness. Depais, é sd conferir os pontos
fracos de cada um dos monstros analisados na
__ mesma tela em que vocé assiste novamente as
% seqiiéncias animadas do game.
Max comega no escritdrio com o item Medical

- Journal e a pistola de um sé tiro, Flintlock.
Pegue a munigdo na escrivaninha (e em vérios outros lugares da mansdo - o
mesmo vale para Alex Roivas) saia da sala, atravesse o corredor, entre na
suite e pegue a primeira carta (Letter #1) e o codigo da runa Redgormor em
cima da lareira. Desca até o hall e pegue a segunda carta [Letter #2) em cima
da mesinha do reldgio quebrado em 3h33 (& incrivel mas esse reldgio ficon
fquebrado 242 anos!). Entre na cozinha e pegue, em cima de um movel, o
cidige da runa de alinhamento dominante em relagdo ao artefato escolhido
por Pious no comeco do game. Pegue também a manivela (Pump Handle) na
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despensa e vé até a lareira na sala de jantar. Mova o passaro para o simbolo
de cor dominante em relacéo ao deus que vocé estd combatendo [exemplo: se
vocé escolheu o artefato verde na fase de Pious, mova o passaro para o,
simholo vermelho) e passe pela passagem secreta. M - R
Pegue outra Flintlock e um Sabre na parede, o V.
pergaminho do feitico Reveal Invisible (Narokathe |
Redgormar] em cima de um caixote, o Tomo da
Escuridao Eterna em cima da mesa e a terceira
carta [Letter #3). Nesse momento, um Horror
aparece no hall principal. V3 até 1a, acabe com ele '
e ganhe a runa Redgormor [Area).
Suba an 2° andar e ache um envelope selado perto do vitral do final do corredor.
Rbra-o para achar a guarta carta (Letter #4) e a chave do pordo (Basement Key).
Desca a escada novamente e v até o tridngulo desenhado na parede (perto do
quadro que indica existir uma porta ali). $6 que antes vocé vai se ver naguilo que
+.;  parece uma alucinacio, pois os grificos adquirem

© cor pastel. Mate o Horror que aparecer na sua
. frente para ganhar a runa de alinhamento que faz par
com o cddigo que vocé achou na cozinha, Apds voltar
da alucinacin, use Reveal Invisible de alinhamenta
' dominante em relagdo a cor do tridngulo da parede
. para fazer uma porta aparecer. Use a Basement Key
~ nela e desca para o porao.
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Pegue o cédigo Bankorok junta & parede e o pergaminho do feitigo Damage Field
(Bankorok e Redgormor) perta da dgua. Use a manivela na torneira e tlesga para a
cidade de Ehn’gha. Ganhe a runa Bankorok (Protect) matando o primeiro zumbi fque
aparecer. Desca a escada — é necessdrio ter a runa -

para que a harreira suma ~ e vocé vai enfrentar um
Guardiéio pela primeira vez. 0 safado vai usar campo
de forca e escudo. Use os seus feiticos também (com
alinhamento dominante em relagéo ao dele) e atague
de longe com as Flintlocks. A cada tiro, ele some
durante um tempo para reaparecer logo em seguida.
Ndo tenha pressa e encha-o de bala! Depois de '
examinar mais essa besta caida, o pobre dr. Max termina seus dias num sanatério
para doentes mentais, Justo ele que sé queria grevenir a humanidade contra os
poderes da escuriddo... Bue os ratos comam os olhos dos tolos incrédulos!
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Suba ao 2° andar e entre no quarto que fica na final do corredor 3 direita, a suite. Use
Reveal Invisible da cor dominante em relago & cor do tridngulo da penteadeira e
depois use a chave [(Dresser Key) para abrir a gaveta. Bue surpresa! Junto com mais
uma pagina do tomo, vacé encontra um revélver calibre 38! Antes de ler a pagina do
proximo capitulo, passe no banheiro e pegue uma pagina do diério de Max Roivas.

- A TOURNEY INTo
PARKNE S5 - EDWIN LINDSEY

Edwin “Indiana Jones” Lindsey é o personagem mais hem-equipado no inicio de
sua fase. Ele comega bem no olho do furacio em 51 com uma espingarda
Remington M870 e 37 balas, uma pistola automatica Colt M1911 e 56 halas, a
-+ espada Kukri, uma tocha e uma escovinha
(Archeologist’s Brush). Se vocé demorar para
derrotar o Gatekeeper, a sala ficara aharrotada de
inimigos e as coisas se complicardo. Cuide dele
antes-de todo o resto. Com a sala ja livre de
criaturas indesejaveis, use a escovinha pra limpar
0 chdo hem no meio dela. Pegue o bracelete de
e ~" bronze (Bronze Bracelet) e coloque na estitua da
deusa. Passe pela porta que se abriu para pegar o tomo.

B i R S

‘Na volta, passe pela mesma porta e entre em S2. Siga para 53, evite os botdes
.no chéo e pegue o bracelete de metal (Metal Bracelet) no meio da sala.

Aproveite para passar a escovinha na teia de aranha no final da sala e achar o
cidigo da runa Tier. Entre em S4 e pegue o colar de bronze (Bronze Necklace)
em cima de uma urna. Por ora, esqueca o Horror da sala e o item fque estd

atrds dele. lolte para 51 e cologue o colar de bronze na estitua da deusa para
abrir mais uma porta nessa sala e outra que leva a 54 por outro caminho,
Entre em 85, pegue o bracelete de prata (Silver Bracelet) perto da estitua
naga e, para abrir as portas, cologue rapidamente o de metal em seu lugar.
Entre em 56 e use a escovinha no final do corredor para adquirir o cadigo da
runa Nethlek. Em 57, mate os zumbis para conseguir a runa Nethlek [(Dispell
com um deles. Siga para S8, use a escovinha na teia de aranha que esti no
meio da sala e receba o pergaminho do feitico Dispel Magick [Redgormor e
Nethlek). Continue em frente e vocé voltard & 54 pela porta que se abriu
guando vocé usou o colar de bronze na estitua da deusa. Use Dispel Magick
com alinhamento dominante em relagdo a barreira do Horror, mate-o e pegue o
colar de prata (Silver Necklace) entre as velas.

Volte para S8, use o colar e o bracelete de prata na estitua da deusa para
abrir uma passagem secreta na parede. Entre em 59 e va descendo as
escadas, gicando chumbo e espadada em tudo que aparecer na sua frente, pois
um dos monstros tem a runa Aretak (Creature). Aproxime-se da barreira
amarela com a runa em mao e entre em 510.

Siga a esquerda (ou para baixo) e entre em $11. Pise em cima do botio do chabo,
espere a estatua do guarda ficar veltada para vocg, corra até a deusa e pegue o
bracelete de ouro (Gold Bracelet) antes que a méo dela se abaixe novamente.
Antes de entrar em §12, acione o botéo na parede em $11 para travar
temporariamente as armatilhas das salas adjacentes (outras salas semelhantes
possuem botiies iguais, portanto, use todes eles para facilitar sua exploracdo!l.
Passe direto por 12 e entre em §13. Destrua o campo de forca azul com Dispel
Magick verde. Passe por 514 prestando atencdo a estitua da deusa dali lvocé
terd que voltar aqui mais tarde). Entre em 515 e destrua o campo de forca verde
com Dispel Magick vermelho. Passe por 516, entre em $17, use a escovinha na
teia de aranha num dos cantos da sala para encontrar o colar petrificado

(Crusted Necklace) e mande um Dispel Magick azul i T T Y
no campo de forca vermelho. Isso faz com que a i

barreira em $12 suma, mas esqueca isso por i |

enquanto. olte para 513, use o colar petrificado k

na bacia e acione-a para limpar o item e descobrir E s

o colar de ouro (Gold Necklace). lolte para 514, B

use o colar e o bracelete de ouro na estitua da {r'% ' i i

deusa para abrir passagem.
Entre em 518 e desca a escada para chegar a 519. Passe direto e entre em
520. 0 cédigo da runa Aretak estd no meio da sala, atrds de uma teia de
aranha, Siga até §24, mate o zumhi que carrega a runa Tier (Summon). Uenga a
barreira usando a runa e passe por 525. Em $26, pegue o pergaminho do
feitico Summon Trapper [Aretak e Tier/nivel 3).

Agora vocé pode seguir em frente ou voltar um pouco no game e fazer algo
fue, apesar de ndo ser absolutamente necessario, deikara tudo muito mais
fécil. Se vocé aprecia a vida mole, volte para 512 e use Summon Trapper para
mandar um Trapper passar pelo buraguinho na parede e pisar no painel com o
desenho da runa de alinhamento Mantorok. Pegue a runa, entre na sala fque se
abriu [527) e use a escovinha na teia para pegar o cidigo dessa mesma runa,
Uolte a0 seu caminho original e siga para 528. Depois da animacao, passe pela
porta aberta no fundo da sala. A fase termina com Lindsey entregando a
Edward Roivas o coragdo de Mantorok.
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Passe na hiblioteca e pegue a Esséncia de Mantorok em uma das estantes de liuros
antes de subir ao 22 andar e usar Dispel Magick no vitral (com alinhamento
dominante em relagéo a cor dele). Pegue e leia a pagina que aparece.

0 monga franclsnann comega com trés Meditation Rods (para recuperar
sanidade) em 51. Passe pela porta 4 frente dele para chegar em 52, siga pelo
tapete vermelho até encontrar Brother Andrew morto. Sem direito & defesa,
vocé @ considerado suspeito e preso em 53. Pegue a esmeralda em um dos
guadros e assista a seqiiéncia animada. Depois de libertado, saia de 53 para
receber o tomo (se ndo tiver recebido antes, subindo a escada em $1). Volte
para 51 e suba a escada para 54. Entre em 55, siga em frente e entre em S6.
Suba a escada e toque o sino para chamar o Custodian e ganhar a chave da
torre (0ld Tower Keyl.

Volte para 52 e passe pela porta 3 esguerda (ali perto ha uma tocha na
paredel para chegar em 57. Pegue o arco-e-flecha (Crossbow) no baii e a
chave do pilpito (Podium Key) no meio das batinas. Volte para 52 e abra a
gaveta do pilpito com a chave recém-adguirida e encontre uma pagina do
diério de Brother Andrew. Desca a escada no fundo de 52 para chegar em 58.
Na parede perto do mecanismo de ar do drgdo, vocé encontrard algumas
flechas (existem outras espalhadas pela catedrall e a arma Mace. Em 59, vocé
pode pegar o Livro de Religuias (Book of Religuaries).

\lolte mais uma vez para 52 e use a chave da torre na porta trancada. Entre em
510, mate o monge dos infernos, pegue o pergaminho do feitico Shield (Santak
e Bankorok) no altar e abra a porta para 511. Ao entrar nessa sala, uma visao
do passado: vocé terd que enfrentar Anthony (o personagem do capitulo 3)
caindo aos pedagos para ganhar o rubi e a espada de Iammn dupla (Two-Edged
Sword). Para mata-lo corra para tras dele depois
que ele golpear e acerte sua cabega. Volte para
5§10 e suba para 512, onde vocé pegard a
partitura em uma das estantes e mais uma pagina
do didrio em cima de uma mesa. olte para 52 e
use a partitura no drgdo, tocando com os botdes
do controle a seqiiéncia mostrada, para abrir o
armério nll da perin
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Pegue o Circulo de Poder de cinco pontas e desga
* para 58. Entre em 513, mexa no tonel de vinho
§ | vazio para abrir uma passagem na parede para 514.

| Mate o Horror para ganhar a safira e, em seguida,
.\ | use suas trés pedras preciosas no pedestal que

| estd no fundo da sala. Isso faz com que a lapide se
mova e vocé possa descer para 515. Siga direto

" : para 516 e ache a runa Pargon (Power) com um

tlos zumbis. Entre em 51}' e desca a escada. Em 518, espere os dois Horrors
resoluerem as diferencas e detone aguele que snhmmr a treta. Passe pela
porta que ndo estd trancada (sem simbolo) para chegar em 513. Siga direto para
520 e empurre a estante no fundo da sala para entrar em 521. Passe para 522,
pegue o codigo da runa Pargon na parede e mais uma pdgina do didrio no altar.
Agora que vocé tem a runa Pargon e o Circulo de Poder de cinco pontas,
aproveite para reformular todos os seus feitigos para o nivel 5.
Volte para 56 para falar com Custodian sobre as provas gue vocé conseguiu e
ganhar a faca de sacrificio (Sacrificial Knife). Uolte para 518 e crave, com um
huraco no peito, a faca no monge que estd no sarcofago, fazendo aparecer a
porta para $23. Passe pela porta e use Dispel Magick Ie cinco pnntas com
alinhamento dominante em relacdo a cor da i =
barreira para guebra-la e continue andando até o
cadaver do verdadeiro Custodian. Depois da
seqiiéncia animada, mate os Bonethieves e volte
para 518. Entre em 524 (pela porta que antes
estava trancadal e passe por 525 e 526 para
marrer de uma forma horripilante. Eternal
Darkness nao perdoa nem monges...
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\l até a sala de jantar e, para ganhar mais uma pagina, toque o piano com a mesma
seqiiéncia do drgao do capitulo 7 para ganhar mais uma pigina.

- -THE FORBIDDEN
CITY - ROBERTQ BIANCHI

Betdo é um arguiteto e deve inspecionar o templo para que Pious possa dar continuidade &
obra do pilar humano. Para isso, ele ja comega em 51 com o mapa completo, inclusive com
as dreas necessdrias para inspegdo demarcadas com um K, além de uma tocha. Equipe-a
imediatamente, puis, além de iluminar o caminho, ela sera sua inica arma até fue vocé
encontre outras mais para a frente. Siga o corredor até o final e suba para 52. Atravesse a
sala e desca para 53. Ud até o final e suba para 54. ———
Enamine o meio da sala e pegue a espada Saif num dos
cantos. Do outro lado por onde vocé entrou, desca para
§5. Acione a alavanca para haixar a grade e mate os
z2umbis que aparecerem. Ua repetindo o processo até
subir para S6. Enamine umas vigas numa das laterais da
sala e pegue o arco-e-flecha (Crosshow) antes de descer
por onde vocé nao entrou na sala. 3
Nesse mouimento, vocé pegard o tamo. Depois de voltar ao templo, desca para 57.
No final do corredor cheio de Trappers, suba para 58. Pegue o pergaminho do
feitico Summon Zomhie (Tier e Aretak / nivel 5) no meio da sala e desga para $9. £
dificil para um arquiteto fora de forma como Bete passar por um Horror em um
corredor tio estreito, mas com um pouco de cuidado vocé consegue e podera
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“alinhamento dominante), passe pelos Trappers e

Roberto (2]

migﬁ

Roberto (1)

Roberta (5]

entrar em 510 no final do
corredor. Ao entrar, observe o que
acontece com o zumhi idiota e faga
o mesmo usando Summen Zombie,
mandando o morto-vive para cima
da armadilha. Isso ahre uma passagem, mas ndo a use ainda, Em vez disso, passe
pela porta ao lado daguela pela qual vocé entrou na sala para chegar em 511.

Fqus esperto, pors quatro zumbis cercardo vocé assim que entrar. Se]a ripido,

: mate-o0s e passe pela porta pequena a direita para
chegar em $12. Atravesse a sala e va para perto das
vigas para examind-las. Antes da inspecdo, faca uma
barreira com a magia Damage Field (com
alinhamento Mantorok ou da entidade dominante em
relagao aquela que vocé estd combatendo) pois os
trés caras que estdo na sala comecaram a atacar

. vocé assim gue examinar as vigas.
Uslte para 511 e desca para 513. Pegue a estatueta B
azul (Sapphire Effigy — se ela ndo estiver visivel, |
lance um Reveal Invisible de nivel 3 com §

entre em 574. Mate o Horror e os zumhis para
poder usar com calma o feitico Reveal Invisible de
nivel 5 [cor dominante) e chegar a chave do
corredor esquecido (Forgotten Corridor Key). e
Volte novamente para 511 e use essa chave na porta grande do fundo da sala. Entrs
em 515, use um Shield de nivel 5 (qualquer alinhamento) para nde se machucar no
chéio enfeiticado e passe correndo para 16 no final da sala. Aproxime-se da corda,
mire nela e corte-a com a espada ou com a tocha, fazendo a ponte cair no lugar
certo. Ud até o meio dela e examine-a. Nio se assuste com as lacraias gigantes gue
aparecerem quando voc@ estiver cruzando a ponte: um un!pe em cada uma acaha
com elas. Atravesse a ponte foda e acione a alavanca para poder sair da sala. .
Volte para 510 e desca para 517, utilizando a passagem aberta por seu amigo que
virou strogonoff de zumbi. Atravesse o corredor e entre em 518. Assista a uma
aparicdo de Karim e Chandra, pegue a estatueta vermelha (Ruby Effigy) e o artefato
deixado por eles, e examine a érea. Yolte para 52 para virar mais um tijolo no
monumento maldito de Pious. Em tempo: Bianchi s recebe a estatueta vermelha se
Karim a tiver pego em sua fase.

I]antru da sala secreta, examine o quallm que esta fazendo barulho (o do pilar de
corpos cimentados). Detrds dele vai cair uma pagina a gual vocé poderd ler.

- A WAR TU ENP

& ALL WARS - PETER JACOB

A r.aie ra ;a n:ptnralia por Anthony e Paul Luther virou um hospital de guerra
durante a 1% Guerra Mundial. D repérter de campo Peter Jacob comeca sua parte na
aventura dentro desse hospital em 51 com uma moeda da sorte (Lucky Penny) um
flash (Flash Pan) e cinco cargas tle polvora (Flash Powder). Esses dois dltimos itens
servem para atordoar os inimigos enquanto vocé nio consegue outras armas.

Pegue a carta do soldado (Soldier’s Letter), siga até o piilpito e pegue o envelope
selado (Sealed Envelope). Rbra-o, ganhe as ordens do soldado (Soldier's Orders)
volte para trds e entre em 52. Entregue as ordens para o soldado dali e ganhe
acesso @ §3, a sala atrds dele. Pegue o revdluver, e tente sair da sala para ganhar o
tomo. Para ganhar uma segunda carta, vocg pode voltar para $2, subir a escada para
54, passar por 55 e entrar em 56, mas esse passo ndo ¢ estritamente necessario.
llolte para 51 onde uma espingarda, esquecida por um soldado sobre o altar, o
aguarda e entre em 57 (a velha torre). Suba rapidamente a escada para 58 e pegue
a espada de lamina dupla (Two-Edged Sword) no fundo da sala. Desga para $7 e
entre em 59, a sala onde Paul lutou contra Anthony. Pegue a tocha, toda a munigio
fue conseguir achar e volte para 51. T o e R
No fundo da sala, desta para 510. Entreem 511 e 512 | | ¢
para pegar munigdo. Siga agora para 513, a adega com

0s tonéis de vinho. Existem duas portas, uma para $14e | i
outra para §15. Em §14, acione a caldeira e depois use a | & . :
magia Summon Trapper. Mande o bichinho pelo buraco & ‘:
na parede e, quando estiver perto do presuntdo que ¢ 3 3 B
impede a abertura da porta, mire nele com o hotioRe  © ; Siih
aperte o botdo A. 0 cadéver serd transportado para a Dimensdo Trapper e vocé pmlara
entrar em 516 e pegar o Circulo de Poder de Sete Pontas. Aproveite para reformular
seus feiticos com o novo nivel, pois vocé vai precisar muito deles daqui pra frente.
I
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Vé agora para 515, cologue a meeda na caixa de fusiveis e ligue o gerador. Suba de
volta para 51, pegue a partitura semidestruida no drgéo e togue a melodia (8, B, Y, X,
B, Y, A) para abrir o armério e pegar uma macaneta. Ainda em 51, pare em frente ao
simbola da entidade que vocé estd combatendo e lance um Beveal Invisible de nivel
sete com alinhamento dominante. Use a maganeta na porta que apareceu e entre em
517. Pegue as munigdes e desca para $18.

Siga pelo corredor, passe por 519, entre em 520 e desca a escada para entrar em 521.
Passe pela porta a frente daguela pela qual vocé entrou na sala e, em 522, pegue o elinir
mégico (Magical Eliir) sobre o altar onde o Custodian foi morto. Volte para 521 e passe
pela outra porta destrancada para chegar a $23. Siga em frente e entre em 524, Pegue
mais uma carta em cima de uma cadeira e empurre a estante no fundo da sala, Passe por
523 e entre em 526. Pegue a chave da porta trancada em 521 (BindingKey Hall), volte para
lé e abra essa porta. Passe por 527 e, quando entrar em 528, vocé vai notar que a miisica
mudou. Sinal de que algo diferente estd para acontecer. Desga a escada e pegue o
pergaminho do feitico Magickal Attack (Antorbok e Redgormor). Entre em 529 e antes de
passar pela porta diferente que leva & $30, grave seu progresse e recarregue sanidade e
energia pois & hora de enfrentar o chefe mais dificil do jogo.
0 demdnio que guarda um dos artefatos tem trés formas,
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dependendo de quem vocé estiver combatendo, maso ! £ 1|
métado para maté-lo & sempre o mesmo. Para vencé-lo, § s
vocé precisard ser bom de sincronia. Armas de fogo e E -3 i
espadas ndo o atingem. Wlocé precisara usar o feitio s # !

Magick Attack (Mantorok ou alinhamento dominante em e ¥t 3§ I

relagéo a ele] justamente no momento em que ele parar g\fﬂﬂ?—"‘ﬂi” - ,—;;j

para recarregar suas energias. Ele chega a brilhar

quande isso acontece, mas esse momento é bem curto, portanto, dé preferéncia ao 'b

feitigo de nivel trés, pois se vocé usar outros mais fortes pode acabar errando no tempo. 0

Se ele nio estiver parando para recarregar, & sinal de que vocé esta muito perto dele.

Rfaste-se um pouco e nunca figue parado para ndo ser atingido pelos raios e projéteis do .‘,‘* \\v
manstrengo. Cuidado também com a barreira que ele colocou atrés de vocé, e guando v

invocar zumbis, cuide primeiro dos mortos-uivos e depois valte a concentrar esforgos no Edwarcl )
chefe. Se estiver enfrentando dificuldades para matar os zumbis e ainda arrumar tempo
para atacar o chefe, utilize um Damage Field para que os zumhis se matem sozinhos e
wocé ganhard alguns segundos preciosos. Utilize também feiticos de defesa camo Shield
e Magick Pool (Spell 11, que voc ainda néo achou, mas gue pode ser feito com as runas
Tier/Summon e Redgormor/Areal. Configure seus feiticos para as diregiies do direcional
digital para atacar e se defender com mais agilidade. Se ficar com a magia baixa, beha
um elinir magico para recupera-la rapidamente.

Derrote-o e vocé ganha o artefato que ele guardava. Depois de 63 anos (que na realidade
sio apenas trés segundos), Peter entrega o artefato a Edward Roivas e o capitulo acaba.

Depois que a alma penada do antepassado
gorducho de Ed sumir de vez, pegue o toma,

o revéluer e toda a municdo da sala secreta e
LT : prepare-se para a agao! Unlte para a biblioteca
Assim que termina o capitulo de Peter Jacoh, Alex acha uma moeda grudada na para ver um monstro vampiro sugar o sangue

pagina que acabou de ler. Encaminhe-se para a biblioteca e vocé vera uma de uma empregada da mansio, transformando-a |
aparicao pedindo socorro. Aproxime-se e fale com ela para ganhar a chave do em zumbi, e fugindo logo em seguida. D& um
porao (Basement Key). Abra a porta que leva an porao, desca a escada, pegue a jeito na empregada (ndo pense hesteira!) e
espingarda Winchester 1300 Defender na parede e a munigdo espalhada por ali, ~ Pegue o toco da chave que estava dentro do

abra a caia de fusiueis, cologue a moeda I3 dentro e acione a alavanca, uaso que o monstro derrubou (Bottom Half

Suba ao 2° andar, vire & esquerda no corredor e entre pela porta em frente. of the Basement Key). 3

No hanheiro, pegue mais uma pagina do didrio de Max Roivas e outra pagina Persiga essa nova ameaga [ue fquer firar o

do tomo dentro do armarinho. sangue de todos os empregados da manséo. A

primeira vitima, sem contar a empregada da
bihliom:a, tlo Dimensional Abyssal Horror (s6 o
nome ji mete medo...) estd na suite (2° andar, : — -
carredor a direita). Corra até I e socorra o cara. Mire a l:abega do DAH e mostre pra
.=z ele qual é o gosto da limina do seu sahre. Quando ele
desaparecer, corra em circulos calculande a posicao
tlele e acerte-o por tras assim que ele reaparecer. Uns
quatro ou cinco golpes e o hunda-mole sai correndo para
~ 0 pordo para se recuperar absorvendo a energia de uma
~ ' pedra esguisita. 3o é obrigatdrio, mas se vocé for
| rapido e salvar essa primeira vitima, ganhard a chave do
: armario de armas (Gun Cabinet Key). As outras vitimas
so [he dao municdo quando sahas
0 sagumlu a ser sugado & um cara que estd no quarto do armdrio de armas. Assim gue a

- TS R

0 aué de Alex quer descobrir os segredos de seus antepassados. Ele comeca sua
participagdo em ED na hiblioteca da manséo Roivas apenas com sete goles de
“coragem liguida™ (Liquid Courage — uma cachaca diferente que, em vez de endoidar,
recupera a sanidade). U4 até a lareira e pegue um livro (Historical Journal) sobre ela.
Abra-o para pegar um dos ponteiros do reldgio (Minute Hand). Pegue o Sabre na sala
de jantar e suba ao 2° andar. llire 3 esquerda no corredor e entre pela primeira porta
a direita (sala de armas). Pegue outra livro, abra-o e consiga o outro ponteiro (Hour

Hand). Yolte para a biblioteca e passe para a pequena sala de leitura. 0 fantasma de
Max Roivas vai aparecer g instrui-lo a acertar o reldgio para 3h33. Antes de colocar ~ S2Wiencia automtica mostrar o DAH atacando o sujeito, corra para i e repita o

. 05 ponteiros no reldgio e acertar as horas, pegue o pergaminho do feitico Magick m;:rﬁm“ﬂ:m::;‘gm:::: :h:“ﬂiﬂmﬂ_:’;:f: d':'-‘;:;:::;amﬁ“' Se
P28\ Pool (Tier Redgormor) que esté em cima de uma cadeira. [Ehgﬂ!:ant Pl “":a sty qlre :::E ::i:lmr o o 2
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até derrubd-lo com o tranco se vocé ndo tomar cuidado.
Siga para o hall principal e espere o sanguessuga
superdesenvolvido atacar novamente. Use sua nova
espingarda ou repita os golpes com o Sabre. Dessa vez, na fuga, ele acaba derrubando o
outro toco da chave do pordo (Top Half of the Basement Key). Se isso ainda ndo acontecer
esta vez, continue cagando o hiche pela mansao que uma hora ele solta o oura.
“Mix” as duas partes da chave e conserte-a com o feitica Enchant Item de qualquer nivel e
alinhamento. Agora é sé descer para o pordo para acabar de vez com esse parasita
infernal. A essa altura vocé j4 deue ter percebido que ele estd sempre cheio de energia,
pois suga daguela pedra que estd no pordo tudo o que precisa. Ento, a saida  acabar
antes com a pedra, dando tiros nela, e depois mandar o DAH de volta para o lugar de onde
ele veio - o quinto dos infernos! Depois que ele estiver morto, pegue a espingarda de cano
duplo (Double Shotgun), a municdo e o pergaminho do feitico Summan Horror (Ter e
Aretal/nivel 7) e desca para a cidade de Ehn’gha.
Continue descendo e seguindo em frente até encontrar dois Horrors. Espingarda neles ou
. entéo passe répido pela abertura que estd atrds deles e entre no corredor principal do
templo de Ehn'gha. Esmague mais um Horror, quebre a barreira do Guardian do fundo do
corredor com Dispel Magick de nivel 5 e alinhamento dominante e passe pela porta grande.
Agora vocé estd numa sala com uma geringonca estilo m R o
Stargate no meio e nove campos de forga ao redor dela. W Lo A
Cada vez que voc aciona um dos campos de forga, um § L G ED } ;
teleporte aparece no centro da geringonga, levando-o £ W e

paraumatorreonde ¢\ ek =T
vocé escolheumaruna |~ o e

¥ LR ¢ para conjurar um feitico e S Y
SRR | eaniquilar de vezo L L

dominio dos mortos-vivos. Depois de escolher uma runa
emuma torre, vocé é teleportado para uma sala em que

i deve acionar uma alavanca e matar ou fugir de uns
ST R inimigos jé conbecidos, para oltar ao corvedor principal
to templo e repetir o processo com um campo de forca diferente. Para facilitar a sua vida e
@ nossa, enumeramas os campos de forga da esquerda para a direita, dizenda qual runa
deve ser escolhida na torre correspondente. Yamos Id;

-

T

1. Pargon/Power use Chattur'gha. Se for Chattur’gha, use
2. Redgormor/Area Ulyaoth. Se for Ulyaoth, use Nel'lotath
3. Pargon/Power 6. Pargon/Power ' )

4. Pargon/Power
5. A runa desta torre depende de guem
vocé estd combatendo. Se for Nel'lotath,

Nas duas iltimas salas subseqiientes a siias tarres correspondentes, existe um Guardian
impedindo a passagem até a alavanca. Destrua a barreira dele com Dispel Magick nivel 5
dominante, dé um tiro para que ele saia da frente e faga o resto como das outras vezes.
Depais de tudo isso, & hora de dar no pé de volta & mansio antes que a cidade seja
completamente destruida com vocé I dentro.

1. Pargon/Power
8. Nethlely/Dispel
9. Pargon/Power

LEX ON_A;

Desga ao pordo e ache a picareta (Pickax) entre os barris de vinha. Suba ao 22
andar e use-a no local onde o papel de parede esta mais claro. Depois de assistir a

1 2
= 93 -
= I
a(_i(_))#
s Michael (1)

seqiiéncia automética onde Max Roivas mata seus empregados, use um Dispel
Magick de nivel trés dominante ou Mantorok para pegar o estetoscapio e uma
pigina do didrio de Max no meio das cinzas.

Desca de volta ao pordo e use o instrumento médica no cofre para ouvir os cliques
da combinacdo. Para acertar a combinacéio, vocé deve girar primeiro em sentido
hardrio até 60, depois em sentido anti-hordrio passando pelo zero e chegando a 80
e, por iltimo, em sentido horario até, mais ou menos, 45. Um clique sempre avisa
fue vocé colocou a comhinagéo certa, entdo, quando ouvir esse harulho ndo mexa
mais o seletor naquele sentido. Depois de trés cligues, aperte o botdo A e pegue os
tesouros do cofre: um artefato magico, uma manivela e a iltima pagina do tomo.

- ASHES TO ASHES -
MICHAEL EDWARDS

Durante a Guerra do Golfo, o soldado especialista em combate de incéndios Michael
Edwards acaba cruzando o caminho dos Ancients. Mike comeca em 51 com uma
lanterna (Flashlight, equipe-a logo!), um machado (Fire Ax) e, depois da seqiiéncia
automatica, ganha de Roberto Bianchi um artefato e as estatuetas vermelha e azul,
isto é, 56 se Roberto e Karim pegaram as estatuetas em suas fases, caso contrério
nada de Bladius encantada (um item achado mais para frente).

Com o soldado morto, pegue um rifle multifungdo (Assault Rifle), uma pistola
(Pistol), granadas e munigdo para as duas armas. Passe para $2, procure um local
mais seguro que o estreito corredor para lutar contra os inimigos da sala e depois
desca para 53. Mate todos os inimigos desse corredor, pois vocé voltara aqui vérias
vezes e poderd gravar seu progresso se a drea estiver limpa. Suba para 54 pela
primeira escada da esquerda. Pegue rapidamente, o amuleto de ouro que estd num
pedestal @ sua frente e desca novamente para 53 sem enfrentar os Gatekeepers.
Eles podem acabar com vocé rapidamente pois o encurralam naguela sala apertada e
vocé ainda ndo tem as magias do tomo para se defender.

Em §3, caminhe para frente e suba para S5 pela primeira escada da direita (a
sequnda do correder). Pigue os zumbis com seu machado e pegue o cajado [Staff) no

centro da sala. Desca novamente 3 53 e va até o fim do corredor. Suba para 56 pela -

e . segunda escada a direita (a terceira do corredor).
“Mix” o0 amuleto com o cajado e coloque-os no buraco
*  gue estd sendo banhado pelos raios de sol. Rjuste seu

refletor improvisado para que o raio de sol derreta as

” v

¥ 7}

| O 4 s "‘i-"n“ig duas esferas na maguete da cidade abrindo, assim,

Z * ' dois espelhos nas laterais da sala. Agora mire o raio
s ¢ desol na torre da maguete para que ele seja refletido

pelos espelhos e abra um alcapdo no fundo da sala.
o Desca pelo alcapdo para pegar o tomo. De volta da
dimenséio paralela, desca de nove para chegar a §7.
Atravesse a sala, suba para 58 e depois desca para §9.

i

Michael [(5)
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.um misterioso pacote a Edward Roivas.

Vé caminhando até achar um buraco no chio de onde sairdo trés lacraias gigantes.
Nao gaste suas balas com elas, apenas uma machadada em cada uma é suficiente
para afugenta-las. Use Dispel Magick de nivel 5 dominante ou Mantorok para
eliminar a barreira que protege a estatueta verde (Emerald Effigy). Se seguir em
frente, vocé passara por 510 e 511, mas nao @ necessario, pois isso 56 o levara de
volta a 54 e vocé ja fez tudo o gue tinha de fazer nessa sala.

Volte um pouguinho para trds do buraco das lacraias e suba pela escada que levaa 512 e
desca para 513 pelo alcapao do meio da sala. Siga em frente e entre em 514. Acahe com os
Trappers para poder caminhar com trangiiilidade e passe pela tnica porta que se abre para
chegar a 515. Ua até o fundo da sala e entre em 516 pela pequena porta da direita. Cologue
a estatueta verde junto com o guadro vermelho, a vermelha junto com o quadro azul, e a
azul junto com o quadro verde. A solugdo desse puzzle abre uma passagem em 514 que leva
para §17. V4 até I para pegar a espada encantada (Enchanted Gladius) que s6 pode ser
usada por Alex e servira para matar o iltimo chefe do game.

Violte para §15, use a magia Summon Trapper e, quando estiver controlantdo o bichinho,
mire no obelisco e aperte o botdo A. 0 obelisco vai sumir e vocé podera descer para
518. Siga em frente, desca para 519 e pegue o pergaminho do feitico Bind (Bankorok e
RAretak). Passe para 520 e use Bind de nivel 7 dominante ou Mantorok em um dos
Horrors para gue os dois comecem a brigar. Quando um deles morrer, finalize o outro e
pegue os explosivos (Plastic Explosives) atrds deles.

Vlalte para 515, pare em frente a silhueta de porta que existe no fundo da sala e use
Reveal Invisihle de nivel 7 dominante para revelar a porta oculta e entrar em 521.
Peque o detonador (Detonator Caps) perto de um cadaver, use Shield de nivel 5 e
qualquer alinhamento para poder cruzar o chao enfeiticado sem se machucar e entre
em 522. “Mix” o detonador e os explosivos para ficar com uma bomba (C4 Bomb),
encante-a com Enchant Item de nivel 7 [qualquer alinhamento) e phmle a no meio da
ponte. Agora vocé tem trés minutos para escapar fali o e wEm - :
antes da explosao. A rota de fuga € uma sd, mas se
quiser deixar as coisas mais faceis ainda, utilize um
Magick Pool ou Reveal Invisible de alinhamento
Mantorok para recuperar seus medidores enquanto
foge ou, entdo, ficar invisivel e passar despercehido -
pelos inimigos. A fase termina com Mike entregando E = i

RRLREE?
» Moy

Saia da sala secreta e siga para o observatdrio. Agora que vocé tem a manivela e os
planetas estao alinhatlos, mexa nos espelhos para gue o raio de fuz seja refletido por eles,
indo bater bem no centro do globo que esta enterrado no cho do ohservatdrio. Isso abre
uma passagem no porao para a cidade de Ehn'gha.
No caminho para 13, a campainha vai tocar no hall principal e um pacete sera colocato no
chdo. Abra-o para ganhar um dos artefatos e a Gladius encantada (se Karim, Roberto e
Michael tiverem feito tudo direitinho). Desca para o porao e para Ehn'gha. A partir do
corredor principal do templo, a situago sera familiar para vocg. A grande diferenca é que
o chao desse corredor esta enfeiticado, o que significa que voce tera que usar -
continuamente o feitico Shield para atravessa-lo (pode ser de qualguer alinhamento e,
tlependendo da distincia a ser percorrida, de qualquer nivel também). Mas o resto & mais
ou menos no mesmo esquema de quando Edward Roivas esteve por agui no capitulo 10.
Para entrar nia sala da geringonca parecida com Stargate, figue em um dos lugares neutros
perto da barreira que impede a passagem pela porta e use um Dispel Magick de nivel 7
dominante. L4 dentro, junte os dois pedagos do pedestal quebrado (Pedestal Fragment),
canserte-o (“Mix” as duas partes e depois Enchant Item), insira-o no local adequado e
colofue um artefato sobre cada pedestal. Agora Rlex vai ter gue fazer a mesma
peregrinacao de sew avd, mas as runas que ela escolhera serdo diferentes e algumas salas
subseniientes as torres possuem alguns truguezinhos. Confira as runas certas e as
instrugdes para sair tas salas e voltar ao corredor principal (0s campos de forga estdo
numerados da mesma maneira que na fase de Ed Roivas):
1. Pargon/Power. Use Reveal Invisible de nivel 7 dominante para cruzar o fosso de lava.
2. Aretal/Creature.
3 Pargum"l’umr Use o5 lert:gos Summon Trapper (azul), Summon Zomhie (vermelhol e
S, R +~.+  Summon Horror {verde) e mande cada uma das

* griaturas para o local marcado com seus simbolos.
S ¢ 4. Pargon/Power. Caminhe vagarosamente (segure X)
k * & pelo chiio com detalhes roxos para ndo ter uma
e p surpresa desagradavel.
i 5. Aruna dessa torre depende de quem vocé estd

combatendo. Se for Hel'lotath, use Chattur’gha. Se for
Chattur’gha, use Ulyaoth. Se for Ulyaoth, use Nel'lotath.

Dhbs.: com excessao dos
mapas 1, 2 e B (abaixol.
Alex utiliza 0s mesmos

mapas de Edward Roivas

/B |

B. Pargon/Power. Use
Reveal Invisible dominante
para gue todos os Trappers
aparecam e vocé nao
tropece neles.

1. Pargon/Power. Use
Magickal Attack de nivel 7
(qualquer alinhamento) para eliminar o campo de
forca que impede a saida dessa sala.

8. Tier/Summon, Desfaca a barreira

com Dispel Magick de nivel 7 dominante

e cruze o chao enfeitigado com Shield

de gualquer nivel e alinhamento.

9. Pargon/Power. Use

[dEspEn=S

Alex (2]

Bind de nivel 7 R
dominante em dois
dos Horrors e nem se . |
preocupe com o k- . B
outro. Uolte para a h
saladoStargate. | L T

5.-,\ gl b TR Y

Se vocé fez tudo do jeitinho que ensinamos, é hora
de enfrentar Pious Augustus, aquele ser
amaldigoado que 56 causou morte e destruicdo
durante todo o game. Equipe a Gladivs encantada,
recarregue seus medidores, configure feiticos como Magick Attach, Shield, Magick Pool e
Recouery para os hotdes do controle, grave seu jogo e pise no portal que leva até Pious.
0 centurido romano ja tem mais de 2000 anos de idade — vocé nao deve ter muito trabatho
para detonar esse velhinho. A cada golpe que vocé der nele com a Gladius encantada, um
raio serd jogado em diregdo ao artefato que ele protege, revelando sua localizacdo. Fuja de
Pious e acerte o artefato. U repetindo esse processo, sempre atraindo o coroa para os
extremos da sala, pois assim vocé terd mais tempo para se locomover entre um lugar e
outro, aproveitando gue Pious € meio lento.
Depois de alguns golpes no artefato, um por um, varios outros personagens SEran
l:unuumdus do além para darem sua contribuicdo contra o império da escuriddo. Ouando
-+» estiver controlando ouires personagens que nao Alex

*  [eles aparecem em cinza-azulado), procure ndo acertar
Pious nem tomar nenhum golpe dele, caso contrario, esse
personagem sumird dando lugar novamente a Alex, gue
devera acertar mais uma vez o artefato para que os outros
personagens possam dar continuidade ao combate.
. Entendeu? Gom Alex, o alvo é Pious e depois o artefato;

£ COm DS outros personagens, o aluo é apenas o artefats.
quls gue os outros pararem de aparecer, a treta é apenas entre Pious e Alex. Continue
golpeando-o com a Gladius encantada [corra na frente dele e quando ele golpear, dé a volta
e acerte-o por trds, de preferéncia na cabeca) e use Magickal Attack quando ele estiver
mais distante. Utilize sempre Magick Pool de alinhamento
Mantorok para recuperar sua energia, sanidade e magia.
Prefira os feiticos de nivel 3 ou 5 para nao precisar ficar
muito tempo parado. Depois de tanto apanhar, Pious
sucumbira e vocé poderd ver o confronto final dos
Ancients. Termine o game uma vez para destravar os
créditos, duas para liberar a selecdo de fases e trés vezes
para habilitar o “Eternal Mode” (muniao, sanidade,
magia, energia e corrida infinitas!) e ainda assistir an uenfalleru final de Eternal Darkness.
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O TERROR ESTA DE VOLTA

RESIDENT -
EVIL ZERO

INFORMAGOES E IMAGENS EXGLUSIVAS!

. E MAIS: OS5 JOGOS QUE IRAO
| ATERRORIZAR OS5 CONSOLES:
‘ M ONIMUSHA 2

Visite também o site www.heroi.com.br

M BUFFY; THE VAMPIRE SLAYER
M SILENT HILL 11l

B DOOM 1l ; k.
E A CHEGADA DE HOUSE OF THE DEAD AOS CINEMAS

DETONAMOS

CRAZY TAKI 3: HIGH ROLLER

TODAS AS FASES EM UM GUIA COMPLETO ‘@'

TOM GUINGY S SPLINTER GELL

O JOGO QUE FARA VOCE
ESQUECER METAL GEAR SOLID

Y
APRENDA A FAZER GAMES

COMO SE TORNAR UM PROGRAMADOR
DE JOGOS SEM SAIR DO PAIS

REVIEWS

= Dungeon Siege (PC)

= Mega Man Zero (GBA)
Dead io Rights (Xbox)

» Gungrave (P$2)

PREVIEWS

= Super Monkey Ball 2 (GC)
Kingdom Hearts (P52)

| = Reign of Fire (Xbox)

= Pokémon Advance (GBA)

ELECTRONIC
CAMING
.  ECMEEE:
O TERROR ESTA DE VOLTA: TUDO SOBRE OS JOGOS QUE ESTAO e RN
@z ATERRORIZANDO OS CONSOLES, COM PREVIEWS, DICAS E ANALISES. Peca ao seu jornaleiro!




omo de costume, Mickey toma um copo de [eite quente e vai pra cama

dormir, mas aquela noite seria diferente. De madrugada, um barulho acorda

o rato, que sai em busca do culpado pelo distarbio e da de cara com um
fantasma dentro do espelho. Mickey olha a sua volta e percebe que seu corpo
permanece deitado na cama, por isso, pensa que sé pode estar sonhando. Sem
Se preccupar com as consequéncias, acaba atrafdo pelo espirito e & sugado pera
dentro do espelho. Mickey encantra um mundo mégico do outro lado dao espelho
e descabre que agora esta na area de dominio do fantasma. O feioso transparente
destrdi & passagem do espelho que leva ao quarta do rato e espalha os pedagos
de vidro pela casa magica. Mickey ndo tem outra safda, precisa encantrar todas
as pegas desse quebra-cabegas para poder retornar 2o seu quarto e deixar
0 mundo dos sonhos.

Uma casa magica e um fantasma muite brincalhdo .
0 mundo do outro lado do espelho possui todos os elementos de um desenho *
animado e nesse campo o astro maior da Disney tem muita experiéncia. O
fantasma preparou muitas surpresas e armadilhas para Mickey, e o rato
charmosao vai precisar encantrar chaves para destrancar portas, estrelas para
receber dicas e ainda ser muito observador para nda deixar nada para tras.

O jogador controla 8s agbes de Mickey movendo um cursor na tela e clicando nos
objetos e elementos do cendrio quando quer examinar ou acionar algum
dispositivo. Apesar de ser muito inteligente, Mickey necessita de ajuda para
solucionar os eventos e o jogador escolhe se dé ou ndo a dica para que a cena se
desenrale. Nao entendeu? E assim, em uma das situagdes o rato abre a porta de
um armério dentro do gual existem garfos e facas pendurados. Para que & cena
prevista acontega vocé precisa clicar nos talheres e pagar trés estrelas, so entéo
0s objetos saltam fora do armério e Mickey comanda uma denga animada. lsso
tuda para que um casal de talheres deixe cair uma das pecas do espelho. As tais
estrelas que vocé deve pagar para realizar o evento s&o encontradas durante 8
aventura. As estrelas azuis sdo fixas e as amarelas servem para preenchg-las.

v, nintendowarid. com. br

0O maior astro da Disney
estréia no GamelCube com
umMm jogo s para a criangada

Um game em desenho animado

Nao s6 pelo fato do protagonista da aventura ser o mais famoso personagem da
Disney, mas também por toda a caracterizagda dos cendrios, grafico cartunesco,
piadas originais dos desenhos animados e a diversao farta, é que MMSMM tem
todo jeitdo de ser um game em desenho animado. Contralar Mickey Mouse neste
game & comoa dirigir @ propria cena de animagao,

O jogador terd que realizar agies em todas as salas da casa, algumas mais
complexas com vérias seqiiéncias, como usar o feitico de uma boneca de bruxa
para encolher, tomar o trem de brinquedo, atravessar a sala para plugar a tomada
da tevé e voar em um aeroplano, outras mais simples como vasculhar a caixa de
bringuedos para encontrar uma lanterna. O personagem encontra itens perdidos
pela tasa & que vao direto para o seu inventério para serem Usados no momento
certo. A aventura oferece alguns minigames e confrontos diretos com o fantasma
do espelho. Nada com gue um gamemaniaco ou um fa de Mickey néo esteja
acostumada. Com dais niveis de dificuldade: Kids — modo simplificado do jogo que
possibilita um controle mais facil das agdes do rato — e Normal — vers&o original
do game na qual o jogador comanda todas as agdes — Mickey & o game certo para
reunir a familia inteira na frente da tevé, O degtaque fica por conta da conexao

com o GBA & do jogo Disney’s Magical Quest.
Ronny Marinote

UALE A PENA VER DE NOVO!

Uma das primeiras dreas visitadas & uma sala
que possui um televisor. Depois gue vocé o ligar

| na tomada e encontrar o controle-remoto, podera
assistir a episddios histdricos de Mickey, do
tempo em gue ele ainda nem era famoso,

=157
agan
Nintendo

10 e

8,1



EEh O
.

GameCube ganha
esporte olimpico e
muita mulher bonita

océ lembra guando o vdlei de praia era moda? Seu pai, e talvez
voce, acordavam no domingo para ver Esporte Espetacular e §
torcer fervorosamente nos campeonatos mundiais bissemanais

da modalidade? Teve a fissura do masculing, tipo Franco e
Roberto Lopes, Anjinho e Loyola. Af veio a do femining, com “Jack”

& Sandra. Hoje ha campeonatos e, inclusive, virou esporte olimpico.

Se vocé conseguiu se lembrar dessa época, talvez se recorde de algum jogo de volei
de praia. Ou n0? Putz, acho que nao. Nem no Califernia Games tinha. Teve um para
PC. o classico Kings of the Beach, na época em que o volei de praia comegou a
estourar no Brasil, com uma dupla imbativel: Sinjin Smith e Randy Stoklos. Mas é
guase que s0 iss0. Ha jogos até de golfe (alguns bons, coma o classico Mario Bolf),
mas nenhum de valei de praia que seja memordvel. Uma l8stima? Néo da pra julgar.

il (Y

Mem tudo sao flores
na areia escaldante das guadras

Agora, parém, chegou a vez de um game de vélej
de respeito, com muita velocidade e gréficos
estonteantes, além de gostosas em biguinis
minimos rolando na areia o tempo todo. As regras
simples sd0 as mesmas do vilei de praia, & em
Beach Spikers n3o h4 nenhum tipo de inovagéo,
parddia ou brincadeira com o estilo, nenhuma
viagem de ndo ter regras, de poder bater nas
outras jogadoras: o ponto acaba guando o juiz
apita, € lei. Viocé pode jogar tanto no modo Arcade,
que & extremamente facil e besta. Curto. Quatro
jogos e acabou. E a nica forma de jogo em gue
vocé controla as duas companheiras de time. A
Gnica vantagem & que funciona como treino rapido
e possibilita a familiarizag8o com o controle, mas
em termos de estratégia de jogo, é horrivel, ndo e
nern divertido nem instrutivo. Ja o modo World
Tour tem estagios patrocinados por marcas

famosas (como Mikasa, Holliday Inn, Pringles, etc.).

\océ pode escolher sua nacionalidade e tem uma
parceira que serd controlada pelo computador,
porém, ela ndo tem atributos. Ou seja, vocé
comega um campeonato mundial com uma
companheira que € praticamente uma ignorante no
jogo de vélei: ndo consegue sacar, defender,
bloguear, atacar, levantar, NADA. E desesperador:

- Que raios de campeanato mundial deixa uma dupla

amadara participar representando um pais?
Tudo bem, vocé comega disputando uma partida
M gue 56 Uma pessoa sabe mais ou menos como
jogar vilei de praia. Vocé tem gue jogar sozinho.
Vai perder pontos, levar Aces, tudo por causa de
sua parceira que é uma verdadeira mula. Mas
conforme vai jogando, vem os pontos &, depais de
umas dez partidas, sua companheira j4 esté
comecanda & dar uns caldos, ai o jogo fica legal,
competitivo. Mas ainda tem & questdo do
“teamwork” (trabalho de equipe),

Além de precisar de muita paciéncia para jogar
com uma lesma, vocé deve agir da forma certa a
cada mudanga de lade com ela, falando o que a
moga quer ouvir, Tem toda uma psicaologia
envalvida. Se vocé estd indo bem com sua parceira
e comecga a falar besteiras, ela briga com voce, a
equipe perde pontos (inclusive na hora de
desenvolvé-lal e por ai vai,

Em termos de jogabilidade, quando o game
realmente engrena fica com uma velocidade legal e
se tarna dindmico. As adversarias possuem
caracteristicas proprias (algumas recepcionam
melhor, outras atacam e sacam poderosamente).

E preciso calejar bastante pra comecar & ficar bom
de verdade. Porém, voce deve ser paciente. Buem
sabe o lance das mulheres gostosas ndo seja a
motivacao necessaria? @

Rugusto Dlivani
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Patins &€ a nova
onda radical dos
videogames!

radicais € langado logo o comparamos com Tony
Hawk’s. E impressionante como todos adoram
esse game. A galera se apaixanou pelo primeiro, delirou
no segundo, se acabou no terceiro e agora conta os
dias pra guarta versao. Mas todo reinado sofre
ameagas um dia e com o langamento de Aggressive
Inline — da Z-Axis estldio que desenvolveu Dave Mirra
Freestyle BMN 2 —, esse dia chegou para 0 mago do
skate fazendd a concaorréncia ficar acirrada.
Rggressive tem muitos aspectos legais e novidades
na jogabilidade, claro que, pela “padronizagac” de
estilo adotada para os games radicais, a sensagéo
de estar jogando TH ndo larga vocé.

N 40 adianta, sempre aue um game de esportes

Debulhacao total
A tal "padronizagéc” para games de esportes
radicais & marcada por graficos decentes, cendrios
amplos e bem-construidos, misica alta e agitada, &
os renomados atletas da modalidade. Agressive
Inline consegue ter tudo isso aplicado sobre as
caracteristicas do patins inline,
“d contando ainda com emagéa no vio
. das rampas, manobras ds efeito e
| muita ira nas rodinhas.
A jogabilidade &, certamente, o ponto
alto do game e onde ele se mostra
aperfeigoado em relacao & outros
games de esportes radicais — Davi
Mirra, par exemplo. No infcio, rola
aquela dificuldade de adaptacéo e
coordenacdo, mas isso se resolve
£om um pouco de prética. A
liberdade de movimentos &
jodl grande, vocé pode ir pra gualquer
ponto da area e comandar, sem
dificuldades, o personagem usando a
Alavanca de Controller ou mesmo o
Direcional Digital.
As manobras possuem dificuldade
progressiva, 05 movimentos b3
580 faceis de executar, mass
medida que o atleta ap
movimentos, a coisa g
complicando — nad
classifique como

sistema chamado Expansive Trick System permite que
0 jogador emende Uma manobra na outra
construindo um comba de movimentaos gue, ao
final da série, rende muitos pontos. Vigje na
maionese e Crie suas proprias seqiencias,
explore muito os deslizamentos em quinas
(Grinds) e paredes. Doideiral
Som na caixa!
0 som do geme & uma porrada, varias bandas
como Sublime, Black Fish e P.0.D. participam do
repertario do jogo agitando muito os &nimos dos
|ogadores, E claro, mantendo a adrenaling em a
exaltando o clima radical do game. Par esse
motivo, o barato & jogar com o volume beg
ligado direto no aparelho de som para &
a0 maxima a qualidade sonora do
Viamos que vamos!
De inicio, vocé tem doze persog
ascalher, entre s quais fera
Franky Morales, Jaren Grob, Sh
Edwards, cada qual com um visual g
proprios, de quebra, ainda estio di
para dar uma animadinha na tug
do jogo, além desses, mais
podem ser habilitados.
Para sa divertir, o jpgadorg
campeonatos diferenteg
dois jogadores — ve
Bem, para fechary
principalmenteg
esta & uma bt
D equipa
joelhei
roxo id

NOTA FIliAL

Aumente sua diversao
com a segdo Top
Secret deste més que
traz muitos trugues
para este game




pagina. Aqui a coisa é violenta, a pancada rola solta mesma, sem limites. Se

vocé € daqueles fas de games de luta com magias, golpes especiais e outras
papagaiadas, procure outro jogo, UFE: Throwdown nao tem nada dissa. Para se dar
bem no octégano € preciso ser mestre na arte de dar socos, pantapes, joelhadas,
cotoveladas e fazer imobilizagdes.
Baseado no campeonato oficial da UFC (que no Brasil ficou conhecido coma Vale-
Tudo), 0 game conta com todos os lutadores que fazem parte do evento, os
mesmos brucutus gue estamos acostumados a ver trocando bordoadas na
televiséo. Estdo I8 Tito Ortiz, Dan Severn, Jeremy Horn, Frank Shemrock e
brasileiros como Marco Ruas, Sebastiano Iha e até Vitor “t6 beijando a
Feiticeira® Belfort. Cada um deles possui golpes diferentes e habilidades
especificas. Alguns séo mais fortes na pancada, enquanto outros imobilizam os
ppanentes com mais facilidade.

gb% k, se vocé nao tiver estémaga para briga de verdade, & melhar virar a

a fama

0 game naa possul muitos modos de jogo 0s quais ndo fogem dos tradicionais
‘treing”, “luta amistosa” (se & que da pra chamar de
amistosa uma briga daquelas), “arcade” e "campeonata’,
Para ganhar o cinturéo, 0 caminho até que nao é dos
mais complicados. Primeiro vocé escolhe uma
categaria/peso e, dentro dela, um dos lutadores
dispaniveis. Depois, & 50 ir encarando a filinha de
lutadores, até chegar ao atual campedo da categaoria.
Mande o cara pra lona e vocé recebe um
cinturdo de prata, Mas ndo pense que
sua carreira termina ai: com esse
cinturdo vocé libera um novo desafio,
0 Legend Mode. Aqui a coisa se
o~ inverte: como vocé & o campedo,
deve encarar uma série de desafiantes
até provar gue o bonz&o mesmao. Vencendo
suas lutas, vocé garante um cinturdo de ouro,
a conquista maxima de UFC: Throwdown.

REFLAY

Uma das coisas mais divertidas de UFE: Throwdown & poder construir seu proprio
lutador, fazé-Io aprender novos golpes e encarar com ele a luta pelo cinturdo,
Infelizmente, as opgies de visual sao limitadas. mas conforme vocs vai ganhando
cintures com os lutadores originais, novas opgdes vao ficando disponiveis,

U bacana é escolher um estila e ir aumentando sua galeria de galpes. Dependendo
do modo de Iuta que vocé atribuir & seu lutador, diferentes tipos de chute, soco e
imabilizagdo ficaréio disponiveis. Funciona assim: seu atleta comega com poucos
pontos em seus atributos bésicos: energia, filego, soco, chute e imabilizago,
Conforme vocé vai desafiando autras lutadores (em niveis acima do seu) recebe
pantos, que podem ser trocados para subir de nivel. Conseguindo evoluir, seu
lutador aprende novos golpes, e vacé pode até escolher os comandos para eles.
Um sistemna bemn legal e interessante. Dd vontade de jogar s6 pra ver os golpes
novos que sga liberados. E depois vocé ainda pode levar sua cria para disputar os
cinturdes em todas as categorias.

Mas UFC; Throwdown tem um ponto negativo. As lutas s30 curtas demais,
algumas duram miseros segundos. Até ai tudo bem, mas em muitas
oportunidades, vocé gasta mais tempo assistindo 3s entradas e apresentacao dos
Iutadores (coisa que nem é t3o legal assim) do que realmente se pegando no
octagono. E o sistema de danos € engracado e até um pouco
- desequilibrado. Vocé tem dois medidares (na mesma

- barra). Um mede sua energia e outro seu cansago, Se
um dos dois termina, cuidado, pois um simples
tapinha significa nocaute. Mas acontece que vace se
cansa ao bater em seu oponente. Ou seja: se voce
sair malhando seu inimigo feito um louco, sua barra
some rapidinho. Ai vocé toma um chutinho besta e
perde a |uta. 0 negdcio & usar estratégia, e tentar
uma imobilizagao assim que possivel. Treine bastante e
encare a briga.@
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REVIEWME

Softhouse Angel Studios de anjo ndo tem nada. Seus trabalhos para
consoles Nintendo incluem & excelente versao de Resident Evil 2 para
Nintenda 64 e agora o mais novo capitulo da paliticamente incorreta série
Smuggler’s Run (em bom portugués, “fuga do contrabandista’].
0 game, publicado pela ndo menos controversa Rockstar Games, acostumada a
jogos que abordam assuntos polémicos, chega para engrossar a lista de titulos
“adultes” para o GameCube. Preparado para sua incurséo no munda do crime?

Cartilha da contravencao
A premissa de Smuggler's Run; Warzones & bem
simples: na pele de um contrabandista, deve

recolher e entregar mercadorias em determinados S
pontos. Voo nunca chega a ver direito o que sio R s
essas mercadarias, mas pode ter certeza que € e\ ‘ E
coisa ruim, pois a palicia estd sempre no seu encalgo. \
Para essa tarefa vocé conta com uns aito veiculos diferentes

e equipados com dispositivos de defesa e ataque. E claro que, a

principio, ndo estéo todos disponiveis, mas com o sucessa das missies

que encara, & possivel adquiri-los. Existem veiculos leves e rapidos,

proprios para subir montanhas, ha outros mais resistentas, indicados para

quando o confronto & inevitavel e a fuga, imprescindivel. No fundo, no fundo, SR:W
pode ser considersdo um game de corrida. A diferenca € que vocé nao cruza uma
linha de chegada na final, mas corre pelas "pistas” atrés de contrabando ou cumpre
outros objetivos, Em certos momentos, escolhera um veiculo para \rocr}e se estiver
jogando sozinho, outnos para os membros de sua equipe.

Depois de uma introdugdo em FMY em que os atores sao por demais canastries,
vocé fica sabendo gue trabalhard, a um alta preco, para um militar reformada
bastante interessado em lidar com produtos proibidos. As primeiras missties, que
rolam na Rissia, sa0 bem simples e servem para acostumar o jogador 80s
controles e aos extensos e enarmes

ambientes gue encontrara no jogo. E

bota extensos e enormes nisso! A Angel

Studios j& vern desenvalvendo, ha um

bom tempo, a estrutura de ambientes

usada na série SR, o resultado é que

agora, na verséo para Cube, estd melhor

do que nunca. Se vocé jogar apenas o

modo principal de jogo para um jogador

(Smugaler Missians), em gue as

t

SMUGGLER'S

inos 8.5 7 Sor

oo Angel Studios - -

em quando num
o] que merece
: muito variados,
bomba muito
do 0 que voce ja
bram aparecer

Eduardo Trivella
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A dlsclpllna milenar dos samurais
I_ival invadir a sua telinha.

i 5 RAZOES PARA VOCE IR AO CINEMA AGORA (E EM 2003)

Hustm iners _Trlplu I(

Visite também o site www.heroi.com.br

. E mais: i
* Os sites mais engracados (e initeis) da Web #

m * Os maiores lancamentos em Action-Figures dos Estados Unidos
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GameCube esta af, gue o GBA & hiperpopular e que a cada ano a

empresa inova cada vez mais em seus jogos. E essa historia ndo €
recente e nem comegou 18 nos anos 80, quanda a Big N surgiu com o
Nintendinho. A trajetoria da empresa é muito mais longa do que isso, e em
muitos aspectos retrata a evolugdo tecnalagica pela qual os japoneses
passaram &a longo dos ltimos cem, cento e vinte anos, O mundo inteiro tem
conhecimento gue os japaneses sempre fazem tudo lentamente, mas sempre
bem feito. A saga da Nintendo vai muito por esse caminha.

| I oje em dia voce sabe muito bem o que é a Nintenda. Sabe gue 0

Das cartas aos cartuchos

0 infcio de tudo foi em 1889, ano de fundagdo da Nintendo Koppai, gue na
época surgiu como uma produtora de Hanafuda, uma espécie de baralho
japonés com imagens de animais, flores e coisas do tipo. Os negocios
comecaram modestamente €, depais de alguns poucos anos, passaram & ir
muito bem. A empresa cresceu e, em 1902, o fundador Fusajira Yamauchi

Os times de ouro

Mario, Punch-Out, Metroid... océ conhece todos eles, Mas provavelmente néo sabe
gue ha equipes diferentes para desenvolver cada. Conhega agora os principais times
de criagao da Nintendo e sua trajetdria de sUcesso.

Research & Development 1 (R&D1)

Fundagae: 1963 por Hiroshi Yamauchi e Hirashi Imanishi

Gerente-Geral: Gunpel Yokoi (1973-1398), Takehiro |zushi [1996-atualmente]

Chefe de setor: Satoru Okada (1973-1996), Yoshio Sakamato (1996-atusimentel

Local; edificio da NCL em Quioto, Japao

Este departamento nasceu em 1963 quando Yamauchi chamau Hiroshi Imanishi para

griar uma divisao de pesquisa e desenvolvimenta, batizada simplesmente de ‘Games®

na epaca. Yokol, que trabalhava na manutencdo das méguinas da linha de produgdo de

cartas, fol designado para criar um bringuedo para a Nintenda comercializar.

Assim surgiu a Ultra Hand, em 1970, o primeine produta da divisao. Seguiram-se

varios bringuedos criativos cam & contratagdo dos engenheiros Masayuki Uemura

e Gunpei Yokoi, até gue se fez a ingressdo no ramo de

videogames em 1977 com o Color TV Game e, mais tarde,

am 1980, com o portatil Game & Watch.

0 R&D1 ainda desenvolveu diversos Arcades ate chegar 8

' Ccriacdo do NES, sob responsabilidade de Uemura, Shigeru
Miyamata tambem participou desse time, até a separagdo em

diferentes equipes. Durante a década de B0, o R&D1, aue ficou

# sob a responsabilidade de Yokoi, desenvolveu alguns dos melhores

Hid lcarns (NES)

@ wvnw.nintendoworld.com.br

Ninfen

Conheca a trajetoria da empresa mais tradicional do mundo dos

iniciou & produgdo do primeiro Cardgame do Japdo. Esse jogo foi feito
originalmente para a exportagan, mas tornou-Se um grande sucesso
também dentro do Japdo. No ano de 1807, s Nintendo comegou & produzir
o baralho ocidental gue ficou muito popular no Jap&o por essa epoca.
Assim, Fusajiro iniciou uma expansao da empresa e passou a distribuir
seus produtos em todo o pais.

Com o passar dos anas, a Nintendo foi passendo de geracdo em geracio da
familia Yamauchi e cada vez mais se fornava eficiente, moderna e
competitiva. Em 1951, Hiroshi Yamauchi, neto de Fusajiro, expandiu mais
ainda a empresa, aumentando sua capacidade de distribuicao e inovanda
com uma linha de baralhos licenciados com personagens da Disney. Alem de
baralhos, Hiroshi tentou diversificar as atividades, langando produtos e
criando empreendimentos estranhos, como frotas de taxi, imoveis e outras
tacadas gue ndo deram resultado. A Nintendo, por causa de Yamauchi, ficou
com essa politica de tentativa e erro durante um bem tempo. Ate que em
1968, Hiroshi Imanishi assumiu o cargo de gerente-geral e, em 1968,
surgiu uma divisao nova na companhia, criada para ajudar na pesquisa e
desenvelvimento. O nome da diviséo ndo poderia ser melhor: Games. Nessa

games da época, como Metroid, Kid lcarus, Tetris e Dr. Mario para o NES.
Em 1989, & equipe de Gunpei criou o portatil Game Boy, assim coma,
posteriormente, muitos de seus games de sucesso (Tetris, Super Mario Land,
Metroid II, Kid Icarus & Or. Mario). Em 1930 houve mais uma divisao: do
R&DA. surgiu a Intelligent Systems. Ambos os times
trabalharam em conjunto muitas vezes.

MNa época do Super NES g RED1 desenvolveu o
fantastico Super Metroid, Em 1995, veio o Virtual
Boy com um enorme fracasso de vendas, resultanda
na saida de Gunpei Yokoi, que decidiu fundar sua
propria EmMpresa.

Como o time n&o possuia membros especializados em
graficos 30, em vez criar games para Nintendo 64, o
R&D1 dedicou-se aos jogos de Game Boy e continuou &
desenvalver titulos para Super Famicom distribuidos
pelo sistema Nintenda Power. O nico game para a Pupishment
B4-bit de que participou foi Sin & Punishment, *INGA)
desenvolvido pela Treasure e langado apenas no 3 N
Japao, Atualmente, a equipe dedica-se a games de y
GBA, como Wario Land 4 e Metroid Fusion.

Sin &

Research & Development 2 (R&D2)

Fundagiio: 1984 por Hiroshi Yamauchi e Hiroshi Imanishi

Gerente Geral: Masayuki Uemura (1384-atualmente]

Chefe de setor: Kazuhiko Taniguchi (?-atualmentel

Local: edificio da NCL em Quicto, Japao

Buando Hiroshi Yamauchi decidiu separar seu time de pesqguisa e
desenvolvimento em varios departamentos, o engenheiro-chefe Masayuki
Uemura, principal respansavel pelo NES, ficou na comando do RSD2.
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nova parte da empresa, iniciou-se a produgdo de

bringuedos coma garras mecanicas, Iunetas e coisas

do tipo. A maior parte dos noves langamentos era
sucesso instantdneo e rendiam um bom dinheiro, o que deu
um féilego para a empresa se dedicar & produtos mais

. sofisticados, como uma pistola que permitia disparar tiros que

eram registrados num projetor de 16 milimetros.

Bom para toda a familia

Em 1975, a situagdo econdmica do Jap&o estava complicada e a
Nintendo precisava gerar uma nova fonte de renda. Para isso se
uniu & Mitsubishi e langou o Color TV Game 6, no qual era
possivel jogar ténis de seis maneiras diferentes. O aparelho foi
um sucesso e atingiu um milhao de unidades vendidas no

Japao. Posteriormente, a Nintendo langou também o Color TV
Game 15, Color TV Racing 112 e Color TV Block Kusu Re.

s=  5Uamissao era a de desenvalver periféricos e acessorios
para o console em ascendéncia. Foi esse time, formado
por mais de sessenta pessoas, que criou o

Super Mario Communications Adapter para o Famicom, um modem
Id:m [GBA) para conectar o 8-bit a uma rede de comunicacso.

Mais recentemente, a equipe R&D2 ficou

conhecida por desenvolver games cam acessdrios

especiais, como Kirhy's Tilt “n’ Tumble para GBC, e

também muitos remakes, como The Legend of Zelda DX
& Super Mario Bros. DX, também para GBC.

. Atualmente, o time estd desenvolvendo outros
remakes, como os trés games de Super Mario
Advance e The Legend of Zelda: A Link to the Past

., & The Four Swords para GBA, & a nova versao de

er Kirby’s Tilt ‘N’ Tumkle para GBA e GC,

Research & Development 3 (R&D3)

Integrated Research & Development (IRD)

Fundacdo: 1984 por Hiroshi Yamauchi e Hirashi [manishi

| Gerente Geral: Genyo Takeda (1984-atualmente)

! lLocal: edificio da NCL em Quioto, Japao

| Com a dissolugao da equipe de criagdo da Nintenda, Genyo Takeda assumiu a

i lideranga do R&DS, o terceiro time de pesquisa e desenvalvimento. D talento
dessa divisao revelou-se principalmente na area da tecnologia, onde Takeda

criou novas ferramentas de desenvalvimento e ampliou os recursos dos

consoles, ampliando as possibilidades de criagao dos demais departamentos.

A primeira dessas tecnologias foram os chips da série MMC nos cartuchos do

NES, que nao apenas expandiam a capacidade de apmazenamento, coma

também possibilitavam novos recurses: scroll diagonal, deslocar objetos com

v

Este é o i:nlnr TV Game
15, com diversas
variagdes de ténis

maiar rapidez e em maior quantidade, tela dividida com movimentagao
independente. Outra notavel invengéa de Takeda & seu grupo de vinte
profissionais foi a bateia de backup nos cartuchos, possibilitanda
salvar o seu progresso. Adeus passwaords!

Nos games, a primeira faganha do R&D3 foi Punch-Dut!! para Arcade,
serie que, mais tarde, embarcou no NES, como Mike Tyson's Punch-
Outll, & no Super NES, como Super Punch-Out!!. O RPG Star Tropics € sua
continuacao, ambos para NES, também foram obra da equipe de Takeds,
assim como a serie Pilotwings.

A revolucionéria alavanca analdgica do controller do Nintendo 64, que
tornou-se Um padrao para 0s consoles que se seguiram, & uma
invencao de Takeda. Nos dltimos anos, seu time esteve envolvido no
desenvolvimento de hardware (640D, GameCube e Triforce). Pauca
antes da revelacdo do GameCube, o departamento foi renomeado para &
IRD (Integrated Research & Development], como é conhecido atualmente.

Research & Development 4 (R&D4)

Entertainment, Analysis & Development (EAD)

Fundacdo: 1984 por Hiroshi Yamauchi e Hiroshi Imanishi

Gerente Geral: Shigeru Miyamoto (1984-atualmente)

Chefe de setor: Takashi Tezuka (1984-atualmente)

Loeal: edificio da NCL em Quioto, Japdo

O nascimento da mais proficua diviséo de criagdo de jogos da Nintendo deve-se
a0 imartal talento de Shigeru Miyamato. O artista entrou para a Nintendo sob
as asas de Gunpei Yokol no R&D1, e ganhou status com seu bem-sucedido
Donkey Kong. Percebendo isso; o presidente Yamauchi. ao dividir suas equipes,
deixou Miyamato no comando do R&D4,

Cantinua B

As cartas de
Hanafuda se
dividem em doze
naipes (que
representam os
meses do anol,
cada um contendo
guetro cartas

@mrﬁnhrﬂmld.ﬁm‘hr




Depois de criar mais alguns jogos e até Arcades, surgiu fim 1980
e 0 famoso e classico Game & Watch. Esse aparelhinho, {ue &
= L ?I : § _ mais ou menos do tamanho de uma calculadora, trbzia jogos
baseados em personagens Disney, de tiro e de aggo, todos
muito simples. Nao precisa nem dizer que o sucesso foi pri la de
estrondoso, ndo s6 no Jap&o, mas em todo o mundo.
Milhares de unidades foram vendidas, surgiram centenas de
copias piratas e a febre se instalou de um jeito gue ndo tinha volta.
Enguanta o Game & Watch continuava sua escalada de vendas pelo
planeta, a equipe da Nintendo j& pensava em um outro produto mais
moderno, poderoso, acessivel e que pudesse ser utilizado por toda a
familia. O desenvolvimento desse novo projeta levou muita tempo
Aqui temos o de pesquisas, estudos e testes. Tudo foi muito complicado, pargue
8-hit japonés Yamauchi queria algo jamais visto pelos consumidores, algo capaz
LT de deixa-los maravilhados e fazer com que eles se sentissem

Donkey Kong
Criador: Shigeru Miyz
Herm Jum

Z:I"::;;"nn”k donos de algo incrivelmente revolucionario. Varios consoles de Primeiro game: Mario Bros., em 1983 p
Mais shaio, o VidEOgBMES americanos e japoneses ja existiam na época, & o da

MES americans Nintendo teria que ser o melhor deles. Lelda

Em 1983, o Japéo conheceu o Family Computer, ou TR AN Tl Criador: Shigeru Miyamote

simplesmente Famicom. Com dois mil bytes, jogos Watch, como o Donkey Kong de tela Herdi: Link
mais sofisticados, um joystick moderno e um console dupla, Ball (o primeiro de todos) e Vilao: Ganon
gue parecia um bringuedo, o aparelho chegou s Rl Primeiro game: The Legend of Zelda, em 1986 para NES
lojas e vendeu de cara quinhentas mil unidadek. O mais importante da estratégia : Metrmll

era que a Nintendo ndo s6 apostou alto no console, mas também nos titulos. Vem
dai a idéia dos jogos proprietarios, ou seja, agueles que so podem ser jogados nos
préprios consoles da Nintendo. Com a vendagem esmagadora da Farhicom, as
criangas esperavam ansiosamente pelo langamento de novos cartuchos, fazendo filas
nas portas das lojas. Tudo se esgotava rapidamente. :
: Com todo esse &xito, o caminho mais dbvio a seguir era a expansao para o mercado Kid Icarus
R norte-americano. Para isso, tentou formar uma parceria com a Atari que, para o ECriador: Ginpe
: ; seu prdprio azar, disse ndo. Assim, a empresa decidiu chegar aos Estados Herdi: Pit

Unidos por conta propria. O primeiro passo foi reembalar o aparelho. Viloes: Medusa [NES) e Oro nr r[,5|
Mudou-se suas cares, seu farmato e também o formato dos cartuchos Primeiro game: Kid lc
rebatizou-se & magquina com o nome Nintendo Entertainment System, ou
simplesmente, NES.
A invas&o de verdade aconteceu no Natal de 1985, A vendagem foi astronfmica
e foi o primeiro e definitivo passo para a conguista do mercado ocidental. Foi a

e .

ressurreigdo do videogame nos Estados Unidos, que anos antes havia sofrido um forte bague
apds uma poderosa crise financeira. O NES dominou totalmente as lojas e néo havia
concorrente nenhum a sua altura,

Fire Emblem

Criador: Shouzo Kar

Herdis: varios

Viloes: varios

Primeira game: Fire Emblem, em
1990 para Famicorm

0 game Mario Bros., desenvolvido por Miyamoto em seus E
tempos de REBD1, |4 era sucesso nos Arcades, e sua primeira 4 fe Leeri F-Zero
tarefa na nova equipe de criacao foi desenvolver uma 3 Criador; Shigeru Miyamoti

segiéncia. Foi assim que nasceu Super Mario Bros. para di: C:

NES, o game qgue revolucionou e vendeu milhoes. A

consagracao veio em seguida com The Legend of Zelda, que

conguistou outros milhoes de jogadores pelo mundo.

Apesar da equipe BED1 desenvolver muito mais jogos, o time de Miyamata
ficou com as glorias diante de Yamauchi. Mesmo os classicos Metroid e

~ Kid Icarus nao puderam superar a forga de Mario e Zelda.

Quando a Nintendo langou seu ambicioso console de 16-bit, no

inicio dos anos S0, o perfil de seus times de desenvolvimenta ja

estavam bem-definidos. Foi ai que o R&D4 de Miyamoto tornou-se

o Entertainment, Analysis & Development, ou simplesmente EAD. A e = Wave Race

" nova equipe, cem trinta integrantes, levou quinze meses para completar i Fls e Criador; Shigeru Miyan nota

Super Mario World, Sim City e F-Zera para o lancemento do Super NES. ¢

Logo veio The Legend of Zelda: A Link to the Past, Super Mario Kart, Super Mario All-Stars, o
Star Fox, Stunt Race FX, Super Mario World 2: Yoshi's Island e Kirby's Dream Course; todos Primeira game: \Wave Race, em 1992 para G

grandes SUCESSOS guUe provaram a competéncia da equipe de Mivamota Star Fox
_ dg Para o Nintendo 64, o EAD expandiu as séries Mario, Wave Race, F-Zero, Mario Kart,

Vila |~\|nq 1|
Primeiro game: Kirby's Dream
: Game Boy

Criador: Shigeru Miyamoto

Herai: Cloud

Wlilao: Andross

anem: game: Star Fox, em 1393 para Super NES

Yoshi, Star Fox & Zelda, além de estrear o grande 1080°
Snowboarding, revelando a suprema habilidade
com games 30. E com a chegada do

GameCube, o time de Miyamato esta

mais atarefado do que nunca; ;he iopenilol o Pokémon
iy 5 i i elda: Ocarina 5 L £
Luigi's Mansion, Pikmin, Animal of Time (NGA)

Crossing, Super Mario Sunshine e
T Legend of Zelda marcam & linha de maior

(NG gualidade do EAD até hoje e consagram &

equipe coma o coragdo da Nintendo.

emm.;hmndmwﬁ.m.br
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ﬁ 0 jogo ta dificil? N3o consegue passar daguela misséo? Sua paciéncia acabou e vocé nio
l:l detonou aquele chefe de fase? Entdo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos
" Illll truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada

game. Algumas manhas podem ndo salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido.
Na seqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas davidas. Mande sua carta ou e-mail

) para nossos pilotos!

Burnout

Todos os carros

Na tela de opgdes pressione X + Y + B
simultaneamente & todos os carras da jogo
ficardo acessiveis.

Modo extra

Complete o jogo uma vez para habilitar o modo
Free Run. Neste modo, as ruas estargo livees do
tréfego normal da cidade & a corrida podera ser
disputada entre dois jogadores.

User Ca

=

Selecdo de fases e Park Editor

Na tela de Cheats, digite a Password 1, 1, &, 4, €, 2,
€ = B AB A para abrir todas as fases e o Park Editor.
Habhilitar todos os atletas

Digite a sequinte Password na tela de Cheats: ¥, =, =2, ¥,
€« b € 4 =2 =3 - etodos os atletas ficargo disponiveis.
Obter todas as chaves

Na tela de Cheats, digite a Password SKELETON

£ Vocé tera todas as chaves do jogo.

Invencihilidade

Digite a seguinte Password na tela de Cheats: KHUFU
Supergiros

Digite a sequinte Password na tela de Cheats; €, €, €, €,
2333 € e 1

Perfect Manuals

Digite a Password QUEZDONTSLEEP na tela de Cheats.
Deslizamentos perfeitos

Digite a senha BIGUPYASELF na tela de Cheats.

Alterar a forca de gravidade

Digite a seguinte Passward na tela de Cheats: 1, ¥, B, &,
&« = € > ABABS.

Habilitar todos os filminhos

Complete todos os desafios do game em qualguer dificuldade.

UFC Throwdown

Habilite Bruce Buffer

Ganhe o cinturdo de ouro e prata
com todos os lutadores da categoria
peso-medio [middleweight).,
Habhilite Card Girl

Ganhe o cinturéo de prata com
todos os utadores inicialmente
disponiveis no jogo.

Hahilite Dana White

(Ganhe o cintur&a de ouro & prata
com todos os lutadores da categaria
peso-leve (lightweight).

Habilite John McCarthy
Ganhe o cinturo de ouro e prata
com todos os lutadores da categoria
peso-pesado (heavyweight).
Hahilite Lorenzo Fertitta
Ganhe o cinturdo de ouro g prata
com todos os lutadores da categoria
abseluto (welterweight).

Habilite Mario Yamasaki
Ganhe o cinturao de ouro & prata
com todos os lutadores das
categorias peso-leve e peso-pesado.

Senhas secretas

Colete todas as caixas de suco da fase para receber
urna senha secreta & ser utilizada na opcéo Cheats.
Persnnagens secretos

Complete todos os desafios, inclusive os extras,
das fases a seguir e

habilite os

DErsonagens secretos,

Fase —

personagem

Wovie Lot: The Bride

Civic Center: Goddess

Industrial: Junkie

Boardwalk: Captain

Cannery: Diver

Airfield: Bombshell

Museum: Mummy




Beach Spikers

Uniformes secretos

Para habilitar os uniformes secretos digite as
Passwords correspondentes:

DRYTONA: unifermes 107-108.

FUIPERS: uniformes 109-110.

ARRKATA: uniformes 111-113 (Space Channel 5).
PHANTA2: uniformes 114-115 (PSO).

DHTORII: uniformes 116-117 [Segal.

JUSTICE: uniformes 105-106 [Virtua Cop).
Complete o mado Tutorial para habilitar os
uniformes 71-88,

Complete o modo Waorld Tour para habilitar o
penteado /1-74, os modelos de deulos 86-93 e
os uniformes 96-102.

Complete 0 modo Arcade:

Uma vez: para habilitar os uniformes 87 e BB.
Duas vezes: para habilitar os uniformes 90 & 91
Trés vezes: para habilitar os uniformes 93 e 94.

Feriados famosos

Para se divertir com temas de feriados famosos, acesse o
sistema de datas do seu GameCube e altere os campos dia e
més para Uma das combinagdes abaixo, em sequida insira o jogo
Scooby Doo e vé para a frente da casa conferir o resultada.
January 1: fogos de artificio.

July 4: fogos de artificio e outros efeitos.

October 31: morcegos gigantes decoranda a porta de entrada.
December 25: neve,

Encher todo status do atleta

Na tela'titulo do jogo; segure pressionados os batdes L + R e digite a seqiiéncia:
B,8.Z8BB ZAAZA A Z Vocé ouird um som confirmando o trugue.

Competir como Mix Master Mike
Na tefa titulo do jogo, segure pressionados os botdes L + R e digite a
sequéncia: A, A Z, A, A Z A A Z A A, Z. V4 para & tela de selecAo de
personagens e escalha qualquer competidor, pois ele se transformara
em Mix Master Mike durante a corrida.

Prancha Mallora

Na tela titulo do jogo, segure pressionados os botfes L + B e
digite a segiiéncia: A, A, Z, X, X, Z, B, B, Z, Y, Y. Z. Escolha a
personagem Elise, ela estara usando a prancha Mallora.
Competidores extras

Bradi: ganhe uma medalha de ouro no World Gircuit.
Zoe: ganhe duas medalhas de ouro no World Circuit.
JP: ganhe trés medalhas de ouro no Girouit,

Kaori: ganhe quatro medalhas de oure no Circuit.
Psymon: ganhe cinco medalhas de ouro no Circuit,
Seeah: ganhe seis medalhas de ouro no Id Circuit.
Luther: ganhe sete medalhas de ouro no Warld Circuit,

Wave Race:
Blue Storm

Tela de Passwords

Na tela de menu de opgdes pressione Start + Z + X
simultaneamente para abrir a tela de Passwords.
Use esta tela para digitar as senhas a sequir e
destravar 0s trugues.

DLPHNMOD: para competir montado sobre um golfinho.
KTUPWNPD: para abrir o circuito Dolphin Park.
MJVBLKLE: para abrir o circuito La Bazza Canal.
LA3TRKTE: para abrir o circuito Lost Temple Lagoon.
AJKY8BPA3: para habilitar a dificuldade Expert no
modo Championship.

INCHSWPSA: para abrie o circuito Southern Island.
Nesta pista & possivel executar um duplo Backflip,
basta pressionar o botdo A logo que as luzes ficarem
yerdes e usar um turbo antes de entrar na rampa.
Essa manobra é muito dificil de ser executada,

T AME] AN (WA S BEE D)
LOEOTEE & 8

Habilitar MAX para o Battle Mode
Consiga todos os Lightning Cards

jogando no modo normal, selecione

o modo Battle e pressione o botda Z

na tela de selegio de personagens

para acessar MAX.

Modo Cheat
Entre na tela de selecao de personagens,
selecione a opgdo Load e digite a senha
PITA para habilitar todos os velculos, todas
as pistas e modos especiais de jogo, com
exce¢ao do modo Plastic.

Modo Plastic

Entre na tela de selegéo de personagens,
selecione a opodo Load e digite a senha
FANPLASTIC. Va para a tela de eventos, ilumine & opcéo Smack Attack,
pressione para baixo e selecione a opgao Event Settings. Entre na opgéo
Options, depois em Rendering Modes, para poder ligar a opgdo Render:
Plastic. A mensagem Current Mode Plastic aparecera na tela e os graficos
do jogo ja estardo alterados,




Fase/Password
1 HLDDRTSN
2 HLDDSNST
d HLDDNBLN
4 HLDDHVGD

GT Advance 2: Rally Racing

Todas as pistas
Na tela de titulo, mantenha pressionados os botdes L + B & aperte
=> no direcional.
Todos os carros
Na tela de titulo, mantenha pressionados os botdes L + B e aperte
€ no direcional.
Todas as pecas
Na tela de titulo, segure pressionados os batdes L + B e aperte
4 no direcional.
Modo extra
MNa tela de titulo, sequre pressionados os botoes L + B & aperte
¥ no direcional.

Passwords
Jogar como George
SM14N1230

Jogar como Myukus
NOT3T13210

Jogar como Ralph
LVPVS7830

Jogar como Lizzie
S4VAS4560

SuperPasswords
V'T!MBBBBBVYV: 50,000 em grana
jogando com Tony Hawk e nenhum
objetivo completado.

B58LPTGBBBBV: todas as pranchas

e fases habilitadas, jogando com Tony
Hawk.

B8SD2!MNUTE: todos os objetivos
completados jogando com Tony Hawdk,
UTD!3TT!TZT1: 80,150 em grana,
todas as pranchas e fases habilitadas.

Night Concerto

Jogar como Maxim Kischine
Apds terminar o jogo uma vez, digite
MAXIM na tela de Enter Name. Este
personagem & mais rapido e pode

saltar mais alto.

Jogar sem magia

Depois de terminar o jogo uma vez, digite
NO MAGIC ne tela de Enter Name para
|Dgar sem magias.

Dificuldade Hard

Apds terminar o jogo uma vez, digite
HARDGAME na tela de Enter Name para
ingar na dificuldade Hard.

Forsaken

Selecdn de fases

Buando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqiéncia: &, R, Z, T, ., P, ¥, b, Se fizer corretamente a
mensagem, Missions Open confirmara o trugue.

Invencihilidade

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de aberfurs, rapidamente
digite a seqiieneia: A, Z. Z, P, €, €, €, 4.

Armas principais infinitas

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqiiéncia: A B, Z =2, 1. 2. ¥, 4.

Armas secundarias infinitas

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqiiéncia: B, B, Z €. €, 1, €, 2.

Misseis Solaris infinitos

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqiéncia: B, L L, Z, 1, ¥, 1, 1.

Misseis Titan infinitos

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a sequiéncia: &, B, L. .. T 1. 2.

Camuflagem infinita

Quandao as palavras Press Star surgirem na tela de aberfura. rapidamente
digite 2 seqiiéncia: D, *, D P 2 b € €

Matar com um tiro

Buando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqiiéncia: B, B, B, L, R, €, ¥, ¥.

Congelar os inimigos

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqliéncia: R, Z. 2. 2. P 1, €, 2 .

Modo psicodélico

Ruando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a seqiiéncia: A, B, €, =2 4, P €

Maodo vetorial

Quando as palavras Press Star surgirem na tela de abertura, rapidamente
digite a sequéncia: L, L,

H e = ey

Modo turho

(uando as palavras Press

Star surgirem na tela de

abertura, rapidamente

digite & seqliéncia: B, B,

R e 41 €




Super Mario Kart |

Ja tentei de todas as maneiras,
mas nao consigo abrir o modo
Special Cup Reverse da
: categoria 150ce do
game Super Mario Kart.

% Game Boy Advance |

- Risquei a tela do meu Game Boy |

" Advance e estou desesperado,

pois ganhei o portatil faz. _

x apenas um dia. Buero saber se tem |

| algum jeito de trocar o visor ou uma
| outra. mlugﬁn para esse | pmh]eman

Rafael Fernando Esteves da Silﬁa, Via e-mail
Sy

Competindo na categoria
100cc, ganhe o traféu de ouro
nos eventos Mushroom Cup, Flower Cup e Star Cup, para

habilitar a Special Cup. Venca a Special Cup conquistando o
troféu de ouro e a classe 150cc ficara disponivel na
tela de selegdo de eventos.

% Star Wars: Rogue Leader ‘ —
- Rogue Squadron 2 DRI

Tenho o jogo Star Wars: Rogue Leader — Rogue Squadron
2 para GameCube e ndo sei coma fazer para gravar meu
progresso. Tenho o Memory Card e ja fiz uso dele para outros |
{games, s gue neste jogo nao encontrei opgao para salvar.

Existe um Kit reparador (Screen
Cover Kit) langado nos Estados Unidos
qgue possibilita a troca da
parte acrilica do visor. Vocé
pode assistir a um video
demonstratavc no endwegu

no Site IGN. No Brasil, o pmdutn
ainda ndo é comercializado,
mas Se vocé conhece alguém
gue vai viajar para o territdrio
do tio Sam, podera fazer sua
encomenda sem gastar
muito: 14 o Kit sai por
quatro dolares.

FERSUMTE

Logo que voceé liga o GameCube
com o jogo la dentro, o sistema
pede para que voce inicie uma
bateria de salvamento &, & partir dai,
a cada fase completada seu
progresso serd salva
automaticamente.

Metal Gear Solid
N3o consigo passar da 2° fase de Metal Gear
Solid, para Game Boy Color. A mulher diz que
eu tenho gue entrar pelo sistema de drenagem |
numa cabana. 0 problema é que esse sistema esta
| blogueado por uma parede.

Rennan Snake, Via e-mail

Mario Tennis

Gostaria de saber se é possivel fazer trocas

Saia pela porta da
cabana e desca, vé para
esquerda até acharuma
passagem que lhe permite ir para o
norte, Va para a direita e entra +
pela outra porta :
da cabana.

e personagens usando os games Mario
Tennis do N64 e do Game Boy Color
Flavio Pereira Cardosao,

(M

Usando o acessario Transfer Pak &
possfvel fazer trocas de parsonagens entre [
o0s games, Flavio, desde que vocé possua as !
il 5 S = _ duas versdies. Alguns dos personagens sgo
- ; = secretos e serdo habilitados depois que vocé
EMPACOU? cumprir um certo desafio no game.

Esta travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
gue nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nosses pilotos!

venl:ur'e 2 Battle -
Tenho algumas dividas:

Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDD WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimacao
CEP: 01534-030
Sao Paulo / 5P

A. Onde encontro e para fue serve o Air Necklack, de l(nm:las?
B. Onde estd e para gue serve o Treasure Scope, de Rouge?
C. Onde estéo os itens Ancient Light e a Magic Gloves, de Sbadow?

Fernandn Caio Neves Chalréo

A\ Rail. O item Magic Gloves ndo é um item usado por Shadow, mas pelo
) personagem Sonic e serd encontrado na fase City Escape.

——— =~ /)

= g B. O Treasure Scope usado por Fiﬂgue lhe permite localizar itens Secretos
{ na fase. Pode ser encontrado na fase Security Hall.

”'h
5%2

C. Jogando com Shadow vocé encontrard o item Ancient Light na fase Sky
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Diddy Kong Racing Nintendo 64
Canker Pocket Tales Game Boy
Conker's Bad Fur Day Nintendo 64

LfTA [BESaCE atr'as da wtr'a\ : 1 mmarvsmbm DS Immig'as i} resltitm 1lquicfur e suas bﬁi i

' poisas gue temas até vergonha de mencionan

omo tode hom hoémio, Conker e odiado

por alguns e amado por muitos. 0

esquilo doidivano é criacao dos irmaos
Chris e Tim Stamper da Rare. Inicialmente foi
imaginado como um personagem pacifico e
meiguinho que passeava por campos bucolicos
com sua namoradinha Berry, apanhando flores e
lutanda contra eventuais inimigos usando
apenas sua cauda fofinha. Mas, ao que tudo
indica, uma bela noite os ingleses da Softhouse
favorita da Nintendo encheram a cara em um
pub e resolveram mudar completamente a
personalidade da mascote, transformando-a em
um sujeito deshocado, mulherengo, bebum e
mau-carater. Enfim, um amor de pessoa. Ou

melhor, um amor de esquilo. m
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mundn :nmn vm:_e nunl:a
mals-um capltuln

; I:I terceiro volume da 'maiur aval;tura dos
altimos tempos esta chegandn as livrarias.
E ‘acéo que nao acaba mais, numa historia que -
: até o George Lucas ja leu. E vocé? B ] corona

NOVA
FRONTEIRA

Leia ____ta_l_l_-nhém "A Queda" e "0 Castelo’. Ja nas livrarias.




