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OCARINA OF TIME

Prepare-se para 0 game mais aguardado de todos os tempos. Participe das aventuras de Link neste €pico
em ambientes medievais totalmente tridimensionais. Viaje no tempo com grdficos impressionantes. Inclui exclusivo
quia de
jogoem
portigues.
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realmente contém 1999 dicas, truques e codigos.
| _J E um recorde historico. Jamais uma publicacdo

brasileira trouxe tantos trugues para consoles
J Nintendo.

Na verdade tem mais que 1999. Tentamos
de todo jeito trazer exatamente 1999 dicas,
J mas acabamos reunindo ainda mais!

A maluquice comecou quando estavamos
planejando a edicao de janeiro. Imaginamos como superar a
edicdo de dezembro. Depois de The Legend Of Zelda:
Ocarina Of Time, um jogo saudado internacionalmente como
o melhor game de todos os tempos, colocar o qué na capa? Apesar de
diversos games da pesada estarem pintando neste comeco de ano, ndo
conseguiamos eleger um para ser a capa de janeiro.
A saida foi se colocar no lugar do leitor. Em dezembro o leitor esta
selecionando suas compras e presentes natalinos. Precisa de muita
informacao sobre os jogos que estdo pintando. E em janeiro e fevereiro?
A maioria esmagadora dos leitores da Nintendo World é estudante e
portanto neste periode esta de férias, debulhando os games gue ganhou de |
Natal, tirando a poeira de seus velhos games prediletos, frequentando as
locadoras, curtindo com os amigos (de preferéncia na praial).
Ai ficou dbvio: vamos fazer uma edicao do capeta com tudo que nosso leitor LI
precisa para tirar agua de pedra! Uma edicao para vocé usar pra caramba
nas férias e depois guardar para sempre. E como a gente aqui ndo é de fazer
as coisas pela metade, chutamos o balde e ja fomos pras cabecas. Por que
ndo colocar 1999 dicas, trugues e codigos para homenagear o Ano Novo?
Assim, se os leitores aprovarem, no ano gue vem a gente coloca 2000 dicas!
Ai comecou a loucura de reunir o material. Muita discussao para ver
quais jogos deveriam entrar (“GoldenEye tem que ter!”). Mais discussao
ainda para decidir quais games classicos precisavam mais de dicas, quais
tinham dicas muito manjadas, que estilos de jogo pediam uma cobertura ¢
maior. Consultas aos colaboradores e ao Esquadrao Classe A do § 8
W\

EDITOR m @ E& @

André Forastieri

EDITDR ASSISTENTE
Marcelo Del Greco

| EDITOR CONTRIBUINTE
Eduardo Trivella (The King of Las Vegas]

REDACAD
Pablo Miyazawa
Rogério Motoda

ARTE
Jose Carlos Assumpcao (Editor]
Eurico Kenji Sakamoto

Erica Guimaraes Mizutami
Prima Alex Gerbelli
Daniela Carrara (Estagidria)

CORRESPONDENTES
André Barcinski (N. York)

COLABORADDORES
Cassiano Barbosa: Killer Instinct
Eduardo Fidélis: Turck 2

Rogério Santos: GoldenEye 007
Andreé Moreira, Ederli Fortunato,
Renato Netto, Rodrigo Assis,
Rodrigo Bastida

FOTOS
| Zeca Resendes: Pg. 4

CODRDENADDRA DE PRODUCAD
| Splange Reis

ATENDIMENTD
Patricia Pombo
William Domingos

Powerline. Captura de imagens. E tentar encaixar tudo na revista, sendo
que ainda tinhamos obrigacdo de falar dos games da hara, desbravando
The Legend Of Zelda: Ocarina Of Time, Turok 2: Seeds Of Evil e
Star Wars: Rogue Squadron.

Gragas ao esforco de todo mundo e a habilidade do povo aqui da arte,
deu para encaixar numa boa. Tivemos que sair sem a secdo de Previews
esta edicao, mas também depois do MegaPreview 99 que publicamos no
ndamero 4, nem fez muita falta.

E o resultado final? E polémica na certal Aqui entre o pessoal mais chegado
mesmo ja tem gente dizendo que tem muito Super NES, ou que tem muito
pouco Super NES, ou que devia ter mais jogo de luta ou sei I mais o qué.
Agora a bola esta com vocé, gamemaniaco. Escreva para a gente dizendo ‘. st
0 que achou desta edicdo e pgrincipalmente o que ﬁch)::u faltgndo nasua M e om 814.8044
opinido. Assim a gente vai atendendo os pedidos nas proximas edigoes.

E daqui um ano de repente fazemos uma edigdo com 2000 dicas pautadas 7
pelos leitores.

E ja que vai escrever, aproveita e me ajuda numa coisa. Diversos leitores
tem comentado que a Nintendo World esta dificil de encontrar,
principalmente fora das capitais. Outros dizem que chega muito pouco e
acaba em poucos dias, ou gue demora muito pra chegar. OK, temos como
resolver isso aos poucos, mas precisamos de informacdo. Escreva dizendo
como esta a distribuic;éo da Nintendo World na sua cidade e vamos
tentar corrigir o mais rapido possivel. il
Fechando a tampa desta edicao inesquecivel, tai a prova gue a Nintendo My, olidbad
World realmente esta ultrapassando os limites: saiu o vencedor do 1°

Desafio Nintendo World. A promocao realmente foi um sucesso, com milhares de
participantes tentando se superar. Muitos realmente chegaram perto, mas um tinha que

ser o vencedor... é a vida, amigos do esporte. Esquenta
nao que logo vai ter outra megapromocao, maior : : ; S
ainda.E lembre-se que todo més vocé ainda tem chance Nada que aparece na revista Nintendo Warld pode ser reprady lldﬂ

de ganhar um N64 no QuestioMario e mais um cartucho no total ou parcialmente sem autorizacip expressa e e

da hora ro Lot Pairt Nintendo Of America Inc., dona dos copyrights. Nintenda e marca

T4 pra vocé? Quer mais'? 56 més que vem! registrada da Nintendo Of America Inc. TM, @, © san prnpried des
ANDRE FORASTIER] de seus respectivos donos.
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Ajude a garantir
alimentacdo para
criancas de 0 a 7 anos.
Abra seu coragdo e
compre uma camiseta
da Acio Crianca.
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Quem tem um Nintendo 64 com certeza s6 teve motivos para comemorar neste ano que passou. Quase uma centena
de games lancados, em uma verdadeira overdose de acao, aventura e desafios. Presenciamos games que ja entraram
para a histéria, como Zelda, Banjo-Kazooie, entre outros. E claro que sairam algumas coisas ruins também, mas isso
faz parte do negdcio, nao € mesmo? A Nintendo World convocou toda sua equipe para eleger os dez melhores jogos
de 1998, assim como os piores games do ano e mais algumas categorias engracadas que a gente mesmo criou. Como a
revista so foi lancada em setembro, nao deu tempo de organizar uma votacao legal com todos os leitores, entdo desta
vez vocés vao conhecer apenas a nossa opiniao. Neste ano, pode ter certeza que quem vai botar a boca no trombone
(no bom sentido, claro!), sera vocé, amado leitor. Aqui esta o veredicto.

1.The Legend of Zelda: Ocarina of Time
2.Banjo-Kazooie

3.Star Wars: Rogue Squadron
4.International Super
5.F-Zero X

6.F-1 World Grand Prix
7.Turok 2: Seeds of Evil
8.1080° Snowhoarding
9.Mission: Impossible
10.Body Harvest

7

Prémio “BALDE DE SANGUE E VISCERAS: Prémio “CARANGA MAIS POSSANTE”: |
Turok 2: Seeds of Evil X-Wing (Star Wars: Rogue Squadron).

Prémio “EU SOU TERRIVEL": Prémio “ESSA DOEU!":

Ganondorf Dragmire (The Legend of Zelda: Ocarina of Time) Cair com a area de lazer em cima da prancha depois de executar um
mortal triplo em 1080° Snowhoarding

Prémio “QUEM FOI O LOUCO QUE INVENTOU ESSE TR

Empate técnico entre o chip saltitante de Space Station: Silicon Valley e Prémio “BICHINHO FOFINHO QUE GOSTARIAMOS DE TRUCIDAR”:
a luvinha malabarista de Glover Pikachu (Pokémon)

Prémio “BUGIGANGA QUE SE EXISTISSE, SERIA DUCA":
Longshot (Zelda 64) Prémio "TOSQUEIRA DO ANO"
Os Dez Piores (em ordem alfabética)

Prémio A NORA QUE MINHA MAE PEDIU A DEUS”: ~ Deadly Arts
Tanya (Mortal Kombat 4) Dual Heroes

Extreme-G 2
Fighters Destiny

Prémio “DEIXA QUE EU PONHO PRA DENTRO™:

International Superstar Soccer ‘98

Jeopardy!

Knife Edge

Nagano Winter Olympics 98
Rohotron 64

Rush 2:Extreme Racing
Bust-A-Move 2: Arcade Edition Wheel of Fortune

Prémio “A MAIOR BARANGA":
Gruntilda (Banjo-Kazooie)

Prémio “DERRETE CONSOLE”:

J ANEITRDO

T i it

(Nintendo )




“Trabalhei loucamente o ano todo & mal consegui jogar
me nenhum. A m tem que trabalhar nesta redagao
do,

pouco que consegui jogar, ja da pra étzer que VOu !
o Turok 2

Marcelo Del Greco

Editor assistente
1. International Superstar Soccer '98
2. Star Wars: Rogue Squadron
3.The Legend of Zelda: Ocarina of Time
4. 1080 ° Spowboarding
5. Banjo-Kazooie
b. F-Zero X
7. Mission: Impossible
8. Bust-a-Move 2
9. F-1 World Grand Prix
10. Turok 2: Seeds of Evil

Rogeério Motoda
___ Redacao NW
1. The Legend of Zelda: Ocarina of Time
2. Mission; Impossible
3. F-Zero X
4. Turok 2: Seeds of Evil
5. International Superstar Soccer ‘98
6. Star Wars: Rogue Squadron
7. Banjo-Kazooie
8. Body Harvest
9. F-1 World Grand Prix
10. 1080 Snowboarding

wa-

— O 00~ o U

Cassiano Barbosa
Golahorador NW
The Legend of Zelda: Ocarina of Time
Turok 2: Seeds of Evil
Banjo-Kazooie
F-Zero X
. Star Wars: Rogue Squadron
. Space Station: Silicon Valley
. Fifa 99
Forsaken 64
F-1 World Grand Prix

0. NFL Quarterback Club ‘98




SOI.'I'ANDO ""’*;

O VEREBO

Fale com seu
monstrinho de holso

A Nintendo estava perdendo terreno para a con- |
rorréncia no Japao. Agora, com o lancamento do |
esperadissimo The Legend of Zelda: Dcarina of :
Time e do Game Boy Color, a Big N esta voltando any
velha boa forma. E para ajudar ainda mais essa nova
virada, uma nova bugiganga esta sendo lancada para aumentar o grau
de interacao com a febre Pokemon. O novo titulo para N64, Pikachu
Genki Dechu, esta sendo vendido com um microfone para gue o joga-
dor possa dar instrucies faladas ap monstrinho amareln mais simpa-
tico do mundo! Demais, nao? E sa colocar o microfone em volta do
pescoco, plugar o cartucho no videogame e bla-bla-bla. O problema é
gue a Nintendo americana ainda nao decidiu se vai ou ndo lancar o
game no ocidente, portanto se vocé guiser trocar uma idéia com
Pikachu, tera que aprender japonés. Sayonara!

Hybrid Heaven e Survi'
 @mne. Recebemos o prototipo
Survivor: Day One para \
| isso mesmo. As opinioes da re
{ dividiram.Uma parte adorou.
acharam o game tosco demai
quem achou o game parecido com aquele filme do Schy
The mlnnins Man (0 Sobrwivente) )
Tudo isso é verdade.A versao que jogamos é bem “alf;

40% do game estdo prontos), mas ja deu pra
notar que o game tem petem:ial Os graﬁ«:os )

¢ a jogabilidade ainda ndo estio aquelas

{ coisas, mas a movimentacdo do personagem
efeitos de luz

a impressio de se estar

de ﬁcgao dos bons.

allemgena, que cumanda este unwerso quase real tamb
veu genetlcamente do:s seres humarmS' um homem e u_

fases enormes, com duz:as de inl mlgos e chefes dlferent
previsto ainda para o primeiro trimestre de 99.

Xena ataca em dose
tripla nos consoles
Nintende: A Princesa
Guerreira ganhara trés
titulos, dois para NG4 e
* " outro para Game Boy
' Golot.0 primeiro a ser
lancatlo sera um jogo de
* luta, mostrando Xena
lutando contra seus
' inimigos tradicionais —
‘[Callisto, Ares, entre
+ outros — e criaturas
mitologicas. Em seguida
serd a vez de um game
estilo RPG. A ma noticia
- & yue a Saffire
Corporation, que esta
tesenvolvendo os jogos
para a Titus, promete o
primeiro titulo so para
final de 39 junto com o
~lancamento de Hércules,
- tamhém para N64. |

Melhor a cada ano!?

E incrivel como os caras da Electronic Arts conseguem fazer
games de futehol cada vez melhores. E FIFA 99 esta ai com
grandes novidades em
relacao as versoes
anteriores, e gue com
certeza vdo animar a
mogada fissurada em
futehol (e quem nao é7).
Para a diversao ser
completa, essa nova
versao vira com a opgao
de legendas em
portugués. Finalmente os
gringos lembraram da ¢
gente! Afinal somos o pais
mais vezes campeao
mundial no esporte. Além x
disse, FIFA 99 tem 14
equipes brasileiras e mais
algumas centenas de
times estrangeiros. Os
graficos, a movimentagao
e as comemoracoes estao
ainda melhores. Junte os
amigos e prepare a
pipeca.




Como voceé ja viu em edlgnas passadas da NW, a molecada

mais politicamente incorreta dos cartoons esta chegando

ao Nintendo 64. Mas o que vocé nao sahe é que Cartman,

Kyle, Stan e Kenny estardo proferindo suas obscenidades

em nosso velho idioma. E isso mesmo: a Gradiente

Entertainment langara South Park com legendas em

portugués e o colocara no mercado antes mesmo gue

Cartman descubra quem foi que tragou sua mie no haile

tos hébados.

Gomo no desenho animato, este game de acio, jogado em

primeira pessoa, apresenta uma histéria das mais malucas,

cheia de perus mutantes, alienigenas pirados, sondas anais

e outras esquisitices. Coisas como filho da (beep),

mer(heep], vai tomar no (beep) aparecerio em legendas em portugués! Tomara que a
onda pegue e a gente veja cada vez mais games traduzidos para nosso idioma. Na
préxima edico da NW , vocé fica sabendo mais sobre este jogo do eutro mundo.
Fresem;a ja confirmaila de McHankey, o Cocd de Natal.

O LIVRO
DEZELDA

Para quem quer mais Zelda e ja nao sabe mais de onde

tirar informagao, estd saindo nos EUA a versao em livro The

Legend of Zelda: Ocarina of Time, publicada pela Sybex. 0 \

livro segue fielmente a histdria do jogo, com detalhes que até

passam despercebidos por quem esta debulhando o game. &

0 autor do livro, 0 americano Jason Rich, fez parte da equipe

de experts da Nintendo e pesquisou a funda sobre o game

nas horas vagas. 0 cara entende mesmo do assunto. Jason

escreve ha 13 anos sobre games e ¢é colunista das publicagdes Disney
Adventures e Game Week. Ele e a Syhex também pretendem se juntar para a
novelizac@o de outro sucesso Nintendo: a mania Pokémon.

Mas atencao: o livro de Zelda s6 esta disponivel em inglés.

0S JOGOS MAIS ALUGADOS NA
BLOCKBUSTER EM 1998

gLOCKBUSTER

GOLDENEYE 007
!NTERNAYEGNAL SUPERSTAR SOCCER 64
DIDDY KONG RACING
1080° SNOWBOARDING
EXTREME G
F1 POLE POSITION
FIFA SOCCER 64
SUPER MARIO 64
STAR FOX 64
MARIO KART 64

RLINE

05 JOGOS MAIS PEDIDOS POR VOCE
EM NOVEMEBRO DE 98

Nintendo 64

PL

GOLDENEYE 007

SUPER MARIO 64

BANJO-KAZOOIE

MISSION: IMPOSSIBLE
MORTAL KOMBAT 4
THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME
MYSTICAL NINJA STARRING GOEMON
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB-ZERO
TUROK: DINOSAUR HUNTER

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64

SUPER MARIO WORLD

; DONKEY KONG COUNTRY 3:
DIXIE KONG'S DOUBLE TROUBLE

MORTAL KOMBAT 2

POKéMON

DONKEY KONG LAND 3
WARIO LAND:

SUPER MARIO LAND 3

[ Nintendo )

WoR LD

19919




GALENDARTDO
NINTENDO 99

Battletanx
Bust-A-Move 3

0 vGBI\NBE

aCI!
PRIMEIRO TRIMESTRE
AirBoardin’ USA

Caesars Palace 64

Castlevania
Chameleon Twist 2

Charlie Blast's Territory
Harrier 2000
Looney Tunes: Space Race

Micro Machines V3
NBA In the Zone 99

O 1° Desafio Nintendo World foi o0 maior sucesso. Recebemos milhares de
cartas de todos os cantos do Brasil. Todo mundo mandou bala no Mario 64
0DI para cumprir os trés desafios. Encontrar com o Yoshi pelo jeito foi baba,

Penny Racers
Quake 2
Rampage 2: Universal Tour
Rayman 2: The Great Escape
Rugrats
Shadowgate 64: The Trials of the Four Towers
Snowboard Kids 2
Starshot in Space Circus
Superman
Survivor: Day 1
Tonic Trouble
Twelve Tales: Conker 64
Vigilante
WCW Nitro
Win Back
M A I 0

todo mundo conseguiu. ‘
As caretas do Mario que recebemos, entao, foram hilarias. A galera do mal
soltou a imaginacéo e deitou e rolou com o personagem. Agora os p
tempos foram incriveis. Muita gente na
casa dos 13 e 12 seqgundos, fazendo de
tudo para conquistar o tao cobicado Kit
Arcade NW. Durante um bom tempo
mantivemos segredo dos melhores tempos
para gue a mocada ndo desanimasse e continuasse tentando quebrar
todos os recordes.
E é com grande orgulho que anunciamos o grande vencedor do 1° |
Desafio Nintendo World: Antonio Laedson Monteiro. Ele tem 25 anos
e & morador de Guarulhos, na Grande Sao
Paulo. O cara simplesmente reescreveu as

2. A menor marca de
tempo possivel no
escorregador da Princesa

”|

Tasmanian Express

SEGUNDO SEMESTRE
Re-Volt

Hype - The Time Quest

AMEBUY PRIMEIRO TRIMESTRE

Asterix
Caesars
Conker's Pocket Tales
Deja Vu 2: Ace Harding
Rush 2: Extreme Racing USA
Bugs Bunny Crazy Castle 3
Shadowgate Classic
Wario Land 2
Top Gear Pocket

NINTEND O

(=p)

GAME BOY

0BS: As datas dizem respeito ao lancamento nos Estados
Unidos e sao fornecidas pelas empresas que desenvolvem os

yames, podento ser alteradas sem prévio aviso. - zﬁ .
le‘endo LAt L SR B

W

TWoOR l.h

leis da fisica, atingindo o incrivel tempo
de 11.8 segundos. O Mario deve ter
ficado com a bunda toda ralada {no
bom sentido, hein jacarezada!?). De
quebra, ele também fez o Mario com
uma das caretas mais originais que
pintaram aqui na redacao.

e engracada do Mario
na tela de abertura

direito no que ele se inspirou
para compor a sua obra (ih, 6 o
cara ai).
Parabéns Antonio. E para voceé que tentou e nao
conseguiu nao desista, mais desafios te aguaradam
nas proximas edicoes da Nintendo World. E vocé
podera ser o proximo vencedor!!! Inté!

3397 R

3. A careta mais maluca ¢ il

A gente so ndo entendeu




Ano novo, vida nova! 0 verdo estd ai e sua
revista de games favorita continua com
promocdes maravilhosas para animar sua
vida! E quem vai comecar o ano rindo a
toa € 0 Jonas Santos Pereira, de Macap -
Amapa. 0 cara acertou em cheio todas as
fuestoes sobre Banjo-Kazooie e foi o
sorteado entre milhares de cartas que
chegaram na redacao. Adivinhem o que
ele ganhou? Um Nintendo 64 novinho em
folha! Parabéns, Jonas! Rapaz de sorte!
Nesta edicao, continuamos dando uma
forca para a galera que curte um Super
Nintendo. Responda as 5 perguntas sobre
The Legend of Zelda: A Link to the Past,
mande para o endereco abaixo e torca. Se
vace for sorteado, vai desfilar de N64
novinho por ai. Escreva fora do envelope:
Ouestiomario Zelda e mande brasa. Mas
corra! So valem cartas postadas até o dia
30 de janeiro de 99.

REVISTA NINTENDO WORLD
QUESTIOMARIO
.- - : Caixa Postal 15.018
_________ ] : CEP 01599-970
. Sao Paulo - SP

O

W e e s 4 e ]
& i & v ? ' ”i ol | _ Qual o nome do sabio que guia
' rmf b e OF7i s | | Link através de sua jornada?

- THE PﬁINGESS'S SEC-RET SUDE

(4 pares de

05 assobiam, acenam

€ Em que o parceiro de Smithy
foi transformado no Mundo da
Escuridao (Dark World)?

€) Quantas flechas prateadas sao
necessérias para derrotar
Ganon?

Qual o nimero total de portais

de teletransporte (veja foto)
e - ~ existentes no Mundo da Luz
L ' {Light World)?

o Qual o nome do monstro
marinho que vende as
nadadeiras para Link?

JANETIRDO® 191919 '| d@

WORLD

Respostas do Questiomario anterior: 1. Cheato/Blueggs, Redfeathers e Goldredfeathers 2. 9 caldeirdes
teletransporte e 1 que leva a Gruntilda) 3. Dor de harriga/ cair com o trend sobre ele 4. 05 Jinj

e falam "hey” 5. Treasure Trave Cove




1999 é o ano da Nintendo World. Acabamos de nascer, mas esperamos atingir a maioridade logo, logo.
Para que isso aconteca, queremos que vocé participe ainda mais. Vale sugestdes, comentdrios, dicas,
puxacdo de saco e, € claro, criticas, muitas criticas (mas sem exagerar).

N-mail

Nao se esquecam de colocar por fora do envelope: revista Nintendo World N-Mail. 0 endereco esta na
pagina 4.

NAO DEIXE PARA AMANHA
E ai galerinha da NW! Estou achando a revista demais,

muito melhor que as outras que falam muito pouco LEMOS TODAS AS CARTAS )

LR R NGl M TR R EUE R R CP Ll Muitos de vocés devem pensar que a gente nem L& as cartas que chegam aqui na redacdo. Alguns |
LT P R NI G RGO R LG . Perguntam se existe um critério para ter uma carta publicada. Nés respondemos: para ver sua
EEER TR EENE T E LN CERGEGELRELR I G correspondé@ncia no N-mail basta ser original ou ainda ter uma divida comum a maioria dos
LT LN EROITTY| T M Tl PTG LT R ELCCIVIEERE |eitores. Nio existe sorteio, todas as cartas sdo lidas. E para provar que n3o estamos mentindo,
CENCER RSN ER VG R O ENELGRYIICRE queremos agradecer uma galera especial: Célio Uchda de Paula e Bruno Saraiva Carneiro, ambos

dias para o término do Questiomario. Valeu pela do Amazonas; Antonilson Miranda Costa, do Para; Eder C. S. Bezerra, do Amapa; Vinicius S. R.

atencdo e, a proposito, eu queria mandar um beijo para
todas as gatas ai da redagao!
Nauber Gavski da Silva Porto Alegre - RS

Arajo, de Goids, Allan Kardes da Silva Damasceno, de Natal e para o nosso conterrneo, o paulista
William Linitch dos Santos, que deixou a todos emocionados (que exagero!) com um lindo, porém
irritante, cartao de Natal. Ta vendo como a gente ndao engana ninguém? Participe e vera!

Bem quea gente gostaria de aumentar os prazos e dar e = = o
premlos para toda galera que participa das nossas AS RESPOSTAS ESTAQ NAS ‘ MAIS PERGUNTAS

promogoes. Mas toda promocao tem regras que devem PAGINAS DA NW Eai galgra daNW, queria dar os parabéns pelos
B e S P A S T P L ety | E ai pessoal da NW! Tenho algumas perguntas | trés primeiros nmeros da revista, que estdo

das revistas na sua cidade nio foi das melhores (30 é | JACALICNS maravilhosos. Vamos as perguntas:
culpa nossa), receber a revista de outubro no dia 10 de 1) Vocés irdo debulhar The Legend of Zelda: | 1) Quando a Capcom vai acordar e lancar Street

novembro é o cimulo do atraso, porém, s vezes isso | el MIUEH feslial o e : Fighter para o Né4? i T

acontece. Mas ndo dé uma de coitadinho por isso, vocé | RNl L RS2 T RECERUNIRUEIRC T 2) Castlevania e Zelda serdo compativeis com o

" teve vinte dias para mandar a carta. Quanto aos beijos | JHUE contmuagﬁoﬁdo primeiro game? ; cartucho de expansdo de rne_mona? .

e AL oyar 3) Como vocés acabam, exterminam, § 3)Porfavor, euimploro: publiquem minha carta.
| mandando! (agora s6 precisamos encontra-las...). estracalham com as outras revistas de games | Wanderson W. Astorino Araragquara - SP

(e olha que eu tenho um monte delas) logo na

primeira edlgaq? Vamos as respostas:

Geysa dos Santos Bernardes PR Fernando Henrique Tonon Bauru - SP 1) E, Wanderson, parece que a Capcom ainda
Sao Paulo - SP ! g estd dormindo profundamente. Por hora nada de

; Carinha, vamos as suas respostas: | Street para o N64.

1) Se nés vamos debulhar Zelda? Olhe paraa | 2) N3o! Os jogos so tdo bons que nem precisam

NW e fale com honestidade: vocé ja viu coisa | do cartucho de expansdo.

parecida em outras dimensoes?  3) Carta publicada, mas s6 desta vez, hein!?

2) Com certeza, Turok 2 é um jogago. O game |

de acdo do ano!

3) Isso é vocé guem estd dizendo! A verdade

esta nas paginas da NW.

André Souza de Freitas
Sao Paulo - SP

Amalnar 0. Pinha

Orlando A. do N. e
Sédo Paulo -SP : llha Bela - SP



Nosso e-mail: nworld@nintendo.com.hbr

Conecte-se aa site oficial da Nintendo: WWw._'hin'.tendo.Com.br
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, trugues e codigos), bit@nintendo.com.br (atendimento ao consumidor) :

Al. QUE ME
. Ufal Até que enfim! Depois de hilhdes de anos
de espera, finalmente langaram no Brasil uma
revista oficial da Nintendo. Somente a NW para
me fazer escrever. E ai de vocés se ndo
publicarem minha cartal Sabe de uma coisa:
~ quando vi a revista na banca pela primeira vez
- tive certeza de que n3o estava sonhando. Depois
de tudo isso, acho que merego um cartucho de
. presente, ok? Que dia eu posso passar ai para
pega-lo? Aqui entre nés, se vocds ndo
publicarem minha carta, mando todos vildes da
Nintendo para destruir todos vocés!
Entenderam?
P.S.: Cuidado! Carta bomba.
Edivaldo Lima (O Fandtico) Itapevi - SP

Caro Fanatico. ndo conseguimos entendera sua

carta. Vocé comegou com elogios e acabou na | trar esse momento de temnura entre amigos,

ameagca. Acabou mal, para falar a verdade. Se

esta foi a primeira vez que vocé escreveu para |

uma revista, provavelmente sera a altima. Se
vacé acha gque deixou a gente com medo ou quis
apenas fazer uma gracinha, figue sabendo que

a (inica coisa que a gente sentiu foi pena. nada [

mais. Entendeu?

André NMotta
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Fabiano Santos Bomfim

| ROMPENDO
i BARREIRAS |

A NW ndo é
apenas uma |
revista de|
videogame, g
antes de mais. |
nada é um
veiculo de comunicagdo que une as peconhas
de todas as idades e lugares do pais em torno
de um ideal comum. Um bom exemplo é a
Galera do Mozart. Olha sé o Carlos, o Jonas,
0 Noacir e, claro, o préprio Mozart, todos+de
Realengo, Rio de Janeiro. Eles se juntaram
para tentar a sorte no nosso primeiro Desafio
Nintendo. De NW nas maos eles mandaram

| uma brasa (no bom sentido), e ainda tiveram
| @ manha de tirar uma bela foto para regis-

e - diga-se de passagem - todos muito
carismaticos. Agora quem é quem na foto,
s6 se eles mandarem outra carta se
identificando! Valeu galera do Mozart!

Buerarema - BA

A cada nova edicao ficamos mais orgulhosos dos nossos
leitores. Além de serem os mais inteligentes e exigentes,
sao verdadeiros artistas. Os melhores, estdo tendo a
oporiunidade de ver suas obras nas paginas da NW. Olha
st o desenho da Rosemary Nascimento,
te Salvador - BA!Ela é a primeira vencedora da
secdo de desenhos da NW. E desta vez ndo adianta falar
que a gente esta protegendo as garotas, hein! A Rose
pegou uma carona na mania Pokémon e levou o
cartuch para Né4 com todos os méritos, Primeiro lugar
absoluto! Agora, 0s garotos e garolas que ainda ndo

"tiveram seus desenhos publicados, no desanimem!
Continuem participando e caprichando cada vez mais.
£ exatamente isso que flueremos, a sua participacao!
Quem leva o prémio € s6 o vencedor, mas qual pobre
mortal ndo quer ver o seu desenho na revista oficial da
Nintendo? Mande sua arte para nds! Vale tudo: lépis,
caneta, giz, carvo. colagem...o que vocé quiser! Dé
preferéncia a arte original, evite xerox. Ah, e néo deixe
de escrever por fora do envelope Nintendo World - Hot
Paint. 0 nosso endereco é Av. Lacerda Franco, 1742 -
VL. Mariana - $3o Paulo CEP: 01536-000

(Nintendo)
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Capitulo |
A Oposigao Rebelde

Seis meses se passaram desde a batalha de Yavin. A Estrela da Mor-
te foi destruida, mas a luta pela liberdade esté longe de terminar.
A guerra contra o Império espalha-se pela vastiddo do espago.
Luke Skywalker forma o lendario Rogue Squadron com os melho-
res pilotos de X-Wing.

Sua missao: defender a destemida Alianca Rebelde
contra o ainda poderoso Império, enraivecido pela
guerra no esforco do controle da galéxia...

E assim, logo ap6s os eventos vistos no primeiro fil- |8
me da trilogia de Guerra nas Estrelas, que come- |
¢a Star Wars - Rogue Squadron.

Vocé sera Luke Skywalker. De dentro de uma dos
cacas espaciais ou naves de combate rebeldes, vocé
lutard para gque a paz reine na galaxia, defendendo |
seus companheiros dos ataques imperiais. Serdo
batalhas insanas no espaco e em varios planetas ja |
conhecidos pelos fas de Guerra nas Estrelas. Z
Ao todo sdo quatro capitulos, com cinco fases em
média. No inicio de cada uma, é dada a sua misséo.
Todos os tipos de armas do Império aparecem. Sao
Tie-Fighters atacando pelo ar, Walkers e sondas im-
periais pelo chdo. Vai ser pedreira!

Na tela de selecdo de nave, os programadores da LucasArts fize-
ram questao de colocar entre a X-Wing, a Y-Wing, a Speeder, a A-
Wing e a V-Wing o Millenniun Falcon (também conhecido como
Falcdo Milenar). S6 esperamos que até o final do jogo, também
possamos dar uma pilotada
nessa “lata ve-
lha”, certo
Chewie?!

X-Wing
armas primarias: 4 canhoes laser

armas secundarias: torpedos de préton
especial: abrir/fechar S-foils

Esse € 0 caca espacial mais comum. Ele & usado tanto
pelo Rogue Squadron guanto pela Alianca Rebelde. A X-
Wing possui um equilibrio perfeito de velocidade,
dirigibilidade e poder de fogo. Quando esta com seus S-
foils fechados, ela fica mais veloz.

J AANETIR &

BEEEEES

Uokib

© Lucasfilm

Radar

O radar de sua nave parece um pouco complicado de ser entendi-
do, mas basta vocé distinguir o significado de cada um dos pontos
que aparecem para compreendé-los:

Pontos verdes: representam as Forcas Rebeldes

Pontos azuis: representam os pontos neutros
Pontos vermelhos: representam as Forgas Imperi-
ais (é nelas que vocé deve atirar, né?).

Selecionando suas naves

Para cada missdo que vocé tera que encarar em
Rogue Squadron, ha uma nave especifica a ser
pilotada. A mais usada é a X-Wing (para os mais
desinformados e para aqueles que nas duas Ulti-
mas duas décadas andaram perdidos dentro de
uma caverna, esta é a nave utilizada por Luke
Skywalker para destruir a Estrela da Morte no pri-
meiro Guerra nas Estrelas). Entretanto, quando
vocé consegue completar uma missdo, novas na-
ves ficam a sua disposicdo. O legal é que vocé po-
dera repetir a mesma missao, s6 que usando as
novas naves!

Os programadores de Rogue Squadron capricharam na
visualisacdo do jogo. Ha varias cdmeras que podem ser usadas para
vocé ter a melhor visao.

Cada uma das naves usadas tem seu proprio painel de controle e
armas, Se preferir, vocé pode des-

ligar os instrumetos do pa-
inel. SO que ai vocé
terd que ser um
verdadeiro Jedi, e
usar a Forca para
alcancar seus objeti-
VOS.

Y-Wing
arma priméria: canhao duplo de laser

arma secundaria: bombas
especial: canhao de fon

Normalmente usado para defender a retaguarda da Frota
Rebelde em batalhas, os Y-Wings atualmente sac usados
para bombardear os inimigos. Sua principal capacidade e a
possibilidade de carregar armas pesadas e de ter uma mira
precisa. Por outro lado sua velocidade fica extremamente
debilitada.




V-Wing :
arma primaria: canhao duplo de laser
arma secundaria: misseis agrupados
especial: boosters (turbo)

Apesar de meio instavel, o V-Wing & muito veloz em grandes
altitudes. Seu poder de tiro é um tanto quanto ligeiro. Mas

fique esperto se seus canhdes sobrecarregarem e se desligarem:

dé alguns sequndos e depois reative-os, sendo vocé ira queima-
los. E ai, meu amigo, hem usando 3 Forcal

Armas do Império

{

)
1
1

~J TIE Fighter

Imperial
Probe °

_ Radar Dish

A-Wing ,
arma primaria: canhao duplo de |aser
armas secundarjas: misseis de choque

Este € o caca Rebelde mais rapido, sendo mais veloz até
mesmo que os Tie-Fighters imperiais. Entretanto, ele é
consideravelmente fragil, obrigando vocé a fazer uso de
sua agilidade para nao se tornar um alvo facil.

Speeder

arma primaria: canhao duplo de laser
arma secundaria: cabo de rebogue

Este caca e ideal para detonar com os Walkers AT-AT do
Império (aqui também conhecidos como Andadores
Imperiais). Com seus cabos, os pilotos lacam as pernas das
maquinas quadripedes, para abaté-las & rajadas de laser
depois - isso quando ja nao explodiam na queda.

A Speeder ndo ¢é usada em batalhas espacias, facilitando o
seu controle na atmosfera des planetas. Ideal para executar
mergulhos rentes ao chao. Ela ndo possui escudo de
protecdo, mas pode carregar armamentos pesados para
detonar com as forcas imperiais.

Armored Hover Train




Capitulo |

Ambush at Mos Eisley

Sua primeira missao sera livrar

Tatooine, a terra natal de Luke

Skywalker, da presenca do

Império. Pilotando sua X-Wing,

vocé devera primeiro destruir as

sondas rob6s - iguais as vistas no comeco de O Império

Contra-Ataca. Em seguida, sera necessario detonar com os

esquadrdes de TieFighters que aparecem de todos os lados. Para
facilitar o abatimento dos cacas
imperiais, use a cmera de
dentro de seu cockpit. Cuidado
para nao bater no chao ou em
prédios, naves, senao vocé
perdera energia.

Rendezvous on Barkhesh

Em meio ao calor insuportavel

das Umidas florestas do planeta

Barkhesh, vocé devera defender ‘ !

as Forcas Rebeldes dos ataques do Império. Use sua X-Wing para

detonar seus |n|mlgos Muitas tropas de Walkers AT-AT e AT-ST

’ pela frente, além dos ataques

aéreos comandados pelos
TieFighters Imperiais.

"Que a forca esteja com voce!"

J ANEIRO RIS

The Search for the Nonnah
A nave rebelde Nonnah caiu
numa area dominada pelo
Império. Sua missao sera ajudar
no resgate dela a bordo de sua
A-Wing. Logo no comego da
fase, detone os seis cacas imperiais. Depois, ao localizar a nave,
destrua os Walkers e tanques laser, sem esquecer das sonda
robaticas espalhadas. Em seguida, os TieFighters tentarao
bombardear Nonnah. Vocé terd que deté-los a gualguer custo.
Muita atencdo no seu radar. A visibilidade nesta fase € pouca,
portanto qualquer manobra mal feita pode Ihe custar uma vida.

Defection at Cornellia

Mais uma batalha contra as

forcas imperiais se desenrola,

agora em Cornellia, o planeta

natal de Han Solo. A grande

sacada nesta fase é prestar ‘ ;

atencao no seu radar, indo para -t =
onde ele indicar. Destrua o mais rapido possivel os Tle Faghters
bombardeiros, para eles nao arrasarem com o centro de
tecnologia (Tech Center) e o prédio do Capitol (Capitol
Building). Em seguida, use os cabos de sua Speeder para
derrotar o Walker AT-AT (dé voos rasantes pressionando A
para ganhar mais velocidade). Nesta fase vocé contara com
uma ajuda amiga do Millennium Falcon.

Liberation of Gerrard V

Aqui o negocio é destruir

primeiro os lanca-misseis e

depois as torres para, entao,
encarar os interceptadores
imperiais. Nesta fase, é possivel
coletar armas imperiais escondidas.

Vocé confere as fases seguintes de
Star Wars
Rogue Squadron'™
na proxima N
E que a Forca esteja com vocé!

© Lucasfilm




iler mostra as p:

O trailer ngo levou os fas
apenas ao delirio. Fez muito
mais do que isso... Deixou os
amantes dos videogames

* literalmente malucos. Com a
© Lucasfilm

noticia de que a versio em
jogo de Star Wars: Episode
I- The Phanton Menace
saira simultaneamente com o
filme, a expectativa em torno
desse futuro lancamento ja
esta tirando o

® Lucasfilm -

US$ 956 para
ver algo que
U EI R
circuito
comercial em
poucos dias.
Exibido em 302
cinemas espalhados em 73
cidades, o que poderia ser
chamado de curtissima-
metragem provocou longas
filas.
O primeiro episddio serd
langado com o titulo original,
e ndo.como Guerra nas -
Estrelas. A estratégia da
empresa de George Lucas
(cnador da saga) é uma
padronizacao

; © Lucasfilm
sono de muita i

gente. Faltam
alguns meses

" para a chegada,
mas todos ja
contam os dias.
E se depender -
das primeiras imagens, tanto
o filme como o game
prometem batalhas espaciais
emocionantes, corridas
frenéticas e duelos de sabre
de luz espetaculares. O més
de maio (no Brasil sera junho)
© Lucasfilm

certamente entrara para a
historia.

Desde o inicio de dezembro, o
publico brasileiro esta
assistindo ao tdo falado trailer
do primeiro episodio da saga
Star Wars nos principais
cinemas brasileiros. Nos EUA,
milhares de pessoas pagaram

© Lucasfilm

_ jovem Anakin - & Lucasfilm

de marketing.
Ja gue todos os
4| produtos virdo
de fora com a
marca Star
Wars, o home
traduzido
poderla confundlr o mercado.
Pena que atrapalha a ligacdo
com os filmes produzidos
anteriormente. Para quem
ndo sabe, a primeira trilogia &
formada, na © Lucasfilm _
verdade, pelos g
episodios 4, 5 e
6. Lucas ja
prometeu o
segundo e
terceiro para os
préximos cinco
Ou seis anos.

Corrida pela Liberdade

Os 2 minutos e 10 segundos
sao suficientes para mostrar o
que esta por vir. No filme
dirigido pelo proprio Lucas, o

“EPISODE I

THE PHANT

M OMEMNACE

Estrelas.
Antecipando
possiveis fases

{do jego, ha uma
emocionante
corrida ilegal
que o jovem
Anakin participa. Patrocinado
pelo velho conhecido Jabba -
The Hutt, o entdo escravo
Anakin tenta conquistar sua
liberdade. Parece uma versio
hi-tech da famosa corrida de
bigas de Ben-Hur, onde
capsulas sao puxadas por
gigantescos motores. Ao que
parece, a perseguicdo de
aeromotos em O Retorno de

© Lucasfilm

Jedi ficara ultrapassada.

Para ajudar Anakin, surge um
mestre Jedi (Liam Neeson) e
seu jovem pupilo, Obi-Wan
Kenobi (Ewan McGregor).
Semelhante ao
visto em
Guerra nas

il Estrelas, onde
Kenobi vira
mestre do
inexperiente
Luke
Skywalker. Como pode ser
visto no trailer, a dupla deve
arrebentar nos duelos de

sabre de |uz. No lado negro, o -

principal vildo chama-se Parth
Maul {nome ainda nao
oficializado). Ele também
aparece em

muito antes de [®
se tornar o
temivel Darth
Vader e futuro
pai de Luke
Skywalker e da
princesa Leia - é
o personagem chave da
histéria — que se passa 32
anos antes de Guerra nas

J uma répida
sequéncia,
onde luta com
{ um sabre de -
luz de duplo

i lado (que se
torna um
bastdo mortal). Segundo 0s
boatos, sua maldade é tanta
que deixaria Darth Vader

JANETIRD O

Ll

@ Lucasfilm

parecendo um menino
travesso. E claro que ndo
poderia faltar batalhas
-espaciais e alienigenas
bastante estranhos.

Resta somente esperar que
Star Wars - Episédio 1

chegue aos cinemas em junho

© Lucasfilm

no Brasil. Com sua estratégia,
Lucas estd deixando os fas
com dgua na boca. Em
janeiro, um novo trailer,
agora com 4 minutos, deve

Lucasfilm

revelar mais mistérios.
Alguém duvida que ele seja
um forte candidato a bater o
recorde de Titanic. Pelo
' menos, ganharé disparado no
__que se refere & comercia—
lizagdo de outros produtos
referentes ao filme, como

brinquedos, roupas, games e
muitos outros. Afinal, alguém
ai comprou o bonequinho do
Leonardo DiCaprio ou uma
réplica miniatura do Titanic? E
quase certo que nao...

Ricardo Matsumoto

WOoORED
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Acompanhe agora a contmuagao deste ciassmo, ‘
exclusmdade Nmtendo Wortdl :

e
JANEIRO




Q tempo ma‘quando estamos nos drverundo ndo & mesmo? No mes passado explrcamos passo-a passo tudo 0 que voce
premsava fazer para nao e perder no inicio de Zelda. Agora,se vocé consegliu chegar até aqui, & porque i minimo rnan]a um -
. pouco sobre o jogo. ‘Nio vamns  entregar tude'de ba de[a nem detalhar muito, sendo perde a graga. Depois. de entrar noTemplo =
iyt dotle PG(, Link adcrmece pr ,uﬁdameﬁte Quando ‘acorda, a surpresa; sete anos se passaram e o [pequenc e inexperiente
- garotinho tornou-se um homem Enio foi 56 issel O mundo que ele antes conhecia estd totalmente dlferente As pessoas sio

gstranhas e hg aigo no ar que nao cheira bem. Bern; hao ha tempo de pensar muito. © destino de Hyrule estd em suas maos!
ogo de cara, vocé enc0ntrara misterioso Sheuk que Ih daré algumas dlcas do que fazer. - ®

I. Conseguir o gancho (hookshoot) no Cemitério da Yila Kakariko.
| 2.Encontrar o Arco da Fada (Fairy Bow) no Templo da Floresta.

3. Ganhar a Ttnica de Goron em Goron City. 2

4. Encontrar o Martelo Megaton no Templo do Fogo.

| 5. Encontrar as Botas de Ferro na Caverna de Gelo.

o \Descongelar o Rei Zora para receber a Tunica de Zora,

o cmmmnnna

T Link terd que vmtar mun:os Iugares do\campo _' est30/0s cavalos e toque a Cancao de Epona para
| de Hyrule no decorrer da sua jorniada, Comoos chamar a égua, que i te conhece ha sefe anos, mas
locais ficam bem espalhados pelo gramad'o, Voceé. mo € ne! 'Memona de cavalo nao & Igual a
certamente precisard de um meio de transporte, deel fante. Naa | pen:a tempo e volte para falar com
Vocé poderd usar Epona, uma égua bem déeil Ingo Ele o desafiard para uma corrida. Se ganhar
que vive no Rancho Lon Lon: Para chama la, & duas vezes seguidas, Yocé podera fncar com a
: negessarlo t;gcar a Cancdo de Epona em sua ocarina. 0o que? Vocé - montaria, Para vencer, use as cenouras para Epoma _
' ndo sabe tocar esta ainda! Sem problemas! Assim que, termlnar o correr mais (press:oneA) Na segunda corrida, Ingo
. primeiro labirinto, vocs poderd voltar para o passado
e aprender a cancao com Malon, no proprio Rancho.
Para ganhar o direito de usar Epona, va para o Rancho,

; Lon Lon com Lmk mais velho para ter algumas aulas
- como mal-humorado Ingo. Pague para entrar donde

Despertando de um sono profundo no Templo do Tempo, Link encontra um mundo sete anos mais velho. Ganondorf fez um
estrago violento, e apenas com a ajuda dos Sébios, Link poder4 salvar a Terra de Hyrule. Mas vocé precisara encontrar

uma arma antes. Como adulto, vocé ndo poder4 usar muitas de suas armas de infincia, como o Estilingue. No-cemitério

da Vila Kakariko, vocé encontraré algumas novidades.

w
Ird queimar a iargada e saird na sua f. M"
frente Para ndo comer poeira, abuse’
de' seus turbos/cenouras para alcanci-
o Depons da vitbria, é s6 sair trotando

para comeniorar.

OBJETIVOS:

7 #%:% Venca a corrida
contra Dampé pelo
labirinto. Desvie das §

bolas de fogo enquanto

b cle voa pelos thneis.

% V4 para o cemitério daVila Kakariko e
{ empurre a ldpide com flores na frente.Vocé
entrard na sepultura de Dampé, o coveiro.

940 % Yocé ganhard o Gancho
| (Hookshot).Agora é possivel
agarrar em diversos objetos
antes inalcancaveis.

2% A mulher préxima ao galinheiro lhe A
dard um ovo.Toque a Cancio do Sol para
fazer o ovo chocar e use a penosa para acordar o
preguicoso doTalon e depois devolva a galinha para a
mulher. Em agradecimento, ela Ihe dard Cojiro, um galo
b muito especial.

?® O labirinto termina no
andar de cima do moinho. Pule
na plataforma giratéria e pegue
aquele pedago de coragio que

parecia impossivel quando vocé
era mais jovem.




'SACRED FOREST MEADOW

Com o gancho nas mios, Link deve voltar para a Floresta Kokiri. As criangas moradoras da floresta (que nao crescem nunca) nao
reconhecerdao o amadurecido Link.Vocé descobrira que sua grande amiga Saria desapareceu pela fforesta Navi ira esclarecer a historia:
\ suaamiga orelhuda esté presa no Templo da Floresta. Hora de agir!

OBJETIVOS:

® Como Saria desapareceu™y ® Mido nao reconhecera seu
pela Floresta, sua musica nio | amigo adulto, mas se vocé tocar a
estard mais ecoando pelos Cancio de Saria, ele saberd que vocé
corredores de Lost Woods. é confidvel e o deixard explorar o
Cuidado para ndo se perder. i

. @ Os mal encarados Moblins - Suba a escada na .-
patrulham o labirinto sagrado. @& [ do labirinto. Des¢a na drea
Para ndo ter problemas, atire § / fechada e coloque uma bomba

gncho nas costas deles. : no pedregulho para abrir a
e entrada da Fonte das Fadas.
Guarde algumas fadas dentro de

b suas garr afas para emmgenuas

® Quando alcancar a clareira apds o Iabirinto
vocé reencontrara Sheik. Ele lhe ensinard mais uma
cangdo, o Minueto da Floresta. Quando tocada, a
musica fara vocé ser tranportado de volta para a
Floresta. '

2O TEMPLO DA FLORESTA
+Depois que Sheik deixar a Sacred Forest Meadow, lance seu Gancho no galho que estd pendurado para Link subir até o arco de
. pedra. Do outro lado estd o Templo da Floresta, uma mansio assombrada pelos fantasmas das quatro irmas Poe. Cada uma delas
" possui uma chama que ilumina um canto do sagudo da mansdo. Para cada um dos fantasmas que vocé abate, uma das tochas ird /&
| acender. Somente com as 4 tochas acesas vocé conseguird se infiltrar na arena de Phantom Ganon, uma versao fantasmagérica do &
/ conhecido vilio. Para conseguir chegar I4,é preciso entender como funciona a orientagao dos corredores (que podem ser retos :
ou totalmente retorcidos), e para onde eles o levardo.Vocé com certeza ficard com dor de cabega!

" OBJETIVOS:

Escale a parede para alcangar a chave

com o Gancho. Dispare- . )
pequena que esti no topo da drvore

o na diregdo do galho. /

F® Toquea Canglio [mhida ” Q L % T ‘ ute com
doTempo nafrenteda & : ' os Stalfos para
caixa com o simbolo o : ‘ - Bl il ganhar a chave.
do Templo do Tempo. /
Ela desapareceri e |
'1brira ) cammho
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9. Mova o bloco vermelho.
1 0. Entre na sala que estd toda “retorcida’’.
I I+ Enfrente os Stalfos para ganhar o Arco.

D% Siga as flechas amarelas\
pintadas no chio, empurrando
o caixote azul. Depois, escale-o |
para alcangar o bloco vermelho 4

Atire nos retratos das Y
paredes para enfrentar os
fantasmas. Quando mirar,
mantenha distincia, ou seu alvo

Dé uma flechada no .

“endireitar” a sala.
—— — /

Com esta flechada, a

ird desaparecer.

. %@/® Repita o passo 10, dai §
atire uma flecha no olho congela-
do. Fique sobre a coluna giratoria,
depois mande uma flecha pela
tocha para descongelar o olho (ou

se o Fogo de Din,se j

chave que di acesso ao Chefe
ird aparecer. Pegue-a e caia no
buraco.

17.cCaiano buraco e acionea °
alavanca.

% Chegou a hora da fantasma§
Meg aparecer: Para confundi-lo, ela ird
multiplicarse em mais trés clones. Os
quatro irdo girar a sua volta. A Gnica
fantasma verdadeira ird girar no mesmo

lugar antes dos outros comegarem sua |

| Orbita.Use o Gancho para derroti-h. 4

varanda da cimara.

i ) Atire no retrato do ¥

| fantasma. Isso fard cinco blocos

& | aparecerem. Resolva o quebra-

| cabega, empurrando os blocos

{ até formar a figura de Amy Poe.

! Um dos blocos é fixo, entdo vocé

sO precisara mover quatro deles,

| 20. Empurre as paredes para girar a sala, 1
" 21, Acionea alavanca para entrar na Camara do maligno Phantom Ganon. |

PHANTOM GANOM
Assim que yocé entrar no ringue da batalha, corra direto para a porta de saida.Yocé ndo conseguird escapar: Phantom
Ganon saird de uma das pinturas montado em seu cavalo e nio deixara vocé fugir facilimente.Atire flechas no monstrengo
i na hora que ele sair da pintura. Ele ird revidar com um raio de energia, mas vocé
| estard a uma distincia segura se ficar sobre o desenho da Triforca pequena
7.\ lque esta no chio. Faca igual em um jogo de pingue-pongue: rebata com sua
'/ espada os raios que ele arremessar. Continue usando sua arma até uma das
1 bolas de energia acertar Phantom Ganon. Ele caira no chio, ai é s6 puxa-lo
/ como gancho e acertd-lo com a espada. Repita o procedimento até o cara ir

pro inferno de vez.

o
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"GORON €ITY

Muita coisa mudou na Terra de Hyrule durante o periodo de hibernacao de Link. O safado do Ganondorf encheu a Floresta Kokiri com
deménios tio horriveis que até as criangas ndo podem mais sair de casa. Link suspeita que isso também pode ter acontecido na pacata
Goron City e resolveu voltar |4 para dar uma olhada. Olha sé o que ele encontrou!

% O goron solitdrio ira Ihe
: contar que Ganondorf aprisionou
os dias rolando pelos corredores | X g todos os outros Gorons. O sim-

de Goron City. Use uma bomba i At patico monstro oferecerd um pre-
B L : PR ros
para ele ficar quieto e trocar uma % sente a Link: a Tdnica de Goron,

SRRt ] [ciy com voce, ‘ $%e et el o2/ para ambientes quentes.

Ll

G v o

O segredo de tudo estd na cimera de Dartnia, pai de todos

4 os Gorons. Desga para a parte de baixo da cidade e entre na sala.
Puxe a estitua que estd no fundo para revelar a passagem para a |

4 Cratera da Montanha da Morte, nada mais, nada menos que um

' TEMPLO DO FOGO
: | Apenas com a Tunica de Goron e o gancho sera possivel resistir ao calor colossal do Templo do Fogo. E apenas com o Longshot -
" uma versio melhorada do gancho, conseguida no Templo das Aguas - e com a cangio secreta do Espantalho vocé conseguira alcancar
as salas escondidas do Templo. Descobri-las ndo ajudard nada em sua aventura, mas o deixard mais rico. Se o Espantalho ja o
ensinou sua musica, toque-a no topo do labirinto de pedras.Quando ele aparecer, atire o gancho nele para alcangar o elevador
L. que lhe dara acesso a sala secreta.

' OBJETIVOS: : T o MM

: ' o : //Dartinia, o lider dos Goron, ainda conserva forte influéncia.

% Para cruzar a ponte ' sobre o povo comedor de pedra. Quando Ganondorf aprisiona |

quebrada, mire o gancho na | quase toda a populagio de Goron City para oferecer como
dire¢do do tronco que esta sacrificio para o dragio de fogo Volvagia, Darunia ficou tiririca
pendurado. Quando o gancho se \da vida.Vocé ja viu um Goron nervoso! Nao? Nem queira!/’
prender, a corrente o puxara e T
para o outro lado, em seguranga 4

L e

%) Assim que cruzar a ponte,
vocé dard de cara com o misteri- §
oso Sheik. Ele o ensinara mais uma
musica: o Bolero do Fogo,que per- &
mitira que vocé se teletransporte !
automaticamente para a Cratera |
da Montanha da Morte.

"% Toque a Canglo do
Tempo para reposicionar
o bloco cinza, para vocé
alcangar a passagem mais
alta da sala.

# Escale a grade, depois em-
purre o bloco dentro do geiser,
e use-o como elevador.

T T T
9 Link precisa libertarsy
os Gorons de suas prisées.

| Junto a cada um deles
estard uma chave, que 6. Posicione o bloco, escale a

| abrird uma porta trancada. | ' grade e jogue uma bomba no
/ dispositivo que esta na beirada.




7« Entre no andar de cima do
labirinto de pedras. Para isso,
entre na sala da parede de fogo
e passe pela porta.

R

9. Pegueabiissola emuma das portas do
 saldo com portas falsas e pedras rolantes.

RV e St [ ) ® Entre na porta proximaao 3
#D@ Saia do labirinto e atire : : labirinto de chamas giratérias.
no olho para desbloquear a sala i Depois de sair, pressione o botio

i com o mapa. ; para extinguir a barreira de fogo.

13. Fique na beirada superior e

LAy pol R WBE -l e ... dispare no dispesitivo para anular a

| Chamas com bombas na forma [fiiasetaa EEEE- barreira de fogo por alguns instantes.
grande e depois, espadadas em seu '

corpo esférico. - o )
W — =" . ' pelas escadas feito louco. Ser for

rapido, vocé pegard o Martelo Mega-
ton antes que as chamas o cerquem
novamente.

#® Acioneaalavancae corra ™

I 2., Suba na plataforma central.

I 5. D& umamarteladana lajota
do comego da sala do Martelo.

17. Desca pela plataforma dando uma martelada nela.
I 8. Tire o idolo de pedra do caminho com uma bela martelada.
19 Toque a Cangdo do Tempo e martele a alavanca.

® A martelada que vocé
deufez o piso partir-se em pedagos. , w® Pegue a chave que di|
Pegue um dos caixotes e cologue acesso ao chefe, dai retorne até a
sobre a alavanca 4 embaixo para sala onde vocé encontrou o Grande
Darunia para abrir o covil de

Volvagia,

YOLVAGIA

Chegou a hora da batata de Link assar na “frigideira” do Templo do Fogo. O herdi terd que derrotar o
sinistro dragdo Volvagia, em uma ilha flutuante no meio da lava. De um dos
diversos buracos espalhados pela ilha,Volvagia sair4 soltando fogo pelas .
ventas.Acerte o vildo com a nova arma que vocé encontrou ho labirinto; §

o eficiente Martelo Megaton. Ele ficara tonto, dando tempo bastant

para gue vocé carregue sua espada e desca mais um supergolpe no

coitado. Quando Volvagia emergir do buraco, fique na defensiva

para desviar do bafo incendidrio e das pedras flamejantes. Assim

que ela recuar, prepare-se para a retaliagio. Bata em Yolvagia

toda vez que ele tirar a cabega para fora de um buraco. Depois .

de algumas muitas marteladas e espadadas, vocé saird vitorioso

e com o Medalhdo de Fogo nas maos. Suou, foil




CAVERNA PE GELO
Quando retornar para os Dominios de Zora, vocé tera uma desagradavel surpresa:a antes viva e animada
terra dos homens-peixes transformou-se em uma enorme caverna congelada e morta. O Gnico habitante
que sobrou é o ja conhecido Rei Zora, petrificado em um bloco de gelo vermelho. Uma rajada de fogo
azul magico ird descongelar o Rei, mas estas chamas s6 sio encontradas dentro da Caverna de Gelo.
| Para comegar sua expedicdo, passe por trds do trono real e entre na Fonte de Zora.Ande pelo cais onde
\ Lorde Jabu-Jabu flutuava anos atras e pule pelos icebergs até alcangar a boca da caverna.

OBJETIVOS:

® Pegue as cinco moedas Ru-
pee prateadas paraabrir a porta su-
perior. Desvie da lamina giratoria e
pegue trés moedas. A quartamoeda
se encontra atras de uma parede de
estalagmites e a ltima esta flutuando
acima de uma hélice.

5. Derrote os inimigos antes
que eles lancem o bafo congelado.
Use o gancho para puxa-los, e
chumbo neles! Descongele o bat
para pegar o mapa.

6. Derreta o gelo vermelho
para entrar na passagem.

B st bt

® Com o lobo der-
rotado, vocé serd presentea-
do com um novo acessério
para seus pés cansados: as
Botas de Ferro. Elas fario
com que vocé permaneca
preso ao chio para andar de-
baixo d’agua.Além disto, vocé
estard protegido de fortes
ventanias. :

Entre na Caverna de Gelo ™

pela Fonte de Zora.

Derreta a parede de gelo
vermelho atrds de uma gruta

cheia de estalagmites para|

pegar a bussola.

! ® Assim que vocé ga-
nhar seus novos sapatinhos,

Sheik reaparecera para ensind- |

lo mais uma cangao: a Serena-
ta das Aguas, uma pacata me-
lodia que o transportard auto-
maticamente para o Lago Hylia.
L4 foi o local onde a graciosa
Princesa Ruto foi vista pela tl-
tima vez, mas antes de sair a
sua procura, d& uma geral na
Fonte de Zora.

, Encha todas suas garrafas vazias
com Fogo Azul. Assim serd possivel

derreter gelo vermelho, que cobre
diversas passagens € itens pela caverna,
Antes de sair encha mais uma garrafa

ra descongelar o pobre Rei Zora.

Pegue todos os Rupees
prateados para abrir a porta
trancada. Comece empurran-
do a plataforma até a beirada
onde ha um Rupee congelado.
Pegue a jéia, empurre a plata-

forma até o canto para um g
novo bloco aparecer, entio [

empurre esta nova plataforma
de um pilar para.outro, até pe-
gar todas as outras moedas. 4

Mantenha-o na

Enfrente o Lobo Branco. |
mira com o |
botio Z e mande espadada
guando ele baixar a guarda.




FONTE DE ZORA

Assim que sair da Caverna de Gelo, ponha suas Botas de Ferro e desca até o fundo da Fonte. Pegue o
pedago de coragdo que estd no meio da agua, depois tire as botas para subir de volta a superficie. Nade
ate a beira e siga para o trono do Rei Zora (ainda petrificado). Abra uma garrafa com Fogo Azul para
descongela-lo e escute suas palavras reais cheias de gratidio. Ele Ihe dard aTunica de Zora de presente e
mais uma vez pedird que vocé encontre sua filhinha perdida, 2 agora adolescente (oba!!) Princesa Ruto.

" OBJETIVOS:

il ® Coloque as Botas de Ferro na entrada da Caverna de Gelo e
mergulhe dentro da Fonte.As solas metélicas de seus calcados nio per-
mitirdo que vocé boie e fardo vocé descer bem fundo.Antes de morrer
afogado, corra para pegar o pedago de coragio que estd ali. Depois de
pegi-lo, tire rapidamente suas botas. Se ndo alcangar a superficie antes do tempo
acabar, vocé sera presenteado com uma eterna moradia no Cemitério“Lar dos
Peixes”,

% Em sinal de eterna gratidio, o Rei Zora lhe dard uma roupa novinha: a Tdnica de Zora, um traje

especial que permite que vocé respire debaixo da dgua. Conjugada com as botinhas, vocé estard pronto

para completas exploragdes submarinas, além de estar trajado com a ltima moda do mundinho fashion 8
 aqudtico. Um luxo sé!

3. A Princesa Ruto desapareceu dentro do Templo das Aguas, submerso nas profundezas do Lago
Hylia. Use seu novo equipamento e toque a Serenata da Aguas para se teletransportar para I3,

ALEM DO TEMPLO DAS AGUAS
Nas profundezas do templo submerso, Link terd que localizar trés compor-
tas mdgicas que controlam as dreas que ele poderd ou nao alcancar.Além de
ter que alterar o nivel da dgua, Link também tera que alternar o tempo todo
entre as Botas Kokiri e as Botas de Ferro, enquanto usa seu Gancho para
detonar mollscos gigantes e os tentdculos de Morpha, um bichdo muito si-
| nistro. Prepare-se para uma enchente de quebra-cabegas e deménios horri-
@8 veis como Link nunca imaginara nem em pesadelos. E ainda falta muito para

. acabar!

Na préxima edigio, mais estratégias e segredos do jogo
do ano:The Legend of Zelda: Ocarina of Time! Até 14!

 Ninfendo )
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Que GoldenEye 007 é um dos j jogos mais
porretas para N64, isso todo mundo ja sabe.
Mas nao foi todo mundo que conseguiu
detonar esse supergame. Foi pensando nisso
que voltamos a falar sobre ele. Desta vez,
estamos desmistificando as duvidas que mais
atrapalham a vida dos gamemaniacos. Agora
vocé sera um James Bond mais bem preparado
do que Sean Connery, Roger Moore, Timolthy
Dalton e Pierce Brosnan puderam ser um dia.
Boa sorte 007!

James Bond é o melhor cara para esse
servico pesado que é GoldenEye Dam \

1 Como faco para jogar na ilha que esta longe da represa?
N3o é possivel chegar até a ilha.

Os programadores planejaram que Bond teria que atravessar a represa e completar a
missdo na ilha. Mas isso foi cancelado na versdo final do jogo por razdes ndo reveladas pela RARE
- talvez porque 007 nao teria félego para nadar tanto ou
talvez porque o mar estivesse cheio de tubardes, quem
sabe!? Entretanto os graficos foram preservados. Por esse
motivo é que vocé pode ver a ilha quando esta na ponte.
Mas isso ndo passa
de cendrio. Existe um
- trugue, ou melhor,
um “bug” (defeito,

. na liguagem dos
. gamers) que permite
-~ que vOCé jogue em

~ uma ilha que ndo
tem nada a ver com a versao original do game. Essa ilha &
criada pelo acessério Game Shark, que altera o codigo dos
jogos. Além disso, esta é uma buginganga nao licenciada
pela Nintendo.

i el
& L6t Agent ? i
kY Miston L 4

Facility

Minhas minas de controle remoto (remote mines) ndo foram suficientes
para destruir os tanques de gas. O que eu faco? Tenho que reiniciar a
missdo?
N&o é preciso. Vocé pode destruir os tanques usando qualquer outra arma - tente com uma
metralhadora - mas tome cuidado! Seja répido, pois o gas se espalha rapldamente isso sem
falar na chuva de bala dos soldados. Seja rapido ou € morte certa.

ANETITRDO 1 s s L



3 E possivel voltar para o tubo de ventilacio do comeco
- da missdo? : |

Com certeza!l Suba em cima da privada que esta abaixo da -
saida do tubo de ventilagdo. Pressione C-direita para se abaixar.
Depois, pressione e segure R, C-direita e a Alavanca de Controle para
o lado direito. Vocé comegara a girar como um peru e voltara para a
entrada do tubo de ventilacao. Solte todos os botdes e dé leves
toques para tras para nédo cair de volta na privada. Esse truque -
também funciona no modo “Multiplayer”. Antes de entrar no tubo:
de ventilagao, coloque uma mina na entrada do banheiro caso algum
engragadinho gueira te pegar.com as cal¢as na mao. .

Runway _
i a _N&o consigo entrar no avido. Como fago para decolar?
- ™ Voceé precisa da chave (Ignition Key). No comego da fase, saia pela
esteira rolante e entre na casa que estd do seu lado esquerdo. Mate
os soldados que aparecerem e pegue a chave que estd em cima da mesa.
Agora é sé pegar o proximo voo!

Surface

5 Encontrei um cofre. Como faco para abri-lo?

Entre na casa ao lado direito do edificio de comunicacées e mate o o

soldado para pegar uma chave. Em seguida, use-a para destrancar a porta
da casa que esta perto do local onde vocé iniciou a missdo e entre para pegar a
chave do cofre. Agora é molezal Volte até o cofre e peg :

Bﬁhkéh“

- B Como copiar a chave (GoldenEye Key)?
Va para a sala principal (onde esté o video) e pegue a chave GoldenEye, que est4 sobre a mesa ao lado do computador. Em
seguida, selecione o item “key analyzer” em seu relogio para copiar a chave. N&o esqueca de pressionar Z duas vezes para
deixar a chave original. = 3

United Artists/Eon Productions
Cenas de alta temperatura acontecem também no game

=2ileg | _

B Onde eu encontro o satélite para
; fotografar?

O satélite esta no quarto andar dessa fase.

Ele € azul e deve estar intacto para ser
fotografado. Antes de acionar a cdmera, fuzile

* todos os soldados na sala. Mas se vocé acertar o
satélite... Mission Failed! Tente outra vez.

J ANETIRD©O o] iG]
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Frigate |
g Como desativar as bombas?

Existem duas bombas. Uma delas esta no segundo andar

do navio, dentro da sala de maquinas. A outra esta sobre
um terminal no meio de uma ponte (uma espécie de andaime).
Fique esperto com qualquer soldado que possa atirar na bomba e
mandar tudo pelos ares. Elimine todas as ameacas, fique proximo
a bomba, selecione o item Bomb Defuser e pressione Z para
desativa-las.

Surface Part I1
1 0 Como destruir o computador do edificio de comunicacdes?
Antes de tudo, vocé deve pegar uma chave que esta em uma das cabanas. Depois, retorne ao edificio de comunicacdes e

entre na sala onde estd o computador. Rapidez é essenciall Assim que abrir a porta, metralhe o computador antes que a
mensagem “mission b: failed” apareca na tela. \

Statue Park |

1 Como desmascarar Janus" Fico atrds da estatua, mas este :
objetivo sempre falha. B Janu Pult me gun aw.a V.

Primeiro, vocé tera que encontrar e conversar com Valentin. . Ii's insulling to think | hawn't
Depois, va para a estatua de Lénin e espere Janus e seus capangas . antlci;mad Ymﬂ' gvery move,
aparecerem. Atencdo! Janus mandara vocé abaixar a sua arma. Seja 0 .
bonzinho e n&o o contrarie, caso contrério os capangas dele comecardo
a atirar e a missao vai por agua abaixo. Com a arma abaixada, espere ele |
revelar a sua verdadeira identidade e a mensagem “mission b: com-
plete” aparecer na tela. Ai é s6 festa! Arme-se novamente e chumbo nos
safados! Siga em direcdo ao helicoptero para salvar Natalya que esta
desmaiada. Depois que a donzela despertar, ela ird espera-lo no portdo
do comego da fase enquanto vocé procura a caixa preta (que na verdade
¢ alaranjada). Quando vocé encontrar a caixa preta, siga em dire¢do ao
portao para reencontrar Natalya e... Ops! Aquela imbecil se meteu em
encrenca de novo! Os caras estdo a usando como refém. Ou vocé se
rende ou ela danca. Nao atire em ninguém e passe pelo portdo. Missao cumprida!

1l ra in ‘ =3 z o A ummm— M Sezinh, em confronto
{ Como passar da missdo do Trem (Train) no e e e Fer g com um oponente ou
1 2 nivel 00 agent? L ‘ i s Py :i";fl'::;';":': i
Siga pelos vagdes e destrua todas as 5 unidades do divmﬁ certa para

sistema de freio do trem (pequenas caixas que ficam no { qualquer hora

rodapé da parede de cada vagao). Ao chegar no final do

trem, vocé vera uma cena bem comum: Natalya em perigo.

O General Ourumov esta usando-a como refém. Cuidado!

Um passo em falso e ele estoura os miolos dela. Vocé tera

gue dar um tiro certeiro na cabeca do General antes que ele

‘a mate. Ao salva-la, as portas do vagao se fechardo

‘imediatamente. Neste momento, se vocé prestar atengdo,

vera a sombra de Xenia e Alec no fundo do vagéo. Atire na

sombra de Xenia e ela pedira ajuda para Alec, pois esta

ferida. Isso dara um bom tempo para sua fuga.

Rapidamente use o seu relégio laser na placa branca a

direita da porta para escapar do trem antes que ele

exploda. Mire nas travas que seguram a placa enquanto

Natalya mexe no computador para descobrir a localizagdo

da base secreta de Janus e o password de Boris.

United Artists/Eon Productions
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Control Center

' 1 3 Como passar da missdo Control Center no nivel 00 agent?
; Paciéncia e habilidade sdo as principais armas para concluir essa missdo. Ao sair do
elevador, use C-esquerda e C-direita para se esquivar e atirar nas metralhadoras que

estdo no teto. Quando a barra estiver limpa, volte ao elevador para que Natalya saia e abra uma
das partas para vocé passar. Va em frente até encontrar Boris. Repare que ac lado de Boris existe
um monitor e um computador mainframe (uma caixa retangular verde parec:da com um
arquivo). Coloque uma mina de detonacdo remota neste mainframe, mas nio a detone ainda.

Procure mais 5 deles que estdo espalhados pela fase e repita o procedimento. V4 para a sala
principal e abra uma porta para que Natalya passe e comece a mexer no computador. Hora da
acdo! Vioce tera que protegé-la a todo custo dos soldados que tentardo maté-la. Uma boa
estratégia é ficar de costas para Natalya virando para esquerda e direita atirando sem parar em
quem se aproximar. Fique esperto também com as paredes de vidro, pois sempre sai um
espertinho de surpresa para tentar dar cabo da heroina. Quando ela desabilitar o satélite, use o

detonador para destruir os mamframes Procure a saida que estd em uma sala cheia de caixas

para comple'tar a missao.

Antenna (radle
1 a Como matar Travelyan?
Quando o “Control Console” for destruido,
saia pe!a porta da esquerda (ndo é a mesma
* pela qual vocé entrou). Desca a rampa para encontrar
i Travelyan e comece a persegui-lo atirando sem parar.
Ele é mais répido que vocé. Nao desista e continue
mandando brasa nele! Depois de ficar com mais
buracos que as ruas de S&o Paulo, ele dird: “Finish the
job, James - If you can” (Termine o trabalho, James -
. se puder), e descera novamente para o lado inferior
| da antena, entrando em uma nova sala. Siga-o para
gue ele pule por um buraco no chao. Faga o mesmo
para cair em cima de uma pequena plataforma. Atire

sem piedade e nédo pare até que ele morra ou caia da
plataforma. Belé! Agora é s6 curtir o final!

Aztec Complex
i 1 5 Como passar da missdo Aztec Complex?
Encontre Jaws e elimine-o para conseguir o
Smart Card. Use esse cartdo para abrir a
porta de vidro e acessar o terminal de computador.
Use seu relogio e selecione o item Guidance Data
Computer Disk. Fique em frente ao terminal de
computador e pressione Z para reprogramar a
plataforma de lancamento do foguete. V4 para a sala
onde est4 o foguete, suba a escada e acione o painel
de controle para abrir as portas de lancamento do
foguete. Desca as escadas e use o item Launch
Protocol Data no mainframe para iniciar a contagem
regressiva do langamento. Quando a contagem zerar,
a missdo estara concluida.

Egyptian Temple

1 6 Como entrar nas duas ultimas fases do

jogo?
Para acessar as fases Aztec Complex,
termine todas as fases no nivel de dificuldade Secret
Agent. Para acessar a Ultima, Egyptian Temple, vocé
tera que terminar todas as fases no nivel de
dificuldade 00 agent, incluindo a fase Aztec Complex.

/ Tlrote_lo_ q:pm c:ant_lstas!_ _'

@ Desafie o -agente 006 no modo Facrllty

Técnica para correr mais rapido:

: Como jogar com o Bond cle fraque branco"

Bﬁ\'lﬂhs E SEGREBQS

‘ Aonde eu encontro os personagens Mayday e Odd Job’

Estes personagens sé aparecem no modo multiplayer. S6 que antes vocé
terd que terminar o jogo em qualquer nivel de dificuldade.

E preciso concluir todas as fases no nivel de dificuldade “00 agent”, :
incluindo as fases Aztec Complex e Egyptian Temple Esta opgao serve EIE
customizar a energia dos inimigos, tempo de reagao e outras cos&tas mas.

1 Como acessar a opt;ao 007 Mode"’ ;

No nivel de dificuldade “00 agent”, jogue na fase F |hty e atire no pé de
qualquer um dos cientistas. Alguns deles ficardo |rados, sacando pistolas e

até mesmo atirando granadas contra vocé.
LUnited Atists/Eon Productions

Quando vocé encontrar o agente 006, acerte
alguns tiros no pé dele. Imediatamente ele
comecara a descarregar a metralhadora
contra vocé e o chamara de traidor, Dé o
tiro de misericordia e ele dira: “Porque
James?”

Para aumentar as suas chances, segure a
alavanca de controle para frentee C-
direita ou C-esquerda. Bond ira mover-se ia"
diagonal, s6 que em alta velocidade.

O resto é pratica. !

S6 existe um Bond. Todos os outros foram
retirados da versao final do jogo. Vocé
podera v&-lo apenas em uma das telas de
apresentacdo se o jogo ja tiver sido '
finalizado.

Onde encontrar as facas na fase Bunker 1z
Use o relégio magnético no buraco com grades para conseguu": lgumas
facas depois de escapar da cela e matar o guarda.

JANEIRO 1949819
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| pEﬂAl;ﬁu POKEMON

Tudo comegou no primeiro semestre de 1998. Enquanto o0 mundo dos games falava apenas na chegada
de Zelda para N64, a Nintendo arquitetava um mirabolante plano envolvendo o portatil Game Boy.
No quartel general da empresa, no Japéo, falava-se em uma invasdo em larga escala antes do final do
 surpresa e fulminante. O astro major Pokémon, embarcaria

a. Para quem arrasou em sua terra natal, ninguém duvidava

A operacao de guerra, executada de forma pr|rnorosa, funcionou. Em um piscar de olhos, as vendas de Pokémon
bateram todos os recordes no mercado de games portateis do pais. Foram 200 mil copias so nas duas primeiras
semanas. De repente, o pablico americano ja sabia da exlstencla de 150 Pokémons e decorava nomes como Pikach,
Primeape, Meowth, Zubat e tantos outros.

E claro que tudo isso aconteceu gragas a uma brllhante estrategla de Marketing. A Nintendo, em sua mais ousada
campanha nos EUA, conseguiu transformar Pokémon em astro em bem pouco tempo. Apenas com o desenho
animado e o game, a garotada enlouqueceu e iniciou uma corrida as lojas. O sucesso foi tanto que ja esta sendo lancada

uma série de brinquedos dos personagens. Conheca agora os principais momentos dessa conquista. :

Apesar do grande sucesso no Japéo, pouca gente conhecia o nome Pokémon (presente so |
nas importadoras). A Nintendo queria inovar na campanha publicitaria. Para isso, a
empresa mandou produzir 10 Volkswagens especiais (sim, a versdo modernosa do Fusca,
que esta sendo vendida por uma fortuna pelo mundo). Pintados e desenhados tal qual o
personagem Pikacha. Espalhados pelo pais, a Poke-Patrol (como foi batizada a operacao)
anunciava a chegada de Pokémon

O sucesso foi tanto que a Nintendo resolveu promover um concurso no final de novembro
para sortear cinco desses automoveis publicitarios. Além disso, o concurso também
presenteou os participantes com aparelhos de som e, claro, jogos Pokémon
Para participar, era preciso dizer o primeiro nome cantado no encerramento do
desenho animado - um animado rap que apresentava a turma oda. Para dificultar, haviam cinco versdes
diferentes (que variavam os personagens). Era preciso, entao, gscrever os cinco nomes.

7 de setembro

Enquanto a campanha publicitaria continuava pelos EUA, o préximo passo seria o langamento do popu-
lar desenho animado. A distribuidora americana Summit Media Group conseguiu vender o desenho para
85% do territério. Lancado em syndication (uma forma de distribuir o programa para centenas de emissoras
(4 locais ao redor do pais), a estréia aconteceu no dia 7 de setembro.

E claro gue, muitas vezes, o hordrio em algumas regides era proibitivo. Em Nova York, por exemplo, ele é

mostrado as 7 horas da manha no canal da Warner. Isso ndo impediu que o divertido desenho ganhasse milhdes de fas.




27 de setembro - 03 de outubro

Era chegada a hora da verdade. J& apresentado para o ptblico, o game
finalmente chegava ao mercado. A recepgdo foi bastante calorosa. Com a fama
de ansiosos dos americanos (eles chegam a fazer filas quilométricas, j4 na
madrugada, quando ha um antngio de um lancamento de um €D ou filme
bastante aguardado}, eles correram desesperados as lojas. Nunca se vendeu .
tantos games em tao pouco tempo.

9 de novembro :
Em novembro chegaram os bonequinhos de personagens do game, Corn o
lancamento da linha de briquedos — que inclui todoes os 150 pokémons —,

camisetas, mochilas e tantos outros produtos da grife (inclusive uma nova
revista em quadrinhos mensal, editada pela Viz Comics), o fu’curo dos
personagens parece ser bem promissor na America. E isso € apenas o c_ome_o;o i

UANTO MAIS BOMBA, MELHOR!

- —Bomberman voltou!
Bem, na verdade, ele nunca

\i—« foi tio longe assim...

<

Um dos heréis do videogame mais bombastico que ja existiu retorna pouco
tempo depois de estrelar Bomberman Hero para N64. Agora Bomberman
bota pra estourar na telinha colorida do Game Boy Color.

Pocket Bomberman é a primeira aventura do heréi com jogabilidade de
scroll lateral (todos os jogos anteriores eram em primeira pessoa € em
arena), e, para vocé se divertir ainda mais nas suas férias de verdo, conta’
com dois modos de jogo: Normal e Jump.

Vamos as 10 primeiras passwords dos dois primeiros mundos, ho Modo
Normal. Se liga entéao:

Floresta ‘ Oceano
1.7693 Mo 1. 2805

2. 3905 N ./ 2. 9271
3.2438 N 3.1354

4. 8261 4. 4915

5. 1893 (Chefe) : 5. 8649 (Chefe)

JANEIRO 19989
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EVIL 2

Dicas e mais dicas para vocé ajudar Joshua a defender a Terra

0 Turok 2 vai dar muifﬁ

O objetivo principal deste jogo é encontrar seis pecas
para enfrentar Primagen, mas para isso serd necessario
explorar as seis imensas fases deste game.

Turok terd que encontrar também cinco penas mdgicas
que lhe dario superpoderes especiais para transpor
algumas dificuldades que aparecerio durante o jogo,além
de seis partes do Nuke, a arma mais poderosa do game.
A principio Joshua s6 contara com trés armas:Talon (uma

garra afiada para mmbates corpo a corpo), Flare (a pistola

de tiros luminosos para ajudé-lo no escuro) e finalmente
seu fiel e inseparavel Arco e Flecha.

A melhor arma para comegar o jogo € o Arco e Flecha,
porque as flechas podem ser usadgg;dlv&rsas vezes.Além
disso uma unica flecha ‘acertada éﬁi urﬁxponto wtal do

FASE 1: IHEPuRrﬁ%

Objetivos:

I Ativar os 3 Farois da Angustla (Dlstress ﬁ%acons) para
ativar cada faml é preclso encontrar um Power Cell e lagaﬂ
lo no farol. W Lo

2 Resgatar as 4 crlang:as ca&ﬁ cri anga e\sta dentro de uma

fase,existemalgumas
forcas de vida (itens ¢

amarelos, prateados
ou vermelhos em
" forma poligonal)
debaixo da dgua. Em
M seguida, suba a
rampa e destrua o
barril que estd ao

. lado de uma outra rampa para encontrar o primeiro Power |

Cell. Depois volte e ative o farol.

inimigo pode tira-lo de combate.

No decorrer do jogo Joshua encontrara diversos objetos
que podem ser quebrados como barris, paredes e
armarios. Neles, pode-se encontrar itens que serio usados
para abrir novos caminhos a ser explorados.

Um grande segredo deste jogo é ficar ligado no mapa e ir
completando-o,sé assim vocé terd certeza que nio deixou
nada para tras. E ndo esquega: toda vez que entrar em
uma nova sala olhe bem para os detalhes. Muitas vezes
existem itens ou novos caminhos escondidos. Outro
detalhe importante € ir andando sempre pelos cantos
para procurar novas entradas. Um bom modo de se guiar
é ir pegando sempre todas as forgas de vida que
aparecerem no caminho. Aonde nio tiver nenhuma &
porque provavelmente vocé ja passou.

Na primeira fase Joshua encontrard as primeiras armas do
i hotgun eTek Bow (urna das. me!hores armas)

suba as pedras e

acione duas alavan- -

cas no andar de cima.

Pegue a lanterna e -

continue seguindo

até uma terceira

alavanca para encon-

trar a primeira crian-

ca. A alavanca para
abrir a cela esta no andar de cima, segulndo a rampa.

Y




bami Destrua-o e pegue o
segundo Power Cell. O farol .
esta atras do barco,em cima ¢
das caixas. Mate o dinosoid
para abrir a porta na frente i
do barco. L

| -Seguindo esta ponte vocé
| poderd encontrar uma shot-
| gun e salvar seu jogo. Ative
| uma alavanca para abrir as
portas de baixo.

-No local em que se encontram os dois barcos, mate
o dinosoid em cima da rampa e ative a alavanca para
abrir mais uma porta. Logo em frente acione a outra
alavanca, que abrird uma porta com o Gltimo Power
Cell. O farol estd do lado direito, atras das caixas
: Ndo se esqueca de pegar os itens pendurados en-

treos barcos '

-Entre nas portas que foram abertas embaixo da ponte. Acione mais

uma alavanca para abrir o caminho.Af estd a segunda crianga. Pule |3

embaixo com a shotgun preparada e mate os dinosoids. Resgate a

crianca e volte pelo mesmo caminho. Suba a escada e pegue o

transportador para encontrar a segunda chave.
A A

. -Para ativar esse portal, basta acionar o botio ao

-Essa alavanca abre
uma chave dentro da
primeira cachoeira.
Pule e ative. Depois
va para a cachoeira
de barxo

-No mesmo local em que vocé encontrou o Tek Bow, ha quatro cachoetras
Ao lado de uma delas tem uma alavanca: acione-a. Em seguida, ative a outra do
lado esquerdo para abrir um caminho dentro da cachoeira (pressione o
direcional para o lado direito e segure o botdo R com o Tek Bow. Depois
aperte o botio C cima para dar um zoom na pontaria. Com o direcional para
cima seleCIone o tlpo de flecha).




-Atris das duas estatuas grandes, no meio das pedras, tem uma escada
escondida. Suba e acione uma alavanca. Ela abrira um caminho la embaixo.
r i Py

Desga, pegue a lanterna e ative todas as alavancas para libertar mais uma
crianca. Cuidado para nio cair |a embaixo. M
RN oy

AR gy : iy %

4 e e s SR e
-Acione essa alavanca para abrir uma porta no meio das caixas com
mais uma crianga. La dentro, mate todos os dinosoids para abrir a

sequéncia de pontes até a crianga. Em seguida, pegue o
teletransportador.

¥

-Ative todas as
alavancas na casa
para conseguir pegar
a ultima chave da
segunda fase.

s

+ woll 20

i

-Guarde municio para acabar com os inimigos que estio dentro do
portal. A melhor arma para esta ocasido € a shotgun, vocé deve mirar

-Esta ¢é a saida da fase.
Certifique-se que vocé
jd cumpriu todas as
missGes para nao ter
que fazer tudo de novo.

s
a

-Agora sua missdo é defender o Totem. Des¢a
ao lado dele e atire nos dinosoids com a
shotgun. Nio é necessario um massacre (se
bem que é divertido), por isso s6 mate os que
chegarem ao Totem.

1




-E nesta fase que Turok encontra a primeira pena marron para ativar a
plataforma de pulo. Ele também encontrara algumas armas novas como
a Magnum 60, aWar Blade e a Tranquilizer Gun.

-Logo no comego pegue o seu amigo e mate os dinosoids. Aperte
C-cima duas vezes para que o animal ataque os inimigos com o
chifre. Essas metralhadoras no chio podem ser destruidas
facilmente, para tanto, calcule bem o dngulo dos foguetes.

Os portdes s6 abrirdo se vocé destruir os canhdes que
bombardeiam de longe o seu caminho. Figue esperto com as
paredes, que podem ser quebradas ¢ as vezes escondem itens.

. : = o 2
W_ Rt o

i - s »j ’_ 7 1l et #f?}'
-Nessa parte ha um atalho para pegar alguns itens.A melhor maneira

de atacar aqui dentre é usando os chifres. A metralhadora funciona

5, A
gt ok R
-De agora em diante vocé terd que ir sozinho. Deixe seu amigo,
suba a escada e encontre o primeiro teletransportador desta fase.
Aproveite para gravar o jogo. Entre do lado esquerdo e exploda a
parede.Suba a escada e pegue uma War Blade. Dé flechadas nas
alavancas para fazer a ponte descer. Do lado direito dela também
ha uma passagem (o melhor jeito de atacar com a War Blade ¢
colocando a visio de Turok um pouquinho para cima, para arrancar
a cabeca dos inimigos).

: ﬂ"{
e

Niniendo )
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-Antes de entrar aqui tente acertar os dinossauros
com o Tek Bow, suba a esquerda para ativar a primeira
alavanca. Depois va para uma sala embaixo 2 direita.
Entre, suba a rampa, mate as aranhas e ative mais uma
alavanca que estd ao lado do Portal Volte e pegue as
duas chaves, suba a escada central e conecte uma de
cada lado. Na sala a esquerda ative o Portal.

i@

-Ao abrir a porta acerte os dois dinosoids e mergulhe para ativar
mais uma alavanca. Seja rapido porque o seu ar pode acabar. Em
seguida, ative o Portal na porta da esquerda.

Entre lentamente no Portal, e com o Tek Bow acerte a cabeca dos
Sentinels — um a esquerda e depois o outro a direita {com as flechas
.ripidas).Ative os canos e mate o resto dos inimigos com a Shotgun.

-V3 pela direita e acione um
| inimigos e siga no mesmo caminho passando pelas pontes. No final do
percurso tem uma Magnum 60. Continue acionando todas as alavancas.

\ SURE LA AN 3%

-Atras do templo, pegue a rampa a
esquerda, vire a direita e va reto até o
primeiro Portal das Almas.Acerte-o
diversas vezes com a Shotgun (dentro
do Portal da para recarregar varias
vezes a municao). Atire também nos
zumbis. Depois de ter destruido o
Portal, recarregue a energia no canto a |

esquerda.Volte e entre na porta a
direita.

1391979




~Aqui, entre por essa porta e siga o
caminho da direita. Pule na dgua e pegue
o teletransportador. Mate os zumbis (s&
se vocé matar todos as portas irio
abrir). Em seguida, a primeira Irma do
Desespero ird aparecer.Acerte ela com
a Shotgun.

B Hiime ;

-A primeira pena do jogo estd
dentre desta porta, Mate o
dinosoid e suba a rampa. Nao
entre no Portal de Tele-
transporte, siga a direita e en-
tre no Portal. D& a pena ao
Pajé —a pena da 4guia marrom
ativard o Salto da Fé (Leap of
Faith).

-Seguindo esta rampa surgird mais um Portal das Almas para ser
destruido. Mate os zumbis e estoure o Portal. Nio se esqueca de pegar
os itens do lado esquerdo do Portal.

" - Esta abertura abre caminho para
mais uma das Irmis. Entre 2 direita

alavanca. Depois entre no Portal de
teletransporte.

-Todos estes monstros devem ser eliminados para
as portas abrirem e as alavancas serem ativadas.
Depois de ativar todas as alavancas esta porta vai
abrir, entre e ative mais uma alavanca  direita.Agora |
volte e pegue as chaves da casa para matar a Gltima
Irma do Desespero.

AT RS {,f
4
Vi

- A saida da fas
il (na frente do Portal).

- Proteja o Totem a qualquer custo.

o WA
e %’{’?f
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0 mais bem armados e sdo muito

Urok encontrara mais algumas armas

-Siga as trilhas no comeco da fase, mas ndo entre na agua verde.A primeira
chave estd logo no comego. Continuando sempre em frente vocé encontrara

(o) pl"llTIEII'O PFISIOHEII"O.

-Pule pelas pedras até achar o primeiro Depésito de Munigdo.A carga
explosiva estd escondida atrds do teletransportador.

ol

G
&

A

< R i
-A alavanca do Portal estd aqui, mas bem
. escondida. Para chegar até elasubana .-
" guarita e pule nessa direcio.Antes de
i entrar no Portal procure flechas para o
Tek Bow.

-Depois de achar o Portal de
Teletransporte vocé vai ver uma

arma no ar. Para pegd-la € 56 dar -Pegue a Ianterna e S|ga até a caixa maior.
a volta pelo lado esquerdo. \ Decore o caminho para sair correndo e 7
. entdo detone a carga exploswa

-Mun:o cmdado para pegar a tercelra
\ parte do Nuke. Primeiro, mate os dOIS
Sentinels com a Shotgun, depois mate os
outros com o Tek Bow. Mire de longe
como na segunda fase.

-Suba nessa outra guarita para pegar . .
mais uma carga explosiva. Cuidado
para nao cair quando for pegar o




Estoure os cadeados de baixo com a War

Tek Bow. Seja répido para que eles nio chegem ; o : Blade para nio gastar munigio. Como no
até vocé. Do lado direito, bem embaixo, no final | : primeirc Depdsito, antes de mais nada
da ponte, ha mais dois prisioneiros e um langa- ' . calcule o caminho para sair; e s6 depois
granadas (essa arma, como em Turok I, & bem \ G mande tudo pelos ares. :
poderosa para matar muitos inimigos, além d :
destruir paredes).
R 5 ;%’gg

-Aqui estio mais dois prisioneiros, um de cada Iado Liberte-os e
entre a direita, siga reto até uma escada. Suba no muro e encontre

mais um prisioneiro.

-A Pena da Aguia Azul
- servira para abrir mais um
tipo de plataforma, o Sopro
daVida (Breath of Life). Ele
. permite que Turok nade em :
dguas nas quais nao poderia
' antes. O Portal para ativar |
a plataforma estd logo em /

-0 ultlmo Deposito esti aqm. Faga 0 mesmo ESquema usado para |

detonar os anteriores. Repare que na frente dele tem uma plataforma

com um olho (Eye of Truth). Ndo se esqueca de voltar nesse ponto
% depois que ativar essa plataforma, assim vocé poderd pegar muitas &

AR IR
-Use o langa-granadas para
exterminar todos os inimigos 3
que aparecerem pela frente. Do i
lado direito,bem atras, existem
mais duas granadas. Depois é
sO seguir em frente para

encontrar a saida.
%fﬁw"“w‘b‘?% 'i%’w& %z f.(: gt
-Defenda oTotem com a
Shredder. Mate todo mundo e
siga para o Hub Level.

k 3 Seeds of EwlTM' .
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Ogos DE) Queimando Calorias :

ESPORTE
E HORA DE MALHAR
NO SEU VIDEOGAIIE

WAVYNE
GRETZKY's .. .
3D HOCKEY %ﬂ I

WAYRIE GRETZIEY's

Cf - 4 -
= HOCECEY SE
Jogadores mal educados

NINTENDOS*

MORMAL ‘&-1 .“‘;ﬂaa i

Gom este eddigo, 0s jogadores vao saik na porrada mais vezes do Jogue com os i Eééqé P e oS
que o normal. Na tela de Dpcdes, ilumine FIGHTING. Entio segure melhores times et ugay e ey

nmcm N0 L
L e tligite esta sequéncia nos botdes C: direita, esyuerda, esquerda, direita, baixo, éfcm o “"“"7 ¥

cima, cima, haixo, esquerda, direita, direita, esquerda, direita, esquerda.
Conferéncia secreta

Gom este cadigo aparecera uma nova Conferéncia com 4
novos times.Na tela de Opcdes, segure L, e digite esta
sequéncia nos hotdes C; direita, esyueria, esquerda,
direita, esquerda, esquerda, direita, esguerda, esquerda

Este cadigo acrescenta 4
novos times. Na tela de
Dpcies, antes de ter NINTENDO?
escolhido seu time, segure L, e entre com esta
sefjuéncia nos botdes C:

direita, esyuerda, esquerda, direita, esquerda,
esquerda, diveita, esquerda, esquerda

NFL QUAI

RTERBACK
CI.U|B o8" '

El‘(THMD |nga||nres mais largos

RNLDSWZNGR: jogadores mais fortes

SPRTRBMD: turiio Constante

PBYBYMD: jogatlores engatinkam como hehés

LDSTRTRK: a hola aparece nas maos do receptor na mesma hora que é langada

NINTENDOS*

Este codigo acrescenta 0 “EA Sports Stadium” na sua lista de estadios. Escolha o modo “Season” e entre no “Front Office”, em
“ NINTENDOS® | seguida no “Create Player”. No lugar do nome do jogatlor escreva “SAN MATED”. Gontinue e salve o time. Em seguida entre no modo
| de exibigdo e o estadio ji estara disponivel na sua lista

NFL QUARTERBEACK CLUE 96'

cheats

NFL OUARTERBACK CLUB

sogm

uns

Y.BYBYB |
B, Y, A, A, Y, START I\
Y [6 vezes]: [ii[:[ 1]

'.‘TV“ ©1995 ACCLAIN ENTERTRINHENT, INC.

Tn/&"’?séagfﬁﬁ INC.
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LOONEY TUNES B-BEALL

Aumente seu tempo

Este cddigo Ihe dara cerca de 10 seguntlos para tentar vencer o jogo.

Enguanto estiver jogando, pressione para cima, para direita, para

haixo, para esquenda e Turho. Obs: este codigo ira lhe custar 50 cents.

Visao de Raio - X

Gom esta sequéncia vocé enxergara o jogo como se

fosse o Super-Homem.

Durante um jogo pressione para esguerda, para

esquerda e X. Ohs: este codigo lhe custara 5 cents.

Terremoto

Com este cadigo voce vai literalmente tremer. Quando

estiver jogando pressione para cima, para cima, para

cima e Turho. Obs: voce terd que desembolsar 30
cents para usar este codigo.

L;I_L\_ k._L'\..L.Ll-L'-l_\_'/ JR.'s Y

! VWINNING RUN
| | Este cédigo libera um time ou varios

times tependendo do tipo de temporada que voce ja terminou.

Na tela com o nome do jogo, pressione A, B, X, Y, para cima, para
| haixo, Select. Se vocé fizer corretamente, vai ouvit o som e uma campainha,

-2 vocé ja terminow uma temporada de 26 jogos, o time Tampa Bay Devil Rays estara lierado.
| -Se ja terminow uma temporada de 52 jogos, estara disponivel o Arizona Diamondbacks, além
o Tampa Bay Devil Rays.

-Se vocé ja detonou uma temporada de 162 jogos, além desses dois times ainda vai hahilitar o
Team Ninlenllu e The N64 Team.
= Voc? jogard uma partida neturnia (se nao tiver medo de escuro, € claro), SATURDAY NIGHT
Quando estiver jopando em qualyuer estadio descoberto, aperte START, : :
" para pausar o joge, em seguida pressione SELECT para haixo, &, Y.
Agora aperte START para voltar ao jogo. Este cdrligo so funciona

o hlEver At elovore Telan trar C Armas Sevect ndo tem do dos
s motos one player e two glayers. Qualyuer jogador pode entra adversérios, leve armas para denfro do

‘ e | 5 [ B ringue. Saia do ringue e peyue uma arma,

- g murtu — a hahilidade dos seus }nnatEms com estes 5 codigos. I fique do Iaqn esquerto ou direito e pule em_diragio a arena de luta.
. Entre com os seguintes cadiges durante o jono (Arremessador X | R Al A LE LR IT T aperte o bota de ataque (Y] para
Rebatedor): | arremessar a arma para dentro do ringue,

" ARDLAD: aumenta a velocidade dos jogadores Dica: se vocé arremessar a arma antes de chegar na parte mais alta do
LARDY: rilminui a velocidate dos jogadores pula, ela vai hater nas cordas e cair no chio de novo.

LYAR: escolhia aleatoria do arremessador

© BADBALL: as suas FASTBALL's se tornarao SUPER FASTBALLs

BYBY: qualquer tacata sua sera um HOME RUN

I\IBA JAIVI TOURI\IAIVIEI\IT EDITIOI\I

Turbo ilimitado
Vocé vai correr muite com este codige. Na tela “Tonight's Match-Up”
pressione B, B, B, A, para haixo, para haixo, para cima, para esquerda.

Legalizar “Bola em Queda” (Goal Tending)
B Com este l:ndlgo vocé pode enganar o computador. Na tela “Tonight’s Match -Up”, pressione para
i direita, para cima, para hiaixa, para direita, para baixo, para cima.

Super Cheatls
fla tela com o nome do jogo pressione START e
entdo pressione Y, para cima,

para baixo, B, para esquerda, A, para direita,
para baixo, START. Vocé estard na tela das
iniciais de nomes. Nela entre com as sequintes
| iniciais;

END: para comegar com 26 partidas ganhas
JAN: 27 partidas ganhas

JANETIRO 191989




HINTENDOS?

CRUIS'Nl USA

Veiculos Secretos

Existem trés veiculos escondidos no jogo. Na tela de selecao dos carros, segure
simultaneamente C-esquerda, C-haixo e C-cima. Com essas teclas pressionadas,
coloque para a esquerda ou para a direita para selecionar os carros secretos, que
podem ser:

-um carro de policia

-um dnihus escolar

-ou um Jipe ATV

Acione as sirenes e luzes

do carro de policia

Depois de entrar com as suas iniciais na tela

de records, “Hot Times”,

cologue a tecla direcional para haixo ate

visualizar a esteira rolante

[local de onde vem as placas). Em sequida,

sequre a Alavanca de Controle

para o lado esquerdo por 35 segundos para fazer a cabeca de uma pessoa
surgir na esteira e dizer: “I love this joh". Isso indica que o trugue

deu certo, Para acionar as luzes ou a sirene do carro de policia, pressione duas
vezes o botdo de freio e em seguida pressione uma vez o hotao do

acelerador Esse truque também serve para acionar as luzes do dnibus escoelar.

Use “nitro” [turbo] durante a corrida:

Faga 0 mesmo procedimento do trugue anterior na tela “Hot Times”. Usando um
tlos carros mais possantes (mudando a cor na tela de selecao de carros] faca a
senuéncia: aperte 3 vezes o hotéio de freio, acelerador, freio, acelerador. Utilize

este trunfo com cautela. Voce so podera usar um nitro a cada “checkpoint”.

Trugue para acessar pistas extras:

Na tela de selecao corritas, segure as seguintes teclas e pressione START para
comecar:

Golden Gate Park: segure L, + C-esquerda + C-baixo. A pista US 101

sera suhstituida pela Golden Gate Park.

Indiana: segure L + C-cima + C-direita. A pista Beverly Hills sera substituida por
Indiana.

San Francisco: segure L + G-gima + C- §

<= haixo. A pista Grand Canyon sera
substituida por San Francisco.

AINEE R e

ACELERANDO NOS
CONSOLES NINTENDO

|| miodo “Practice” e selecione “Practice Championshin”. Voo terd que
| tuebrar o recorde de cada uma das pistas para conguistar cada um dos

— NIN‘!‘KNDO?"M

Carros Secretos
Para estolher novos carros superlegais neste jogo, vocd terd que
quebrar os recardes das fases. Para saber os tempos minimes, entre no

carros secretos, que estdo refacionados abaixo:

Pista Tempo Carro Secreto




NINTENDOS*

AUTONVIOBILI
LANMBORGHINI

Dicas e truques para se dar bem:

Na verdade nao existem cédigos secretos para este jogo.
0O que existe sao algumas pequenas dicas gue devem ser
usadas para melhorar o seu desempenho:

-Use transmissao automatica para vocé nao precisar se
preocupar com as mudancas de marchas - mesmo
sabendo que com a transmissdo normal o carro podera
andar mais,

-Néo gaste tanto os seus frejos nas curvas, desacelere o
carro soltando um pouco o acelerador para fazer a
curva melhor.

-Vocé precisa correr com os melhores carros para poder
ganhar todos os Gold Trophies: o GTV4, Dog V, VH110R,
ou aquele que vocé se adaptar melhor.

-Para correr melhor, com menos atrito com o chao, ande
onde tiver trilhas de outros carros.

~Corra no modo “Free Run” para conhecer as pistas e
decorar as rotas mais usadas.

-Voce podera habilitar o menu de selecao de carros
deste jogo. Primeiro vocé terd gue derrotar o carro
DEUS e o VH110R no “Match Races”, para voce habilitar
esta opgdo e assim poder escolher o carro que quiser.
Para jogar no “Match Races” vocé precisa ficar em
primeiro lugar em pelo menos trés corridas do “Champi-
onship Modg".

SUPER
R.C.
PRO-AIVI

Novos carros:

Além do monte de pedagos de equipamento
espalhados pelas pistas, vocé também encontrara
diversas |etras. Forme a palavra Nintendo para
ganhar carrinhos bem mais rapidos.

-Pegue todas as |etras para ganhar o Speed Demon.

-Pegue as letras novamente para correr com o Spiker,
a melhor caranga do jogo.

NINTENDOS*

DIDDY
ORI
RACING

Para jogar com

Drumsticlk

Em primeiro lugar, ganhe os guatro troféus do “Trophy Race”.
Agora comece o jogo de novo e va em diregdo aos sapos
que ficam pulando de um lado para o outro. Um deles
vai ter uma crista vermelha na cahega, lembrando

um galo. Atropele esse sapo e ele desaparecera.
Recomece o jogo, acabando-o ou

apertando o hotao Reset e Drumstick

estard na tela de selecéo de

personagens.

Para jogar com T.T.

Para jogar com o reldgio, é preciso

hater os recordes de T.T em todos os

circuitos. Ao fazer isso, vocé podera

correr contra o proprio. Ganhe dele em

todos os circuitos e recomece o jogo

(apertando Reset). Depois de fazer

isso, ele devera estar disponivel na selegao de personagens. Derrotar
LT. é dificil em quailyuer percurso que vocé esteja. Entdo,

pratique bastante!

. Siga estas instrugdes:

- Acelere apenas guando a palavra “Get

Reaily” comegar a sumir na tela.

Sendo assim, vocé comegara com um

turho.

- Pegue 2 haloes vermelhos para adquirir

um “Homing Missile”.

- Pegue 2 ou 3 baldes para aumentar a

poténcia do Turbo.

- Tente desie o principio acumular itens

para maior eficiéncia, ou seja,

quanto mais baldes de uma s cor vocé

acumular, melhor vai ser o

desempenho do item.

- Tente permanecer a frente do inimigo e desvie dos
ohjetos que ele atirar em vocé. _

- Diddy ou Gonker sao os melhores para vencé-lo.
- A melhor dica de totas: praticar bastante!

Para encontrar o quinto mundo
(Future Fun Land)

Para encontrar o quinto mundo é preciso
ganhar os quatro amuletos dos

chefes, derratar o Wizpig pela primeira
vez e ganhar os quatro troféus

de ourv. Depois, siga até o painel dos
troféus que esta do lado direito

da praia [onde antes haviam quatro
pontos de interrogacdo). Vocé
encontrara o mundo Future Fun Land!




NINTENDOS*

Este jogo tem final?
Sim, o jogo tem um final! Para chegar até ele, é preciso
vencer as corridas

das trés ligas (Knight,
Queen e King) na
dificuldade Master. Para
conseguir este nivel de
dificuldade, vocé tem que
terminar o jogo na
dificuldade Expert. S6
assim a dificuldade Master
abrira.

Truques?!
O gue vocé pode fazer
para se dar bem neste jogo é seguir estas dicas:

-Os melhores carros sdo o Fire Stingray (mas tem uma
aceleracao muito lenta) e o Blue Falcon, que possui a
terceira melhor velocidade final e o melhor conjunto
de habilidades.

-Use o turbo com cautela, pois existe apenas um por
volta,

-Treine.-bastantecada G -
Bltipate Dol ; .| AMATEUR PRO  CHAMPION

BLUE FRLEOR memoria os trechos mais América MOONBATH  FOUR MEG
RGBT 00 18 importantes-, CE
PN
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Y

:ra iniciar na fasa que escalh
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NINTENDOS?

0S GOLPES MAIS FERRADOS DOS
LUTADORES MALIS TOSCOS!!!

HOLLYWOOD 5

OGAN

Fall Away Slam com o inimiga no canto do ringue, Chokeslam com o Special piscando, segure o inimigo
agarre o adversdrio [segure o hotdo A) + 8 pela frente e dé um togque na alavanca de controle
Cholce com o inimigo caitlo no chio, pressions A prixime & Belly-to-Back Power Slam

sua eabega com o Special piscando, segure o inimige por trés e dé um toque
Snealky Eye Polce com o Special piscando, segure o na alavanca de controle

inimigo pela frente e dé nm toque na alavanca de controle Belly Flop com o Special piscando e o inintigo cafdo uo
Backslide com o Snecial piscantdo, seqire o inimigo por chido, pressione o direcional na direcéo do canto do ringue
trisedéumte- . S mais préximo ao oponente + L-haixo

fjue na alavanca RN 5_ ‘. R R Rear End Press com o inimigo tanta no canto de

tle controle o 'r ' ringue, agaree o adversaric (sequre o hetds A + A

Shoulder Brealker com o Special piscando, segure BUF F
inimigo pela frente e dé um toque na alavanca de controle BAGWELL
Belly-to-Back Bomb com o Special piscans, Tornado DDT com o Special piscando, segure o

segure o inimigo por trds 8 5& um toque na alavanca de inimigo pela frente e dé um torue na alavanca de controle
controle | German Suplex com o Special piscando, segure o
Dragon S!t.aeper com @ inimigo caide ne chas, inimigo por trds e dé um togue na alavanca de controle
pressione A proximo  sua caheca Buff Blockhbuster com o Special piscando e 0
Fireman's inimigo tonto no anto do ringue, pressmzae o direcional na
Fall Away diregéio do corner + G-haixo

jogue o adversirio Tree of Woe com o inimigo tonto no canto do ringue,
nas cordas; quando agarre o adversario
ele valtar agarre o (pressione A
atlversério (segure rapidamente] + B
o hiotéo A) + B

[

w
=
-
e
-
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segure o inimige pela frente & dd um
toque na alawam:a e snntrule

Hurricane Toss com o Special piscando, segure o
i inimige pela frente e dé um toque na alavanea
| de controle
| Torture Rack com o Special piscando,
| segure o inimigo por trds e dé um toque na
| alavanca de contrale
' Rack of Lamb agarre o adversario
 pelafrente [segure o hotdo A) e pressione B

i s ‘ Double Underhook Suplex
\lerucal Snplexmmnaduersaz;u i ik : : ’

com o adversario deitado no ringue, segure-o
i iaﬂP 1o ringue, segure-fn Isegure @ batdo A, depeis pressi [segurs o bokio A, depois pressione A

SIeepef Hold into Back
Submission | | jogue 8 ailversaric

f=1ele]l {;

Harlem Axe Kiclc com o Special piscando, segure o inimigo
pelafrente e 48 um tague na alavaneca de controle
Single-Handed Side Salto como
Special piscando, segure o inimigo por trés e 0@
um tegue na alavanca de controle

Harlem Sidekiclk jogue o adversério nas
cordas; quands ele voltar, pressione e seyure o |
hietéio B

Spine Buster jogue o adversirio nas |
cordas; quando ele voltar, d2 um togue no hotdo
R dspms segure—n

Pancake Slam into Scorpion Deathlock
5 com o Special piseanto, segure o inimiyo pela frente & dé um
togue na alavanca de confrele

Scorpion Deathdrop com o Special piseando,
segure o ininsigo por tras e dé um toyse na alavanea de cantrole
4 DDT segure o inimigo pela frente (segure o hotdo A) e
pressione B

Gorilla Press jogue o afversario nas cordas; quando
el voliar, dé um foque no botio A, depois segure-u

Sidewallc Slam into Sharpshooter com o Special
plscands, sequre o infmigo pela frente e dé um toque na

- alavanca de conirole

. German Suplex com o Special piscands,

. segure o inimigo por trés e 48 win toque na alavanca

ile controle

. Tilt-a-Whirl Back Brealer jogie o

| adversirio nas cordas; yuardo ele voltar d2 um teque

" no hotéo &, depois segure-n

Jumping Pile Driver agarre o afversirio

pela freite, depois pressione para haixo + A

STEINER
| Powwer Bomb Pin com o Special piseantlo, segure o
; inintiga pela frente e dé um tofue na alavanea de
o e - = controle

Aok Release German Suplex coms
Special piscanto, segure o inimigo por trds & dé
um fogue na alavanca de controle
Three-Point Stance jogue o adversério
g nas cortlas; quando ele voltar, segure o hotdo B
. Belly-to-Belly Suplex com o inimigo
fonto no canto do ringue, agatre o adversério
[pressione o hotdo A) + A

MACHO MIAN
RANDY
SAVAGE

Lightning Jabs com o Special piscands, segurs o ininige
pela frente e dé uin toque na alavanca de controle
Inside Cradle com o Special piscands, segure s inimigo
por trds e @ um togue na alavanca de controle

| Flying Elbow Drop Off the Top Rope com o
~ alversériono chiio, pressione o direcional na direcdo do canto mais | -
prixime -+ G-haixo B /RN,
| Knee Buster segure o adversario por tris (dé um toque no

J ANETIRDO
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Reviva o Torneio de Luta mais radical ja

feito para Super NES o

Em um futuro distante, 2 mega-corporagio Ultratech impera.
Além de lucrar com venda de armas, sua divisio de
entretenimento produz a palavra maxima em termos de
transmissao televisiva do futuristica: o torneio Killer Instinct,
que também serve como campo de teste para as armas da
Ultratech. O vencedor ganha o prémio que desejar. Entretanto,
como o torneio contém os lutadores mais poderosos do universo,
para vencer em Killer Instinct sera preciso bem mais do que
golpes radicais ou ataques especiais. Serd necessario um |nstinto
Assassino. Killer Instinct foi primeiramente langado em forma
de arcade em 1994, servindo de demonstragao para uma nova
méaquina que estava sendo desenvolvida pela Nintendo junto a
Silicon Graphics,com o nome provisério de Ultra 64.Apesar
de ndo estar nem perto do que o futuro Nintendo 64 poderia
realmente produzir, Killer Instinct cativou milhGes de jogadores
no mundo inteiro ao introduzir um sistema tinico de combos
(sequéncias que poderiam castigar o oponente com até 80
porradas) e incriveis graficos SGI em um game de luta. O jogo
surpreendeu o mundo em 95,quando Killer Instinct foi adaptado
de forma excelente para o Super NES pela Rare, mantendo a
jogabilidade s¢lida e trazendo mais uma vez a tecnologia ACM
(Advanced Computer Modeling) para um console de |6 bits (a
primeira vez havia sido com Donkey Kong Country). Apos
ser langado, o jogo tornou-se rapidamente um fenémeno,
vendendo | 50.000 c6pias s6 no primeiro dia nos EUA.

Sonzeira Matadora

Na época de seu langamento, sua embalagem continha uma
surpresa valiosa: Killer Cuts, um CD com todas as mdsicas da
trilha sonora do jogo em produgdes vitaminadas. Tao eclética
quanto a origem dos |utadores do jogo, Killer Cuts viajava pelos
mais diversos estilos musicais,desde jungle e acid house até musica
cEassma, rap e outros.
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Confira a seguir os elementos

principais que fizeram de Killer In-
stinct o melhor jogo de luta ja
produzido para Super NES.

COMBOS

O que sdo? ‘

Combos s3o sequéncias de golpes nas quais o adversdrio so
conseguira se livrar se executar um Combo Breaker, ou seja,um
golpe para “quebrar a sequéncia”. Os combos podem conter
desde 3 até 46 hits (porradas). Porém, existem registros de
absurdos combos de 80 hits.

Como fazer?

Para fazer um combo, a primeira coisa a ser feita é comeca-lo
com um*Opener” (confira na tabela a seguir todos os respectivos
golpes para cada lutador). Um “Opener” possui até 3 golpes que
podem ser executados na sequéncia, chamados de *Auto Dou-
bles” (feitos com um botao s6). A execucio de um “Opener”,
seguido de um “Auto Double”, ja transforma-se em um comba.
Para fazer combos cada vez maiores, € so juntar “Openers” mais
seus respectivos “Auto Doubles” com um golpe chamado “Linker”.
“End Special” é o golpe que finaliza um combo.

Exemplo tedrico de um combo simples:

Opener + Auto Double + Linker + Auto Double + End Special =
Combo -

Pratique bastante e experimente cada vez mais com essas
sequéncias, pois s6 com bastante prtica vocé conseguira chegar
em combos de 46 (ou até mais) hits! Mas atencio: por serem
muito variados, ndo estaremos divulgando os Auto Doubles de
cada jogador




GLOSSARIO DE GOLPES barras de energia do inimigo tiverem acabado. Obs.:Vocé sé
- ____ pode executar este golpe se estiver em sua primeira barra de
Combo Breaker : energia.
Fraco adi Ultra:é um golpe que executa um combo de finalizacio. Deve
Médio ser usado no final da luta, quando a barra de energia de seu
Forte oponente estiver piscando.Ao executar um sé deste golpe (a
~ qualquer hora, durante um combo e antes de um End Special),
Danger Move: o golpe de finalizacio da luta, em que cada  voceé pode chegar a mais de 20 golpes sem precisar apertar
personagem escolhe a melhor maneira de acabar com seu  qualquer outro botio.
oponente. Deve ser executado quando a tela ficar vermelhae  Ultimate: uma espécie de Danger Move, porém a sequéncia
o anunciador gritar: “Danger!” do golpe ¢ feita dentro de um combo. Quando a energia do
- Humiliation: golpe que obriga o oponente a realizar uma  inimigo estiver no vermelho, execute um Ultimate e um golpe
danca constrangedora, Deve ser executado quando ambas as  de finalizacio seré feito no inimigo.

Legenda: F-frente, B-baixo, C-cima, T—tras, BF-baixo/frente, BT-baixo/tras, P-perto, MD- média distancia, SFr-soco fraco, SM-
soco médio, SF-soco forte, CFr—chute fraco. CM- chute medlo, CF-chute forte ()- carregue

Fulgore : gpi na."...._..

4 ’ i y s
Cyberdash Soul Sword
" g %’;S‘

Eyelaser : : 7 BF, B, BT, CF Bone Shaker Charge Fib qualqu‘er SOCO |
e :  Slier Searing

Openers: Linker: End Specials: M%S%&}?ﬁ%ﬁ% BT8 B |
1. Cyberdash c/CF 1. Eyelaser I. Plasmaslice c/SF B : - . it
2. Cyberdash c/CM 2. lLaser Storm c/SM Openers: Linker: End Specials:
3. Cyberdash ¢/CFr 3. Plasma-port c/SFr I. Bone Shaker c/SF I. Reverse Soul Sword I. Skeleport cf qualquer
4. Eyelaser 4. Cyberdash ¢/CM 2. Bone Shaker c/SM botio
Exemplo de combo: ; 3. Bone Shaker ¢/SFr i 2. Bone Shaker c/SF

. 4. Soul Sword 3. Bone Shaker ¢/SM
Cyberdash(CF) + CF + Eyelaser + CM + Laser Storm(SM) = Killer Combo de 12 hits 5, Sliding Kick e

COMBO BREAKER - F, B, BF + soco,

DANGER/GUN “EM" DOWN - B, BF, F + CF
DANGER/EYEBEAM - BE B.BT, T + SF (a média distincia)
HUMILIATION - T,BT,B, BE F + CM

ULTRA - EB, BF + SFr

ULTIMATE - BF.B, BT + SM

Exemplo de combo:
Bone Shaker(SF) + SM + Reverse Soul Sword + SF + Bone Shaker(SFr) = Killer
Combo de 12 hits.

COMBO BREAKER - FF + soco.
DANGER/LIGHTNING - T, T,T,T + CM
DANGER/SHIELD STAB -T.T, F+CFr (de perto)
s il ; HUMILIATION -T, BT, B.BEF + CF
Sabrewulf ULTRA - B, BF F + SF

o = S = ~ ULTIMATE - BF, B,BT + SFr

@ﬁ@fﬂm%% 'ChlefThunder

Reverse Sabrespin

BF, B, BT, CF

& i S T e

Sabreslap (TYECM

S SRR R E G e c

Openers: Linker: End Specials: 7 [

I. Sabrepounce I. Reverse Sabrespin c/CM |, Sabrespin c/SFr = Openers: Linker: End Specials:

2. Sabreroll 2. Sabrepounce I. Sammamish c/ SFr I.Reverse Triplax ¢/SM I. Triplax c/SF

3. Sabreslap 3. Sabreslap 2. Triplax ¢/SF 2. Triplax c/SM

(segure por 3 seg.) ; 4. Sabreroll 3. Triplax c/SM 3. Triplax ¢/SFr

4. Sabrespin c/SF ; 4. Triplax c/SFr : 4. Sammamish c/SF

5. Sabrespin ¢/SM 5. Tomahawk 5. Sammamish c/SM
. 6. Sabrespin c/SFr : 6. Phoenix c/SF

i Exemplo de Combo
Exemplo de combo: Triplax(SF) + CF + Reverse Triplax + Triplax(SF) = Killer Combo de 12 hits.

Sabrespin + SM + Reverse Sabrespin + CF + Sabrepounce = Klller Combo de 13 hits,
: i COMBO BREAKER - B, BT.T *+ soco.

DANGER/LIGHTNING-B, B, F+SF

(a média distancia)

DANGER/UPPERCUTF, BF, B, BT, T+CF

(de perto)

HUMILIATION - B, B, F + CFr

ULTRA -T, F + SFr

COMBO BREAKER - T, F + chute.
DANGER/CLAW -T, T + CM

DANGER/POUNCE - TT, F + SM (a média distincia)
HUMILIATION - E E F + SFr

ULTRA - FT + CFr

ULTIMATE -T, BT, B, B, F + SF

JwNTE TR B 1 A




B Orchld

(T) F qual uer chu{e

Spinning Sword

Openers: Linlers: End Specials:

1. Flick Flak c/CF I. Ichi ¢/SM I. Lasaken c/SF

2. Flick Flak ¢/CM 2. Ichi c/SFr 2. Spinning Sword
3. Fire Cat c/SM 3. Reverse Flick 3. Flick Flak ¢/CM
4. Fire Cat c/SFr Flak ¢/CM 4. Flick Flak ¢/CFr
5. Ichi c¢/SM

6. Ichi c/SFr

Exemplo de combo:
Ichi(SM) + CM + Ichi(SM) + CM + Spinning Sword = Killer Combo de 12 hits,

COMBO BREAKER - T, F + chute
DANGER/FROG - B, ET,CFr, CF (de perto)
DANGER/FLASH - T,T, F F + SFr.(a média distincia)
HUMILIATION - BE B, BT + SF

ULTRA -T. F + SM

ULTIMATE - F,BE,B, BT,T + CM

chlil:'!' ﬂﬁﬁ'ﬂ' SEN
-mmn&au A

ukel
Wlnd Chute

BEB,BT, qualquer chute
BE .

F. B, BF, qualquer soco

Linker:
|. Laser Sword

Openers:

1. Wind Kick ¢/CF
2. Wind Kick ¢/CM
3, Laser Sword :

End Specials:
1. Wind Kick ¢/CM
2. Tiger Fury c/SF
3. Tiger Fury c/SM
4. Tiger Fury c/SFr
5. Endokuken c/Sfr
Exemplo de combo:

Wind Kick(CF) + CM + Laser Sword + CM + Endokuken = Killer Combo de |2 hits.

COMBO BREAKER - F, B, BF + soco.
DANGER/SYWORD STAB -T, . F + SFr (de perto)
DANGER/PRAYER -T.T, K F + SM (a media é1stancla)
HUMILIATION - F.BF, B,BT,T + CM

ULTRA - BF, B,BT + CFr

ULTIMATE -T,BT,B, BE F + SF

Reerse }ump Rake

(F) T CM ou CFr

Aifre

qualquer soco (no ar)

Linkers:

| Tail Flip

2. Dragon Breath

3. Reverse Jump Rake w/CF

Openers:

|. Rampage c/SF

2. Rampage c/SM
3. Rampage c/SFr
4. Tail Flip(air) c/CF
5. Tail Flip ¢/CM

6. Tail Flip ¢/CFr

7. Jump Rake ¢/CM
8. Jump Rake ¢/CFr
9. Dragon Breath

End Specials:

|. Jump Rake ¢/CF

2. Uppercut Slash

3. Flaming Venom c/SF
4. Tail Flip ¢/CM

Exemplo de combo:
Rampage(SF) + CM + Reverse Jump Rake + SFr + Jump Rake(CF) =
12 hits.

COMBO BREAKER - T, F + chute.
DANGER/EAT ‘EM -T, BT, B, BF, F+SM
DANGER/SPIT -T.T + CM
DANGER/TAIL STAB - EET + CF (a média dnstancm)
HUMILIATION - B, F F + SF
ULTRA - T, F + CFr.

- ULTIMATE -T, BT, B,BEF + SFr

Killer Combo de

i vmmcr o u;;mm

n‘m mm)mm hrmﬂ

. 4. Liquidize ¢/CM

Cinder

BB gl

(T) . qualquer soco

! End Specials:

Openers: Linker:

I. Cold Shoulder c/SF I.Reverse Cold |. Liquidize c/CF
2. Cold Shoulder c/SM Shoulder c/SM 2. Liguidize c/CM
3. Cold Shoulder c/SFr 3. Ice Lance

4. Shockwave c/SF

Exemplo de combo:

| Cold Shoulder(SF) + SM + Reverse Cold Shoulder + CF + quutdlze(CF) =

Killer Combo de 12 hits.

COMBO BREAKER -T, F + soco.

DANGER/STAB -T, BT, B, BF.F + SM (a média distancia)
DANGER/PUDDLE DEATH -T,T,T + CF
HUMILIATION - FET + CFr

ULTRA -T,F + SF

ULTIMATE - B, BT,T + SF

Linker: End Specials:
I, Heatfist |. Fireflash ¢/CF
2, Fireflash c/CM
3. Fireflash c/CFr
4. Trailblazer (F.F) ¢/SM

Openers:

1. Trailblazer c/SF
2.Trailblazer c/SM

3, Heatfist

4. Trailblazer (no ar) c/SF
5.Trailblazer (no ar) ¢/SFr

Exemplo de combo:
Trailblazer(SF) + CFr + Heat Fist + SM + Trailblazer(SM) = Killer Combo de |2 hits.

COMBO BREAKER - B, BF + chute.
DANGER/PUT THEM DOWN -T,T.T + SM
DANGER/INFERNO - B, BEF + CFr (a média distincia)
HUMILIATION - T.T + CF
ULTRA -T,F + SF
ULTIMATE - B, BT, T + CM

T.J. Combo

TS
Segure SF(3 s g) solte
Openers: Linker: E“d Specials:

I. Flying Knee |.Turn Around Roflercoasr_er
2. Fast Flying Knee Punch. % SPInﬁst~

3. Spinfist 3. Pawerline

4. Turn Around Punch 4. Flying Knee
5. Powerline

(carregue por 3 seg.)
6. Rollercoaster

Exemplo de combo: i
Flying Knee + CM + Turn Around Punch + CF + Flying Knee = Killer Combo de
12 hits.

COMBO BREAKER - T, F + chute.

DANGER/NECK -T, EF + SM (de perto)
DANGER/KNOCK ‘EM OUT-T, BT, B, BE F+ CF(de perto)
HUMILIATION - B, B + SFr

ULTRA - ET + SF.

ULTIMATE - B, BT.T + CM

3 oACNE TERE T g

(Nintendo)
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Eyedol 7 CODIGOS
Para ativar o poderoso e Ultimo chefe do torneio, faga o seguinte codigo secreto. -
Escalha o lutador Cinder e,a0 aparecer a tela com as figuras dos dois - SELECAO DE FASES E

lutadores e a palavraVs., segure o direcional para a direita e digite a MIJS]CAS
seguinte sequéncia; ;

O primeiro jogador a escolher seu
L(SFr). R(CFr), X(SF),B(CM),Y(SM).A(CF) personagem pode escolher o estagio. O segundo

’ w pode escolher a musica. Todos os cédigos sio
acionados na tela de selecfio de personagens.

SM (ao rnesmo te po)

w%xmm%%d _(T) F SEr
B,BF.F.SF

%ﬁ@*f;

FeEAl (o) 7
| Fireball {crésy =

_Stompjump (para a frente)

Stomp Jump (para trds)

|. ICETEMPLE {Glacius) - para cima e CFr
2. SKULL CHAMBER (Secreto Spinal) - para
cima e SM

] 3. ICE STATUE (Glacius) - para cima e SF
Openers: 4. CASTLE ROOF (Sabrewulf) - para cnma
|. Head Charge e CFr [
2. Stomp Jump Forward 5. CHICAGO ROOF (B. Orchid) - para '
Linker: cima e CM
227 obenen depols sherie o ot e Autia Blowbls Erananto byeda! 6. DESERT ROOF (Cinder) - para cima e CF
estiver fazendo seus golpes automaticos, segure T e pressione F.F, SFr 7. DESERT BRIDGE (Chief Thunder) - par bai o SFr

End Special: . 8. BLOOD FLOOR (Riptor) - para baixo e SM

i Gl Swine 9. LAVA BRIDGE (Cinder) - para baixo e SF

Exemplo de combo: 10. CHICAGO STREET (B. @rchid) - para baixo e CFr

Head Charge + CM + Head Charge + CM + Club Swing = Killer Combo de 12 hits I 1. CASTLE INTERIOR (Sabrewulf) - para baixo e CM

COMBO BREAKER - T, F. soco. [2. INDUSTRIAL CATWALK (Fulgore) - para baixo e CF

OBS.: Eyedol nic tem golpes de finalizacao. j . ESTAGIO AEREO (Plataforma no ceu): selecione ambos os

personagens com o SM e segurando para baixo

SELECAO ALEATORIA DE PERSONAGENS
Pressione para cima + Start na tela de selecio de personagens

COMBO BREAKERS FACEIS
Pressione para baixo + Start na tela de selecao de personagens

AUMENTAR/DIMINUIR A VELOCIDADE DO JOGO
Acelerar: quando a tela Vs, aparecer, com um close da face do
personagem, segure para esquerda e todos os botées de soco ao
mesmo tempo.

Desacelerar: Na mesma tela, segure para a esquerda
/é ) e todos os botées de chute a0 mesmo tempo.

5

mSELECIONE O OPONENTE NO PRAC-
TICE MODE _
" Selecione o Practice
/% Mode com o controle 2.
‘-\, Depois, escolha um lutador
_ e pressione Start 2 vezes |
para voltar a tela titulo. Agora,
selecione o Practice Mode com o .
controle | e comece uma sessio nor
_ mal do Practice Mode.

(Nintendo))
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Codigos para partidas:
SanFrancisce X Denver: 1 BAFF7AG
Washington X Chicage: 587 BFFAQ

Los Angeles X Washingion: 967 FBFAS
Indianapolis X Les Angeles: 438 FDFAD
Ghicago X Los Angeles: ASSFDFAS
Denver X Los Angeles: OCSFDFA9
Miami X San Francisco: 07 2F 7 FAR
Cleveland X New York: 098DFFA9D
Dallas X San Francisco: 202F 7 FAE
Minnesota X Los Angeles: 2ZE9FDFA3
Time invisivel: 397BFFAS

----- \; ! : Facilidade
- &1 total: ;
Com estas senhas, sd |
nao termina o jogo
fuem nao quet.
Invencihilidade:
N e | i 1 2 s ] KJTTJK
. 0v7itp W20000 1 Boots e o Scr i B e
oaskna SAIID"‘Y ' ]| unum ..uuono ] 1

OAFW9Y 1800sh gjrr::::lqngu;s infinitos:

' armallnra Emas estarﬁ vestlda seu tarad '3

oaz—-. :maeo(i' : .
00VujS 3mDOn?

| m—-—z00
Ghwamye,

A7 9%X8 '7W9

S e
THEY PCIK WATW 54

PASSWORDS: . l LL- L L. L\_.,___ L- Li u [_ D

Codigos qmmtes para todos os aias cle competlg:ao, com tmins 0S paises.

\_USA | KOREA ' CHINA  KENYA  U.S.S.R. GANADA . FRANCE . L 3(

2° el @ E MLGFBURIC GLS36VAGE ISSFGVRFC: HSS36\!BWE II.ﬁFEl-'Hﬂ[: TLS36VRCC ZYGFGVRMA NDS36VR24 SSS3GVRPC
Rl 1| HGG3KURNZ MOS3HURYC BDS3KURGE YGGFKUR3E RGS3HURDY YLG3KURDC 2LGFKURBG AYG3KURMA alG3KUR22 SSS3KURPC
Ll (- 1GGIGURNA MDS3BURIC BOS36URSE YGS36URFD JSSFEUROC IDGEGURDC TDS36URCC AYSIGURME NLG3EURTC SGGIGURX4

ikl | 1SS3KUISE 4063KVIY4 CDGFKV.IS4 YSSFKVI3I JSSFRVIWE ILS3HV.IDC 2LSFRNICE AYSERVJIMG NDG3KUJT4 SSGRKVIPC

Lt L
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(@TOPISECRET

NINTENDOSY

N

BM: Boogerman GV: gigante vermelho  MC: monstro crosta
MP: mosca preta GB: gigante branco AE: monstro amarelo-esverdeatdo
Gv: gota vermelha 3 PO: pato de oculos

PASSWORD
SBASHPSTNMPT
S8B458P84NMPT
SBE4A5RPSONMPT
SB45WPSGNMPT
8B45CPSXNMPT
8B454P82NMPT
8B4ASNMPSYNMPT
S8B4A5YPSINMPT
8B45FPSUYNMPT
GRCX6K21YOPT

o

Jogue no nivel Demo Ajuste o nivel de dificuldade para Hard e digite a seguinte

T BJOX TRKC DLSZ
. Veja os créditos finais Digite a seguinte password: HNS
. Jogue no ultimo estagio com 38 vidas Digite a seguinte passwerd:

| Lute com o chefe ActRaiser Digite a sequinte password:) ¢ ¢+ @ 4T4'A"fr 414 ¢ 4

Easy Normal Hard
_ Bemefic \oyoXpznXXZD  XIKCXBZMWTHC  XZKC XBZM FSFC
Tortoise.Island jopxyrXyxzp  JOLDXYTXTMCT  JOLD XYTX XXXJ

PASSWOF

22?5 671H ?RE3
12X2 W13H WMEFQ
1217 YU?R 1313
1U91 327\ 2RCT

Altheria yyyy gpzw przs

Modero

Demon’s Cave
Deathfield
Almetha

Palace 1

Palace 2

Gratis
Stormrook
Tower of Souls
Death Heim [End)

MIMEH MBKC WHWL
MESY HKHD KHHY
MFLT CMSP TPTF
MFLH MFDS LTYP
MEFNL] PLBW YYJP
MFJ TTLK WSFP
MEMJ TWSY FYPX
MEXT SHJT BOLY
MFCY BPXF CXBY
MECL YXKY CJDP

MIWK BPZW YJCW
MMFH MBKC FFTL
MSCY HKHD ZFHE
MFIT CISP X\WFZ
MFLH MFDS MXPS
NIFNJ PLBW LPCX
MEMJ TTLK FPTP
MFNJ TWSY HMTE
IMEXT SHJT CYTP
MFCY BPXF DWKL
MEFCL SYMC MSXF

MLWHK BPZW LBPJ
MMEH MBKC HJWP
MGSY HKHD BYMF
MELT GMSP WXJK
IMELH MEDS PHYX
MEM. PLBW MSYW
MFNJ TWSY JSHJ
MEXT SHJT DLNP
MFCY BPXF YZIT
MEFCL SYMG PWWK
MFGL SYMX FJSD




\f1
3-2
3-3
3-4
3-5
3-8

2-1
2-2
| 2-3
2-4
2-5
2-6
. 2-7
| 2-8
r

n

1

=1
e

Passwords:
Aqui estan todos os undluos para o segundo conjunto de puzzles secretos.

/3-1

WWw
1

OhEWR=

1
= Q0N

uuw?uwu

na9mgrmmqmm
BN = \

90000
=0ONGG
) 3




Super Codigo:
Este cadigo possibilita o acesso do God Mode, de todos os

niveis, armas, munigao, mapas e energia. Cologue o password:
2TJL BDFIWBFGY JUVEB

Fases secretas: [

level 01: Staging Area
level 04: Holdimg Area
level 12: Altar of Paim

Passwords sangrentas: [
Level 02: csnr 9hjz 6807 Iwk?

LT cO9lr 9bjy 6827 bvk‘-"'

Level 04: disjr Objej 6849 3vik?

LY d9gr 9bjl 6869 Ivk?

Level 06: fsclr Objy 6889 lwk?

ICENE f9br 9hbjb 6879 hwk?

level 08: gsOr 9bc? 69c8 Abk?

G g97r 9bc3 6918 whik?

Level 10: hs5r 9hcz 69h8 miblc?
TR h93r 9bcv 69k8 chi?
level 12: jsTr Sbcyg 6Im7 Shk?
T REE j9zr 9bcl 69p7 whi?
-level 14: kksxr Ohcy 69r7 mhblc?
ILICREY k9wr Obch 6317 chk?
Level 16: lisr 9bh? GO9wE Avk?
[LERVE I7gqr 9bb3 69y6 wwk?

LF'LL_‘-\__\_-]_ L/ X

F VN )
& Ll_i'\.L

' PASSWORDS
¢ 4 capitulo

=

Via para o Features no menu principal e vocé terd todas as opcdes | Capitulo || :
level 18: Spawmear Fear level 30: The Lair e -
level 32: Hectic level 31: I the Void §  Capitulo 1
level 28: Outpost Cmega | | ;
(g |
PR mtnr 9bbz 6906 mvk? Capitulo |
Level 19: m?ir 9bbv 6926 culk? ] :
M ntjr 9bbg 6945 Avi? 5 I
Level 21: n2qr Obbl 6965 wwwi? il J
BT Aptdr 9bbg 6985 muk? -

Capitulo

Level 23: pZlor Obbb 69?5 cvi?
LR qi9r 9hi7 62c4 4bk? % ‘ amm |
Level 25: q?7r OBF3 67f4 whk? £ 6 ;
N rt5r 9bfz 67hd mbk? i\ e ¥

Level 27;: ¥23r 9bfw 67W4 chk?
TPl sty 9bfy 67m3 4bk?
Level 29: s?zv Obfl GTp3 whk?

I K Etixr 9bfg 62r3 mbk?

Level 31: 2w Obih GTI3 chic?

LT kR ugsy 9hd7 67w2 3wk?

Capitulo

I i il
e A gl
[ETEES T CIEN M NS YT E

faeil [“I'm too youny to die”) vocé nao tem direito

em um nivel de dificuldade mais dificil [“Hurt me
plenty”, por exemplo] para poder passar para o
segundo episddio.

Na tela “Nuclear Plant” (2a. missao) ache a mato-
serra. Acahe com a municao de qualquer uma de
siuias armas. Se vocé continuar a segurar o

hotao de tiro depois nue a munigdo da arma
esvaziar, voce recebera a praxima arma, melhor do
fque a gue voce ja tinha.

Quando o game é terminado no nivel de dificuldade

tle continuar a sangreira. E preciso jogar e terminar

' Ninntend ERENEER T R0
& ‘J. v

Avam;amlo fases Fara tirar
os estiipidos lemigues do aperio,
use estes nmilgus _

NINTENDO |
EI'ITEFITFIII'IIT‘IE!'IT
 SYSTEIM"

Avancando fases Jjude os pohres
Iemingues com estes uﬁdius

Téxiu_g Level 30~ ;
Mayhem Level 12 -
Mayhem Level 22 -
Mayhem Level 30
Sunsoft Level 5 -

=

Mayheln Level 2
Mayhem Level 7
_ Mayhem Lovel 12 -

19 9 9




A melhor ordem:

2. Gut Man

| 4. Ice Man

| Eject from the Vehicle
| The Final Escape

" “,

famlltar slia \mla, enfrente 05 cllefes nestaordem;
1. Bubble Man 4~ BRI . =

' 2. Flash Man Passwords para os

Para facilitar, enfrente os inimigos nesta ordem:
1. Fire Man .

T — Eegals.

Os eddigos deste game funcionam da sugumte manmra.
coloque as

holinhas nos guadradinhos, seguindo as enurdenadas
a seguir. Mole!

Estagio do Cut Man: A1, B1, B2, £4, D2.

Estagio do Elec Man: AZ, B2, £3, D1, D3.

Estagio do Ice Man: A3, B2, B3, B4, IM

Dr. Wily: A2, A3, B4, G2, €3.

Comegar com o Rolling Cutter: A4, B3, C4, D3, D4,
CGomecar com o Elec Beam: A2, A4, B3, D1, D2.

Bnmegar com o lce Slasher; ll, nz, B3, D4.

\ melhor or ‘_-",rl.\"l
Enfrente o5 vildes nesta ordem para ter sua vida facilitada.
1. Clash Man

¢ 2 Metal Man Codigos:

3 Wood Man Use estes passwords para commegar direto

4. it Man 10 estagio de qualyuer umdos chefes.

5, Needle Man Para culm:ar 03 cndlgus Jiem, vocé ja sabe.
6. Wagnet Man N ‘
1. Hard Man

" | 8. Top Man

NINTENDO
. ENTERTARINMENT
Eufranta 05 nhefes nesta orrem: SYSTEM

- 1. Toad Man
NINTENDO | 2. Bright Man assuords b ; :
i eaAdallel oy 3, Pharaoh Man § Mesmo esquema dos passwards de Mega
ST A BingMan B Man L. Coloque as holinhas vermelhas dentro
5 DustBfan W iios quadradinhos, nas coordenatas

' 3. Quick Man Ta lgadn COMOE 0 esquema de passwurds deste game? E s colocar as holinhas b 'S!Iull Man correspondentes.
4. Metal Wan vermelhias dentro dos quadradinhos, nas coordenadas cnrrespnndentes 1. Dive Man Bright Man: A3, A5, 46, D1, E3.
5. Wood Man Flash Man: A1, B5, €4, D1, D2, D5, 1, E2, E4. . — )
& Air Man Quick Man: A2, €1, €2, £5, D2, D3, 1, Ez Ed.
by Dlash Man Wetal Man: AT, B4, B5, C1, 01, D2, 05, E1, E2.
Woo Man: A1, B4, B5, G1, 01, D2, D5, E2, E5.
Air Man: A1, B4, G1, D1, D2, B3, D5, E2, E5.
‘Crash Man: AT, B4, C1, D1, D3, l5 E2, E3, E5.
Heat Man: AT, B4, €1, 5, D1, I3, DS, E3, 5.
De. Wily: A1, B2, B4, 1, 65, D1, D3, E3, E5.

: : B. Drill Man Pharaoh Man: A1, A3, A5, B2, D1, E3.
Pe irinh \ o Ring Man: A1, A5, B4, C1, D1, D3.
Pressmne e segure A € B guando : R Dust Man: AT, B4, BS, 64, D1, D3.
estiver selecionandoafaseque N - B ShullMan: A1, B4, B5, £6, 01, D3,
ird jogar, dai pressione Start. - B Dive Man: A1, B4, B5, D2, 03, F2,
Quando o chefe aparecer. ele e Drill Man; A1, B4, B5, E2, E6, F3.
‘estara cercado por passatinhos G Gastelo do Dr Cossack's: A1, A4, BS, E2, F1, F3.
a0 inyves de estrelinhas. e
. Bonitinho, nao?

_JAMNEIRDO { Ninfendo')




Natela

“Tonight's Matchup”

cologue os
sequintes codigos:
Moo hehé: | -

. Passe rapito:

' Legalizar bola

ent fueda:

Hiper velocidade:

Forga méxima:

Sem miisica:

Tarbo ilimitade: <

- aperteYSelevt Y,B,XB,XeB

: ﬁperte para cima e X durante o jogo
_.- 'Pause o game e aperte
duas vezes , X, B e Select
-1 - Pause o jogo e aperte A
lillas mes x A, para esquerda, para direita duas
Vezes e para esquertia
: Pause o game e faca a seguinte

sequéncia duas vezes: aperte para esquerda, Select,

para dimita 8 .%!ant

Pause o jogo e
fagaa segumte sequéncia duas vezes: aperte
Select, para esquerda, Select e para direita (este
Bﬂdlll:l 50 pode ser usado uma vez por jogo)
- Pause o game e

- Pause 0 jogo e aperte
A, Select &, B X, Y, XeY
1] Pause o game e aperte X quatro
vezes, R trés vezes e Select
Pause o jogo e aperte X quatro
vezes,n duas vezes, X e Select
Pause o game e aperte X quatro
vezes, n duas vezes, B e Select
Palmeﬂ jogo e aperte X quatro

Vezes, n, B, Ae Select
B ¢ Pause o game e aperte X quatm
vezes, A, B, X e Select
Pause o jogo e ayerte
Selm:t, X sms vezes e Selent

Pausw game e aperte X sete Vezes e Sallu:t Ieste
cudign s0 pode ser usatlo uma vez por ;uual
' - Pause o jogo e aperte X quatru vezes e B
qnatre vezes '
Pause o game e-ﬂpeﬂe Select
sete vezes e B
Pause o jogo e aperte X, Select, X, B, X,
Select, Xe A .
.Pﬁil.;e ]
lame e apelte A e B quatro vezes
Pause o jogo e aperte A tuas
vezns, B, l duas vezes, X, B e Select
HE Pause o game e
anelte Select, para esquerda, para direita, L, B, para
esqumla para ﬁlreﬂa @ Select :
‘ Pause o jogo e
aperta Sala:t, |Iara asqnerda. para tireita, A, X duas
vezes, para esquenda e para direita

Jogue no topo de um prédio:
pressions & segure paraa
esquerda e Turho 2 vezes

(ERE S U Ly RO ATE T H B

ANETIR®O 19589




WOWDWE FHPSMN Nate - et
utside ca CSPTNP GCTLFR ireto para o final:
Second cave  NSBSOL IF TDWNDF : Aperte rapidamente os hoties A, B, A, B, A, B, Ae B
Probe droid  WFBJTB THNTIR | =
Hoth hangar bay  BHROHL LOYSCH

3D Snowslieedt‘.‘i‘ HMGPI GOTVDD R
wem PNFOHJ Tatooine: RLGOMN

LLFBG  MIBNNR  SCWWFL Jaha's Hall: ZJLMRS

WLWON | . LFHWws Jabha's Palace: LZLKJF _!nslde Death Star' BPFFZQ
WEWHRW RBHNFC Rangor Pit: WTYMIZX o _ Millanmum Falcon: RIMNIVL
NCGGSP JBEHF KCDFZK - SailBarge: QZNFPP :
BT I KCEVEd " Inside Barge: VKCDFD

GJEHNF PSPL RBORWS Speztler Bile: ZCTKFC

MCDGRS D OBTIXX Ewk Village 1: QYXYHB

1augh PGPNMG ZGLKDY Ewok Village 2: LIFWLT
l:arlmmta chamber  NGMSJE . WpQxe E,,w;.g,;v;jng;nxu' ?

Chewbacca vs. Boba Fett  RLMSWI FIl FGTTVV
: at Cloud City  MBRCGE IF YDHBOT
. Ilarth Wader SWPMSS i TNHJSI( S— :
e : © Tatooine: BGFSIVIH
i Jahba’s Hall: JUPLHP
| Jabba's Palace: IIDI.BGG
{  Rancor Fit: MIECYXUN
| Sail Barge: LBRHFR .
Insida Barge: GPTDZC
Sneeilst Bike: DDDQYZ
Ewiol Village 1: FLWHFT

" Tatooine: RRSBTS ~ Hillesnium Falcon; VCYNIN
Jabba’s Hall: YQYHJIN ~ Power Benerator: BPSDVS
 Jabha's Palace: ZPNIKKZ _ Inside Death Star: DSFYGD)
. Rancer Pit: BZGBJIX  Willeanium Falcon: NJHPHL
. Sail Barge: MISD2ZR ~ Tswer BZCBCB _
 Inside Barge: XXVPBG - Tower Entrance (Vader); VGIK
 Speeder Bile: CQOBKP . Emperor’s Chamher: PPNINZ
 EwokVilage L XNHPSF .~ Millennium Falcon 1: GJQI(M
Ewok Village 2. KQMLXP 'Mlllaﬁmuml’a]cnnl 'I'XQI.’I‘NI__
Endor: MIFWWHOM - '

Neste game incrivel da Konami, os passworils ndo sdo letras,

e sim objetos que vocé deve colocar dentro de quatro caixinhas.

Gonfira os cadigos para alguns estagios avancados.

Depois do Crystal Palace - vela, coracio, cnrag;ao, pérola
Depois do Plant Castle - corag;an. coragao, coracio, vazio
Depols do Rock Eastle - coracéo, coraq,‘ao, pérola, vazio
Depois do Castelo de Drécula - coragéio, pérola, vela, vazio
Segunto estagio do Castelo de Dricula- coracéo, vela, pérola, pérola
Dricula - pérola, coracae, vela, coracao

Comegar com 10 vidas - wela, vela, coragdo, coracio

Souni Test - coracio, COracao, coracao, coracio




AUSTRALASIA | tnenhum) (RELARD | PNWWR 7345 29(CCaN%% VT>> |l

ro em ! BRITALN | (P63 <JVIC NIRR >IP85 TPN?? [TELY | 68>( LTP3 VGOP 8>P2% 1VT>> §
Ligue seu SNES, selecione a opgao” Continue Game” e coloque o CANADA | PGC R<PN TVVR RDY<5 3YWCC JEPEN | 708) MIVN YYC5 GOBLI 4900 ||
seguinte password: ANSS BJRG GHJG 84HBS ESYPT | W574 >IPB GRYL GL3MM 287NN | SCANDINAVIA | TW3Y 7HQC 5187 JTBNM >(7TT
RNM## . llumine a opcéo “End” e pressione AL Comece a corrida, FRANCE | JCFB 05Y# #(N? 1>#WR <?4RR [ SUUTHAMERICA | WV3Y 70F> R} GQGLJ 14900
ause o jogo s pressions L + B para voltar ao menu. Entre am GERMANY | 241 HF#S PBD) TWP>( VOP(C SPAIN | 5RJG WFB2 CBRZ CVI3GF #76MM
Options” & estolha a dificuldade desejada. Selecione o pais desejato GREECE | 4HHDT543 70CY MRGB 7438H || SWITZERLAND | LIRP 530Y GRFISCL8TVQPLC i -
& pressione A. Pressione A nia tela de “Password”. Ignore a mensagem INGIA | 7CD> PV CRTY N2L49 YTR<<  J{ UNITED STATES | #MB< NW29 GICT (FU>< 521FF i &
de “Invalid Password” e pressione Start. llumine aopeao “Continve  §* % -0 S A" SRS AE S e SRR R

Game” e comece a corvida com o password correspondente.

A} AAAAA o

Level1 level2 Level3 leveld Level5 LevelG . Veja a sequéncia e
Fasel 4554 6052 3452 1155 4253 1653 @l ©°s créditos finais:
Fase2 1504 2004 6404 2105 7204 2603 i Digite a password )
Fase3 4545 1045 5442 1143 2243 1642 i depois aperte Start para retornar a tela
Fased4 0513 4013 0412 3115 6213 3613 ' titulo. Agora aperte Start novamente para

Fase5 2525 7024 44 112 525 7623
FaseB 1563 4062  G4B3 5165 6262 5683
Fase] 7533 7035 2432 1134 2234 7632 = |

ver a sequéncia e os créditos finais

Missao [Passuwart
ZSNHLWPAKS
GANHLEDMISYH
NHLGERJXEG
1 GHLEGBGZEZD
5 INLGBUDSUKYG
6 HGEUDRPTYND
LBENDRGANAGH
8 GIIDRGI PRI GS
9 INRG3PVIVENEBE

Z
49

NINTENDOS*

i )




IGGY'S RECKIN' BALLS

- Para acessar o personagen secreto sem terminar o jogo, aperte Z, A, L e R na tela de %

selm;an :Ie persnnagens

Para acessar a tela de password, aperte e Lnatela tftuln
SIWOPSHOP - Mix and match

Todos os personagens secretos (exceto 2 namorada de lygy Tarhos no maxime: GOBABY

‘s HAPPYHEADS

Velogidade extra: 2 TEMES

Plataformas de gele: ICEPRINCESS
Flatafnrmas de Goo: GIIBEYGOOGOII

| Disco Mode
, MI Weannns

Reckin’ Balls gordas: TOOMUCHPIE

Bola que néo péra: NONSTOP
Use os mesmos efeitos motores de Turck 2: 2ROKTOO

Modo Fen and Ink: ROLFHARRIS

NINTENDOQS?

Persanagens mmuscnlus MII: BBAI.I.S

enderlzagan [preto e branco)

PASSWORDS

Nivel 1: BEBB
Nivel 22 GR8T
Nivel 3: TLPT

Nivel 4: GRND
Nivel 5: LLMO

Nivel 5: FLOT

Nivel 7: TRSS
Nivel 8: PRHS
Nivel 9: CURN
Nivel 10: BBLS
Nivel 11: VLGN
Nivel 12: QCKS

Nivel Z?r HOP,

Nivel 24: SMRT
Nivel 25: VSTR

4. HAmaostra do final do jogo [so pmie ser acess&ﬁlﬁ através da tela de apresentagao)
- | Graficos

Nivel 26: NFLS
* Nivel 27; IWIKYY
* HNivel 26: CMIBO
Nivel 23: 8BLL
 Nivel 30: TRDR
Nivel 31: FNITI
?Iivel 32: WRLR

IS N T RO

¢

PULUUSﬂ

_UNDO PASSWORD

COoNSRWN=

GENESIS
T2M1SH5La
SH1DGA53T
H3RTYD5R
H5BS5DP1L
S1DW2LAR
L5W5ZMAT
C5RALD
B2N3H5La
M2NQ34L1S
B2LD2L5W
01ZDaPiL
M5R14R
L1P5G52NG
B1D2KaT
R2NG1SBIR
WA41VCAL1S
B3GVL5N
C1LS5D2CK
M2MN2LI5B
J5SGEB2NG
K2LLAT
E513B1R
SC50342LL
SW1D2T5RY
N2MDA2CK
H1M5XJ5B
B3R5GS5L2N
VARY2K43L
D531SP2L
SH2C42LL
F3TVTSRY
$3ZS5D5RD
T2MK5PCSN
SH1DGBL2N
H3RTA3L
H5B3P2L
S1DQ34L36
L5WD2H2LL
C5RA15RD
B2N5XC5N
Q1Z1S4ND
B2L2KAB5Y
Q1Z1SaND
M5RCAL3G
L1PTH2LL
B1DO1ZD5N
R2NGKSPM1
W41VGB5LD
B3GAB5Y
C1L34ND




2x RS 9 50 |
LEGEND oml.aA |

 COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES

. Roguea arflr
x m%&a@l@:@'

{@m 6 missées para @ rn r[rd

| OFERTAS E ssrscyus

supen mAaRIo &4 |

ATIONAL.
R SOCCER &4

@jim o5 poderosas! \ DIDDY KONG ﬁnﬂlnﬁ 5
Ahanga cada u“%com acordolco! 5 (o) 71! L 2)( RS 345§CADA &




| CARTUCHO DE
|, Elcizmﬁo,' j MEMORIA
-: RS: 35,00

RUMBI.E PAK

. GRATIS 02 GAMES:
" HIRBY'S AVALANCHE,
SUPER MARID WORLD, @

_KIRBY DOl HONG
SIIPER STAR = cgﬁﬁnv

Mo zpsanzar

3x RS 83°°

. OU 10x DE RS 32,09

ZELDA: LINK'S | 0 nuyGs BUNNY |
' AWAKENING 3@ TUROK 2 & CRAZY CASTLE 3

RS 4900 ‘

POI(EMON AZI.II.
;, OU VERMELHO
' AT

LIGUE 211 TOOE LG A A A ER&C&SA
AGORA = " JAM LS J T I~ TIUDU  EnsUACAsA

nv@grad'enle j i 4 ¥ & &IT | www.dshop.com
: i o S i :




~ Adesivos Y™
De: / Para: ™%

B ooy
4 Cartela ba . i BADOS PESSD
de Adesivos : i

o _
U Cademeta %

ASSIST mEDIcs B o

350,

800 pecas

nto com
Pochete

[E=oeiuvmsa)
Diners Club VISA

LIGUE AGORA MESMO E RECEBA EM SUA CASA

011 8316500

600 pecas

OFERTAS VALIDAS ENQUANTO DURAREM OS ESTOQUES. FRETE NAO INCLUSO.
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