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(= través dos 6culos de vdo de Star Wars®: Rogue
Squadron™. & omo o comandante da frota rebelde,
vocé tem 5 cacas para pilotar, 15 planetas para salvar
da destruicdo e um hangar cheio de torpedos préton,
misseis cluster e canhes laser ao alcance de seus

~dedos. =} gora vocé pode fazer o Império do mal em

pedacinhos. Apenas vocé pode salvar a galaxia no N64®.
& uer mais hiperespaco ainda? Entdo turbine seu
sistema com o Cartucho de Expansao Né4 para graficos
irados. |

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
BIT - Banco de Informacao Total (Atendimento ao Consumidor - 814.8924
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Este é 0 ano de Guerra nas Estrelas. Star Wars -
Episode 1 estréia nos Estados Unidos em maio e
“aqui em Junho E como a Nintendo World ja
Q falou, novos jogos inspirados nos filmes de George

Lucas, estarao chegando neste ano com exclusividade
Q para o N64. Assim, os fés poderao vibrar duplamente nos cinemas
e em casa, detonando alguns dos melhores games ja feitos pela
LucasArts. A invasao ja
= comecou com Star Wars:

Rogue Squadron gue vocé

confere na capa desta

edicdo. A matéria é

exclusivaca e tem todos os

detalhes para vocé chegar
ao final desta
_ superaventura.

Falando em novidades, a

revista tem uma outra. O

nosso amigo André

Forastieri foi chamado para

trabalhar em outras frentes

da editora e por isso acabou
contratando este gque vos
escreve agora. Meu nome €

Odair Braz Junior, mas pode
" me chamar apenas de

Junior. Antes de trabalhar
| na Nintendo World fui

editor da Herdi (outra

revista da casa que esta

sendo reformulada) e

também na Acao Games.

Sou fa do Elvis, curto

quadrinhos (principalmente

Homem-Aranha, Demolidor

e Preacher), Arquivo X,

coleciono Action Figures e

ja tinha um N64 antes de

entrar para a revista, que é

para voceé ver gue eu curto

mesmo o console. Jogo

GoldenEye 007, arrepio no

F-1 World Grand Prix e

desafio qualquer um para

uma partidinha no Interna-

tional Superstar Soccer.
Mas falando sério agora: minha misséo aqui &
fazer da Mintendo World uma biblia para os
leitores, torna-la um guia para todas as suas
duvidas. O mais legal é saber que a revista ja
esta neste caminho, trazendo materias
exclusivas e detalhadas sobre as Gltimas
novidades. Mas, como todo mundo sabe,
quem manda aqui é vocé: envie suas
sugestoes, criticas e até elogios se tiver
algum. Pode ter certeza que estamos
trabalhando pra valer com a intencao de
fazer o melhor para nossos leitores. Com
certeza, isso tudo vai dar um trabalhao, mas
com a ajuda
dos cimplices
Pablo,
" Rogerinho, Carlao, Eurico e todos 0s nossos
colaboradores a diversao esta mais do que garantida.

Ewan McGregor é o jovem Dhi-Wan Keno m Star Wars — Episode 1
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O mascote da Nintendo esta de volta em jogos como Mario Party,
Mario Golf e Smash Brothers para a alegria de seus milhdes de fas

cartucho vocé participa da
maior festa da redondeza e
tem de competir com
. seus amigos,
conquistar
moedas,
estrelas e
Y se tornar o
' maioral do pedaco.
~ S30 seis aventuras em M
fas do mundos diferentes com (17
bigodudo todos os personagens amigos de Mario:
pularem de Yoshi, Wario, a Princesa, Luigi, Donkey e Toad.
alegria. Obviamente o vildo Bowser nao foi convidado i
O primeiro é para a festa porque é malvado. O mais legal de
Mario Party . Mario Party € mesmo jogar com mais trés |
(Festa do amigos, afinal o game é muito competitivo e |
Mario) que garante a diversado de todos.
chega este Outro lancamento é Mario Golf. Como o N64
més. Neste  ainda possui poucos games do género (um deles i
é Waialae Country Club), a Nintendo
resolveu colocar toda a turma
do encanador para detonar
nos campos de grama. O
jogo foi feito para
ser um dos
melhores
simuladores de
golf disponiveis.
Vocé pode
disputar
uma partida
normal ou jogar
contra o tempo em
seis cursos
diferentes e
108
buracos,
fora os
secretos. O
cenario &
& todo inspirado
nos varios jogos
do Mario e vai

’ Ele ja enfrentou muitos
inimigos, escapou de
inumeras armadilhas e
vasculhou varios mundos.
As aventuras que Mario ja viveu
fizeram dele um dos maiores mitos do
universo dos games. Justamente por
causa disso, a Nintendo volta a atacar
com tudo em trés novos jogos que vao
fazer os
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fazer muito jogador se lembrar do Nintendinho e
do Super NES. Sai ainda este ano.
A dltima novidade é Smash Brothers, game de
luta que também redne Mario e outros caras
legais. Aqui vocé podera se divertir com batalhas
& carregadas de itens que ddao muito mais emocao
ao game e ainda da para colocar quatro
lutadores batalhando simultaneamente. Ha o
modo para um jogador, Versus e Stock (vocé
contra as equipes adversarias). Entre os
personagens estdo Mario (6bvio), Donkey Kong,
Link (ele mesmo!), Samus (de Super Metroid),
Yoshi, Kirby, Fox (de Star Fox), Pikachu,
Bowser e Blue Falcon (de F-Zero X).
Smash Brothers deve aterrissar nas
lojas ainda no primeiro semestre.
Como da para ver, nosso amigo
Mario ndo vai ter muito sossego nos
proximos meses. Mas ele nao deve
reclamar muito. Nem a gente.

Mario e toda a sua galera

CARRINHOS E BICHOS DE PELUCIA NAS LOJAS

Todo mundo vai se divertir sem parar. Tudo porque aSarcop  para os garotos sairem detonando. Todos os brinquedos
esta trazendo para o Brasil uma linha de produtos muito :"ago licenciados e oficiais e da para presentear namoraclo,
divertida com todos os personagens mais amados da  namorada, filhos, mae, pai, amigo e até o cachorrinho. Toda
Nintendo. Tem o Mario, Luigi, Yoshi e todos sio de pelucia.  a’ linha pode ser encontrada nas melhores lojas de
Além disso ainda existem os carros para de controle remoto  brinquedo, tipo P. B. Kids e Brinquedos Laura.

—

~ Bichos de peliicia e carrinhos para vocé

el e e T RID AT . Nintendd’ )



pmmugues contmuam na, |

/1111, E o Ouestiomario esta

realmente demais! Os leitores

continuam detonando a nossa caixa

postal com um volume imenso de - : , :

cartas. Azar dos carteiros! B R MEG A s u C E g S ] ﬂ 5 S g

Agora é a vez da galera de N64 8 j CAnr

participar. 0 jogo escolhldo fm 0ja 1 NO SEU CONSOLE FAVO
As oracoes dos maniacas por Nintendo 64 foram

classico _  E finalmente atendidas. Resident Evil, 0 game mais
um dos d_ezfme@hares- games.(de 93. | aterrorizante de tedos os tempos foi finalment

Agora o prémio e um Rogue Squadran | anunciado para o console. Yoshiki Okamoto, da

i produtora Capcom, deu uma entrevista
novinho em fotha, um Carutucho de confirmando a informagao e disse ainda yue os

Expansao dle Meméria e um joystick cenarios de Resident Evil 64 estdo praticamente

Makopad da InterAct. Vocé s precisa || EGIICENITLLER LR R AR T R

respunder corretamente as cinco 3 histaria :lqiugn, mas jada para sair comem?ramln
. e A | e se preparanto para pegar a is!

perguntas e torcer para a sua carta 2

ser sorteada. Mas nao se esqueca de

escrever do ladu de fora

enderego esta lngu abaixo, Participe,

nada é impossivel! Valem as cartas

postadas até o dia

REVISTA

Caixa Postal 15.018
CEP 01599-970
Sdo Paulo -

(ual o nome do verdadeiro traidor da
IMF?

Quantos quadros estdo expostos nas
paredes da Embaixada Russa?

Quantos sensores de laser vermelhos
e amarelos existem na missao
Termmal Room?

|Quantas roupas diferentes (incluindo:
“ oS disfarces) Ethan Hunt usa durante 0
jogo mtelro‘?

Qual a misséo em que Robert B
parceiro de Hunt, aparece dando seus
dltimos suspiros?

RS
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0S JOGOS MAIS ALUGADOS NA
\ BLOCKBUSTER EM DEZEMERO DE 1998

RAGUETADAS NO NG64&

Ténis aterrissa no console
o 49, Gﬁmm’m Para quem pensava gue sa

i R futebol e basguete teriam
espaco no Nintendo B4, ai
L \ \ esta: All-Star Tennis 93, o
primeirao game de ténis para
o console de B4 hits. A
produtora Ubi Soft promete
um jogo bastante realistico, : - THE LEGEND OF ZELDA OCARINA OF TIME
cheio de jogadas de efeito,
Smashs, Lobs, cortadas e
voleios. Para aumentar ainda
mais a simulacao, vai dar
para jogar nas mais famosas
competicoes internacionais
com atletas como Michael
Chang, Jana Novotna e até o
nossa amado Guga. All-Star
- Tennis 99 esta previsto para
Guga Kuerten o meio do ano. Prepare as
esta no jogo 4 raguetes e as holinhas!

UTIMATE MORTAL KOMBAT 3
©SUPERMARIOWORLD =~
THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST

“ o p o r'tatl I DONKEY KONG COUNTRY 3: DIXIE KONG® SngHgtE

MORTAL KOMBAT 2
Seu Game Boy Color vai vibrar?

JAMESBOND 007

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING DX

DONKEY KONG LAND 3

FEVERETIR R l i Nlll'lfendo

WORLD




SEGUNDO SEMESTRE
All-Star Tennis 99
F-1 World Grand Prix Il
Monster Truck Madness
Mortal Kombat: Special Forces
Re-Volt
Starcraft

GAME BOY ___ PRIMEIRD TRIMESTRE

Asterix
Beavis & Buitheatl
Conquer's Pocket Tales
Deja Vu 2: Ace Harding
Hexcite
Ken Griffey Jr.
Looney Tunes: Carrot Crazy
NBA Jam ‘99
Pokémon Pinball
R-Type DX
Rush 2: Extreme Racing USA
Spawn
Super Mario Bros.
Top Gear Packet

N“ﬂ'endlo ) B L RRERVEE R B LR O LT

Tom Gruise e seu F-14 para o ano 2000

Anunciado na mesma época de Super Mario 64, Top Gun teixou os fas de
simulacio aérea com agua na hoca. Tamhém... quem nao quer hrincar de Tom
Cruise e pilotar um F-14 Tomeat? Mas o projeto da Microprose foi
abandonado e apenas agora, apds quase guatro anos, a protutora Titus quer
ressuscitar este titulo, contando com o desenvolvimento da criadora de
simuladores de voo Digital Integration. Nenhuma foto foi mostrada, mas a
Titus espera ter o game pronto no segunio semestre do ano 2000.

NINTENDO
ANIMAL!

Empresa entra em campo

Se vocé estava procurando um time para torcer
na Itélia, ja tem um. A Fiorentina, uma das '
equipes de futebol mais populares da Europa,
tem o patrocinio oficial da Nintendo. O
logotipo da empresa esta estampado na camisa
dos atletas. S6 para lembrar: a Fiorentina é o
clube no qual o Edmundo, o nosso animal, joga!
Nada mais natural, para combinar com o con-
sole mais nervoso do planeta!

R e

Fotos Divulgagao

| Edmundo leva no peito a Nintendo
no Fiorentina da Italia

o
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Use a criatividade e imaginagio e mostre sua devogdo a Nintendo World. Declare seu amor de uma forma bem maluca, escreva o gue
fez e tire uma foto para provar a proeza. Vale tudo: faixa na rua, se fantasiar como Mario, pintar o muro com o Yoshi, terminar com a
namorada, desenhar o Link no portéo da sua casa, enfim, mostrar para 0 mundo como & grande o seu amor pela revista. 0 feito mais
bacana ganha! Dé s6 uma olhada nos prémios e diga se nao vale a pena! Mas vocé tem de provar o que fez e principalmente tomar
cuidado para nédo queimar o seu filme em casa com a familia. Por fora do envelope escreva: Promogio Eu amo a Nintendo World.

_____ e | |

=\ialem as cinco melhores declaragdes de amor e a eseolha fica exclusivamente a critério da redlagao.

* deciséo é inapelavel e definitiva. Mande quantas declaragiies quiser mas nio é sorteio.

°Junto com sua fato é imprescindivel o envie do cupom abaixo. Se niio quiser recortar a revista, tire xerox.

*Tudo o gue for enviade para a redagéo serd propriedade da Conrad Editora e néo sera devolvito.

*Valem todas as cartas postadas até o dia 31 de marca, depois disso nao adianta chorar!

«0 vencedor ser avisado por telefone e telegrama. Seu nome sera publicado na Nintendo World.

© Caso o ganhator more na Grande Sao Paulo, devera retirar o

" prémio na sede da Conrad Editora. Caso contrério, o prémio sera
entregue por correio na residéncia do ganhador.

/

© Squadron
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 *Um cartucho James Bond 007 para Bame Boy ~ Um cartucho International Superstar Succer 9
~ *Um modelo da nave X-Wing, usada em Rogue Squadron  *Um cartucho Star Wars: Rogue Squarron
Um minicapacete dos pilotos de Rogue Squadron ~~~ “Um Cartucho de Expansag se Memria _
oCinco hones exclusivos da Nintenda World . ®lUm cartuchuo Kirby Super Star para Super Nintendo

*Um cartucho Pernalonga: § Castelo Maluco 3 para Game Boy
*Trés bonés exclusivos da Nintentlo :
Sﬁuadr.nn
»Um Cartucho de Expanséo de Memdtia “a '
sUm cartucho Aladdin para Super Nintentdo :

eUm cartucho Pocket Bomberman para Game Boy
=Dois hones exclusives da Nintendo

olim cartucho Star Wars: Rogue Squadron
sUm Gartucho de Expansao de Memdria

*Um cartucho Sparkster para Super Nintendo
Um cartuche Tetris DX para Game Boy

*Dois bonés exclusivos da Nintendo

Promogéo de cunho cultural. Nao é necessério fazer nenhuma compra. E proibida a participagio de funcionarios e parentes da Conrad Editora e Gradiente Entertainment.

i

it Smrw,arsﬂﬂnﬂes‘l““dm o

e Expansdo de Memdra | Promocéo Eu' ) a Nintende Werld
artucho Donkey Kong 2 para Super Nintendo :
Um cartucho Wario Blast para Game Boy : g:;:z:°"";ﬂf:;m = e
Dois hnnéi':akc![i;si\(_psz-dg:ﬂfnte"ndn. . Erulerees ol o:' o 7
| Telefone: i
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3X $ 123,00

i OU 10x DE RS 47,56 |

[L£cEND of zeon | @ INTERNATIONAL
L e oo tumsat gl | S.STAR SOCCER

8 oxrs 4

| FIFA 99 !

L gx RS 9’5 _ |
RDRIVE |

| ToP GEAR OVE

OH MEU DEUS, SOUTH PARK
ESTA EM PERIGO!

PERUS REVOLTADOS ESTAO
A SOLTA, VACAS ATACAM
HUMANOS, MALVADOS
CLONES GIGANTES
VAGUEAM PELA CIDADE,
TUPO POR CAUSA DA
CHEGADA DE um SINISTRO

| NASCAR 99
2x RS 495 COMETA GUE S6 APARECE

» NZ

| SUPER MARIO 64 §

| INTERNATIONEL, -
§ SUPERSTRR SOCCER €

DIDDY KONG RRACING
. % 2x RS 34,59 capn ¥

A CADA 666 ANOS, | i
E O PIOR. OS ENCARREGADOS DE SALVAR A GELIDA § R e : R 39 T
CIDADE SAO KYLE, CARTMAN, STAN E KENNY * 2x RS 495 2x RS 39, 3y
SEGUINDO O MESMO GENERO DE ACAO EM 12 PESSOA e —— FitienBRiemnin'y
QUE CONSAGROU TUROK, SOUTH PARK TRAZ ARG tinnires ] E ESPE
TODOS OS PERSONAGENS DO DESENHO ANIMADO | BODY HAIWE_ST 1 2lins il

AQ SEu NINTENDO 6+, DESDE O CHEF E BIG GAY AL
ATE O SIMPATICO MR HANKY. HOwDY HO)

- LEGENDAS TOTALMENTE EM PORTUGUES!

> VOZES DE TODPOS 0OS PERSONAGENS!

- COMPAT\VEL COM CARTUCHO DE EXPANSAO!
- DEZENAS DE ARMAS E BUGIGANGAS)

by 21 RS 49,50 5




F-1 WORLD &
| GRAND PRIX |

( Nmtendo_f o

by @gradlenie

ROGIIE SQIIADRON

NC+z02anzar]

| TODOS OS OUTROS | #*

4 CONTROLLER N64 %

_§ NAS CORES AMARELD,

8 AZUL ONZA, PRETO,
| VERDE E VERMELHO

8 R$: 59,00 o

§ MEMORIA Q
RS$: 35,00 . S g
A

[Sonerion |
% COUNTRY ‘

 GRiris 02 Gaues; - SRERCEN
& RBYSAVAUNGIE,
 SUPER MARIO WORLD. @

- EI‘HONTR}U{{ %

OU 10x DE RS 32 09 |

EOMPRE AOUI TODOS 0S-GAMES DA NINTE
'SEM TIRAR 0 PE DE casn

{ ZELDA: LINKCS ;'
§ AWAKENING of

* BUGS BUNNY ™}
| CRAZY CASTLE 3 |

OGAMEEOY quevocequera &
finalmente chegou! GAME BOY tOLOR i
/o verio TOALNENTE 2 (ORES geee®
do portétl mais vendido ¢ papuler _'
do mundo, com imagens mais nitidas %
do que nunca ¢ COMPATIVEL com TODA &
sua gigantesca bibliteca de TITULOS, 8
Nas cores ROKO ¢ ILAS TRANSPARENTE,

#* pocier =
| BOMBERMAN

! POKEMON AZUL 1
f, OU VERMELHO .}

¥ sTREET

QUEST FOR |
| FIGHTER 2 |

% CAMELOT .

MODELOS DO

Ofertas validas enquanto durarem os estoques. - Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA
=

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com
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As aulas de quase todo mundo ja estdo comegando e ndo ha como fugir disso. Mas da para remediar um pouco com o seu wdeogame
Afinal, no comeco, as aulas ainda sdo meio tranq(iilas e vocé ndo precisa estudar como um louco. Portanto, o tempo livre é para detonar
no Né4, Super NES ou Game Boy. Se nesse meio tempo surgirem dividas, escreva para que possamos ajudar a solucionar seus

problemas. Aproveite também para dar sugestdes, criticar e até elogiar. Continue nos ajudando. Participe!
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tendo.com.br

www.nin

e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, trugues e codigos), bit@nintendo.com.br
(atendimento ao consumidor)

s s tlois cartuchos sdo piratges. Cnmpare 0 peso lleles como de um gue
voc tenha certeza que é original, Repare que os falsificarlos séo mais leves e néo tim o seloda

. Gradiente. DK 64 acaba de ser anunciado pela Rare, mas ainda néo ha datas. 0 Cartucho de
| Expansié‘ de Memdria aumenta a capacidade grafica do console em 4 megabits e, por enquanto,

56 & compativel com Turok 2, Rague Stuadron, Top Eear ﬂverdmre e South Park

ELA QUER MAIS ESPACO

| Cara Nintendo World, eu queria dizer que
 arevista estd demais! Ela @ linda, as dicas

sao nuentes, 05 jogos sdo 05 mais
recentes, as promogoes 530 as mais
legais e os premios nem se falal Eu
gostaria de sabier se a Power Line tira
diividas e da dicas sobre jogos e se o
servico é gratuito. Oueria saher tamiém
se Donkey Kong serd lancado naste ano
para Né&. Agora vou fazer um pedido:
d@em um espaco para as meninas na

 revista, afinal nds adoramos games!
Agnes Yumi Kayama Yabuuti -

Ihitina/sP

Antes de tudo, queremos agratlecer a

# Power Line fue atende a todos e soluciona

as dividas mais caheludas dos gamers

brasileirns, pois eles séo os profissionais

mais bem preparados para atendé-los. 0
servico @ gratuito & vocé so paga o custo
normal da ligagdo. Por enquanto nao ha
nada confirmado guanto a data de
langamento de Donkey Kong 64. Saiha

| mais na secdo Hot Shats. Abracdo!

San PauInISP

JFE VUERIEFTIR'O.

| esperdvamos que a rev

NINTENEUMANIACO

Sou colecionador de revistas e gamemanface. Hé muito
tempo estava esperando uma revista assim, com hoa
yualidade tanto nas matérias como nas fotos. A revista
estd d+ continuem assim, que as concarrentes irdo
pirart!!

Vocés disseram na edicdo de ndmero 2: “Nao
a fizesse tanto sucesse
assim”. Mas podem crer, quanto o material 8 hom, o

 verdadeiro conhecedor de games compra e continua

comprando sempre. Basta manier a qualidade supe-
rior a das outras.
Parahéns a toda a galera da Nmter;dn world!
Max Santos Cordeiro
Contagem/MG (via e-mai)

Carn Max, faremos 0 méximo para manter o padréo de

gualidate da Ninfendo World. Nao queremos ser

stperiores anenhumaoulra publicagao de videagame,
o que interessa ¢ o respeito ac consumidor. Obrigado

llafael Ribeiro
; Limeira/SP

i




0 Hot Paint continua revelando o
grandes artistas que estao escondidos
pelo pais. Desta vez, foi uma dureza

escolher o vencedor desta edicao. Saiu-

até briga entre o pessoal da redagdo e
ta arte, mas enfim chegamos ao grande
veredito. 0 vencedor deste mes é o
José Antoénio Soares
Farias - Sdo Paulo/ SP. Na

dro Mauri Granemann ) onda da mania Zelda, o cara eriou um

A DUVIDA MAIS COMUM

Amigos da NW, quero dar os parabéns e dizer
| que faco minhas as palavras de todos que
| elogiam aNintendo. Tamhém gostaria de fazer
| algumas perguntas:
1) Quando a NW 1 oilancarla, Mario 84 e Diddy
Kong: Racing ainda faziam sucesso. No
entanto, vocés nao publicaram mais nada
sobre estes dois fabulosos jogos. Peco a todos
0s orixds da Bahia (e a vocés é claro) que
publiquem um passo a passo destes jogos.

S. Bernardo do Campo- SP ) |

Link hem diferente e original. Como
G GELC. prémio, o José Antdnio ganhou um
cartucho para Né4. Nossos parabéns para gle!

Se vocé ndo ganhou desta vez, anime-se. E so caprichar um pouco

da proxima vez e forcer. Quem sabe na proxima edic3o nossa

comissao julgadora ndo escolha o seu desenho? Mande sua obra

prima para nos! Vale usar o que vocé quiser: Lipis, canela. giz,

carvao, colagem... o gue vocé ﬂuiser! D8 preferénciaa arte original,

evite xerox ou colar o desenho de outrolugar. E ndio deixe de escrever

por fora do envelope Nintendo World - Hot Paint.

0 nosso endereco é;

Av, Lacerda Franco, 1742 - V. Mariana - S&o Paulo CEP: 01535-000

Até o més gue vem!

: " 9 b
Antdnio Soares Farias |
% 3% Sdo Paulo/SP

2) E a Capeom que decide se Street Fighter
sai ou ndo para Ne4? Como sdo feitos. os
acardos para langaiento de jogas para N64?
Para yocés da NW, um abrago e aquele Axg!
Paulo José Santana Paixdo
i Salvador/BA

' Caro, Paulo, estes jogos que vocé cilou j4 sdo

i tois classicos para N64, por isso sempreterdo

| espao nas paginas da NW. Aguarde! Quanto
ao insuperavel Sireet Fighter, & preciso que

las coisas fiquem claras: fodos querem uma |
Versao para 64 bits de Street, mas a Capcom | Ricardao, com toda certeza vocé & um dos maiores adoratiores do hichinho verde!

inda néo tomou nenhuma decisdo a esse | Continue aterto. pois podem surgir algumas supresas nas préximas edigdes. Foi o

espeito e € sd ela quem pode fazer isso. Ma

prio Yoshi, que em entrevista exclusiva, confirmou presenca nas paginas da NW,
0mo a esperanca é a (iltima que mor s

Vejam so a expresséo de
alegria e emocdo do
Antonio Lacdson Monteiro,
o grande vencedor do 1
Desafio Nintendo Worid
(na foto, entre o Marcelo
e o Rogerinhol. 0 fera
veio até a redacio buscar
0 superprémio (e era
tanto prémio gue o cara
veio de Kombi buscar) e
-acabou contagiando toda

. a Editora com seu charme,

~ simpatia e carisma. Valeu
mesmo Antonio! Quer ser
igual ele? Entdo participe
de nossas promocaes.

. Porque todo muntdo sabe:

. na Nintendo Worid, vocé

. ganha mesmo!

Ny ‘m_._ o
ldas Goldman
r
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Salve a populacao de uma

doenca incuravel

0.D.T. é a sigla para Or Die Trying ou “morra
tentando”. E o nome do préximo langamento
da Psygnosis para N64. O game ja esta
chamando a atencgao por seu estilo de jogo
pouco usual: muita acdo em terceira pessoa
como Mission: Impossible, mas com
elementos de Adventure e RPG, como pontos
de experiéncia, desenvolvimento de per-
sonagens e magias.

0.D.T. se passa no futuro, onde uma epidemia
incuravel estd matando toda a populacgéo de
uma cidade. A Unica chance de cura esta num
canto distante do planeta: uma pérola verde
com propriedades curativas. Retornando
desta missao, sua nave Nautiflyus cai na Zona
Proibida, uma “terra de ninguém” lotada de
monstros selvagens. Seu objetivo agora é
encontrar pegas para reparar sua nave e
recuperar a pérola, ou vocé nao terd uma casa
para voltar. E isso é maul

Podem ser escolhidos quatro personagens
com caracteristicas bem diferentes. lke
Hawkins ¢ o segundo Comandante da
Nautiflyus. E o mais capacitado dos membros
do grupo na categoria Light de armamentos.
Solaar é perito em feiticaria, o que o torna o
mais qualificado para usar magias e descobrir
segredos escondidos na torre. Tem menos
habilidades para armas do que lke. Maxx
Havoc é engenheiro e foi enviado para a agéo
por sua conhecida brutalidade. E o mais forte
do grupo e perfeito para combates corpo-a-
corpo. Por dltimo, vem Julia Chase. Ela é a
Unica garota da equipe e é 6tima em
navegacdo e artes marciais.

Nintfendo' )
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FEVERETIRY

No comego, todos 0%

herdis sdo fracos e com £
poucas habilidades,
mas quando seu
personagem progride &
no jogo, vocé acumula |
pontos de experi-
éncia que podem ser £ o

distribuidos em trés categorias: Armor
(defesa), Weapon Control (eficiéncia com a
arma) e Spirit (habilidade para magias). E
possivel acumular todos os pontos em apenas
uma categoria, ou dividi-los entre as trés. Com
isso, ha liberdade total para administrar os
pontos, o que forca o jogador a avaliar quais
atributos sdo mais importantes para completar
as missdes. Ja na hora das brigas, a
pancadaria é em tempo real mesmo, como
nos games de acao. Quem sabe este ndo seja
o estilo dos jogos do futuro? O.D.T. esta
previsto para margo nos EUA.

Os gréficos tridimensionais sdo amplos e detalhados

Tk



Quem curte um
bom Adventure j3
tem motivos para
dar seus pulos de
alegria com esta
saga das antigas.
Tudo comecou em
| 1989, com o langa-
mento de
| Shadowgate para
g8 Nintendinho. A
B classica historia do
castelo assombra-
8 do cheio de labirin-
tos e enigmas ga-
nhou fas pelo mun-
do. A mesma equi-
pe produtora deste
classico {Infinte
Ventures) foi cha-
mada para criar
sua versdao para 64
bits. Os gréficos
sao todos tridi-
mensionais e amplos, por outro lado, as
histérias e os inimigos sdo t30 intrincados
quanto o jogo original.

No N64 vocé joga na pele do jovem ore-
lhudo Del, um prisioneiro do Castelo
Shadowgate. O her6i consegue fugir de
sua cela, mas se vé preso em uma das qua-
tro torres do castelo. Ele precisa resolver
quebra-cabecas (Puzzles), escapar de ar-
madilhas e confrontar bichos do além,
como o sinistro Warlock Lord.

A exploracdo acontece em um ambiente
tridimensional, com visdo em primeira
pessoa. A movimentacdo é em tempo
real, diferentemente da versio anterior,
na qual eram usados um cursor e menus
de comando. O jogador tem liberdade

para andar e fucar em todos os cantos do
castelo, usando a Alavanca de Controle e
os hotdes C.

Ja as a¢Bes mais importantes sao realiza-
das com um menu de comandos, com
a¢oes do tipo olhar, pegar, abrir e usar.
Muitos dos comandos sdo usados em as-
sociacdo com um item selecionado. Que-
bra-cabegas nao faltam, desde os simples
até os mais ferrados. Alguns enigmas s6
poderdo ser resolvidos se vocé tiver pego
informacGes com pessoas ou encontrar
certos livros. Em outros casos, é necessa-
rio sé um pouco de observacao e bom sen-
50. Que tal este: em uma sala ha um ta-
pete e uma porta trancada. O que fazer?

FEVERETIRDO

Ora, use sua tocha sobre o tapete para
queima-lo e encontrar a chave. Também
ndo deixe de procurar e abrir as caixas,
vasos e baus. Pegue todos os objetos que
encontrar, por mais inGteis que possam
parecer. Eles ddo uma bela forca.
Shadowgate 64 esta previsto para ser
lancado ainda neste verdo. E os caras da
Kemco e da Infinite Ventures nao param
de trabalhar. Shadowgate Classic j4 saiu
também para Game Boy Color, em uma
versao idéntica a do NES, e estd anuncia-
do para o final do ano mais um game para
Nintendo 64, chamado previamente de
Shadowgate Rising. E uma overdose
para fa nenhum botar defeito.

189 8.9




0 cara mais durao
dos games chega
para exterminar
novos aliens

Ele voltou!! Duke, o herdi de milhdes, o cara mais |
machista dos games, o duro de matar do futuro,
detentor das melhores frases dos jogos chega com
um jogacgo novinho em folha para a alegria de seus
muitos fas. y
E Duke Nuke: Zero Hour esta cheio de novidades.
A maior delas é que agora, pela primeira vez no
N64, da para ver o personagem na tela, porque a
visdo é em terceira pessoa. Quem ja estava
acostumado & visdo classica em primeira pessoa
pode estranhar um pouco, mas d4 para se adaptar legal. Dependendo
de sua posicéo na tela (encostado numa parede, por exemplo), o heroi
fica transparente para facilitar sua mira.

As armas dao um show & parte: sdo muitas, vocé pode encontra-las
espalhadas pelas fases ou também tomando-as dos inimigos. O
armamento é variado: ha pistolas, espingardas de calibre doze,
automaticas, rifles de alta precisdo capaz de eliminar um monstrengo
com apenas um disparo de muito longe e muitas outras. Fora isso, 0
nosso herdi usa também vérios acessorios como mascara de gas e
éculos de visdo norturna, que séo extremamente Uteis e totalmente
indispensaveis em certas fases do game.

Duke nZo enfrenta apenas 0s porcoes do espaco. Estes nojentos estao
presentes, mas ha um nimero enorme de lagartoes também armados
até os dentes. Eles podem se teletransportar e aparecem do nada

Sl H
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bem na sua frente, por isso a atencdo tem de ser redobrada.

Outra grande atragéo do jogo € o modo Multiplayer. S&o treze cenarios
que vdo de um no velho oeste até outro embaixo d’agua. Da para
jogar com mais trés amigos e & diversio garantida.

Os graficos estdo muito bons, ndo é nenhum GoldenEye, mas
seguram na boa. Os cenarios sao grandes, com lugares interativos
como bares, lanchonetes, casas notumas e um monte de tiragéo de
sarro com Turok, Spice Girls e por af vai. A movimentagéo de Duke
também esta boa: ele pode atirar correndo para os lados, o que facilita
a acio. A jogabilidade é legal e da para usar o joystick com duas
configuracdes diferentes: uma ao estilo Turok 2 e outra tradicional,
tipo GoldenEye. O som esta 6timo e o her6i continua com suas frases
infames/engracadissimas que fazem vocé rolar de rir. Viai ser um grande
jogo, é s6 esperar chegar e sair detonando.




CHEGA DE
ANTIGAS:

OMRLETA

«EDIGAD CLASSICA COM A PRIMEIRA PARTE
DETONADA DE BANJO-KAZOOIE
«ENTREVISTA EXCLUSIVA COM O MESTRE
DO VIDEOGAME SHIGERU MIYAMOTO
*CONHEGA MAIS DE 100 ANOS DE
HISTORIA DA NINTENDO
+ GANHE UM SUPER-POSTER DE
MORTAL KOMBAT
+50 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE
SUPER MARIO WORLD
*DICAS DE FIFA 98, TOP GEAR RALLY E
MUITo M

«A SEGUNDA PARTE DE MISSION: IMPOSSIBLE
«POSTER DE THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME
+TUROK, 0 GUERREIRO INDIGENA OUE
VEIO PARA DETONRR DINOSSAURDS
*15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE

« A SEGUNDA E ULTIVA PARTE DA AVENTUR
DE BANJO-KAZOOIE '
+ A PRIMEIRA PARTE DO PASSO A PASSO DE |
MISSION: IMPOSSIBLE ‘
+ TODAS AS PISTAS DE F-1 WORLD GRAND
PRIX COM 0S MELHORES AJUSTES PARA.0
SEU CARRO
+ UELOCIDADE MAXIMA EM F-ZERO X
+DICAS DE MISSION: IMPOSIBLE, BANJO-
KAZOOIE, DONKEY KONG COUNTRY,
ENTRE OUTRAS

« TODA A HISTORIA DE 2ELDA E 05 SEGREDOS
D0S PRIMEIROS MUNDOS DE THE LEGEND
OF ZELDA: OCARINA OF TIME

+0 FINAL GRANDIOSO DE MISSION;
IMPOSSIBLE

« DIVERSAO INSUPERAVEL EM TOP GEAR
PARR SNES

* DICAS DE DIDDY KONG RACING,

SUPER METROID, CLASSICO DO SNES e A% | STREET FIGHTER ALPHA 2 E MUITAS OUTRAS
*DICAS DE FORSAKEN 64, OUEST 64, | B | K14 Wul * GAVE BOY COLOR, DIVERSAO COLORIDA
CHRONO TRIGGER E OUTRAS TAMBEN . ) LR € poRTATIL

=1999 DICAS, TRUOUES E CODIGDS B,
+0S DEZ MELHORES JOGOS DE 1998 i

*A AVENTURA GONTINUA COM A SEGUNDA , /
PARTE DE THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA : ‘ f N
\

OF TINE
+AS TRES PRINEIRAS FASES DE TURDK 2:
SEEDS OF EVIL ; S
+15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DO MAIS OU -

' PERFEITO GOLDENEYE 007

EEIIEE] G

PARA COMPRAR 0S EXEMPLARES ATRASADOS £ HUITO FACIL: BASTA ENVIAR UM GHEQUE NOMINAL A REVISTA
NINTENDO WORLD PARA RUA CAMPO GRANDE, 443 — 5RO PAULO — SP — GEP 05302051, INFORMANDO NOME E

ENDEREGO PARA O ENVIO, ALEM DO NOMERO DAS EDIGGES ATRASADAS. CADA EXEMPLAR CUSTA RS 4.90. EM CASO
DE DUVIDAS LIGUE:

(011) 8316500 — DE 2" A 6° — DAS 9HS AS 18HS.
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Prepare-se para o game mais aguardado de todos os temp'us. Participe das aventuras de Link neste épico
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Nesta ultinfa par e, vocé deshrava os
iltimos labirintos, enfrenta Ganondorf e
vé a animacao final. '




2. De volta ao saldo principal, cruze
o terreno arenoso e entre na torre,
Suba na plataforma com a imagem da
Triforca. Toque a Cangao de Zelda
para subir o nivel da agua até a
metade. Uma passagem se abrira no
chao. Calce suas Botas de Ferro e
tlesca cuidadosamente, desviando-se
tlos espetos nue estao no pise.

T « Siya a Princesa Ruto e drene
a dgua do templo tocando a
Cangio de Zelda em frente ao
‘simholo tfa Triforca. Desca e
dlispare uma flecha através da
chama tla tocha acesa e acentla
a que esta apagatla. A porta se
ahre. Pegue a chave.

fd

3. Nade até a porta trancada que esti no
segundo andar e saia tla torre. Siga ate
alcancar o local no yual é possivel inundar
totalmente o templo. Toque mais uma vez a
ocarina em frente a imagem da Triforga. Com o
templo cheio d'dgua, narle até a porta a
esiuenta da imagem ta Triforca. Elimine os
inimigos voatores, desca até uma plataforma
e use o gancho para subir pela cachoeira.

4. Caminhando pelas aguas
rasas, Voce encontrara uma
porta trancada. Vire-se para tras
e veja o Link do mal. Ele repete
catla movimento seu e para
vencé-lo, apenas dé espadadas.
Derrote-o e ganhe o Longshot,
uma versao moderninha de seu
antigo gancho.

5. Na sala em que vocé recebe 6. A direita da entrada

Longshot, faca o bloco azul . ? principal do templo, ha uma
desaparecer tocanto a Cangéo do passagem nue leva ao
Tempo. L embaixo ha um rio, pule terceiro andax. Com o Templo

nele. Em seu final, atire uma flecha
no alho da paretle, use o gancho para
agatrar a hau e passar rapidamente
para o outro lado.

cheio #’'agua, vocé pode
natlar até ali. Depois, cologue
as Botas de Ferro e arraste o
hlocdo submerso.

7 . Gom o templo cheio até a metade, dispare uma flecha &
no olho para ahtit o portdo que esta loyo acima. Use o |
Longshot e passe para o outro lado. Empurre o blozo e
libere um corredor Desca, entre nele e cheyue a uma sala
cheia de pregos. Passe para o outro latlo e va seguindo
até chegar a sala cheia de arraias. Desca pela beirada,
empurre o bloco e coloue uma bomba no canto do poco
das arraias para entrar na parte traseira do corredor.
Empurre o hlaco marrom sobre o interraptor submerso.

w il

8. 0 nivel da dgua subiu e agora &

possivel alcancar a porta acima das 9. Gom o nivel da dgua no méximo

chidnial it e esta chave na méo, atite seu
e it el o | O it ol
corredor e suha supetficie 'para naﬁan Margha, o demanio por trds de tada

mais uma chave [a de mestre), e




MIORPHA

Morpha surge das aguas sagraias tlo Templo. Ele utiliza as aguas para format
tentaculos de agua gigantescos. Prepare o gancho e mande ver direto em seu
niicleo. Desse jeito & possivel arrancar Morpha daguela gosma e elimind-lo
com sua espatla. Continue repetinio o procedimento até destrui-lo de vez. Seu
prémio? Mais um Medalhao tos Sahios.

" FLECHA
' DE FOGO

i ‘ Depois de concluir o Templo das
Aguas, o Lago Hylia ira estar cheio de

agua novamente. Nade até a llha e

/ espere o amanhecer, ou use a Gancdo
* doSol. Dispare uma flecha na direcdo do

sol, assim fjue ele aparecer no horizonte. Vocé

recehera as cobicaras Flechas de Fogo. Agora

gorra para a \lila Kakariko.

O POCO DE KAKARIKO

\locé acaha de encontrar a cidade natal de Impa totalmente destruida. Sheik explica a situacao e ondena que
vocé enfrente os monstros do subterraneo, causardores tle todo estrago. A entrada para o covil dos vildes é o
poco da Vila, mas vocé so entra a como crianca. Volte ao passado, entre no moinho e togue a Cancao da
Tempestatle* na frente do tocador de realejo. Uma chuva torrencial caird, revelando a entrada dos
subterrineos. E s descer no pogo e entrar agachado na abertura. La dentro é facil de se encontrat So tome
cuidado com os montes de paredes e buracos falsos. 0 prémio escondido é a lendaria Lente da Verdade. Depois
de encontra-la, volte ao Templo do Tempo para crescer e tofue a

cancao Noturno das Sombras

para prossequir.

* Se aintda nao souber tocar a
Cancao da Tempestade, entre
no moinho com o Link crescito
e mostre sua Ocarina para o
-tocador de realejo.




TEMIPLO DAS SOMBRAS . asgevennny

1 - Logo na entrada, use o Fogo de Din para acender para visualizar o caminho certo. No lahirinto & esquerda

torlas as tochas. Niv confie nos seus olhos: os inimigos a entraia, vocé encontrara 0 mapa e um par de Botas

tentarao confundi-lo o tempo todo com ilusdes e pistas Hoves, equipadas com asas pata Link flutuar por um i
falsas. Mantenha a Lente da Venlade sempre equipada curto perioto. % i wm

5%, with these mystedious u.u.
!@f you gan hover above the qrou

2. Empurre a estatua do passaro de modo que : ;

sei hico aponte para a Gnica caveira verdadeira.
Use suas novas hotas para cruzar o buraco e
alcancar o outro lado. Na sala com a lamina
giratoria, pegue 0s cinco Rupees hraneos para a
chave aparecer. Volte 4 sala com o ciclope no
meio e ponha uma bomha em uma das paredes
para abrir 0 caminho até os pordes do Templo.

3. Corra e atravesse as guilhotinas,
derrote o Stalfos e salte sobre o
blaco que sohe e desce. Entre pela
porta yue esta do outro lado. Use a
Lente para enxergar o bloco na
parede. Puxe-o e emputre até o final
para se proteger dos espinhos. Suba
no bloco e pegue a chave.

4. \lolte ao enorme salao cheio de guilhotinas, use  corredores cheios de ventiladores. Figue paratlo em

alente para enxergar um caminho tie plataformas e frente an dltimo ventiladot e deixe ele empurrar vocé
entre pela porta. Voce vera uma enorme estatua em direcdo a parede. Se estiver com as Botas Hover, vocé
com uma chama de foge azul dentro. Jogue uma atravessard a paretle e entrara numa camara secreta.
homha no fogo e ganhe a chave. Abra a porta Colague uma homba em uma rachadura do canto da sala
trancatia do outro ladlo. Atravesse com cuidado os e use as Lentes para enxergar o hail com a chave.

& . Depois de derrotar os dois Stalfos [ou
simplesmente, esyuivar-se), abantone o
‘harco assim que ele comecar a afundar.
Entre pela tinica porta du local e busyue a
Boss Key nue esta em uma das portas desta
sala. Quanto entrar na sala com o bai azul e
amarelo, as paredes com espinhos vao se
fechar Use o Fogo de Din para queimar as
jaredes e sair numa boa com a chave.

Yom phayed elin s Lk,

\9080600 e

5. Puxe a pedra até o final. Suha
nela e salte até o navio flutuante.
Ha um simholo da Kiforca no
chap. Toue a Gancdo de Zelda
para o barco comecar a se mover

7 . \lolte ao lugar onde o barco afundou
& atire uma flecha nas hombas gue estio
na hase da estatua com cara de passaro,
tlo outro lado da margem. A estatua caira

| formantlo uma ponte. Cruze-a e entre na

| proxima sala. Use a Lente fla Verdade e

" as Botas Hover para chegar com

sefuranca ate a porta tla sala do chefe
Bongo Bongp.




BGMGB BONGO

Ele tenta amarrar vocé feito pangueca. Para se livrat, use suas botas flutuantes e

 dé flechadas nas duas maos do vilan. Uitilize sua Lente da Verdade para ver seu
ponto fraco [0 olho vermelho). Prepare mais uma flecha para yuantlo o olho

i '\ estiver proxinio | de vocg. Deixe a flecha Voar g corra para tlar varios golpes

 guando ele estiver parato.

FORTALEZA DOS GERUDOS

Torlos 0s gerutles sao do sexo feminin & apenas um homem nasce a carla cem anes, aﬂn;la

vez ele & Ganondorf. Depois de sair do Templo das Sombras, rume para o Vale dos ﬁnrudns

. para cruzar o deserto e chegar no Templo dos Espirito as
Gerudo jolam vocé numa cela. Jogue o ganche na janela e saia. 13 ‘ o

Seja o mais discrefo possivel e resgate os guatro cammlnims_ fue tamhém ustau Jitesos 4 i

na fortaleza Sempre que encontrar um, una | Eermln vird para tentar llilpEllI-ll} g snitnr

carpinteiros, voce uanhjra 1M passe iara entrar esaira hora gue qulséi fa A
Fortaleza. Siga para o ortn de saida. - s

¥ bave nidea where your
come from, bal your must have &
ot of quis to make it past all
the gaards armund heref

. ——

Your ‘ean gel & Geruda's
Avaining g cind ! theie Fiderat

Bosptn o Ams

ﬁe:namenms Gerudo [nal £ allrig E Ia nue a :nulhera:la Gerudo malha. Seu
objetive é encontrar sete chaves e ganhar a rarissima Flecha de Gelo. Pague dez
Rupees para tentar a sorte.




DESERTO [(HAUNTED
WASTELANDI
0 iiltimo medalhao esta no sombrio Templo dos
Espiritos. Atravesse o deserto de Haunted Wasteland
e pegue-o. Colonue as hotas flutuantes e siya os
- postes com handeiras vermelhas colocados pelas
Gerudos, Na metade do caminho vocé cheyard a uma
casa. Suba no telhado e use a Lente da Verdade para
ver o fantasma Poe fjue o guiard pelo restante o
tlesertn. Siga-o e ndo| Iiglle para os monstros verdes
rastejantes. .
Apenas
desvie-se até
chegar ao
Desert
Colossus.

: chegar. Ele ensinara ; -
0, "a musica que conduzi ma crianca ao ; %‘:&'ﬁf@'}‘..ﬁ‘ﬂ;‘:it?ﬁ!
- deserto’ ﬁnrra para o Templo do Iémpo, : e & o
transfor i o e -

i somekhing areat for you?

om Nabooru, a Ilder das Gerudos e esc Iha B i - 4 i
ira opcao de resposta Nothmg, really). Ela’ _ B e o
te fazer algo de bom océ ihe trouxera” e e @ }:3;’&
luvas deprata. = G ‘ : ; 400

final do orredor Agora
vocé enfrentard u cérebro de lata

1 . Passe pelo buracoe

detone todos os inimigosa &= Use o Fago tle Din para eliminar o

sala para abrir a porta com ser da praxima sala ou atraia-opara

gratles. Passe pela porta e o lugar de onde sai o fogo quando

coloque fogo nos braseires _ vocé aciona o cristal. Passe pela | hloco cnm 0 slmllnln sola

com o Fogo de Din. Saia da sala porta que abiriu, pegue uma chave : Imte 0 ram de snl :

e entte pela porta a direita. - tentro do bail e também todos os -

Enfrente Stalfos. Depois,use0~ Rupees hrancos, Passe para o outro

humerangue e o estilingue ~ lado da sala e saia. Rasteje pela

paramatar a caveiva voadorag ~ pequena ahertura na parede e

iogue o bumerangue para - abraaporta rancatla. Suba

acionar o cristal do outro ¢ npelopareddo e mande um

lato dagrade. Agrade .~ © . Bomhchu na tachatura

caird, formando uma L _~ daparede [se nin tiver :

ponte para o outro lado. ~ um, dé uma estilingada ks GRSl ot At
Atravesse-a e saia da no cristal e ahra o by T o e

e .': : movedica, gmd:mln socorro, Volte

"  yue cair). Raios de sol ~ parao Tnmpln :la Tnmim alm'a

- ; entrario na sala e queimardo o
#  simbolo no chéo, ahrindo a porta.

sala.




TEMPLO DOS ESPIRITOS

[SEGUNDA PARTE3

1 - Entre no Templo e empurre o grande hloco. Acione o cristal
gue esta no teto e passe pela porta do lado direito da que esta L
trancada. Recolha todos os cristais hrancos que encontrar na i
sala. Um deles esta atras o hloco azul, entao toque a Cancao
o Tempo em frente a ele. Use as hotas flutuantes para
alcancar o outro. A porta no final do corvedor se abre e vocé
pode pegar uma chave. :

= Volte e abra a porta. Suba o paredao e
vire o espelho para fue o raio solar hata no
terceiro sol, abrindo a porta. Suba as
escadas e pule na mao esquerda da estatua.
Togue a cancao de Zelda e use o gancho no
laii gue caiu na outra mao para pegar uma
chave. Suba as escadas e entre pela porta
trancada.

5. Suba unarede"m ¢ siga em frente. Toque a ‘
CGangdo de Zelda em cima do simbolo da Triforce.
As portas gue estdo nas paredes da proxima sala

Gl

e
You found the Misrgs Sh

@ The shields potished surface can

i roflect light e grieray. Press

o use it

Kby ) e &

3. Siga em frente e acahe com tordos os

inimigos da sala com chao quadriculado &= Volte para a sala com as quatro
tos Anubis s motrem com fogo] e siga estatuas e o hotao no chao. Use o
 adiante pela porta gue abrir. Atraia uma - Escudo para refletir o raio de sol no
das estatuas para cima do hotdo que esta ~ simbolo que esta na parede. Pegue
no chdo e passe para a proxima sala. Hora uma chave na proxima sala e retorne
de enfrentar mais um Iron Knuckle. 0 a sala que tem o chao quadriculado.
procedimento & o mesmo usado por Link ~ Abraaporta trancada.

crianga, mas agora vocé tem a vantagem
de ser maior. Detone-o e siga para pegar o
Egnmlu Espelho.

sio falsas. Entdo cologue uma bomha na frente 6. D& uma espadada

da que esta a esquerda tla foueira e acerte uma no cristal gue esta

flechada no olho que foi revelado. Use o gancho atras da grade

para subir na plataforma suspensa e pise no avance pela porta que

botzo. Desca e pegue a chave do Chefe. Saia da se abiriu. Voce vai

sala e vire a direita. encontrar um pedago
tla parede fue esta

- mais saltardo. Bomba nele! Passe para o outro lado e ajuste 0s
espelhos de modo gue o raio de sol hata no espelho grande
fjue esta fora desta sala. Va até o espelho maior e use seu
escudo para refletir o raio de sol no simholo da parede. A i
plataforma sera abaixada e vocé saira na sala com a grande oy
estatua. Reflita os raios de sol hem na cara da estatua para Gl
derreté-la e revelar a entrada da sala do chefe. Use o gancho i

‘ e va até la. Vocé enfrentara mais um Iron Knuckle, qus na Uaonhe.

Where am 1.7

A verdade é Nahootu soh a influéncia maligna tas bruxas. B e e
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KGHME’ E KHTME -t"WMlRBVAJ _
- Chegou a ho de fazer o feitrgn mtar contra as ficardo mais fortes. Continue usando o escudo para
teter a magia. A cadla trés raios de gelo ou de fogo
[ndo misture), seu escudo, automaticamente,
soltara uma rajada na hruxa. Ela caird na
plataforma central e vocé tera tempo de acertd-la
Com $Ua espatda.

FLEc_Jm DE Luz

Volte para o Templo tl Tempo para ganhar a po
ndo vamos fafar mais. natla p 2 nﬁu perde

* %
Viur gt INE 1indit Arrowt
1 i s : | and I il
Refors tHAL..A have Lhings B want % el it to G snd wm" 15 Ow
5 3 i . poveered uptEITRUTTGE | ;
ta tell oeify Lo you. Please listern i e g xlh will s )




cnsrﬂa DE anmou

vocé podera entr d Seis pqrtas‘, cada
uma representando um Templo Entre na segumte
sequencia;

PBH'TA MMNJA
LESPIRITO]

Pegue os rupees brancos e
passe para a proxima sala. Use
um Bomhchu e acione o cristal
tlo outro lado da grade. Atire
uma flecha de fogo no teto da
sala com os simholos de sol na
parede e use o escudo para
refletir o raio em um deles.
Passe para a proxima sala e
use a Flecha de Luz na esfera.

PORTA ROXA (SONIBRA)

Atire uma Flecha de Fogo no braseiro do lado direito e siga em
frente até a plataforma central. Dé outra flechada no braseiro e
siga rapidamente para o hotao gue esta guase no final da sala, do
lado direito. Use o Gancho para

voltar até o hai e pegar as ;
Luvas de Ouro (Golden bbby ot
Gauntlets). Use a Lente da T ;
Verdade para enxergar o

caminho seguro até o hotao do

lado esquerdo. Dé uma

martelada nele e siga até o final

tla sala. Atravesse a porta e use

a Flecha de Luz na esfera.

GEeRRepeRE
b

POBTII IIZUI.

| fAGuUA .
VERMELHA Destrua os obstéculos que ocultam o f ;’5’:};5:? E AMARELA

fogo azul, use duas garrafas para
IFOGOJ pega-lo e destrua todos os inimigos Adanta tuas s hresalras da sals. '-'LUZJ_
Com as Luvas de Ouro e sua forga tla sala. Use o fogo azul na harreirada | Calge suas Botas Flutuantes, piseno  [atcll LRGSR T LR
fica facil de arrancar o pilar desta porta e passe. Manipule os blocos de | potdo e pegue todos os Rupees entre. Ilsg a lgnte da Verdade, elimine
sala. Pegue todos os Rupees motlo a alcancar a harreiranoalte | prancos [cuidado com os todos os miln:g_ns' da sal_a_e pegue a
Ibrancos, passe para a prixima sala que cobre um botdo enferrujado. DE | yentiladores!). Novamente, use uma  Masakd BEEUERTERENSIER
e, mais uma vez, use aFlechade | Umamarteladanelee passepela | Flecha de Luz na esfera. Togue a Cangdo de Zelda em cima do
Luz na esfera. || porta que abriu. Outra vez, use a B S8 simbolo da Triforga, pegue mais uma
) Flenlla tle Luz na esfera - ' chave e siga em frente. Recolha todos
ST T ; os Rupees brancos, e passe para a
proxima sala. Use a Lente da Verdade
& - _ para ver uma passagem pela paretle no
;eu caminho - final da sala e, pela ultima vez, use
o uma Flecha de Luz na esfera.




GANONDORF

Entre na sala e ele estara tocantlo drgdo com Zelda presa em uma espécie de
cristal. Depois de uma seyiiéncia animada matavithesa, & hota do confronto
final com a encarnacio tle torlo o mal que assola o Reino de Hyrule.

Quanile a acao comecar, saia de perto de Ganondorf. Ele vai emitit uma onda
maléfica em sua direcéo. Escolha um ponto na sala e rehata as magias que
ele lancar contra voceé. Quando a mayia finalmente atingir o vilao, mande uma
Flecha de Luz e faca-o cair da plataforma central. Seja ligeiro, va até I3 e dé
espadarlas nele! Se por acaso ele softar uma magia yue parece com um
buraco negre, corra em circulos ao retlor ta sala. Repita isso até que ele va
para o inferno. :

;(V‘v‘eﬂfv-!v.*ff. pa Pﬁm @
? G ol LS

R

The Great Esil King Ganondest...
beaten by this Lid?F

ot ¢

=
TREl M

Nehat is that sound?

E O Fim?
Ganontlorf morrew, mas a ohra maxima da Nintende ainda néo acabou. Zelda foi linertada e agora vocés devem escapat da torre antes yue ela desahe.
Siga a princesa protegentlo-a dos inimigos e cuidanda de sua saiide. Saia da torre e curta o visual dela desmoranando. L4 embaixo, Link e Zelda ouvem

um ruitlo e o hetdi resolve investigar. No mais puro estilo Freddy Krueger, Ganondorf, na forma do demanio Banon, renasce das cinzas para atormentar
mais um pouco nossa dupla de pombinhos. Que mala!

-

GANON
Este chefe & monstruoso!! A cena na qual ele aparece esta entre as mais
impressionantes de tatla a histdria dos videogames. 0 bicho & t40 enorme gue,
sem muito esforgo, consegue jogar sua esparla para longe. E agora? Ainda hem
fjue vocé tem o martelo! Circule-o no sentido horario. Ele é destro e assim nao
conseguird acertar voce com facilidade. Desca a martelada no rabo dele.
Quando ele cair pela primeira vez, corra até Zelda e pegue sua espara de volta.
Ganon esta um pouce mais rapida e, se precisar, use Flechas de Luz em sua
cabieca para atordoa-lo e golpear. com
trangiiilidade, seu raho com a espatla. Ao cair pela
segunda vez, Zella usara magia para gue vocé
desfira o golpe final no pohre moribando.

Vocé terminou o jogo! Relaxe e curta o final feliz. So
uma decepgao: nao rola nenhum heijinko entre o
Link e a Zelda?! Que mancada! Fora isso, o final

vale a pena. Ayora vamos tezar para nue Shigeru
k Miyamoto resolva logo fazer uma continuacao...

*Thak 55 when §owill extermiaate 5
your destendanls!!

"
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Na edigio anterior vocé viu as
primeiras fases do jogo. Conheca agora

todos os pilotos e as etapas restantes

Ja & unanimidade: Rogue Sq;{adron é o melhor jogo -
da série Star Wars que jd apareceu em qualquer
sistema de videogame. A LucasArts ndo economizou na
producio do game. Caprichou em tudo, do design das
naves aos minimos detalhes dos cenarios. O som entao,
nem se fala. O game tém mais dialogos narrados que
qualquer outro Jogo de N64. A trilha sonora, original
dos longas, é interativa e se adapta ao clima dos.
acontecimentos. E se os 128 megas do cartucho nao sao
suficientes para vocé, experimente usar o Cartucho de
Expansédo. Os quatro megabytes a mais de meméria
RAM fazem uma diferenca impressionante.

0s acontecimentos de Rogue Squadron se passam no
periodo entre a Batatha de Yavin (ocorrida no final do
primeiro filme Guerra nas Estrelas - Uma Nova
Esperanca) e a Batalha de Hoth (ocorrida no inicio de O
Império Contra-Ataca). Para manter as chances da
Alianca Rebelde frente a investida Imperial, os pilotos
Luke Skywalker e Wedge Antilles criam o Rogue
Sguadron, um grupo formado pelos doze pilotos mais
gualificados da Alianca. A versatil equipe é responsavel
pelas missoes mais complexas, que exigem experiéncia,

" sangue frio e precisao. e ;i
O que pouca gente sabe é gue a historia de Rogue Squadron foi criada ongmalmente Aualxo @ & esquerta, uma.pf:gma bl
para os quadrinhos. Nos EUA, revistas como Star Wars: X-Wing Rogue Squadron sio de Rogue Squadron nos gihis ]

publicadas pela editora Dark Horse Comics, f

detentora de todos os direitos de publicacao i i S

da série Star Wars nos gibis. Quem ja

conhece estas revistas, reconhecera muitos
detalhes do game tirados das histdrias. Por
exemplo, 0s eventos da dltima fase do jogo

(The Battle of Calamari) podem ser vistos na

minissérie O Império do Mal, lancada em

1996. Vale a pena dar uma procurada nos

gibis Rogue Squadron em bancas de revistas

importadas, mas lembre-se: é tudo em inglés.

E se vocé é Star Warsmaniaco e adorou

Rogue Squadron, pode comecar a

economizar a mesada. A Nintendo assinou

um contrato de exclusividade com a LucasArts
para o lancamento de games da série. Para
este ano, dois titulos ja estdo anunciados:

Star Wars: Pod Racer, game de corrida

em desfiladeiros e Star Wars: The ;

Phantom Menace, baseado no  ad

superesperado primeiro episodio da série,

gue estara em junho agui nos cinemas
brasileiros. Mais noticias nas edicdes futuras
da Nintendo World‘

FEVEREIRO 191919




OS PILOTOS

0 Rogue Squadron

Skywalker

Jovem aventureiro
nascido em Tatooine,
filho do Cavaleiro Jedi
Analkin Skywalker. Gracas
aos ensinamentos de Obi-
Wan Kenobi e dos treinamentos
com o mestre Jedi Yoda, Luke conseguiu
desenvolver o poder da Forca e tornar-se um Cavaleiro Jedi.
Considerado o melhor piloto do grupo, Luke pilotou um caca
A-Wing pela primeira vez na Batalha de Yavin. Com seus tiros
precisos (e a ajuda da Millennium Falcon), Luke foi o principal

esta vitoria, ele juntou-se a Wedge Antilles e reuniu os
melhores pilotos de caca rebeldes, formando o Rogue
Squadron. Sua nave principal é a X-Wing, mas também 3

Endor, tornou-se Comandante da Alianca Rebelde. No game,
vocé controlara Luke na maioria das missées.

/ Zev Senesca

E o piloto mais velho e experlente do grupo. Apesar de
ter muitas histérias para contar, Zev faz o género
caladao. Também entrou no grupo apos a morte de seus
pais pelo Impéric. Sua presenca
€ um grande trunfo para
o Rogue Squadron. Foi ele
quem encontrou Han Solo
e Luke Skywalker, desapare-
cidos no deserto gelado
de Hoth, em O Império

- Contra-Ataca,

© Lucas Filmes

' Derek “Hobbie" Klivian
| Derek é um piloto bastante habilidoso. Treinou na Academia
Imperial (onde foi colega de Biggs Darklighter e Jek Porkins) e
tornou-se um Cadete, mas abandonou seus treinamentos para
defender a causa da Alianca
Rebelde. E um caso raro de
piloto extremamente
competente e humilde ao
mesmo tempo. Bastante
impulsivo, sempre faz o que vem
a cabega, mas nunca desafia a
palavra de seus superiores.

responsavel pela destruicdo da primeira Estrela da Morte. Apos !

pilotou Snowspeeders (na Batalha de Hoth). Apos a Batalha de

Wedge
Antilles |

. Nascido em Corellia e
{terra natal de Han
Solo), Wedge Antilles
nao se juntou a Alianca
por acaso. Seus pais
também foram pilotos e
morreram tentando salvar a

: Estacdo Espacnal de Gus Treta guando Wedge ainda era bem

jovem. Alem de ser um 6timo piloto, ele é considerado o mais
inteligente dos Rogues. Tem uma habilidade natural para
liderar, e tornou-se comandante do Rogue Squadron alguns
anos apos a destruigéo da Segunda Estrela da Morte, batalha
da qual participou ativamente como Lider Vermelho. Além de
Luke Skywalker, Wedge ¢ o Unico piloto da frota rebelde que
lutou e sobreviveu a todas as batalhas mais importantes

| contra o Imperio. Atualmente ele é um dos personagens mais
| populares da saga. Em votacao recente na Internet, Wedge foi

eleito como o membro da Alianca preferido dos fas.

. de Hoth, quando era o canhoneiro da Snowspeeder de Luke. | ;!

Dack Ralter
Um dos pilotos mais jovens do
Esquadrao, Dack era uma grande |
promessa como piloto de X- |

Wing. Entrou no grupo para

. substituir o piloto Biggs 4
Darklighter, morto na Batalha de |

Yavin. Sua falta de experiéncia

era compensada com entusiasmo e forca de vontade, | .
caracteristicas que o faziam muito parecido com o jovem Luke | |
Skywalker do primeiro filme. Morreu tragicamente na Batalha - !

- nunca foge de uma boa brlga

__(Wes Janson

Wes é o principal canhoneiro
da Alianca, especializando-se |
em ser o segundo tripulante A
de naves-bombardeiro como i
Y-Wing e Speeders. Eximio .

e preciso atirador, sua maior
diversao é acertar Tie-Fighters
imperiais por todos os lados possiveis. Teve participacao
importante na Batalha de Hoth, como canhoneiro do ,
Snowspeeder de Wedge Antilles. De temperamento explosivo, |

FEVERETIRDY e |
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Na Nintendo World do més passado, vocé pode conferir uma pequena prévia das fases iniciais de
mais esta aventura de Luke Skywalker e sua equipe. Acompanhe agora o restante das missoes
deste game sensacionall E nao se esqueca de sempre levar a forca com vocé!!

_The Jade Moon

—

Com a entrada da experiente piloto Kassan Moor no Rogue Squadron,

| chegou a hora de enfrentar o Império frente a frente. Derrube todos os
andadores AT-5T e os canhdes que estdo em volta da base antes de destruir o
gerador do escudo. Isso Ihe dara uma chance maior quando retornar para a
zona principal de batalha. Destrua também as unidades terrestres inimigas
antes de ir atras dos Tie-Bombers e Interceptors, :

A) 0 gerador do escudo esta fortemente
protegido por perigosos lanca=misseis

| teleguiados, entdo destrua-os primeiro. ?
Vocé até poderd usar algunstorpedos de  §
prétons no gerador, mas ndo esqueca de
reservar alguns deles para as unidades

| terrestres que estarao rondando sua base
guando retornar.

.| Armamento pesaio imperial

| B) Os Tie-Bombers e os andadores AT-PT sdo i
suas prioridades principais agora. Os
| Bombers sao mais poderosos, mas é preciso
| paciéncia para dar voltas e mais voltas ao
redor do campo de batalha até conseguir
alcanca-los. Nos preferimos dar cabo
primeiro das unidades terrestres, mas
qualguer gue seja sua escolha, seja rapido!

(/A piloto Kassan informou a localizacao de duas grandes fabricas Imperiais de

| andadores AT-ST e AT-AT. E hora de cortar o.mal pela raiz. A aproximacao deve |

| ser feita sem chamar muita atencao. Se vocé chegar muito perto de um radar

ou demorar muito para destrui-lo, um alarme soara. Pise nes freios, capriche

‘ na mira e mande laser nos radares dedo-duros. Como o fogo cruzado nesta
missao e intenso, vocé devera se preocupar muito mais com sua pele do que

com seus companheiros.

| A) Voe baixo e destrua os radares o mais

| rapidamente que puder, principalmente os
| que estao escondidos nos cantos das

I montanhas. No inicio podera ser dificil
encontrar a distancia certa para atirar, mas
continue tentando. Assim que passar pelos
seis radares, destrua os Tie-Fighters antes de
atacar o AT-AT.

B) As altas montanhas ao redor das fabricas
servem como cobertura dos misseis
teleguiados, entdo aproveite a chance.

| Lembre-se que néo é preciso destruir .

| todos os prédios para completar a missao, . £\ Pastom —
mas vocé podera sempre repetir a missdo 3 : . ferrestres 27/ depouso @ Imperial
H para ganhar medalhas. : I

oD |

WORLD




f’Um ataque bombardeiro podera causar alguns danos consideraveis nas
operagdes imperiais deste setor, mas ha um preco caro a ser pago. Nao

ha como evitar que seu amigo Wedge Antilles seja capturado entao
concentre-se apenas em sobreviver. Como a Y-Wing é muito lenta para um
combate aéreo "corpo-a-corpo” com os Interceptors, o melhor mesmo é ficar
na sua. Direcione seus |asers nos alvos terrestres, principalmente os lanca-
misseis e os canhaes.

A) Vire sua nave de lado para-atravessar os
desfiladeiros estreitos. Mesmo com o mapa e
~| oradar é muito facil se perder em Kile Il, Se
ndo se encontrar de jeito nenhum, tente
voar bem encostado nas paredes até achar
algum prédio ou cendrio familiar. Fique

ligado nas patrulhas de Tie-Interceptors! =He Porta |
? . e 7 TS | Espacial | |
. i ! - - - i = . i

B) Mais vagarosa que-uma lesma, sua Y-Wing.
sera bem mais il ajudando seus
companhelros com os inimigos terrestres.
Detone o maximo de armamentos e Ianga-
misseis teleguiados que puder. Com excecéo
da captura de Wedge, os Rogues conseguem
sair com uma bela vitoria desta m

nesta missao, uma das mais per_ s de todo o Jogo Wedge outros Rogue . Feito o servico, volte rapldamente ao trem para
esta a bordo do trem espacial imperial, eciso paré-lo antes  ajudar na abordagem. Sua X-Wing foi equipada com canhdes
que chegue a estacao. Voe em direcdo ao cume da montanha e i :
passe bem perto do trem até seus companhelros n ou por tras e daspare m toda extensdo da nave inimiga.
presenca. Afaste-se e destrua os canhées inimigos Carregue seu primeiro,tiro, segurando o botdo da arma’
Interceptors ao longo do caminho do trem. Os lanca-misseis secundaria, depois solte-o para disparar. Complete com uma
dardo bastante trabalho, e se nao forem destruidos rajada de lase seqliénci ille

CEREVEECR OB TR 08 R e ey




Com Wedage livre, é hora de libertar os outros prisioneiros do Império.
Quando a missdo comecar, deixe seus aliados
escoltarem a nave de resgate e concentre seu
poder de fogo no gerador do escudo refletor
inimigo. Depois disso, grude na navede
resgate feito cola. Ela visitara cada uma das
quatro prisdes, em uma certa ordem, como
mostrado no mapa. A maioria das naves
inimigas ira atacar apenas a nave resgate, -
deixando vocé livre para contra-atacar.

A) O gerador do escudo é a sua primeira
prioridade. Ele esta fortemente protegido,
entdo vocé terd que dar varios rasantes até
destrui-lo totalmente. Quando terminar, voe
baixo e encontre o resto de sua equipe na
primeira prisdo. A nave de resgate estara
totalmente exposta a0 fogo terrestre. Destrua
as metralhadoras & os AT-STs que estéo
proximos as prisdes antes de eliminar os
inimigos que estao no ar. Existem também ;
duas barracas inimigas em cada prisdo que —
podem ser incineradas com alguns poucos tiros i

de laser.Se vocé nao as destruir, soldados
imperiais brancos comecarao a sair aos
montes. Eles poderdo se misturar aos
prisioneiros para confundi-lo, entdo preste
atencao e seja preciso na miral

/ | - R - P W R Rl R

‘ m Gerador do escudo Locais em que a nave fard |
| 0s resgates |

O Império tomou posse das minas de gés em Tibanna, nos consethos de Kassan. Se vocé destruir muitos tangues civis,
localizadas acima de Taloraan, e € vocé quem deve dar um jeito sua missao estara encerrada (e nao cumprida). No alto, a
nessa zona. A disténcia, todos os tanques de armazenamento batalha também come solta. Os dois primeiros pares de Tie-

parecem iguais, o que dificulta a diferenciacao entre os tanques  Fighters podem significar sérios problemas a seus companhelros
imperiais (agueles com o brasao) ~ entao seja legal e dé uma forca
e 0s civis (aqueles com listras se eles precisarem. Depois disso,
azuis) se vocé ndo chegar bem 0s Rogues vao se virar muito
perto. Segure a onda e ndo atire | bem sczinhos. Mas a encrenca

. até ter certeza qual é qual. A ainda nao acabou totalmente:
cada nova plataforma, tente proximo ao final, vocé
memorizar a localizacao dos { encontrara mais um grande
tanques imperiais quando passar | esquadrdo inimigo, que ird

imei complicar um pouco sua vida.

™
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Comandos aliados roubaram um trio de andadores AT-PT de uma base :
. imperial e pretendem fugir até a plataforma de pouso rebelde. Velocidade é a
chave desta missdo: seja rapido e desvie do fogo cruzado inimigo, seja ligeiro
| edestrua os AT-ATs e pé na tabua para responder aos chamados de socorro de
| seus colegas em apuros. Nao ha muito tempo disponivel, entao torca para a
forga estar mesmo com vocé.

A) Antes de mais nada, voe para a direita e
destrua o gerador do escudo e os dois
canhdes rapidamente. Feito isso, siga seu
radar até a drea cercada por muralhas, onde
os AT-PT estardo esperando. Destrua todos - |
o0s canhdes e Droids que vir no caminho, mas |
nao desvie de sua rota. Use seu cabo para |
derrubar o AT-AT que est por ali, entdo siga
na direcdo do portdo, mas néo atire nele!

|
B) Voe e atravesse @ portdo. Seus amigos & it ied / R — e . I
irdo abaixar o portdo em poucos sequndos, e | : gy '
vocé precisard limpar o caminho que os AT- : | w it pe s 'll'r e '?,:ﬂ,i,,, '
PTs irdio atravessar. Destrua todas as armas * | ' | T
inimigas que sobrarem, depois destrua
AT. Fique préximo ao solo para manter sua
| velocidade constante. Cuidado com os Tank
| Droids que irdo aparecer!

C) Neste momento, os AT-PTs estardo livres para seguir seu caminho até a plataforma de pouso. As
coisas vao ficar mais cabeludas que o Chewbacca. Prepare-se! Atencio redobrada com os cacas Tie-
Fighters que pipocardo por todos os lados. Fora isso, vocé cruzara também com mais dois andadores AT-AT.

D) Tente destruir o gerador do escudo e o complexo de desenvolvimento antes dos AT-PT atingirem a
zona de pouso. Depois que os AT-PTs escaparem, vocé sé precisara dar o tiro de misericordia no
. complexo para completar a misséo, Infelizmente ndo ha tempo para saquear os montes de
\\ equipamentos tecnologicos que ficaram nas ruinas...

e

O Império pretende estabelecer um blogueio naicidade de Chandrila, !
enguanto a Rebelido esta tentando evacuar o maior nimero de cidadaos | - E
possivel para outros planetas. Cole na traseira do trem de transporte e '
concentre fogo nos montes de Tie-Bombers gue irdo aparecer. O céu esta

lotado de naves, entéao cuidade para nao '

acertar algum parceiro por engano

A) Circulando a parte traseira do trem, deixe.
cagas Tie passarem direto por vocé, entdo siga-
0s para pega-los por tras. Concentre-se nos Tie-
Bombers, mas cuide também de um Intercep-
tor caso ele esteja dando trabalho aos seus
companheiros. Novos cacas aparecerao a todo
momento, portanto ndo deixe de destrui-los
na primeira passagem.

B) Depois que o trem chegar a cidade, uma
nave resgate surgira para levar os refugiados.
| Vocé precisara protegé-los de qualguer jeito de |

um ataque macico de Tie-Bombers, mais um - ) -
trio de AT-STs e outro de AT-PTs. Reserve seus , sy tom doSurinentes Ah Movimento das Fopas - Zona de Fouso ;
torpedos para as unidades imperiais terrestres, [ NG ol | S ‘ 1‘|
e boa sorte (vocé vai precisarl). : ; "
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Em resposta ao blogueio em Chandrilla, a Rebelido resolveu mirar todo

seu poder de fogo na base imperial escondida dentro de um vulcdo, em ‘
Sullust. Pode até parecer deslealdade, mas nesta missio é cada um (ou uma)
por si e nada mais. Como é quase impossivel desviar do tiroteio imperial,
concentre-se apenas em seu objetivo principal, que é bombardear os

geradores do escudo e a base.

A) Mantenha-se bem alto e desvie para os
lados para escapar dos tiros inimigos vindos
do solo, depois mergulhe e bombardeie

seus alvos. Solte as bombas quando ainda _
estiver no alto, depois desvie do perigo.
Nesta missdo, use a visdo da traseira da nave.
Ela serd bem mais eficiente do que-a-de
dentro do seu Cockpit.

S n

E claro, sua Y-Wing naocanseguira desviar
do ataque dos Tie-Bombers, entio confie
em seu escudo e em sua blindagem.
Quando o escudo refletor da base estiver
destruido, ficara facil. Voe ao redor da

base no sentido em gue ela estiver girando.
Atire nas luzes gue estdo no meio até

|
|
|
|

completar a missao.

moﬁ Seerdon capturou

secretamente os suprimentos
dos Rebeldes, essenciais para
tratamento médico de
emergéncia. Quando a missao
comecar, ignore tudo o que
estd em volta e siga
diretamente para onde o
radar indicar, destruindo os
Tie-Bombers da area. Deixe os
edificios e os canhaes
terrestres para depois. Apos o
primeiro ataque, verifique o
mapa e ataque a unidade
inimiga que estiver fazendo
maior estrago (normalmente
sdo os Tie-Bombers e os AT-
STs). Atire nas unidades
terrestres e nos edificios
quando estiver bem alto para

nao acertar os tanques de
suprimentos ou edificios civis.
Se acertar o alvo errado, pode
ter certeza que o General
Rieekan ou a piloto Kassan
vao chiar. Nao é preciso errar
muito para a missao ser
cancelada. Fique esperto!
Destrua todas as tendas dos
inimigos. Dentro de uma
delas, vocé encontrara uma
surpresa: um novo e muito
bem vindo suprimento de
misseis teleguiados. Procure
atentamente para nao perdé-
los. A nave de Moff Seerdon
foi modificada especialmente
para o confronto com o
Rogue Squadron e ficou
superveloz. Suas manobras

sao parecidas com as de um

Tie-Interceptor, o que lhe da
uma boa dica de como
destrui-la. A nave tentara
colidir com vocé, entdo

diminua a velocidade

e dispare o maximo que
puder. Desvie acelerando e
se prepare para mais um
ataque rapido.
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| Muitos anos se passaram depois da morte do Imperador Palpatine e da
‘ destrmgao da Segunda Estrela da Morte, na Batalha de Endor. Nesta tltima
| Mmissdo, vocé lutara no papel de Wedge Antilles, agora comandante do Rogue
‘ Squadron. Os remanescentes do Império estdo reunidos sob o comando de um
| misterioso novo lider e estdo destrocando o planeta de Mon Calamari, grande
: ‘ produtor de naves para a Nova Republica (os fas hardcore de Guerra nas

| Estrelas devem se lembrar que Mon Calamari é a terra natal do Almirante
'~ Ackbar, que comandou o ataque & Segunda Estrela da Morte em O Retorno
“ de Jedi). Liderando o ataque destruidor estio os Devastadores de Mundos
o (maguinas gigantescas, altamente armadas e mais poderosas que as Estrelas

| da Morte) e esquadrdes de cacas Tie/D.

A) Os Devastadores de Mundos sdo a tltima
palavra em equipamento de destruico. Elas
deslizam vagarosamente pelo ar, destruindo
sem piedade tudo o que encontram pela

| frente. Seus Unicos pontos fracos sdo os
geradores de escudo (a “bola preta com
perninhas” localizada em sua parte superior).
Destrua-as, depois mire nos propulsores de
suas “pernas”. Fique ligado nos canhdes Iaser
que estao em suas barrlgas

B) Com a falta de bons pilotos, o Império foi forcado a usar i G i ks s Imeias

| andrdides para comandar os cagas Tie/D. Estas naves costumam L :

| - voar bem encostadas ac solo e deslizar por entre os prédios, por
isso cuidado para ndo destruir muito patrsmonlo publico enquanto |
persegue o inimigo. Lembre-se que vocé esta aqui para salvar i e evastadar de Mundos

| o planeta e ndo elimina-lo! '

Saudacdes! Vocé destruiu as Forcas Imperiais e salvou
novamente a pele da Alianca Rebelde! Mas se alguem
acha que a diversao terminou com o final do jogo, es
rendondamente enganado. Na segao Top Secret vocé

& ) m StarWars Nln'tendo Enter’camment System
Ndo é de hoje que a serie Star Wars aparece no mundo . ____ Star Wars - Game Boy
dos games. Desde 1982, foram lancados no mercado mais | @ (1992;) The Empire Strikes Back - Nmtendo Entertalnrnent System
de cinglienta titulos diferentes baseados na saga . The Empire Strikes Back - Game Boy
milionaria de George Lucas. Quase todos os consoles de | Super Star Wars - Super Nes _
videogames existentes, desde a segunda geracao (com o i Super Empire Strikes Back - Super Nes
Atari) até o Nintendo 64, tiveram a sorte de ter um game Super Return of the Jedi - Super Nes.
com o rétulo Star Wars na caixa. A Nintendo comecou a '  Super Return of the Jedi - Game Boy
abocanhar sua parte do bolo em 1991, com o lancamento Star Wars: Shadow of the Empire - N'm@“db 64
de Star Wars para Nintendo Entertainment System. A  Star Wars: Rogue Squadron - Nintendo 64
partir dai, foi um sucesso atras do outro. Confira na lista ‘ m Star Wars: Pad Racer - Nintendo 64
abaixo todos o5 games da série Star Wars ja lancados para L {previsdo - 1° semestre/99)
os sistemas Nintendo: i - Star Wars: The Phantom Menace - Nmtendo 64

| a (prevnsao 2°semestre/99)
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Muitas opg&es, Iegendas em portugués
e diversao a toda prova

4 da para dizer logo de cara que esta verséo
de Fifa 99 é o melhor game de futebol da atua-
lidade. Nenhum outro consegue baté-lo em
visual, jogabilidade, inovagoes e opgoes.
Como se isso tudo ndo bastasse, vocé pode
joga-lo com as legendas em portugués, o que

acilita na hora de fazer substituicoes, esco-
lher jogadores e estrategias, por exemplo.
Os graficos estdo bons e a movimentacéo dos

jogadores ¢ excelente. Agora eles nao pare-
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cem mais maquininhas correndo. As come-

moragdes sao muito variadas e estédo engra-
cadissimas. A jogabilidade e outro ponto alto:
ela é extremamente precisa e permite fazer
jogadas velocissimas, tabelinhas, lancamen-
tos pelo alto ou por baixo, além de dribles
humilhantes, como pisar na bola e virar o cor-
pa sobre ela, por exemplo. Se seu atleta esti-
ver marcado, € s tocar mais atras e tentar

um outro caminho. Como sempre, o melhor &

1999

pelas pontas. Fa-

zer gols de placa

tanto de longa

distancia quante na cara do goleiro
quase normal aqui. j
E o som arrasa: Vocé ouve a torcrd a
tando, 0s jogadores correndo, os chute
faltou mesmo a narracao em portugués.

tudo isso, a impresséo é a de estar vendo uma :

partida de futebol de verdade. = mata
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C-cima - Drible curto .~
. C-baixo - Lancamento/Cruz
‘Botdo R - Finta (aperte 1
| bola (aperte 2

““’“ S sses FHS9

. C-baixo - Carrinho i o i
i C-cima - Falta vio]e'nta'. S :
i A-Mudar jagadcrr
B Desarme
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Se voeé curte togues, rapidos ajuste aqui a
velocidade que preferir. Existem quatro niveis
de passes: Normal, Rapido, Mais Rapido e
Muito Rapido. Uaul

Nesta tela vocé escolhe a formagao de seu
time. Existem muitos esquemas e cada um
define a maneira que quer jogar. Dé uma de
Zagallo (estilo retrangueiro) e faga a equipe
jogar no 4-4-2 (guatro na defesa, dois no
meio-campo e dois no ataque), ou seja mais
ousado e destrua num 3-3-4, por exemplo.
Depois de definir a tatica, ainda da para co-
locar o time numa posicdo Um pouco mais
ofensiva ou defensiva. Use a criatividade!

Sao dezenove cam-
pos espalhados pelo
mundo (de novo;:
nao ha nenhum bra-
TR % . sileiro). Voceé encontra ¢ estadio do Manches-
Artss dossmpaisniny ' ter, do Barcelona, do Monaco e muitos ou-
— e tros. Todos sao perfeitos, fiéis aos originais e
Cr|e sell campeonato part;cular Yoce dem- estdo sempre superlotados. Na tela de esco-
de guantas rodadas o torneio devera ter, lha do campo, também dé para ajustar o cli-
quais e quantos times participardo e até © = ma (chuva, neve, calor, nublado, dia, noite,
nome da competicdo. tarde). o tempo de duracao e mais.

- Os dois jogos tém seus s e entusiastas. Tem gente gue joga Fifa e nem quer ouvir falar em
International e vice-versa. Para tirar a prova dos nove, a galera da Nintendo World votou e
escolheu o melhor. O resultado € um empate técnico; Fifa 99 ficou com a nota 8,01, enquanto
International 98 levou um 8,3. Ambos os games séo excelentes e garantem a diverséo de

qualquer apaixonado por futebol durante muito tempo. Agora se vocé ndo concordar, tudo

~ bemy: escreva para a fevista e cologue a boca no mundo. Lembre-se; esta é apenas uma
opiniao pessoal de quem faz a revista.

C-direita - Passe
B-Chute i
C-esquerda (repetndamente_): Corre

Visual L ~ Visual
i 1 980,80,8.0,80 ' 9.0,6.0,8.0,9.0
. C-esquerda- Correr ddia iRy G

8.0,6.0,8.0,95
Média

Som 2
7.0,7.0,9.0,85 : & |
Média ' | |
7.8
o [Diversdo ' ~ Diverséo
B18.0,10,9.0,10 o . . ¢ 9.5,7.0,80, 10
" IMédia Média
Sl R 8.6

Média final . Média final
b s Bl
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Toques para se dar bem no
modo Multiplayer. Veja tamb
o arsenal e os personagens

0 modo Multiplayer de Turok 2 & um dos mais inova-
dores e divertidos da tltima leva de jogos para @&
Nintendo 64. Na disputa pela sobrevivéncia vale tudo {8
e arma é o que nao falta para fazer o servico.

Mas para jogar. este modo, o negécio é conhecer mui-
to bem o joystick. Existem dois modos: o Expert € igual
ao primeiro Turok (com os comandos principais nos bo- |
tdes C) e ndo da a possibilidade de controlar a veloci-
dade do personagem. O modo Arcade é parecido com
o de Goldeneye, utilizando o Stick analogico.

Personagens

Sdo dez jogadores para vocé fazer a festa. Ha o
primeiro Turok, um macaco, dinossauros variados
e outros. Cada um dos personagens possui suas
vantagens e desvantagens, porque sua forca va-
ria de acordo com o tamanho, velocidade e ener-
gia. Alguns dos jogadores ndo tém armas, mas
possuem muita forca e agilidade.

Na hora da escolha, se pegar algum personagem
com mais energia (Health), figue bem esperto:
eles s3o maiores e mais faceis de serem vistos.
As varias armas (veja quadro na outra pagina) vocé |
adquire ao longo da disputa.

1

e
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i Scorpion Launcher - Lancador de foguet&s muito poderoso Pode atingir varios
alvos ao mesmo tempo.

Ideal para tocaias. (foto 4)

Grenade Launcher - Lancador de granadas Ideal para bombardear inimigos em
andares diferentes. (foto 2)

Cerebral Bore - Esta arma dispara apenas um tiro teleguiado que vai direto ao

cerébro do inimigo. Diferentemente da efeito no mod mal, ela ndo explodea
| cabeca do rival, mas deixa-o sem agdo temporariamente. Além de fazer espirrar

baldes de sangue. Como o mané sobrevive depois dessa, ninguém sabe. (foto 6)

Firestorm Cannon - Arma de tiros giratéria. (foto 1)

b

Guia de Sobrevivéncia

Alguns toques espertissimos para vocé se dar bem, eliminar de
vez seus inimigos e ser o rei do Multiplayer

* Conheca bem o local em que esta. £ a melhor maneira de sur
preender o-inimigo.

* Use a memoria. Tente sempre se lembrar da localizacdo das ar-
/mas mais poderosas,; como o Cerebral Bore e os itens de energia.
fo] or;de fica cada arma, vocé’ podera se dar melhor
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Jogadas répidas com

os melhores do mundo

i
O primeiro NBA Live chega para o N64 como
um dos games mais divertidos e completos.
S&o muitos modos com varias opgdes que
garantem a diversao de todo mundo. Os mo-
dos séo: Exhibition (jogo simples), Season
(temporada completa) e Playoffs (finais). As
partidas sdo muito disputadas e a velocida-
de da a impressdo de um jogo de verdade.
Se vocé quiser bancar o técnico pode esco-
Iher a melhor estratégia para a equipe. Exis-
tem varias, tanto de ataque quanto de defe-
sa. Além disso, ha nove angulos de viséo,
controle da distancia do zoom, camera inver-
tida, replays instantdneos e estatisticas
completissimas da partida.

Mas o legal mesmo é jogar no modo Arcade.
Aqui ndo ha regras e da para fazer as joga-
das mais alucinadas que vocé pode imagi-
nar. A cesta pega fogo quando a jogada é
matadora e como nao ha falta, vocé pode em-
purrar o jogador adversario, tomar a bola e
fazer seu ponto tranqguilamente. Outro lance
bacana é que os sons, neste modo, imitam
desenho animado, o que deixa tudo muito en-
gragado mesmo. O modo 3 Point Shootout &
outro lance legal. Sao s6 arremessos de trés
pontos e vocé disputa contra outro jogador.
Quem fizer mais cestas no menor tempo ven-
ce. Os graficos estdo muito bons, a
jogabilidade é precisa e o0 som € ¢timo. Gran-
de pedida para os amantes do basquete!

| BANGODED.
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tudo mais esta desllgado e VOC8 ndo pode
ligar. Isso significa que o game é muito mais

répido, 4gil e os jogadores fazem malaba-
rismos como cambalhotas no ar antes de
enterrar uma bola. O jogo é com a equipe
completa, s6 que é mais desencanado.
Outro modo bem interessante & o SKkill
Mode. Aqui voceé faz apenas arremessos li-
vres e de trés pontos. Os graficos sdo bon-
zinhos, a jogabilidade é meio lenta e 0 som
¢ legalzinho, apesar de néo ter narragao.
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O primeiro game de terror para Nintendo 64
acaba de aterrissar. HA mortes de montéo
que impressionam pelo realismo com cabe-
cas cortadas, bragos arrancados e monstros
horrendos. A acdo acontece sem parar-em
vilas -abandonadas, becos escuros, nos es-
gotos e até em auténticos pubs londrinos, em
um total de vinte fases cabeludas. Os efeitos
especiais e a trilha sonora‘colaboram para
dar o clima amedrontador. O game é em ter-
ceira pessoa e a grande novidade sdo os
combos adicionados que vocé aprende quan-
do derrota os inimigos. Se quiser conhecer
todos, nunca fuja de uma briga.
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Ahistéria se passa na Londres do século 19.
A cidade foi infectada por um virus que trans-
forma humanos em monstros assassinos.
Vocé escolhe entre dois personagens:
Ignatius, armado com um bast&o-foice e
Nadia, equipada apenas com uma espada. ‘
Ignatius & o mais forte e também é o que tem (.
0s combos mais simples. Jogadores experi- '
entes irdo preferir Nadia, com sua 6tima agi-

lidade e combos complexos.

Ajogabilidade é horrivel e vocé vai encontrar
dificuldades para controlar o personagem no

inicio. Apesar disso, este game € muito bom

para quem curte aventura e filmes de terror.

i ff‘i
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disputas vocé precisa chegar pelo menos em ierceiro parairsomando
pontos. Caso contrério o jeito & correr novamente. Para abrir o modo
Challenge € necessério ganhar o campeonato Carbon. Feito isso, da

Corridas e carangos animais

Seu objetivo é vencer corridas e derrotar os carros inimigos. Mas nada
é tdo simples como parece. Todos 0s nove carangos do game sao
inspirados em animais como turbardo, rinoceronte, elefante entre ou-
tros. As disputas séo acirradas e a caga por itens é essencial para sua
sobrevivéncia. S&o varios deles e tem para todos os gostos: turbo,
bumerangue, escudo, bomba perseguidora, blogueios, foguetes,
magneto e bomba de tempo.

Os trajetos sao meio complicados e estio cheios de armadilhas como
barrancos, curvas fechadas e tudo o mais. Existem trés modos de jogo:
o Grand Prix, Challenge e o Time Attack. Em Grand Prix ha cinco cir-
cuitos (um deles é para construir seu préprio percurso), cada um sem-
pre com mais pistas que o outro. Para se classificar para as proximas

(gl A = e e R e i s )

para correr com quatro carros especiais, enfrentando um de cada vez
e se, vencer a corrida, pode usar o carango que acabou de derrotar. E
o Time Attack é a velha e boa disputa contra o tempo.

Os graficos estdo 6timos,

com muitos efeitos de luz,

cendrios bem variados e

coloridos. A jogabilidade

nao é das mais velozes e é

meio complicado manter o

carro nas curvas. O desa-

fio € bom, mas ndo conse-

gue prender os jogadores

por muito tempo.




Destruicdo total e
. | irrestrita & o que vocé
" vai encontrar neste
| Battletanx. O game é
0 primeiro de tanque
para o N64 e o primei-
10 que a ex-concorren-
te 3DO preduz para o
console. Vocé pilota um
supertanque altamente
. 1 destrutivo e tem de sair
eliminando tudo o que se mover. Nao deixe escapar nada e atropele
viaturas policiais, derrube prédios, muros e também os tanques inimi-
gas. Existem trés veiculos para sua escolha: um “tradicional”, um tan-
que-motocicleta superveloz e um animalesco chamado Goliath.

Para se dar bem, use o mapa que fica no canto esquerdo da tela. Mas
ele sd indica os adversarios quando vocé pegar o item que fornece o
radar, que normalmente esta logo no comego da fase. Alids, itens ndo
faltam: ha armas como misseis teleguiados, granadas e restauradores
de energia que dao uma ajuda na hora do aperto.

Embora os gréficos ndo sejam os mais bonitos ja vistos, os cenarios
sdo realistas e representam cidades e monumentos dos Estados Uni-

dos. Mas o ponto alto é a destruicdo desenfreada: as explosdes acon- |

tecem atodo instante, muitas vezes vocé é cercado por varios inimigos
ao mesmo tempo e a barulheira dos tiros ¢ infernal. O resultado de
tudo isso € um jogo simples, muito divertido e com um desafio alto.
O bicho pega também no mado Multiplayer, um dos melhores que ja
pintaram no Nintendo 64. Aqui ha quatro submodos: no Annihilation
rola uma batalha até a morte; em Battlelord acontece uma “caca
bandeira” e no Deathmatch vence quem destruir sete tanques inimi-
gos. Tambem dé para jogar sozinho contra tode mundo, ou ainda em
dupla contra outros dois adversarios.
Battletanx tem até uma historinha, se & que alguém esté ligando para
isso aqui. Em todo caso, va I4: tudo acontece no ano de 2001 quando
uma praga dizima 90% da populagao feminina do planeta. A guerra come
solta e as mulheres sobreviventes transformaram-se em Rainhas, lide-
rando gangues urbanas armadas com tanques pesados. E ai que entra
P 0 herdi Griffon Slade. Madison, sua namorada,
€ Uma das sobreviventes e foi levada embora.
| Sua missdo ¢ encontra-la de qualquer jeito.
=+ Mas isso nem importa e a ordem é uma sé:
| atirar e destruir o que estiver pela frente.

tinhos. O som é de primeira,

Sk ge
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Durante anos uma fabrica ingle-
sa despejou veneno no riacho de i
um pobre vilarejo operario. Os habitantes, na maio-
ria insetos, tiveram seus genes alterados e no lugar dos
inofensivos seres surgiram pequenos monstros capazes de
acabar com qualquer piquenigue.

E por isso que Buck Bumble, uma pequena abelha ciborgue, entra
em acdo e voa 0 mais rapido que pode para cumprir uma missdo
para la de explosiva. Seus inimigos: libélulas, abelhas, aranhas, es-
caravelhos e instalagGes miniaturizadas.

Os ambientes sdo copias do mundo humano. Vocé enfrenta os inse-
tos emm quintais de casas abandonadas e em campinhos nada convi-
dativos. Os perigos sdo enormes e variados: uma simples poca d’agua
pode ser fatal para suas pretensdes. Para enfrentar os problemas,
nosso heroi conta com um arsenal de armas que inclui pistolas laser
e um canhao com grande poder de fogo.

O game, apesar de ndo ser nada convencional, & uma batalha digna
de um grande combate aére. Quando sao atingidos, os insetos ini-
migos caem como se fossem cacas de guerra. Até o som é parecido!
Alguns explodem em pleno ar e outros somente quando chegam ao
solo. Para ter um bom desempenho, o negocio é atirar nos alvos me-
veis sempre que possivel pelas costas sem dé. No caso dos inimigos
terresires, um atague com um véo rasante seguido de uma boa ace-
lerada nas asas. . b T
Os graficos estdo meio em-
bagados e 0s cendrios vao
sendo construidos aes pou-.
€0s, mas nada gue compro-
meta o game. A inovacéo
compensa estes defei-

com barulhos bem realis-
ticos de fundo e musicas
legais. Os comandos sdo
faceis e nao exigem fanta
habilidade do jogador. O
desafio também néo fica
devendo. Buck Bumble
tem dezenove fases e de-
zenas de inimigos. Va vo-
ando experimentar!
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Velocidade
Carros alucinantes e adrenalina total neste jogago de corrida. Top
Gear Overdrive ndo lembra em nada Top Gear Rally. O visual é
impressionante e os cendrios estdo entre os mais bonitos, realisticos
e detalhados ja feitos para Nintendo 64. Usando o Cartucho de
Expansédo de Memoria ou o modo Hi-Resolution (alta resolucéo) a
coisa melhora ainda mais. A sensagao de velocidade é grande e vocé
tem de se virar para controlar<os-carangos- mais potentes. Caso
contrario, qualquer rampa faz ¢ veiculo voar e se 'espatifar todo, mas
a jogabilidade é boa e segura a onda.

No inicio, s6 ha dois carrgs-disponiveis e um deles & um Fusca, mas
alegre-se, porque é a versdo novinha e hi-tech. Os campeonatos sdo
um pouco dificeis e vocé tem de chegar pelo menos em terceiro tanto
nas corridas quanto nos campeonatos para seguir adiante e juntar
dinheiro. Ha atalhos que facilitam um pouco as coisas. Vencendo da
para comprar novas maquinas mais potentes como o fora-de-estrada

LERER (T

COM Supercarros

Hummer, a Ferrari F-40, o Porshe ou a McLaren F-1, um dos carros
mais caros do planeta Terra e sair barbarizando no préximo torneio.
Se quiser, com o dinheiro também da para adquirir turbos, melhorar a
dirigibilidade, aceleragdo, velocidade maxima e freios. Quem quiser
pode até pintar o carro com a sua cor preferida! Outra maneira de
juntar uma grana e itens é passar sobre pontos da pista marcados
por um semaforo. Mas s6 da para pega-los quando a luz estiver verde.
O game tem visao interna e por detras do carango. Com a intema a
sensacao de velocidade € maior, ha um retrovisor e dé quase para
sentir o vento batendo no cabelo. Para aumentar a emogao, tire um
racha no modo Multiplayer com mais trés amigos. E emogéo total e
vale dar fechada, freadas bruscas na frente do oponente e uma
abusada nervosa nos nitros. Tudo isso d4 a certeza de que Top Gear
Overdrive estd entre os melhores games de corrida para Nintendo
64. Pode acreditar: velocidade € o que ndo falta!

Aqui vocé vé o modo Multiplayer. Repare também na qualidade dos cenarios, que estao entre
0s mais bonitos e detalhados ja feitos num game de corrida

para Nintendo 64

extreme SHowhoarding

Faltou um pouco de velocidade

Muita neve na cara e velocidade
montanha abaixo. Em Twisted
Edge vocé compete com adver-
sdrios de paises tradicionais no
skinaneve. As descidas sao mui-
to acentuadas, cheias de rampas,
obstaculos naturais e perigosos.
O problema é que faltou aquela
sensacéo de velocidade animal
que 1080° Snowboarding tem,
por exemplo. Sao seis pilotos e
sete pranchas, ambos com suas

(Nintendo )

especificacoes e habilidades. Os
caras fazem altas manobras aé-
reas, mas isso exige treino.

Existem trés modos de jogo. No
Championship, ha varias provas
e s0 continua quem conseguir
boas classificagoes. As disputas
néo sao muito dificeis: & s6 pe-
gar a manha e ir embora. Outro
modo é o Stunt Challenge. Aqui
0 game coloca um desafio e vocé
tem de fazer de tudo para guebra-
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lo. Se quiser facilitar sua vida, dé
uma passada no Practice e trei-
ne o maximo que puder. Jogar
com um amigo também é diverti-
do: a tela se divide ao meio na
vertical e ai & s6 mandar ver. S6
€ Uma pena néo dar para dispu-
tarem até quatro pessoas, 0 que
iria aumentar a rivalidade.

O jogo comeca cbrigatoriamente
no nivel Novice (novato) e sé ven-
cendo dé para chegar aos outros
estagios que séo:
Intermediate (inter-
mediario), Expert
(avangado) e Master
(superavancado). Os
graficos sao bem le-
gais —repare no gelo

refletindo o céu —, a movimenta-
¢do dos competidores é bem fei-
ta e a jogabilidade é boa e bas-
tante rapida. Os saltos dos atle-
tas sao ajeitados na Alavanca de
controle, o que permite direcionar
a prancha e aterrissar direitinho
apos um belo salto. O som da
prancha na neve é bacana e ain-
da rolam uns funks nervosos. No
final das contas, da para tirar um
lazer desencanado.




Uma luva esquisita

entra em acao

'Vocé controla Glover, uma luva esquisita, mas simpética, neste jogo de
plataforma tridimensional e muito divertido. Glover é mais indicado
para fds de jogos de quebra-cabega (Puzzle) do tipo Lemmings, no
qual usa-se mais a cabeca e a acdo fica meio de lado.

O personagem principal ndo sai destruindo inimigos, nem pulando de
traseiro sobre eles, muito menos atirando ovos. Seu objetivo & trans-
portar bolas de um lugar para outro e muitas vezes isso vai ser mais
complicado do que parece. Existem muitos obstaculos que complicam
sua vida. Para ajudar um pouco, as bolas podem assumir formas novas
que se adaptam a um determinado cenario. Por exemplo, a bola de
boliche por ser mais pesada, pode ser usada para eliminar inimigos ou
quebrar caixas e blocos. J4 a bola de gude é mais leve e pode ser mani-
pulada embaixo d'dgua. Caso vocé perca algumas das esferas, basta
apertar o bot&o B para Glover apontar a direcio a seguir.

A luva amiga possui intimeros movimentos e todos sio executados
com um incrivel realismo e precisao. Os graficos ndo sdo grande coisa,
e lembram muito os de Super Mario 64. A jogabilidade é excelente e
0 som e bom. Mas o desafio é alto e da trabalho para chegar ao final.

'l‘."huva de inimigos cdntra sua nhave

Games de nave s§o sempre uma
curticdo. E pegar seu veiculo e
sair atirando em tudo o que
aparecer pelafrente. Neste Star
Soldier a diversio é total e lem-
bra o estilo de jogo dos velhos
fliperamas. Os graficos estio
perfeitos e supercoloridos.

Voce escolhe uma das trés na-

ves espaciais — com caracteristi-
cas diferentes - disponiveis, e sai
atirando para todos os lados.
Precisdo nos tiros e um bom re-
flexoé fundamental. Vocé é ata-

cado por muitas naves e, alem
de abaté-las, & preciso desviar da
chuva de tiros.

Para poder |utar de igual para
igual, procure pegar os itens que
estdo soltos no espaco. O ama-
relo, identificado pela letra P au-
menta muito o poder de fogo.
Pegue o maximo que puder e
aperte o botdo A para ver o ta-
manho do estrago que pode
causar! Apertando o botao B a
nave dispara um raio que se es-

palha por toda a tela e arrasa

com todos os inimigos da tela.
Quando a coisa ficar dificil de
verdade, como na hora de en-
frentar os chefes de fase, os
itens verdes com a letra E sdo
fundamentais. Eles sao respon-
saveis pelo tiro especial que
funciona como Uma espécie de
madia acionada pelo botao Z.
Evite gasta-los nos inimigos
mais frageis. Se vocé sentir que
4 coisa esta ficando feia, aper-
te o botao R, que funciona com
uma especie e escudo.
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O que ninguém pode esquecer
€ que o poder de fogo de sua
nave nao € infinito. Se vocé for
derrubado ne decorrer do com-
bate, terd de voar a jato em di-
recao aos itens novamente. Mas
o desafio nac ¢ dos mais eleva-
dos e da para avancar rapidinho.
Star Soldier tem trés modos de
jogo. Duas opcoes de diversao
rapida, com dois e cinco minu-
tos de duracdo e uma normal.
A jogabilidade é boa e assegu-




A saga da Familia Belmont contra

A familia Belmont e sua eterna luta contra
o Conde Drécula. Esta é a histéria da série
Castlevania, um dos cléssicos absolutos da
Konami. O jogo mistura filmes de terror com

muita acdo e por causa disso fez e faz um

enorme sucesso nos videogames até hoje.
O game tem milhares de fds no mundo in-
teiro que sempre esperam para conferir o
proximo capitulo da saga.

Um dos maiores trunfos de Castlevania é jus-
tamente ndo ser fiel a lenda do Dracula de
Bram Stoker. Aqui, o Principe das Trevas tem
como comparsas diversos personagens fa-
mosos das lendas de horror: Frankenstein,
a Morte, o Homem-Mumia e tudo o que ha
de mais assustador. Outra diferenga é que,

WORLD
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pelo fato de a familia Belmont ser dotada com
poderes sobrenaturais, os guerreiros do cl&
ndo precisam usar necessariamente as téc-
nicas utilizadas nos livros para matar os vam-
piros, como cortar sua cabega ou prendé-lo
dentro de um caixao.

Para vencer esta verdadeira batalha entre
o0 bem e o mal & preciso sobreviver a todos
os sinistros calaboucos e salas e chegar ao

conflito final com o Dracula no topo do cas-
telo da Transylvania. Derrote-o e vocé sal-

vara a humanidade pelo menos até os pro-
ximos cem an 108, quando certamente o Con-

:Belmont e Dracufa data de 1475, quemdo

Liggn

~s6dios da saga nos consoles N

eles foram chamados pela primeira vez a
usar seus superpoderes e habmdades para

Belmonts estdo sempre pronfos- _
tra o exército do mal.
Todos os jogos seguem um padrao de qua-
lidade da Konami, tanto de jogabilidade e

graficos, quanto de desafio e trilha ._.@-_.p,hpf_&. -
Sempre com um chicote na mao, o heréi
precisa atravessar calaboucos, pantanos,

salas enormes, rios e cavernas. Os

Belmonts também utilizam diversos itens

especiais em sua omzada, com¢
agua bentae machaﬁﬁs '
Confira a seguir como ¢ cad

cruzes,

o Principe"

i
|
i
|
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Castlevania

| Console: NES

Ano de lancamento; 1987 .
Personagem principal: Simon Belmont
Numero de fases: 18

| Primeiro episédio da série a chegar aos Es-
' tados Unidos (1988). Com um chicote em
méos, o cacador de vampiros Simon Belmont
sai & caca de Dracula e seus comparsas.
Castlevania surpreendeu ao trazer aos do-
* nos de um NES um jogo de plataforma com
' jogabilidade excelente e um tema de hotror,
| Até hoje este Castlevania é um dos classi-
| cos favoritos dos NES junto com Zelda,
Punch Qut!! e Super Mario Bros. Extrema-
mente dificil {como todos os outres), o clima
do game ja dominava o jogador desde o co-
mego, como quando vocé da de cara com o
. Frankenstein logo na entrada do castelo.
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;Céétlevania 2.
Simon’s Quest

Console: NES

Ano de langamento: 1988
Personagem principal: Simon Belmont
Numero de fases: Néo disponivel

Uma maldicdo vinda de Dracula caiu sobre

 Simon Belmont. Desta vez, ele tera que cap-
turartodas as partes do corpo de Dracula que

se espalharam pela Transylvania e queima-

las. Diferentemente dos oLitros episddios, esta

verséo tem um estilo mais voltado & aventu-
ra, como Zelda. Neste episédio o jogador uii-

liza coragbes como forma de troca para fo-

dos os itens que precisar. Passando por vari-

' as cidades e conversando com outros perso-

nagens, Castlevania 2 adicionou maior varie-

dade a serie e os fis adoraram.
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. Desta vez, apds comple
. far uma certa area, dd

. encontra-lo da até para
- usa-lo, se quiser.

Dracula’s Curse

Console: NES
Ano de lancamento: 1990
Personagem principal: Trevor Belmont

. Numero de fases: 15

E o terceiro e provavelmente melhor de todos
episadios para NES. Tem como personagem
principal Trevor Belmont, um ancestral que vi-
veu por volta de cem anos antes de Simon. Ao |
conirdrio do herdi do primeiro jogo, Trevor ndo
esta sozinho em sua busca. Neste episodio, 0 |

cagador de vampiros conta com a companhia =

essencial de trés novos personagens: Grant
Danasty, um ladr&o que possui a habilidade iné-
dita de escalar paredes com Uma adaga afia-
da; Alucard, o filho rebelde do Conde Drécula, |

.~ queconsegue voar e soltar bolas de fogo; Sypha

Belmades, uma magica misteriosa que contro- |

 la os elementos do fogo, gelo e agua.

Apesar de parecer com o Castlevania otiginal, |
esta versao tem graficos e som bem melhores |
que os anteriores e um extraordinario mundo |
novo para ser explorado. |

para escolher qual rota |
sequir, e em certos pon
tos dojogo vocé encontra
ré Um amigo que se junta
40 seu personagem em
sua aventura. Depois d

1999




Castlevania:
The Adventure

Console: Game Boy

Ano de lancamento: 1989
Personagem prmclpal Chrlstopher
Belmont

Niumero de fases: 4

Castlevania: The Adventure faz parte da pri-
meira leva de jogos para Game Boy. E a pri-|

meira aventura em que Christopher Belmont, |
pode jogar bolas de fogo com seu chicote, 0; :

que & muito legal e todo mundo curtiu.

Belmont’s Quest

Console: Game Boy

Ano de lancamento: 1991
Personagem principal: Chrlstopher
Belmont

Namero de fases: 5

Em Castlevania Adventure Christopher

Belmont tem de salvar seu filho Solieyu, se-|
questrado pelo malvado Viad Drac. Este é o} |
tnico jogo da série em gue vocé pode seleci-| |
onar o estagio no qual quer jogar, o que real-| |
mente era uma grande inovacao na época. | |
' Os graficos estdo bem melhores que o pri-| |
. meiro Castlevania para Game Boy, mas o que -

realmente se destaca é a mus;ca

Castlevania Legends

. Console: Game Boy
Ano de lancamento: 1998

| Personagem principal: Sonia Belmont, |

Numero de fases: 6

] I

|

|
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Super Castlevama 4

Console: Super NES
. Ano de lancamento: 1991

| Personagem principal: Simon Belmont|
| Numero de fases: 11

Castlevania Adventure 2:

A série Castlevania chegou ao Super NES.'

com tude. Com graficos chocantes, trilha so-
nora atmosférica em estéreo e efeitos Mode-

7 (fazem um superzoom), Super Castlevania

4 foi uma adaptacao excelente. Apesar de ser

- lento, € um dos games com melhor |
jogabilidade da serie. Diferentemente das| |
| outras versdes, desta vez Simon pode usar
' seu chicote em até oito diregGes e existe um| |
" botdo especialmente dedicado para o uso de| |

| armas especiais.

E o jogo continua dificil, com onze fases com-| |
 plicadas e muitas etapas de bonus escondi-|

' das. Se for jogar, use um aparelho estéreo e
' tenha muitc medo.

| A histéria deste jogo se passa em 1482 e e B
| ' cronologicamente o primeiro game de toda a; | K

série. Aqui voce controla Sonia Belmont, su-
| posta mae de Trevor e a primeira mulher pro |
| tagonista de um Castlevania, o que a!egroug
tanto os barbados de plantdo quanto as ga-|
rotas gue curtem um bom game. O uso de
| diversos tipos de magia € outro diferencial
| deste episadio. O resultado foi um grande su-
| cesso e a conquista de muitos novos fas.

e N
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Castlevania: Dracula X

Console: Super NES

Ano de lancamento: 1995
Personagem principal:
Belmont

- Numero de fases: 9

Richter

Dracula X é uma adaptagéo de um jogo que
50 foi lancado para PC Engine do Japéo. Sao

| nove fases no fotal e vocé é obrigado a pas-

sar por pelo menos sete delas, dependendo |
do caminho gue pegar. Nas duas fases alter-
nativas dé até para encontrar a namorada de
Richter e sua irmé Maria. Mas o chicote s6

vai para a esquerda ou direita.

O problema desta versdo sdo os gréficos.
Como foram adaptados de um videogame
considerado inferior, ndo fazem jus aos visu-
ais que estavam ja sendo utilizados na epoca

no Super NES (como Donkey Kong |
\Country), ndo tinham Mode-7 e Scrolling de
I miultiplos niveis. Assim, Dracula X fica bem
\atras de Super Castlevania 4. Apesar de ter
diversas musicas dos outros jogos da serie
‘em versOes re-mixadas, elas daoc ao jogo um
iaspectc de acdo, oposto & musica classica e
.g6tica que ddo aquele clima sinistro & série.




Personagens

Sonia Belmont
Jogo em que aparece:
Castlevania Legends

E a primeira pessoa do cla dos Belmonts a
cagar Dracula. Apareceu pela primeira e (inica
vez em Castlevania Legends para Game Boy.

 Christopher Belmont

~ Jogos em que aparece:

Castlevania Adventure

Gastlevanla Adventure 2: Belmont's Quest

Herdi dos dois primeiros jogos da série para

Game Boy, Christopher saiu & procura de seu

| filho sequestrado por Drécula.

- Trevor Belmont
|1 Jogo em que aparece:
~ Castlevania 3: Dracula’s Curse

| Apds ser atacada pelo Conde Dracula, a
| cidade de Warakiya se arrependeu de ter
| exilado a familia Belmont de sua terra e
~ chamou de volia o Gltimo membro do cla.

. Simon Belmont

Jogos em que aparece
Castlevania

| Castlevania 2: Simon’s Quest
Super Castlevania IV

Simon é o personagem mais conhecido e
aquele que apareceu mais vezes nos jogos

habnantes de Transylvanaa convocaram o

. Richter é o neto de Soliej)u Belﬁwn%

- série, esta cagadora de vampiros fc

‘Jogo em que aparece:

~ E ofilho desaparecido de Dracula, mas suz

unico Belmont qué estava disponivel para luta)
contra o Dracula.

Richter Belmont

Jogo em que aparece:
Castlevania: Dracula X

capturado em Belmont's Revenge. Heréi d
Dracula X, Richter sai & caca do malign
Drécula para salvar sua namorada Annette s%
sua irma Maria.

Grant Danasty
Jogo em que aparece:
Castlevania 3: Dracula’s Curse

Grant era um pirata que foi se vingar de
Dracula por causa da morte de sua familia

Acabou sendo transformado em um monstra
e forcado a se tomar guardido da torre do
relogio. Trevor Belmont liviou Grant dé
maldicdo e assim, 0s dois podem eﬂfrentarc
vampiréo.

Sypha Belnades
Jogo em que aparece:
Castlevania 8: Dracula’s Curse

Uma das personagens mais misteriosas c%

transformada em estatua apds se encontra
com Ciclope. Trevor destruiu o vilao ¢
conseguiu liberta-la desta maldicao. O maio
trunfo da moga s&o suas magsas

Alucard

Castlevania 3: Dracula’s Curse

mae é humana. Ele jd serviu diversas vezes

a seu pai, mas sabendo que ele era mal, fuguL
e se aliou a Trevor em sua busca. Sua maiof
habilidade ¢ se transformar em um morcego
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Dicas do fundo do bat

CASTLEVANIA 3: DRACULA'S CURSE - NES
Mude seu nome e facilite as coisas

Dez vidas - No inicio do jogo, no lugar em
gue vocé escreve seu nome, coloque HELP
ME e comece com dez vidas. Facil, hein?
Jogo mais dificil - No lugar em que vocé
escreve seu nome, cologue AKAMA e
aumente o nivel de dificuldade.

Comece jogando com Alucard, Sypha ou |

Grant - No inicio do jogo, em vez de escrever
seu nome, coloque OKUDA e saia jogando
com Alucard. Digite URATA e comece com
Sypha ou FUJIMOTO para detonar logo de
cara com Grant.
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50 € [ INintend




3. A curva em S logo apds 3
a esteira rosada proxima
ao final do percurso é um
otimo local para
ultrapassar atversatios.
Comece a fazer a curva
antes do S para ja

| abocanhar algumas

| posicdes.

B' BUE 2 ,_cunm_S_o?

1. Esta pista tende a esquerda logo

. apos o inicio. Mantenha-se a esquerda,
na parte interna dla curva, para ja
ganhar algumas posicies.

1. Use turhos com cautela no retao final. Dependendo da
' aderéncia de sua maguina e das oscilacdes do trajeto, seu
|:|II'|ID podera manda-lo para fora da pista [e do jogol.

3. Acurva em S na descitla é um dos locais mais w
importantes do percurso. Se conseguir se manter |
fora o cascalho [a faixa marrom do lado direito] e

| desviar dos outros carros, vocé poderd ganhar
hastante chao.

‘1. Na segunda e na terceira volta, tente pousar snma
nave plana apos o primeiro salto. Use um turho para ‘
acelerar na subida antes do looping. Néo existem
guari-rails neste percurso, entdo mantenha-seno
meio da pista!

' 3. Parece ser uma boa idéia usar um turho antes .de\'
sua nave saltar o precipicio, certo? Nao nesta fase.
A pista que segue logo apos o looping nao tem
guard-rail, entdo um turbo mal usado podera joga-
lo para uma viagem sem volta ao desconhecido.

]

g amarela para adquirlr velumdads e ascapar tln perigo. |

psncuns_o_s cn.mmmcas p =

1. Esta & uma tlas pistas mais selvagens lln jogo. Quandu
. gstiver sobre o “tubo”, fique na parte interna da curva.
i Vocé verd lru setas amarelas Passe sohre as trés para se

2. Use o turho nesta subida Ingn anés a linha inicial e

permaneca no meio ou um pouco para a esnuerda. Yocé ira
pousar na curva interna do tubo e sera direcionatlo para as

0 tluas nnmelras se!as amarelas

[ 2. Tente alttamgar a sngumla curva paraa

‘ | direita dentro do segundo tinel, para nao
correr riscos. Figue do lado esquerto do tinel
[sobre a faixa de energia no piso) para ter
mais espaco para fazer a manobra.

3. Esta parte longa e estreita tla pista ndo tem parees, )
entdo é preciso ter calma. Se tomar um “tota” do
atversario, vocé certamente caira no abismo. Use a seta

47

| 2. Esta curva parece facil,
| mas Sao pouCoS 0S carros que
conseguem fazer esta
manobra sem deslizar até o
| guard-rail. Dé toques curtos
 no direcional e use os hotoes
; ‘RelZpara pemansl:nr no
| meio da pista e nao perder a
| setaamarela.

[ Z Rmedula que\mcé se

| | aproimar do topo do

|| morro, mantenha-se to

| | lado esquerdo da pistae

| use ohotdo R para evitar

| fjue Seu carro raspe nas |

. | paredes. Se vncé ficardo | |

" lado direito, correrao |
* risco te voar para fora.

g
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RED CANYON 2

 CAMINHOS TORTUOSOS

| 3. A estreita curva em espiral & o melhor lugar da pista para subir algumas
posicies no ranking. Segure o botda Z e cole na parede esquerda. Todos os
! s__g\lﬁlygrsﬁrrips. fardo a curva por fora, abrindo espaco para vocé passar. J

; _|/!’2. Néio use turho proximoa

TR T R ™ crista da montanha. Ha um

| 1. Essa pista é tdo casca grossa que voca terd que mandar sua i helo precipicio ali, e se |
i matjuina para revisdo depois da corrida. As esteiras rosaras siio vocé acelerar muito, vai
| muito estreitas, mas é vital que vocé recarregue sua energia acabar saindo ta pista e se

| | sempre gue for possivel.

~ estrepando todo.

' 2. Assim ue vocé tiverum |
| turho, use-o para saltar o buraco
logo apés a largada. Levante o |
| natiz e seu veiculo para ganhar
| altitude, depois direcione
levemente para baixo para
| pousar em seguranca.

1. Desvie das minas explosivas pilntaliiil_l_n;d_iragin das esteiras rosadas de |
energia. No final de cada esteira hd um trecho diagonal da pista que esta limpo
e minas e leva diretamente para a esteira seguinte.

-  3.Esta é a curva mais acentuada de Rainbow Roarl, Comece a manobia antecipadamente, 'i
segurando o botdo Z para puxar sua maguina para a esqueria, ficando hem perto da beirada. Se
vocé fizer a curva suavemente, ganhara alguns metros em relagdo aos adversarios. L

1. Este tinel proximo ao finalda

| pista tem um longo trecho de |

| gelo no meio. Grude na parede
externa para cair direto no inicio

i da esteira rosada que estd logp
| na saida io tunel.

2. Use um turbo no precipicio logo apés o segundo tinel e respireum
pouco to ar fresco das nuvens. Enguanto estiver no ar, aponte para haixo |

0 nariz de sua nave e use mais um turko. Assim vocé aumentaré sua
velocitlade para o pigue final no retao da linha de chegata.

3. Snguir'péla pﬁe interna do tubo ird -ajmiai-iué hﬁr_hl_aﬁgner na ni'sta.i;a;te interna do tubo nao s é o
| caminho mais rapito, como tamhém o mais curto. Uma mayuina com boa aderéncia sera hastante itil.

e

1. 0 cara que criou esta pista deveria levar dois prémios: um pela originalidade do trajeto (a pista tem o formata
tle méo)] e outro por ter criado o frajeto mais pedreira de F-Zern X. Este dedo agui nao tem paredes, entdo cuidado
@0 passar pela “unha” [ou o local onde deveria haver uma!). Néio use turhos antes de passar jor esta curva.

2. Nas valtas tlois e trés, use o turho nas retas destes dedos, i desvie pelas pontas
S USANH0 05 hotdes R e Z. Serd preciso tirar o pé [opa, o dedo!) do acelerador em alguns
| momentos para na correr o tisco de bater nos cantos.

' | 3. Belo no meio da pista e a falta de guard-rails fazem teste trecho um dos mais \
perigosos do joyo. Permanega proximo a beirada. Se vocé escorregar no gelo, pressione |
| Zou R para retomar o controle.
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e bonus do AT-ST:

i (o al

gar’s Canyon: /i
tar um 116 Sky

Nos corredores da Estrela da
s _ :

Batalha de Hoth: iz
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Ji;;i:e cdm o
Atlanta Attack:

WA o

Voe com a Millennium Falcon:
Esse cadigo vai realizar o sonho de infancia
de muito marmal
de Han Solo! Para jogar com ela, que é a
mais querida “carcaca espacial” dagalaxia,
entre na opcao Passcodes e escreva a
palavra FARMBOY. Com direito a Chewhacca
de co-piloto, mira automatica e muito mais!

: pilotar a Falcao Milenar

Sala de Mius

naves: &

Bombinha espe
Todas as armas

" Weapon:
Fo v

Tnbentoity

ica e Desfile das

FEVNVERETRO i s
i

NINTENDOS*

Quem é esse cara??

Entre no Passcodes e escreva a palavra
HARDROCK. Valte para atelatitulo e espere
aparecer ademonstracao do jogo. Guando
iniciar, pressione Start para voltar para a
tela titulo. D& uma olhada na cara de nosso
amigo Luke Skywalker...Tomou um susto?
Quem descobrir 0 nome desse cara leva
um prémio!
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MILO’S
ASTRO LA

' Um:e deva entrar cum estes cadigos qnamln
sua Imla estwer mlandn 1_1_: pista. 0s codigos

frés \ i
jogat Um item novo apareeera
imfalatarm se vocE fizer o codig _t*.iirretament'a '
pla Extrast ésvezesl.etfesvezesn.
: “ilics trés vezes il e trés

Bola Tur ; .uas vezes R, duas
\mzes l., B, l..
; iros duas vezes I., duas

Pranchas extras:

Surfistas secretos:

(:arrns especlals. _

l:hampmnshm Versus Setup l:redlts-

preésinnandu obotao Z
com a tecla direcional

Abrir todos os carros normais:

nhrlr as temporadas:
i ‘Too03220
2031120130

drack Select.

Seanoi &

"gandy Beaches " ¥




Times extras:
Se vocé terminar e vencer

cahegas héonus
' ational Cup no level 4 ou em um nivel mms dif

de “salsgau tle cah

 pressione o botdo L. Vocé
encontrara diversas cabegas
bem estranhas [como alie
palhagos) para montar seu
jogadot

Rei da
embaixada:

Durante um tre|

partida, aperte

esyuerda. 0 ;ulndnr comegara

a fazer firulas, emhaixadas, =
chapéus e outros trugues.
 Cada jopador tem hahili

FEVEREIRO

L e




Todos os personagens no
Multlplayer- :

Brea auay
Lo L I

e

sheat Merme: Assim yue o Menu Principal
aparecet, pressione C-esquerda, C-direita, G-esyuerda,
C-direita, C-esquerda, G-direita e R duas vezes. Se der
certo, um menu e opgdes secretas ira suryit

amnal nompnsto pnr um -arremuséadnr e vacas. holas

ik o A '  queimaa, langaor de piranhas e outros objetos hi
Pontos Z0mus Extras: Ganhe alguns : e ; e

jontos de honus. extras com esta sequéncia. Assim que

- 0 Nenu de Temporada (Seasan) aparecer: pressiane G-
esfjuerda, C-esquerda, C-direita, C-direita, C- esquerda,
C-esquerda, C-direita, C-direita e R.

Loria: Se vocé esta com
pregulga de escnlher seu time, deixe o computador
fazer isso para vocé! Na tela de selecéio de time,
pressione L e R simultaneamente. Isto tamhém potle

ser feito para escolher o time do computador, "e!lﬂ“’-'hﬂﬂ"'ﬂ
i cheatingishad

NIGHTMARE
CREATURES |

dorothysfriend

*  lovemachine

ro checkataco
fishnchips
kiclone
allwoman
goodscience
staringfroy
majestic

opcdes e mais um mo

 Este codigo aciona o modo de escolha de fases, vitlas
infinitas e itens e também permite nue vocé jogue como
se fasse um monstro. Entre com este codigo na tela de

I;‘-Ilai:m, para cima, para esyuerda, para baixo,
para baixo, C-esquerta, C-esquerda e C-direita.

| Invencibilidade:
Para ficar invencivel a qualquer ataque, escreva a
Password ASSIVIAN na tela Enter Cheat.
N
Selecdo de fases:
Para escolher a fase que quiser comecar, escreva a
password IHEEABTIIMII‘I!EII Depois de ativar o
cédigo, dé pausa em qualquer momento o jogo. Vocé
estagios.

A Galera da | 'jlguemselambra Illl truque “pena iiml(” daTul_fnk Este mﬁn,
Nintendo

" R. Heitor Peixoto, 380
©011277-0751 ] Master I‘.‘heat-

Locacéo - Vendas - Animacao
e Foctas ¢ Videogamer . M acima, escreva a palavea BOBBYBIAD a tela Enter Cisat, oe
e-mail; podium@sti.com.br totos os cGdigos de uma s6 vez. - b




esnuert
I!esligar to._llos_-'ns-che'als _
l_llwir Ip.das as fases e portais:

Mais dificuldade:

Se vocé acha que o jops esta mole demais, que tal deixar as coisas realmente
dificeis? Entre no Menv - Uncdes, ilumine a dificuldade e pressione para direita
até o modo Hard apgreced Depais disto, pressione mais algumas vezes para
direita até aparecergsasd= *  Hard. Que tal agora?

SRR
FE VN ERELE D ARG R |

Ai.-x WEATION SICON VALL

Como passar da fase 4 (Palécio
de Pankotl?

Juliano Barbosa Freitas da Silwa
Ferraz de \lascon_celn_sl SP

NINTENDOS

QMNE SELECT

il
Fase tle banus: ‘
Este codigo b . N

permite fue o
jogador entre na fase de Banus sem
ser necessario pegar nenhum dos
sobreviventes. Pressione
rapidamente os seguintes botdes na
tela “Zone Select”: para haixo, para
cima, Z, L, para baixo, para

. esquerda, Z, para baixo. Se o codigo

' for feito corretamente, soara uma
campanhia. Agora, entre em
qualguer estagio e saia logo em
seguida. Vocé podera escolher o
estagio de bonus com todos os
souvenirs ja coletados.




NINTENDOSY

P
. 0 #a loja da Floresta
; mas nﬁc encontrei nada ali. 0 que e lleuo

ndrigo luna da Siiva ; ; _ . ia Carolina da Fonseca
;. viae-mail o o  Americana/SP |

r & iearina na frente delas Etente 2 Leldas
laby, Snng of Storms i Epona’s Snngi uma faﬂa saird. Pegue-a para recarregar

Sa‘m}gr Hei"ﬁy Marquss Iw‘ i . muitgs rin revelarios. Tnte mbem r:nlm:ar |
Guarulhes-SF  hombas, o dar marteladas nas estituas. Coisas muito engracaras irae acuntecez
Experimente! '

caixote de madeira, pmxtmn auma
ma cambalhinta selire o caixote para guebra-lo e

I:omo passar da I‘ase Seek & Destroy”

i L:: ﬂ] ]

E preciso executar a opera. Siga estas instrucaes: | B
1. Depois de ler a partitura, va para o canto supetior direito da salae | | £
sitha através tla porta. 'a para esquerda, passantlo entre as cortinas
vermelhas, para entrar na sala onde acontece a dpera. ‘
2. focé terd a opcdo ile escolher uina das passagens para cantar '
Escolha as linhas corretas da partitura para executar a opera.

3. Quando for perquntado qual é a proxima linha, escolha a opegao de
cima para a primeira pergunta, a opcao de haixo para a segunda
pergunta, e a iltima de cima para a terceira.

4. Caminhe para cima até vocé aparecer no topo do andar e encontrar
Draco. Siga-o em volta do terceiro andar por trés vezes até ele se
transformar em um huqué de flores.

5. Pressione o hotdo A para pegar as flores. Suba até o topo do andar
lo castelo e saia pela horda esquerda. Pressione o hotio A

‘ novamente para exibir as flores.

. B. Se vocé executar a dpera corretamente, vocé recuperata o controle
de Locke (o ladrdo). Se vocé errar, vocé aparecera do lado de fora da )

Opera House. Entre e fale com o Empresario para tentar novamente.

.Mim‘e

L
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SOUTH PARK ESTA SENDO ATACADA! HA UM
COMETA GIGANTE CHEGANDO NA CIDADE E E
VOCE GUEM DEVE SALVA-LOS! (CARA TA UMA
ZONA DO CARAMBA POR AQUI.) TEMOS SONDAS
ALIENIGENAS, CLONES DO MAL, PERUS
DEMENTES, E E CLARO, TERRANCE E PHI LLIP EOUNICO
GAME MAIOR DO GUE A B_ GORDA DO CARTMAN.

Este game é recomendado para pessoas
adultas devido a linguagem utilizada.

VIATIRES DETANGS Visite o nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
BIT - Banco de Informag&o Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234



Com este novo
Lanca-Vacas, as
pessoas vao respeitar
a sua autoridade!

Ola criancas!
ambientes sem
-nenhum hippie

amante de arvores!
NINTENDOS4

&% Alaim

enf_r‘rclnrnen’r in.e.

;Eimzi_a-é de Iinat;'s

uawLleLaluS Wieooy ap Epensial e

BS 0-€ .N,, 060] 0 @ 9 opuejuIN ‘sopeAIasal 5

fejelug Wiejooy 8661 @ 8 @ou|

[81UIN ap sepelisibal sealew o

Agao multlplayer para
quatro jogadores!

Ninfendo

v O gradiente




199000 SOLPAROS
JAPONESES E
100000 CIVIS DE
QKINAWA
MORRERAM.

UM TERRIVEL PESTING
ESTAVA RESERVADO

PARA A CIDAPE

DE HIROSHIMA.

B B
L .rzp.ujj,,’@-&’g}',?‘,;fﬁﬁ'/,,‘./,-{ w0
Sy e

B,

Gl

PES DESCALCOS

UMA HISTORIA EM HIROSHIMA

G E Pés Descalcos
Uma histéria de Hiroshima
NAS LIVRARIAS 7
ouU i

PELO TELEFONE

(011) 831-6500

CONRAD
LIVROS
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