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Feitas atrovés de nossa centrol de televendus nos cortdes Vit &

m do contrato de cado cartdo cam suo admi

6 05 11:00Hs do manh e o entrega seja em Sdo Paulo - Capital.

azcelomento disponivel apenas para compras
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Mais uma vez o cliente Taurus Games saiu na frente e receheu seu POKEMON EMERALD ‘.
a partir do dia 02 de maio, 4 dias antes da data programada. =

| |

|

Sain na frente vocé também, seja um diente Taurus Games!
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Faca suas compras on-line

W TAURUS

EMERALD

C?mpre id
ey

Para maiores informages consulte-os



com mais facilidade e sequranca

'GAMES.COM

Todos os jogos abaixo vocé enconira em nosso site;

e B

Rayman 2 Perfect Durk Duke Nukem  PokémonPuzzle ~ The L'eﬂd Pokémon Pokémon Snap
The Great Escape Zero Hour league of Zelda Stadium com
[t Marjora’s Mask  Transfer Pack

LY

Yu-Gi-0h! Banjo Pilot ~ Grand Theft Auto

\ Harvest Moon Ace Combat Shaman King
Ll Friends of Advance The Mimish Cap Tell TTrials 1o Glory  Legocy of
Mineral Town the Spirits
- O
ﬁ/’, L e
i3} y
Pokémon Pokémon Memory Card Eseader Controle indigo GC
FireRed com  LeafGreen com 751 6C GBA

network adopter nefwork adapter

Televendas
(1) 62351423
() 62357079

* Muito mais titulos a sua

em portugués sobr
ou acessorio e imagem do produto
em trés tamanhos diferentes.

* Atendimento on-line pura que

> vocé tire suas dividas na hora
de sva compra.

® Busca detalhada de produtos
com opcdes de consultas através
de pregos, fabricante, plataforma,
lancamento e promocio.

» Diversas op¢des de pugumento
enfres cartoes de crédito, boleto

kbunctirio e deposito em conta.

disposicdo, contando com descrictio
¢ ojogo

NagfioDesign.com.br
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EDITORIAL

"REUOLUGAO" H "ELOLUCAO"

ste conscle é revolucionario”. Quantas

vezes voceé ja ouviu isso? Em quantas

revistas ja leu isso, sobre quantos jogos
vOCeé ja ouviu essa palavra? Sao tantas gque vocé
nem consegue contar, certo? Afinal, qualguer
coisa acima da média é chamada de revolu-
cionaria. Pois &, o termo “revolucionaric” & tdo uti-
lizado atualmente que perdeu todo seu sentido
verdadeiro. Na verdade, muitos usam o termo
como sindnimo de “evolucao”. Ah, como estao
enganados. Evoluir algo € bem diferente de revolu-
cionar algo. Na verdade, bem mais facil até. Evoluir
& atingir um novo patamar, é melhorar um padrao.
E pegar algo que ja esta pronto e colocar um
detalhe aqui, uma textura ali, um processador
acola. E qualguer melhoria agrada ao povo.
Revolucionar, por outro lado, é algo bem mais deli-
cado. Isso exige alteragbes profundas que podem
fazer com gue as pessoas concordem ou discor-
dem, pois, quando se revoluciona algo, vocé tem
de quebrar padrbes que estao fixos na cabeca das

WINIEN DO ==

——2OWELI

pessoas — algo extrema-
mente dificil.

Quer uma mostra disso?

Da geragao 8-bit para a 16,
houve uma evolucéo. Nada
mudou. Eram os mesmos
jogos, mais bonitos e colori-
dos - e todos gostaram. Dos 16 para os 32, houve
a revolugao poligonal. Aqui, jogos 3D se tornaram
padrdo, mas houve toda uma legido de militantes
defensores de jogos 2D que se revoltaram com
isso. Essa & a diferenga entre “evolucéao” e “revo-
lugcdo”. Dos 32 bit até agora, passando pelos 64 e
128, tudo foi apenas evolugdo. E, pelo que foi
mostrado até agora, os 256 pretendem seguir
essa mesma regra. Vamos rezar para que a
Nintendo cumpra a sua promessa e faga com que
o Revolution faga jus ao nome.

Eric Araldi
eric@conradeditora.com.br

??-A proxima Nintendo World chega as bancas no dia 21 de julho

Revolucao E3
Tudo o que vocé queria saber (e mais um pouco)

Link é animal!!
O famoso elfo de Hyrule esconde segredos
que vao além do sobrenatural

Com a palavra

Nosso critério
de avaliagao

Todos os Reviews trazem uma
nota dnica, de 0 a 10, e um
comentério sobre o jogo anali-
sado. Além disso, cada game
recebe de seu analista mais
cinco notas individuais (que
ndo influenciam a nota final)
para os seguintes critérios:

*GRAFICOS: visual, efeitos de
luz e sombra, cores e movimen-
tacdo dos personagens.

*JOGABILIDADE: resposta do
controle aos comandos, faci
dade de controlar os &ngulos
de visdo e camera.

. detonar em um ano

Nintendo Wor
Se vocé sonhava com

Descubra aqui como

N-Mail
Um verdad

)
4

*SOM: miisicas, efeitos
SONOros, Vozes
e ruidos.

2 Dicas
*DIVERSAD:

prazer que o
game proporcio-
LEER T BUTER

*REPLAY: vontade

de jogar nova-

mente; se o game

enjoa de cara ou
" 6 viciante.

0s Troféus NW
indicam games
realmente bons,
que vocé precisa
ter em sua
colecdo. Pode
confiar!

Mostramos

(

. sobre a mais completa feira do mundo dos games

O guru da Nintendo revela seus planos para
| a proxima geracao de games

' +80 jogos Nintendo
Revelamos mais games do que vocé pode

| vai se deliciar com esta nova loja

Estratégia - Fire Emblem 2

personagens para sua a equipe

suas “nintenduvidas”

Ficou confuso? Nao sabe para onde ir?

, Miyamoto

Id Store
pantufas do Yoshi,

recrutar os melhores

eiro show de respostas para

a luz no fim do tunel

Polkeworld

Um parque povoado pelos monstrinhos

de bolso que cativaram os gamers
Reviews
Descubra o melhor do mundo Nintendo
em nossas analises

0/

Linha Cruzada
Um bate-bola descontraido sobre
a proxima revolugao nos games

©
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» urante a E3 2005, a Nintendo
‘ i | foi de longe a mais misteriosa
{===="" em relacao ao seu console de
nova geracado. Em sua conferéncia para
imprensa realizada um dia antes do
inicio do evento, a empresa japonesa
teve a chance de surpreender o
mundo com revelagcdes bombasticas a
respeito de seu préoximo console,
provisoriamente batizado Revolution,
que ira suceder o GameCube a partir
do ano que vem.

u na E3 deste ano. Durante a sua -
apresentacag parad imprensa um
_%aé antes da abertura do evento,

5 A gekes,a Nintendo muito

- promsteu, mas pouco revelou, 0

que _m;}lesmenée aumentam a ;
elocidade e a qua lidade visual - sa ‘Esponsavei par- {:iass:c 1S €0
para criar jogos mais _Bla_boradn§ = -Saper Mario, Zelda e Donkey Kong
wata ainda lembrou que “aregra . trilharia um caminho diferente d 'ﬁées_sdn:sQB'G'ameCube ganhou um
de satisfazer consumidores apenas  suas principais concorrentes. ome e uma cara (ainda que pro-
com melhorias nas especificagdes  E foi exatamente o que se compro-  visérios). Foram revelados aspec-

vista real!zada e
presidente da Ni
lwata, descreveu a na co
“um wdeogame de natureza chfe-

. NINTENDO WORLD mvw.ﬁiﬂfsndswgﬁgé.emmhr_




Por Eric Araki e Pablo Miyazawa

~ Game Boy Micro

& 0 Revolution foram as

gstrelas da eoletiva da
 Nintendo pre-E3.

de jogo sem precedentes. Algo que
outras maquinas jamais propor-
- cionaram antes”, teorizou o presi-

~ dente da Nintendo. -
 Eissofoitudoo que a Nintendo

( : ;"revelnu sobre sua nova plataforma,
: -prqpqr ananc{e acessu_ mu_i_ad:_a.i = :demandn um gastmho de quero

ia conexdes Wi-Fi) a jogadores  mais e ansiedade pela revelagio

~ casuaise hardcore."Apalavia  das pegas que concluirdo o que-

. d1ferente define nossa aborda- bra- -cabeca. Mais detalhes sobre o
_'gem 0 Revolution ndo sera sim-  novo censole devem ser revelados
* plesmente | novo ou mclurra novas na metade do ano, durante o even-
tecnologias. Isso é bom, mas nd0 & to Tokyo Game Show, mas j4 6

g suficiente. 05 consoles atuais ;a _ certo que a maquina deve chegar
::~eferecem gréficos reahstas entaa a0 mercado somente em 2005,
incrementar o visual ndo ird nos  provavelmente no primeiro semes-
- permitir enxergar a diferenca. - tre. Resta ao mf.sndo esperar para
‘Entdo, o que a nova maguina deve:" ~ decifrar mais esse movimento mis-
- fazer? Murta mais. Uma expene _terioso da Nm:endo

: pequena taxa cunferme m:os -
‘ re\relau 0 Udutor Sl'ﬂgeru o

Satoru Iwata ol e
revelou (poucos) (first e third partles) serdo
_definidos através de estutios de
detalhes sebre 5
Revalui -___poptﬂaridade e
s o hievolution. - "0 Revolution é o casamento entre

" amais forte heranga de inovagdoe
.. - - ofuturo dos games”, disse Satoru

s (inicos da maquina, mas ndo 0 lwata no press- release divi&lgadu :
oys . Foram mencionados no- - durante a E3. “Com a retmcompatl- =
~ mesdos possiveis games que sur-  bilidade e 0 conceito de ‘console |
:'glrao o console mas nenhum titu- - \_r_trtuai . mostraremos ao mundo do |
lo foi confirmade, e nada foi revela- _ que.um sistema de proxima gera-

Miyamoto & a apresenta-
dora do canal G4, Tina

 dosobre as gspecaﬁcagoes técni- ¢do é capaz”. Analisando as infor- Wood, demonstram uma
cas do Revolution, seu preco e r%}agogs_apresfen-tadas até a—go;a', 5 partida de Nintendogs.
muito menos 4 data de lancamento.  fica ainda mais claro que ndo ha J/

NINTENDO WORLD www.nintendoworid.com.or .
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~ Durante a E3, a Nintendo dmxou :

A real-’_iﬂad& i ma faform
He\mlutmn seifi 0 meaa
cnnsu}e caseiro jé langado

bem claro gue o Revolution que"
exibiu em sua canferenma de
lmprensa era apenas um pm’mnpo
e que certamente o design g

alguns dos aspectos tecn;cns _
serdo alterado até o langamento
oficial. D4 para notar que o visual
da maquina é bem mais mudem
adulto do gue o do Gal eCuEw
capa plas’uca é mais rigid;

lhante e assemelha sed usadano
PSP da Sony. 0 consoie € hastan ej -

pequeno — menar que qualquer

console dom,estlcn atual (sequndo
~ de memoria. 0 fato de haver
espagos dedmédos ao0s contrutes‘_.ﬁ
Cube fortalece a teoria de que

a Nintendo, “aproximadamente do-
tamanho de trés caixas de DVD
empi_lhadaé"_’}'é também mais leve,
e podera ser apoiado em uma base
prateada, na horizontal oti na verti-
cal. A Nintendo garante quea

méguina sera ainda menor e mais

leve quando for langada. Cinco
cores diferentes foram exibidas-na.
E3 - verde, preto, branco, vermelho
e prateado — mas a cor do langa~ -

- mento ainda esta em estudos.
Na parte da frente, o Beyoiutgun_ i

-apresenta botGes Power, Reset &

Eject. Uma tampa abaixo do drive "

esconde as entradas para cartu—

chos de memoéria de 512 MB queo _
- isso quea Nmtendo guis esconder
de todo ‘mundo. Tudo o que se sabe, _Z

até agora e baseado em rumores,
_ mas a empresa promete algo bas-

consale usara para downloads e

para salvar games. Acima, lacaliza-

se a iluminada eafntrad_a--dbs discos

de jogos, que aceita os games do-

GameCube assim como os discos
de 12 cm especialmente criades
para o Revolution. Ele f[;nciona -

~como o drive de CD de um aparelhe -

de som: para autumuvei que -

rma aas E3 2[1!]5

huba" 0 disco para' dentra' =
da méquina, tanto 0 jogo para
GameCube quantn para

tevolution, de maneira intuitiva.

= 'f'-Basta inserir o disco na maguina
~ eele serd reconhecido automati-

amente. Na parte trase;ra ha
duas portas USB e uma entrada
o cabo de forga. Além disso, ha

[t} Game[!ﬂhe ‘
 Uma tampa JDCaIuada do [ade
 direito pode ser ievantada apre-

dais espagns para os cartuchos

o controle do Revolution serd

 quer outro ja exibido. E provavel
que 05 j0g0s fe.lms para Revo-
ution fardo usa dus cun’émles

al de Lxm espagn para con-
-~ troles na maquma '

0 ;sysus:izs‘ amﬂa san
lima i[il:ﬂgﬂfta : o
- Com certeza, o pm\zauel aspec’{o -

revolucionario do Revolution serd

o seu joystick, E foi exatamente

- tante diferente dos controles atu-

ais, que seja “intuitivo e facil de ser

~ usado por | todo mu‘nﬂo Shlgeru _
-.leamotu fez questau de axpiﬁ:ar
- _‘que havera nowd g des tao revﬁ%ua '

Uma tampa lateral
 revela quatro entradas
para contrales e Memory

Cards de GameCue.

intendeworid Eom.br

I'UII'UTEIUDD

ima entrada (nica e proprietria
“para dudio e mdeu semelhante a .

mpietamente dsferente de qaai-. -

3 ascoiha de HEDE mestrara javstick
_foi estratégica: “Criamos o Rumble
~ Pak, o direcional em cruz, a alavan- e
~ caanalgica, o controle sem fio,e
 todos nos copiaram. Para que reve-  troll
 lar nossos segredos antes e correr  que.
= - esse ﬂsco?" comentou. Dqueé -
~ cerfo & que o console terd cnnecﬂ -
~tividade online via Wi-Fi, e que as

_ idéias ainda estdo sendo desen-

- volvidas, E provavel que muita

~ coisamude de hoje até a data de :

-~ langamento. -

 Reggie Fils-Aime deu pistas de que

B e T i I

entando quatro conectores para
ntruliers dﬂ Gafﬁeﬁube eosy 0

_emfso dot consale, ja QUG nao ha -

iiﬁ,wﬂ-{:umunsi

es'games de NESj Super :
: alem das 1ﬂgos ﬂara .

ao lado do nutra vera
0 miito dtfefentes entre
entao i;ue tlpn.dg apa- -

rsonalizavel pelo proprio

bem possivel: Outras

: .teonas.sugerem que o cnntrn!e

_ trara aspectos apresentados no

_Nintende DS, como uma tela sen-
“sivel que pode ser a'ciqnada ao
_toque de uma Stylus, além do uso
_do microfone, ou algo semelhante.

Em entrevista durante a E3 0 vice-
_presmfente de marketing e vendas

o joystick do Revolution permitira




No langamento estardo
disponiveis diversas
cores do console.

tos para saber como o game ird
odar e saber qual € a sua perfor-

v ealmente impartam”, exphcuﬂ <
Msyamota em uma entrevista
durante a = Samru Ewata foi mais

o gostaria de divulgar as especifi-
EEQOES tecnfcas ;8 ell SEE que
VOCES gastanam de saber, mas nao

; o farei por uma razdo simples: elas

' ndo sdo importantes. Foi-se 0

tempo em que sé a tecnologia fazi

“adiferenca”, disse Satoru lwata

durante o evento Gamé’ﬁev'eié;ie%s'

 uma iniciativa diferente da Sonye
- da Microsoft, e acho que haum
'Bnt?aste m‘teressam“e Estames

gia avangada, mas fazendo nossas
1aquinas serem mais eﬁcientes
ﬂencmsas e rapidas, tudu com

sta éa nnssa grande dnferenga

intendo com eagacldades nn}m
_D}ferer:te dus ennsu%es antertares
da Nmtemfo, o Revolu‘ti’on saird de

o Nintendo DS, batizada Nintendo

- evento Game Deveiopers
- _Cnnference,.em margo. No
“Revolution, o Wi-Fi permite =~

‘do entretenimento mteratzvi:
‘MoSys, que ja havia pammp
‘producao do GameCube, esta tra
balhando na memoria RAM do
sole. Nenhum outro niimero ou -
pecto técnico foi divulgado, mas
I t_‘e_n_:ib alegou motivos para
ss¢ s nao temos o poder que
s oulras empresas tém, mas se
.-vuce alh ar esses nameros que eles
*apresentam serd que eles serdo
~ realmente usados no game em Si?7
~ Poderiamos divulgar um monte de :
niimeros tamhém, mas preferimos

do os padroes 802.11b e 802.11g,

- do mundo, em alta velocidade g
~ semouso de cabos. A Nmtendo
adotou a tecnologia Wi-Fi como -
uma de suas bandeiras, e ja

_ No Revolution, h a previsdo de
: duas opcoes de jogo online: em

._--esperar nossos chms ficarem prcm— :

-mance maxima. So ai dwulgammos
s nameros, pﬁrque $80 esses que -

~ incisivo: “A Nmtendo esta tomando

'aplacando os ber:efrcios da tecnolo-

uma, 0 USuario joga com USUArios
escolhidos aleatoriamente, basea-
do no-nivel de habilidade de cada
competidor; em outra, é possivel

_ jogar apenas com amigos sele-
~ cionados. Microtransacdes de pro-
 dutos relacionados aos games tam-
~ bémestdo em estudo. -
~ Durante a E3, a Nintendo anunciou
- sua jogada online mais ousada.
Atravées do Revolution, sera possivel
fazer down&ead de games classicos
- ch_NES, Super NES e Nintendo 64
~ Aempresa nao revelou ainda quais
- games estardo d:spomve;s nem o

'pregn de cada down!oad

_ - L‘}éssiﬁps esia‘_féu'presentes
£ j0gos novas ¢ antigos :

~ Qutra das promessas da Nintendo 6
que o Revolution serd uma maquina

mais. angavs] para os criadores de
jogos: “Nao é sobre o que vocé

- [oga, mas como voce joga®, teori-

~ zou Satoru lwata. "0 d-ésenvolvi~

mento de jogos no Revalution sera

focade em grandes idéias, e ndo
‘em grandes orcamentos.” Nenhum

game foi anunciado oficialmente,
mas a Nintendo sugeriu que ver-

stes de Super Smash Bros. {com
‘multiplayer online via Wi-Fi},
~ Metroid, Zelda e Animal Crossing

{com conexdo com a versdo para
Nintendo DS} estdo a caminho,
além de uma verséo online de Final
Fantasy: Crystal Chronicles, pro-
duzida pela Square Enix. Também ja

- € certo que o console estreard cam

um novo game do Mario, que trara

_ suas raizes do antecipadissimo
Mario 128, que foi praticamente
_ ignorado durante a E3. A Nintendo
_ também sugeriu que pelo menos

uma franguia inédita deve estrear
¢om o Revolution. Third partires
como a Bandai ja declararam a

_intencdo de produzir para 0 con-
_ sole, mas & muito provavel que a
_ maioria dos games de estréia do
_ Revolution seréd desenvolvida pela
 propria Nintendo.

~ Mas o Revolution nao foi a Ginica vedete da conferéncia da Nintendo.

_ | Nintendo of America, o agigantado Reggie Fils-Aime, firou do bolso
_uma interface nova para o usuario.

- -menor que uma camera digital das mais avancadas, que pode rodar
: Este serf g j}nmeam \ﬁdaugama.

brica com cnmpatmthdade online. -
A estraieg}a Wi-Fi para o consa!e e
1 celulares. Cada frente terd um padréo diferente, com grafismos, tri-
Wi-Fi Connection, foi revelada o

- | maneira de jogar Game Boy”, terminou Fils-Aime. %
-conexdes rapidas e sem fios usan-  § : =

,p_mporclonando partidas multiplaver_
entre jogadores de todas as partes -

; admn’mu que pretende i incorpora-la 1
“em todos 05 seus produtos futuros.

 Para fechar o evento, o vice-presidente de Marketing e Vendas da

um portétil que praticamente sumlia em suas maos. Tratava-se do
‘novissima Game Boy Micro, uma versao miniscula de GBA, pouco

todos os mais de 700 titulos de GBA j4 lancados. “T30 pequeno quan-
to um celular, sofisticado como um MP3 player, tdo divertido coma sa

o GBA pode ser". Mais que isso: o portatil vem com conectividade
Wi-Fi embutida e, como o proprio Re‘ggi'e declarou: “A melhor tela de
- um sistema portatil Nintendo de todos os tempos”.

Outra nnwdade é & possibilidade de personalizar seu GBM. Junto

com o consoie serdo lancadas frentes removiveis, como essas de

. bais ou mesmo com seus personagens favoritos. Ou seja, vocé tera
um GBM. coma sua cara, e podera mudar guando bem entender.
“Ndo ¢ apenas uma extensio do videogame portatil, mas uma nova

£iD suws
Aime







ink vira loho quehra tudo 0jogo’
para Gametuhe mais aguardadn de 005

- ﬂi‘éﬁhiﬁvam'en °a m_znos”fﬁ?m@ma* D jogo para GameCube mais agbardado do ano teve uma apangan de gala naco-
:Ietwa para impt rensa da Nintendo, um dia antes do inicio do evento, em Los Angeles. Apos a revelacdo do nome defini-
tivo-The Legend of Zelda: Twilight Princess —, um nova trailer surgiu no telao para revelar muito mais do que pudenamus '

' esperar, Surpresas & mais surpresas e uma certeza: este deve ser o melhor game Zelda de todos ns tempos, :

= Por Pablo Miyazawa




Grande muito grande The Legend
of Zelda: Twilight Princess sera o
maior game Zelda de todos os tem-
pos, seja na quantidade de dun-
geons, seja no contelido de cada
labirinto. Quem garantiu foi o proprio
diretor geral, Eiji Aonuma, a principal
mente criativa por trés do projeto.
Ja Shigeru Miyamoto é o produtor
executivo, ou seja, tem como funcéo
ajudar Aonuma a “arrumar a mesa e
cumprir seus cronogramas”, con-
forme nos explicou, bem humorado.
Aonuma explicou que a idéia de
trazer um Link mais maduro ao
GameCube j4 existia bem antes de
decidir qual visual seria usado no
jogo: “Sabemos que metade dos
jogadores adorou Zelda: The Wind
Waker, e outra metade ndo gostou
tanto. Procuramos escutar as criti-
cas para decidir o que fariamos no
game seguinte. Sabiamos que que-
riamos um Link adulto no novo ga-
me, mas nao tinhamos certeza sobre
qual visual se adaptaria
melhor a isso”. A his-
toria do novo Zelda se
passa algumas dé-
cadas ap0s os acon-
tecimentos de
Dcarina of Time,
mas nao tente
encontrar rela-
¢oes enfre um
jogo e outro: "Este
& um Link diferente
do personagem da-
quele game”, confir-
mou Aonuma. A Nintendo tem
chamado o heroi de Twilight
- Princess de “Link caubdi” por uma
mera questao cultural. “Link nao tem
nada de caubadi, ja que ele & na ver-
dade um ‘shepard’ (pastor). Mas

preferimos chama-lo assim, porque
esse conceito de pastor é descon-
hecido no Japdo, os jogadores ndo
entenderiam isso bem. A idéia de
cauhoi seria mais bem aceita e com-
preendida, entdo deixamos assim’,
contou Aonuma.

0 traller revelou ea gente compro-
vou: 0 herdi mais amado dos games
Nintendo se transforma em uma
criatura peluda e raivosa em diver-
sos momentos de Twilight Princess.
Hé uma boa explicag@o para isso:
Link sd vira lobo quando entra em
uma area magica e sombria chama-
da “Twilight”, um mundo paralelo no
estilo do Dark World de Zelda: A Link
to the Past (Super NES). Aonuma
nos explicou o porqué da transfor-
maco: “0 poder magico desse local
nao permite que Link se mantenha
humano ali, por isso ele se transfor-
ma”. Para quem n&o se lembra, o
game Metroid Prime 2 também apre-
senta uma idéia de mundo paralelo
bem semelhante. Shigeru Miyamoto
até fez piada sobre a “coincidén-
cia”: “esse conceito de Dark World
também existe em Metroid Prime 2,
mas ja que eu fui o produtor desse
game e tinha o poder de decidir o
que seria bom ou ndo, mantive a
idéia”. O trailer apresentado na
coletiva da Nintendo mostra varias
criaturas malignas saindo de um
portal magico — o tal Twilight ao qual
Aonuma se referiu. Segundo o dire-
tor, Link sera obrigado a usar esse
portal em vérios momentos para se
transformar e cumprir desafios.

Nao pense que a transformacéo de
Link resume-se a aparéncia: ele
adquire poderes e habilidades espe-

ma hora apés o final da coletiva, tivemos o privilégio de participar de um evento secreto que a Nintendo
realizou para alguns poucos jornalistas especializados. Ndo fomos avisados do que se tratava exata-
mente. $6 ficamos sabendo que saberiamos mais sobre o novo Zelda quando chegassemos ao local mar-
cadu uma sala de cinema no complexo do famoso Chinese Theater, em Hollywood. La dentro, outra surpresa: o
encontro seria uma “entrevista coletiva ao contrario”, Entre os presentes estavam Shigeru Miyamoto (que dispensa
comentarios), Eiji Aonuma (diretor do game) e Koji Kondo (compositor dos principais temas musicais da Nintendo).
Dado o curto tempo disponivel e a grande quantidade de reparteres presentes, a Nintendo fez algo diferente. Ao invés
de deixar os jornalistas perguntarem o que quisessem, as questoes foram criadas pela propria Nintendo, que, através

. de seu tradutor oficial, as dirigia aos produtores e traduzia as respostas. Claro que nao foi o ideal (mas tudo bem,
conseguimos entrevistar o Miyamoto exclusivamente dois dias depois (leia na pagina 18). Felizmente, as perguntas
foram bem escolhidas. Aonuma, Miyamoto e Kondo falaram abertamente sobre diversos aspectos da principal pro-
messa da Nintendo em 2005, os quais relembramos a seguir.

ciais quando transformado. “Link
pode conversar com animais e tem
seus sentidos apurados. Ele enxerga
melhor, escuta melhor e usa senti-
dos animais para resolver puzzles, o
que so seria possivel na forma de
loba", explicou Aonuma. Quem assis-
tiu ao trailer notou a presenca de
uma criatura bizarra montada nas
costas do herdi peludo. *
chama-se Midna, mas este nome
ainda n&o e definitivo. Ela possui

uma espécie de relagdo cooperativa -
com o Link-lobo, sendo que um pode
ajudar o outro em seus objetivos”.

Em outras palavras, todos os

ataques e acoes do lobo séo
influenciados pela presenca de
Midna e da bizarra criatura que
insiste em sair da “coroa” localizada

Este ser

em sua cabeca.

e
Como sempre acontece, a pre-
senga de Zelda no game estd
dando o que falar. A princesa pode
ser vista em diversos momentos do




: dando o que falar. A princesa pode
ser vista em diversos momentos do
trailer, vestindo um misterioso traje
negro. Mas qual é a desta moda?
Aonuma explicou: “Este traje é um
robe usado no Jap&o por pessoas
que vao a funerais. Zelda esta de
luto, porque seu reino foi invadido
por criaturas do Twilight e ela
perdeu as esperancgas de ver a situ-
acdo se resolver”. Ele ndo explicou
mais do que isso, mas ja déa para
esperar muito sofrimento no camin-
ho da princesa. Para variar...

A demo de Zelda: Twilight Princess
apresentada na E3 trouxe quatro
fases jogéveis. Na primeira, chama-
da Toaru Village, era possivel intera-
gir com outros personagens da
cidade, voar em galinhas, aprender a
cavalgar, tocar cabras para dentro
de um celeiro e explorar os arre-
dores. Em Horse Battle, foi possivel
jogar em uma violenta batalha em

campo aberto contra vildes monta-
dos em javalis ferozes. Link também
cavalga em seu cavalo. H& também
uma fase de labirinto (Forest
Temple), que mostra todas as possi-
bilidades de acdo e combate em
labirintos, bem parecido com o que
existe em Dearina of Time (segundo
Aonuma, cada labirinto tera seu
proprio tema). A Gltima fase & uma
batalha contra uma enorme planta
carnivora na qual é preciso usar os
poderes magicos do bumerangue
para vencer.

A arma classica da série Zelda & um
dos itens que ganhou um belo
upgrade em Twilight Princess.
Agora é possivel carregar seu poder
e até mirar em diversos locais
simultaneos, entre outras coisas
que ainda nao foram reveladas.
Quando questionado sobre quais
itens sdo obrigatdrios em todos os
games Zelda, Shigeru Miyamoto foi

o

| 'Mi;dns ¢ o Link-Lobo deshravam

g Twilitht: relacdes perigosas
-~

enfatico: "Em um game Zelda,
nao pode faltar o bumerangue,
nem o cavalo”. Falando nisso, as
cavalgadas serdo parte constante
do novo game. Desta vez o cavalo
de Link ndo vem com nome defini-
do. 0 jogador pode batizar seu
companheiro com o nome que
quiser, ja no momento do primeiro
encontro. Quem jogou Ocarina of
Time n3o tera dificuldades: a joga-
bilidade das fases “movidas a ca-
valo” em Twilight Princess é
praticamente idéntica
a do game para N64.

A trilha sonora ouvida no trailer
mais recente € o tema de Zelda
orquestrado por Koji Kondo, com-
positor das principais trilhas sono-
ras dos primeiros games da
Nintendo. “Para o trailer,
queriamos uma musica impac-
tante, entdo preparamos uma ver-
sdo toda orguestrada. Foi a
primeira vez que trabalhei com
uma orquestra inteira”, contou
Kondo.

Mas sera que esta & a misica que
escutaremos durante o game?
“Gostariamos de usar esses temas
em algumas partes do jogo, para
aumentar a dramaticidade das
cenas”, explicou o compositar.
Aonuma confirmou que ha a
possibilidade, e que espera que a
versao final traga mesmo as
misicas orquestradas.

Miyamoto, por sua vez, confirmou
que simpatiza com a idéia.

Melhor para a gente!

Shigeru Miyamoto fechou a entre-
vista coletiva deixando claro suas
intencdes com Twilight Princess:
“Queriamos fazer o jogador sentir
que esta realmente dentro do jogo.
Queremos que ele se sinta um
heréi e que sinta que esta fazendo
tudo o que Link estiver fazendo.
Acho que estamos conseguindo
isso com este projeto.”

Em novembrao, (provavel data de
langamento, a qual a Nintendo ainda
ndo confirmou) veremos se eles con-
seguiram ou ndo cumprir o objetivo.
Alguém af tem dividas? EEI
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Por Eric Araki

ario € uma das figuras mais conhecidas de todos os tempos.

E das mais versateis também, diga-se de passagem. 0 nosso

encanador ja foi de tudo. Jogador de ténis, pintor, viajante do
tempo, cozinheiro, golfista, médico... E as profissoes do bigodudo nao terminam
por ai. Com a nova leva de games Mario, nosso heroi pode adicionar a sua
carteira profissional coisas como “jogador de futebol”, “dancarino” e “jogador de
beisebol”. D& uma olhada no que espera pelo encanador mais famoso do mundo. Mario logo entra para o
Livro dos Recordes, gracas

a versatilidade

UEUY 1 (UIARIO 5150

Faz tempo que nado temos um bom
Jogo de plataforma 2D com o higo-
dudo. Tanto tempo, gue estavamos
ficando com saudades. E por isso
que a equipe da Big N esta
preparando uma novissima versao
do Super Mario Bros original.
Os graficos e cenarios foram com-
- pletamente refeitos com poligonos,
mas a jogabilidade ainda é a boa e
velha 2D side-scralling. Alem
disso, foram adicionadas diversas
_novas capacidades para Mario e
seu irmao. Agora eles podem ficar
REALMENTE grandes, capazes de
derrubar o grande Rei Bowser com
. um simples pe-telecb. Vai encarar?

MARIO KART DS uurenno 0s)

A série de games de corrida do
Mario esté ficando muito mais
intensa. O time desta vez é forma-
do por Mario, Luigi, Peach, Yoshi,
Donkey Kong, Wario, Bowser e
Toad. Alem de pistas novas, 0s
fas poderdo curtir todas as pistas
langadas nos games anteriores
da série Mario Kart. Ao todo, sdo
mais de 30 pistas e toda a série
de itens malucos de sempre.
Esse game vai ser o sonho de
todos os fas de Mario Kart. 0
mais interessante & que vocé
poderéa jogar contra até oito ou-
tros jogadores com apenas um
jogo! Diversao é a palavra aqui.

[U1ARIO
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M&L SSS foi uma das melhores
surpresas de 2004. Claro gue uma
segliéncia era mais gue evidente.

M&L2 continua exatamente de onde
o primeiro parou. Com a princesa
recuperada de seus problemas

vocais, Bowser finalmente segiiestra

a princesa. Os irm&os Mario correm
para salva-la, e acabam dando de
cara com suas versoes bebel A
equipe une forgas para acabar com
os planos do rei tartaruga. Agora
VOocé precisa controlar os quatro

herdis nas duas telas... Isso ja esta

comegando a me deixar tonto...

w.nintendoworld.com.br
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Tudo bem que pode parecer estranho. Mas
este & um daqueles jogos de danca. Mario
precisa recuperar as Music Keys antes que
o poder da misica destrua todo o reino dos
cogumelos. Remexa o esqueleto com mais
de 25 remixes de misicas de classicos da
Nintendo. Com cinco niveis de dificuldade,
os dancarinos de todas as habilidades podem
cair na balada. Para os mais gordinhos, um

1 modo especial de exercicios vai calcular o
quanto vocé perde de calorias enquanto
danca (!?!). Treine seus movimentos mais

‘ bacanas sem perder o ritmo.

NARID BASEBALL reveciee
: DA

Continuando a tradi¢ao iniciada por jogos
como Mario Power Tennis e Mario Golf,
Mario Baseball leva o reino dos cogumelos
para o mundo do beisebol. Combinando um
divertido sistema de jogo com movimentos
especificos de cada um dos personagens,
este game vai agradar tanto aos amadores
quanto aos fanaticos por beisebol. Tente
sua sorte no Challenge Mode ou
va para o Toy Field, onde podera
ganhar moedas e outros prémios.
Sdo mais de quinze personagens
do universo de Mario, cada um
com sua caracteristica especial.
Ha ainda um multiplayer para até
quatro jogadores. Outra grande
promessa para 2005.

MP6 pode nédo ter sido o que todos esperavam.
Mas a sétima versao promete corrigir tudo isso.
A maratona toda trara mais de oitenta novos
minijogos, todos com opgdes para um a quatro
jogadores, no bom e velho estilo MP. Além disso,
havera um modo Grand Mic Prix, em que vocé
poderd jogar com o microfone de formas ainda
mais diferentes. Vamos esperar para ver...

Depois de corrida, golfe, ténis e beisebol,
faltava um dos esportes mais populares do g
mundo: o futebol, claro! Mas aqui a pelada
é diferente de tudo o que ja existiu.
Congele os adversarios, libere um tornado
ou faca um time inteiro correr com uma
bola Chain-Chomp. Vacé vera uma coisa
diferente cada vez que resolver dar um
chute na bola. 0 game conta com a turma
| inteira do Mario, além de um modo para
até quatro jogadores para vocé e seus
amigos curtirem a noite inteira. Sucesso
garantido no pafs do futebol.

Nesta seqiiéncia de Mario Tennis, treine duro na Royal Tennis
{ Academy para tornar-se um campe#o. Ganhe experiéncia e melhore
| suatécnica através de jogos e torneios e va até o topo do ranking.
| Jogue com Mario, Peach, Waluigi, Dankey Keng em modos de jogo
| extraordinarios. Avance através da historia e habilite novos persona-
gens, cada um com suas habilidades. Derrote Mario em seu préprio
jogo, depois conecte-se com até trés amigos e jogue mais ainda!

RS —
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SHHIGERU
IYANIOTO

U maior produtor de games do planeta fala com exclusividade para a Nm[endu World ]
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“leiro - exclusividade Nintendo World.

Por Pablo WMiyazawsa
Fotos Fabio Santana

Para n6s que trabalhamos na revista Nintendo World, _

a E3 2005 foi especial por diversos motivos. Pudemos
acompanhar a primeira aparicao mundial do Revolution
durante a coletiva para imprensa da Nintendo; jogamc}s e.
presenciamos os ultimos avancos de Twilight Princess, o
melhor game Zelda ja produzido; e conferimos de perto

~ os incriveis recursos online do Nmtenda DS. Mas nenhum

desses momentos se compara a proeza que realizamos

no dia 19 de maio de 2005. Apos muito esforgo e anos

de tentativas frustradas, tivemos a oportunidade de _
entrevistar com exclusividade o mais famoso e talentoso |

_produtor de games de todos os tempos. E claro que vocé :
- sabe de quem estamos falando. Shigeru Miyamoto, 52

anos, se encontrou com nossa equipe em seu pequenc
escritério no estande da Nintendo as 11h do sequndo dia
da E3. Acompanhado de seu tradutor {ele entende as per-

o produtor nos recebeu com muita simpatia e paciéncia
paré exatos trinta minutos de conversa (que se tornaram
quarenta, gracas ao nosso jeitinho brasileiro). Inicialmente
a entrevista setia focada no assunto Revoiution mas o
criador de Mario, Zelda e Donkey Kong nao se negou

a conversar sobre outros temas, como sua carreira, 0 '
assédio dos fas, seus hobbies e projetos futuros. Ao final

do papo, Miyamoto ainda teve pique para nos apresentar ' s
~ seu mais novo projeto para Nintendo DS (veja a sequir) e
fez questdo de que jogassemos para olivir nossa opinido.

Comprovamos o que todo mundo sempre quis saber:
o homem nao fica sorrindo de graca. Ele ¢ gente fina
mesmo! Confira a seguir a integra da primeira entrevista
concedida por Miyamoto a um veiculo de imprensa brasi-
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Miyamoto entende ingles, mas usa um intérprete
para responder as perquntas. Repare em seu DS

azul metalico e na Nintends World a sua frente.

intendo World:

Bem, vamos comecar

pelo gue todos querem
saber: o Revolution. Desde gquando
ele esta em desenvolvimento? Qual
tem sido o seu papel nesse projeto?

Shigeru Miyamoto: Come-

gamos a trabalhar no Revolution

logo apas o lancamento do Game-

Cube [agosto de 2001]. Obviamente,

o design do chip e toda essa parte

técnica vieram mais tarde, ja gue

a tecnologia mudou muito daquele

tempo para ca. Sobre o meu papel,

- estou envolvido em tudoe relaciona-
do ao conceito geral da maqguina,
principalmente no gue diz respeito a

“interface para o jogador.

E nisso gue estou me focando mais
no momento. Como vocé sabe, o

sr. [Satoru] lwata [presidente da
Nintendo] também possui vastos
conhecimentos tecnoldgicos, e
temos também o sr. [Genyo] Takeda,
que é um engenheiro muito capa-
citado. Todos estamos participando

juntos da elaboracdo do console.

Apesar de estarmos ligados a parte
administrativa dos games, também
temos grandes conhecimentos de
desenvolvimento e criagao.

E estamos sempre fazendo reu-
nides criativas com uma equipe
altamente capacitada, o que nos
ajuda a direcionar o desenvolvi-
mento do projeto.

NW: Faz mais de um ano que
ouvimos falar do Revolution pela
primeira vez. Mesmo assim, vocés
ndo mostraram muita coisa sobre o
console em sua coletiva de impren-
sa. Isso foi uma decisao estratégica
da Nintendo, ou vocés nao conse-
guiram preparar material em

tempo para o evento?

SMI: E claro que foi um plano muito
estratégico de nossa parte. [risos]
Se nao tivéssemos nada para mos-
trar, ndo estariamos prontos para
entrar no mercado ja no ano gue
vem. Obviamente, temos muita coisa
para exibir, mas nossa estratégia

foi justamente ndo revelar muito.
Poderiamos ter mostrado videos
enormes de todos os tipos de

games, mas isso ndo tem nada a ver

com produzir jogos de verdade. Nao
SOmos uma assessoria de imprensa
para criar burburinho sobre um
jogo com a exibicdo de videos. Nés
até podemos fazer isso, mas nosso
negécio € criar games completos.

E & o que estamos fazendo agora.
Deixamos esse tipo de estratégia
para gutras empresas...

INW: 0 que vocé acha das pessoas
que dizem que a Nintendo esta indo
a uma direcao diferente da Sony

e da Microsoft? Vocé achaque a
estratégia dessas empresas é erra-
da ou ruim? .

SM: Néo, nos nao achamos que a
direcdo que eles tomaram ¢ errada
ou incorreta. O que é certo para
eles é certo para eles. Obviamente,

a Nintendo esta indo em um cami-
nho diferente, e isso quer dizer que
estamos inteiramente concentrados
em criar produtos Gnicos. E so este
0 nosso objetivo: manter as coisas
puras e simples. Na verdade, isso &
até algo bom, ja que elas estdo indo
para um lado e nds para o outro.
Isso nos livra daquela idéia de
competicdo indtil, com a gual ndo
estamos a fim de lidar, E bastante
claro gue estamos todos seguindo
em direc@es hem diferentes no
momento.

NW: Como funciona o sistema de
downicad de games antigos do
Revolution? Quais games first party
e third party estarao disponiveis
quando o console for lancado?

'SIV: Do ponto de vista tecnoldgico,

podemos disponibilizar todos os
jogos que ja langamos anterior-
mente. Mas nao queremos fazer
coisas que as pessoas ndo venham
a camprar, porgue seria perda de
tempo. Oueremos oferecer o que 0s
consumidores desejam. Sobre 0s
games das third parties, precisamos
CONVErsar com essas empresas e
negociar. Veremos quais games séo
mais desejados, para entao decidir-
mos quais serdo mesmo colocados

a disposicéo.

N1Al: Estamos falando de downloa-
ds gratuitos?

SWNi: Nao acredito que serdo de
graca. Havera uma taxa a ser
cobrada, mas é claro que estamos

TESTANDO A

Touhoku Daigaku Mirai Kagakugijutsu Kyoudoukenkyuu

INTELIGENCIA

0 game secreto que Miyamoto nos mostrou

Center: Kahashima Ryuuta Kyouju no Nou o Kitaeru Otona
DS Training.

Traduzindo: Touhoku University’s Future Technology
Collaborative Research Centre’s Professor Ryuuta
Kawashima presents: DS Brain Training for Adults.
Acredite, este é o “pequeno” nome do projeto-xodé de
Shigeru Miyamoto no Nintendo DS. 0 game, langado no
Japdo no final de maio, é uma espécie de teste de Ql por-
tatil, ou “um teste de inteligéncia que mede a idade de seu
cérebro”, nas palavras do proprio Miyamoto. Empolgado,
ele gastou mais de dez minutos para nos demonstrar todas
as possibilidades do bringuedo, entre exercicios mate-
méticos {no qual é preciso escrever as respostas na tela
sensivel) e testes de identificag@o de cores (& preciso gritar
0 nome das cores exibidas na tela). Comprovamos: nosso
cérebra vai bem, obrigado. E uma pena que Touhouku...
tenha pouquissimas chances de ser langcado no Ocidente.
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planejando um preco que seja

confortavel para que as pessoas
paguem com prazer.

NIV: E o controller do Revolution?
Vocés ndo mostraram nada e esta-
mos Curiosos.

SIVi: Nés exibimos o hardware e é
clara que gostariamos de ter mos-
trado o controller, mas o problema é
que se fizéssemos isso, revelariamos
muito dos aspectos novos e exclu-
sivos do nosso sistema. N&o seria
um hom negdcio se divulgassemos
isso agora. No passado, revelamos
coisas que as outras empresas

nao demoraram para copiar e tirar
vantagem. Para ser bastante sincero
e modesto, queremaos evitar o que
aconteceu com a alavanca analé-
gica, 0 Rumble Pak, o Wavehird...

a Nintendo criou todas essas novi-
dades, e as outras empresas rapi-
damente seguiram atrs. Se reve-
l&ssemaos as coisas agora, um ano
antes, seria dar muito tempo para as
empresas pegarem nossas idéias e
sairem correndo. 0 que queremos é
revelar todas as funcionalidades do
sistema ja com o software rolando,
em um pacote completo, na hora
que for mais vantajosa.

MNWV: E quando isso vai acontecer?
SIVi: Em 2008 [risos].

NIV: Falando sobre voceé agora:

~ como vocé lida com a presséo de

ser Shigeru Miyamoto? Quero dizer,
todo jogador de games do planeta,
alem de toda a industria, espera
muito de seu trabalho a cada ano.
Por acaso isso faz voceé dormir mal
ou ter pesadelos?

SMi: [risos] Pra ser honesto, eu s6
tento me divertir com a coisa toda.
Felizmente, eu tenho total liberdade
para criar coisas novas e levar
minha idéia de diverso para as
pessoas. Se eles gostarem do que
eu criar e quiserem mais, isso ira
me motivar, e ndo me pressianar. Eu
posso fazer algo diferente porque
tenho vontade, e nao preciso me

_pressionar a criar novidades. Em vez

de me sentir obrigado a agradar as
pessoas, posso fazer o que quiser, -
s$em me preocupar em ser obrigato-
riamente diferente ou lnico.

AlWW: Vocé parece ser um cara hem
trangiiilo. Conversei ontem com
Hideki Konno [produtor de Mario
Kart DS e Nintendogs] e ele me
disse que vocé é uma pessoa exce-
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lente para trabalhar junto, porque
sempre esta com um sorriso no
rosto. Gomo € ser o chefe?

Vocé pega pesado com seus
funcionarios?

SM: Na verdade, eu costumo ser
um chefe linha dura apenas com o
sr. Konno! [risos] Falando sério, meu
estilo de trabalho é sempre tirar o
melhor de cada individuo. A medida
que as equipes ficam maiores, fica
cada vez mais dificil dar atencao
igual_a todos, mas sempre procuro

extrair 0 melhor de cada funcionario

e permitir que déem o melhor de si.
Para mim, nada é mais importante
do que fazer com que as pessoas
gostem de seus trabalhos e que
usem todo o seu potencial.

MWW: Existe algo em sua carreira
que vocé gostaria de ter feito dife-
rente, algum erro do passado que
se arrependa de ter cometido?
Sz Eu tento ndo pensar nisso. 0
que fiz em um projeto esta feito e &
preciso sequir adiante. Prefiro sem-
pre andar para frente ao invés de
ficar voltando no tempo.

INW: Vocé tem amiges na indiis-
tria dos games fora da Nintendo?

NINFENDS ORLD

- BO GANNE %9

As pessoas ficam imaginando se
voce se da hem com caras como
Hideo Kojima [de Metal Gear Solid],

_ Hironobu Sakaguchi [de Fina

Fantasyl... .
Si: Gragas ao meu trabalho, acabo
tendo relag@es profissionais com

_muita gente. Mas nos meus horarios
~delazer, aqueles com quem mante-

nho relagdes de amizade sdo pes-
s0as que estdo comprometidas com
a criacdo de games interessantes e

Unicos. Por exemplo, Yoot Saito, que

criou o novo Odama para GameCube,
e um deles. Também me dou bem

com Will Wright, o criador de The
Sims, com o Yoshiki Okamota, giie

era da Capcom [criador de Street

_Fighter], com Toshio lwai, que é o

artista principal de Electroplankton

_ para DS... Ha pessoas realmente

fnicas por tras dessas idéias. Para

mim, esses caras estao rompendo as

barreiras estabelecidas nos games,

NW: Na sua opinido, quem € o
produtor de games mais importante
do momento? =

- SV Vocé diz atualmente ou

no futuro?

MNVV: Hoje em dia. Quem é a péssna
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"0 JAPAO, NINGUENT

MNE COMHECE FORA DOS

~ ANBIENTES DOS GANIES.
- MIAS SE EU APARECESSE

- SENNPRE UA TV, ISSO
senm BEfU] DIFEREI‘UTE"'

. mals relevante paraa mdustna dos
~ games hoje? ' :
~ SM: Ihesntantei E dmcll citar
~ nomes...
muitas pessoas da Nintendo sao
Amui"tu "impertantes..; '

[pensativa] Acho que

- NW: Sa nan qmser mtar nomes.
__:-?nan tem prohlema _ -
- SM: De modo geral, posso citar

grandes games, como Metal Gear,

~ Resident Evil e Final Fantasy. As
_ pessoas por tras dessas sénes
- com certeza sao muito talentosas
'je importantes para a inddstria. Eles
__tém habilidades de organizacio e
;gerencmmen‘m e sabem muito bem
preciso para criar um game
= _-realmente bom. Na minha opiniao,
isso faz deles profissionais essen-
% ",m_a:s para a u}dusma_ . :

NW. Em sei que vocé e um grande
fa de misica. Voce amda tem tempu -
_ dade e aparecesse muito na TV, isso

de pegar sua guitarra e tocar sem

~ compromisso?
i SM Sim é claro. [sorri] Existe uma

tocar banjo, estou aprendendo a

regr&-na Nintendo que nﬁo permite :
que os funcionarios tragam objetos

Pess0ais para a empresd, mas el

tenho um violao guardado em m;nha
sala. [risos] Eu também costumo

tocar bandolim e vérios outros ins-

~ trumentos de corda,

- NWW: As pessoas costumam trata-lo

como um “mestre” em todo lugar
que voce vai, pedindo autdgrafos,

tirando fotos... Ha algum lugar que

vocé cnstu_ma_ ir onde _:_l_mgagm 0
reconheca, de modo que vocé pode

Aingir ser um cara normal? :
SM: No Japdo, de modo geral, eu
posso ir aonde bem entender. Fora

de ambientes cheios de gamers,

_como lojas ou eventos, costuma ndo
- ter problema nenhum. Além do mais,
minha vida particular ndo & um

assunto importante para pessoas
“normais”. Se eu fosse uma celebri-

mudaria. Mas como eu ndo quero
que isso aconteca... [risos]

" inesquecivel:

NW: As pessoas andam dizendo que
0s games sao tao importantes hoje
quanto o rock foi para a década de
setenta. Sendo assim, vocé se con-
sidera um popstar?

SM: 0 pessoal da MTV me chamou
de popstar ontem. [risos] Se eu
aparecesse tocando guitarra e as
pessoas gritassem meu nome, seria
fantastico. Mas ja que eu crio games,
entao nao & bem a mesma coisa...

MWV Qual é o tipo de pergunta

que os jornalistas mais fazem
durante entrevistas?

Si: No momento, todos sa me per-
guntam sobre o Revolution, Todos
guerem saber mais, mas o momento
nao € ideal, entao nao podemos
falar muito sobre o assunto. Mas

se voce quisesse saber o que eu
gostaria que os jornalistas me per-

‘guntassein, é claro que seria sohre

isto aqui [aponta o Game Boy Micro
pendurado em seu pescogol. E
sobre Nintendogs também. [risos]

NMWY: Vacé nao gosta muito de
falar sobre sua vida particular?
SM: E um pouco dificil. Prefiro néio
comentar muito sobre iss0.

: NIV Mas vocé poderia nos revelar
-0 gue mais gosta de fazer no tempo

livie? Imagino que voce ndo res-
pira games 24 horas por dia, certo?
Hideki Konno me disse que nao
curte jogar games e pfefere pescar'
SV A maior parte do meu tempo

- livre eu passo com a minha fami-
lia. Gosto de ouvir e tocar musica

teria muitas distragOes e poderia

também. Mas uma coisa que virou
rotina atualmente € passear com o
nosso cachorro. Desde que com-
pramos um cachorro, € s6 iss0 que
tenho feito. [risos] -

MNWV: Em vinte anos, como vocé
quer gue o nome Shigeru Miyamoto
seja lembrado?

SM: Hmmn... [pensal Quero ser
lembrado como o cara que nao
parou de criar games. Ao invés de
ser lembrado como o pai de Mario,
(UErD gue Pensem em mim como o
sujeito que continuou trahalhando
com games até o fim. Gostaria que
fosse como aconteceu com diversos
diretores de cinema, gue continua-
ram fazendo filmes até terem idade
avangada, |sso seria a melhor coisa
para mim. Na verdade, eununca =~
havia pensado nisso até agora...

IMWV: Para terminar, a pergunta
dificil: diga os nomes de trés
games que vocé levaria para

uma ilha deserta. . :
SIVi: [risos] Ah, isso sim é dificil...
eu sou meio sério demais, entdo
provavelmente acabaria levando os
games em que estou trabalhando
agora, pois ha ainda muita coisa que
quero fazer com eles. Se eu estives-
se mesmo em uma ilha deserta, nao

realmente me concentrar no traba-
Iho e finalizar esses jogos. Afinal de
contas, meus games favoritos sdo
aqueles gue ainda ndo estdo finali-
zados. [risos] E talvez eu levasse 0
Tetris também. v '

- Monento

Pahlo e
Fahio com
o génio
dos games
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| ANINNAL CROSSING DS
Viva uma nova vida com a versdo
portatil do game para o Cube.

. Junte-se a trés outros amigos na

 mesma cidade virtual e interaja em
tempo real wireless ou mesmo

| pela internet. Agora vocé pode
visitar um amigo a quildmetros de

 distdncia. Além disso, vocé podera

] pegar novos itens, como chapéus
e dculos escuros, cacar insetos,
pescar, decorar sua casa ou ape-

| nas conversar com 0s person-

! agens em sua cidade. Sempre ha

: alguma coisa para fazer em
Animal Crossing DS.

ogador que e
. jogador fica
' mais feliz em
maio. Afinal, é nesta
época gue oS maiores
lancamentos do ano
sa0 anunciados ou apre-
sentados. Este ano nao
foi diferente para os
jogadores Nintendo.
Foram apresentados
mais de cem jogos no
total, demonstrando que
suas plataformas atuais
ainda estarao com forca
total antes do lancamen-
to do Evolution. Por isso,
©Omo 0 fue gqueremos
mesmao é jogo, entao
vamos ao que interessa.

 NINTENJDOGS

| Escolha entre ragas diferentes que
| vdo de Labradores a Chihuahuas.

| Tome conta deles e treine-os usan-
- do o microfane e a tela de toque.

| Ha milhares de itens caninos como
| discos e roupinhas. Ensine seu

| cachorro a fazer truques com

. comandos de voz. Se treinar bem,

| 0 seu cdo podera competir em

concursos e apresentagoes.
Vencendo esses desafios, vocé
abre novos itens para continuar.
Coloque o seu cdozinho para tro-
caridéias com o de seus amigos
atraves da conexao wireless.

MNIETROID PRINE:
HUNUTERS

' Uma feroz corrida que terminou

tempos atras deixou no caminho
uma série de objetos antigos de

| uma poderosa raca de guerreiros.

Cagadores de recompensa de toda
a galaxia agora lutam para reco-
Iher estes artefatos. Ndo confie em
ninguém. Metroid Prime: Hunters
estabelece um novo padrdo de
como jogar em primeira pessoa
nos portateis. 0 jogador vai poder
se conectar com até trés amigos e
sair na porrada em trés modos de

| jogo diferentes.

HEHBSHDT!

TRACE NNENNORY

Dez anos atras, enquanto
pesquisava a memoria humana,

| seus pais sumiram misteriosa-
| mente. Agora uma carta deles

da a vocé a primeira pista para
uma estranha aventura na ilha
Blood Edward. Mas o que um
computador e um fantasma
chamado D tém a ver com o
desaparecimento dos seus
pais? A ilha de Blood Edward
n3o desiste de seus segredos
facilmente. Vocé tera que

| seguir as pistas para encontrar

a verdade.

KIRBY: CANNVAS CURSE

i Sua caneta Stylus ganhou o poder

de pintar. Desenhe loops para que ele
possa ir mais rapido, rampas para pular
desfiladeiros e paredes para desviar

os raios laser e tiros de canho. E assim
que vace vai explorar sete mundos em

|| jogadores usando apenas um jogo.

| ADVANCE WUARS:
DUAL STRIKE

! Comande um bombardeio aéreo
engquanto o restante de suas
tropas enfrenta o inimigo em
terra. Escolha entre os novos
comandantes e combine seus
poderes para fazer um ataque
duplo que pode mudar o rumo da
guerra. Lidere seus soldados em
uma batalha estratégica no
Combat Mode. Usando a caneta
Stylus, desenhe mapas direto na
tela de toque e depois traque com |

{ seus amigos através da conexao '
wireless.
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ELECTROPLANIKTOMN

| Em Electroplankton, arte e miisica |
colidem para criar uma interativa

| experidncia audiovisual. Neste _
game, vocé pode cutucar, esfregar

| e desenhar na tela de toque para 4

| estimular esquisitas criaturas

| aquéticas e criar sua propria musi-

| ca. Cada um dos Electroplanktons

- tem um estilo de som totalmente

' diferente, que permite criar novas

| misicas, melodias e batidas. Vocé
pode ir além, fazendo até um remix |

! do classico tema dos games

| Mario. Vocé pode salvar até

| quatro musicas - experimente

algo novo a cada vez que jogar.

TOUCH GOLF

Neste game, a forma como mexer na
tela de toque vai determinar o tipo de
tacada. Entre as novidades estéo trés
modos de jogo, uma tela para criar
personagens e suporte para
multiplayer Wireless para até quatro
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{STAR WUARS
EPISODE lll: REVENGE
OF THE SITH
Prepare-se para experimentar
todos os momentas do filme na
pele dos Jedi Anakin Skywalker e
| Obi-Wan Kenohi. Toque na tela
para usar poderes, incluindo os
{ do poderoso Darth Vader. Pilote
{ naves espaciais em batalhas
| aéreas com até quatro jogadores.

i
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' CASTLEVANIA
Continuacgao de Castlevania:

| Aria of Sorrow. 0 ano é 2036, um
ano apas os eventos de Aria of

| Sorrow. Soma Cruz encontra-se
no centro de um misterioso culto

| para ressuscitar o lorde das

| trevas, o Conde Dracula. Para
se salvar e proteger as vidas

{ dagueles que ama, Soma vai se

| infiltrar no coracdo deste culto,

| uma réplica perfeita do castelo

' do Conde.

SHREK SUPERSLAM

Junte os seus amigos e caia na
pancadaria num dos games de |uta
mais estranhos da feira. Escolha
entre 10 personagens, incluindo
Shrek, o Burro e o Gato de Botas.
Parta para a luta com 25 armas

e itens magicos diferentes. Encare
seus inimigos dentro de arenas
interativas enquanto enfrenta
terriveis obstaculos como lava
fervente, pontes quebradas e
muito mais.

RETRO ATARI GANMNES
Pela primeira vez, dez jogos classi-
cos de Atari estdo em um Unico
pacote no Nintendo DS. Jogue os
seus games favoritos do Atari de
forma diferente. Cada um dos 10

| games possui o modo original,
usando a tecnologia das duas
telas, e um modo remix, em que
trés artistas lendarios do grafite
deram aos classicos o seu togue
de arte pessoal.

NNETEDS

Use a caneta Stylus para reunir
blocos da mesma cor e manda-los
para o espaco neste incrivel puzzle
interestelar. Explore todos os
planetas do universo de Meteos
enfrentando até quatro jogadores
simultaneamente. O game foi cria-
do por Masahiro Sakurai {Kirby e
Super Smash Bros.) e produzido
por Tetsuya Mizoguchi (Lumines,
Rez, Space Channel 5).

TRAUMNA CENUTER:

UNUDER THE IKMJIFE

Vocé sera um médico cirurgido e a
caneta Stylus sera o seu bisturi. No
game vocé poderé fazer incisoes,
anestesiar areas com problemas,
remover tumores e monitorar 0s
sinais vitais dos pacientes. Além
disso, podera aplicar gaze quando
tudo estiver concluido. Saiba lidar
com situacdes de alta tensdo neste
drama humano, mas mantenha a
cabeca fria ou vocé sera demitido.

GOLDENUEYE

ROGUE AGENT

Desta vez, o jogador vai entrar na
pele de um bruto e diabélico vildo.
E vocé teré que subir os degraus
certos da fama criminosa para
tornar-se o poderoso chefao do
crime. O jogador vai encontrar os
maiores viloes dos filmes do uni-

verso de Bond como Oddjob, Dr.

{ THE SInns 2

Crie 0s seus proprios Sims e esco-

Iha seus estilos de vida. Mante-

nha-os felizes e saudaveis comple- |

tando objetivos e interagindo com
outros Sims. Crie e personalize

onze lugares na cidade, cada um
deles com minigames exclusivos,

que incluem sete atividades com a |

tela de toque e microfone.

No, Goldfinger, Scaramanga, Xenia '
Onatopp e Pussy Galore em mis-
sdes ao redor do mundo. xperi-
mente uma jogabilidade que s6 é
possivel se usar o Nintendo DS.

Conecte-se com seus amigos para |
poder trocar novas criagdes ou |
desafia-los em uma série de mini-

games. Mantenha o povo da ci- |
dade feliz e desvende os segredos |
de Stragetown, ]

VIEWTFUL JOE DS

Com uma tropa de caras ruins em
Movieland, Joe esta pronto para
acabar com as forgas do mal com
seus novos poderes. Usando as
duas telas do Nintendo DS, vocé

vai ajudar Joe a resolver puzzles e

a aumentar a forga de seus golpes.
Além disso, a Joe Camera permite |
que vocé possa mover a tela dan- |
do a Joe uma maozinha camarada. "

ULTINNATE SPIDER-NIAN
Aqui, vacé pode entrar na pele do
herdi aracnideo ou do supervildo |
Venon. Mergulhe em uma aventura |
e viva o cotidiano de uma histéria
em quadrinhos desenhada com
tecnologia tridimensional. Encontre |
| 0 maior nimero de personagens |
' dos quadrinhos do Homem-Aranha |
| que vocé ja viu em um game!

LOST I BLUE

Depois de um desastroso incidente
no oceano, um rapaz acorda em
uma itha supostamente n3o habita-
da. Ele conhece uma garota de

17 anos e os dois precisam traba-
Ihar juntos para sobreviver.
Enquanto planejam sua escapada,
os dois véo aprender técnicas de
sobrevivéncia, como cagar, procu-
rar comida e construir ferramentas
engquanto desvendam os

mistérios da ilha.

BONMIBERMAN DS

A acdo frenética dos garotos-
bomba vai tomar conta das
duas telas do Nintendo DS.
No comando das batalhas,
vocé poderd gritar através do
microfone e realizar comandos
tocando na tela. Os jogadores
poderdo escolher entre os
modos single e o multiplayer,
em que até oito jogadores
poderdo competir.
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- LUNAR DS

Descubra os acontecimentos ante-
riores a Lunar: Silver Star neste
game de estratégia. Aqui apare-
cem trés novos personagens. Lute
contra as forgas do mal e trans-

forme as criaturas do lado negro

em criaturas da luz com o novo
sistema Dark e Light. Aumente as
habilidades de seu grupo através
de Battle Cards e troque-os com
seus amigos via conexao wireless.

TOP GUN

Baseado no filme de 1986, essa
adaptagdo traz de volta os
famosos cagas F-14, F-16 e F/A-18
em cacadas incriveis em um céu
totalmente tridimensional.
Embarque nessa aventura com
visual de tirar o folego em diversas

| POIKENNOMN HD:
' GALE OF DARINESS

Volte a Qrre para um novo e exclu- |
| sivo RPG, com um enredo sinistro e |

| personagens inéditos. Eevee sera

| seu companheiro desta vez, e vocé '

| vai tentar revelar o mistério do
| Lugia Negro. A escuriddo caiu

| sobre essa estranha terra e o des-

' tino dos Pakémon esta na habili-

: dade do jogador de salva-los e

| purifica-los antes QUE seja tarde
demais. Conecte-se com as

| versbes do GBA.

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

missdes através do artico, do
oceano e de florestas e zonas
desertas. Jogue no single player
ou entdo em batalhas aéreas com
até quatro jogadores.

DRAGON BALL 2
SUPERSOMNIC UUARRIORS
Lute em alucinantes cenérios de
batalha na terra e no ar. Escolha
entre mais de vinte guerreiros Z,
cada um com poderes e habilidades
(inicos, e parta para poderosos
ataques para defender seus adver-
sarios. Use a conexao Wireless para
jogar contra seus amigos em um
modo para até 2 jogadores.

SNOVUBOARD KIDS DS
SBK tem todos os elementos que
vocé adorou dos games anteriores.

GEIST

' Nos corredores, laboratarios e
camaras de um escuro complexo
existe um poder invisivel; vocé.

| Possua o corpo das pessoas e

| faga delas a sua morada. Invada

| diferentes corpos, desvende os

_; enigmas e melhore suas armas. 0
modo multiplayer combina um jogo
de tiro em primeira pessoa com a

| mecénica de um espirito que
invade o corpo de outras pessoas.
Neste jogo, vocé usa suas vitimas

| contra seus adversarios.

BATMNAN BEGINS
Infiltre-se no mundo cadtico de Gotham City como o
lendério cavaleiro das trevas. Use seu intelecto, 0
medo que causa nos bandidos e o seu arsenal de bat-
bugigangas para aterrorizar e derrotar as sinistras
forcas que ameacam a cidade. De um remoto
monastério no Himalaia a Mansao Wayne, abrace a

Com controles que usam a tela de
toque e um multiplayer com conexao
sem fio, novos desafios, técnicas e

um alto senso de velocidade, esta é

a seqiiéncia que vocé esta
esperando.

PUYO POP FEVER

0 Puzzle mais legal da Atlus estéa
de volta com novidades exclusivas
que vocé s6 encontra no DS. Com
possibilidade de jogar com até 8
jogadores ao mesmo fempo e 0
controle exclusivo de toque com a
caneta Stylus, essa sera a versao
definitiva deste classico puzzle.

AGE OF EMNNPIRES:

THE AGE OF KKINNGS

Vocé escolhe um dos cinco povos
para comandar: bretoes, francos,

ODANIA
0 lendério general Yamanouchi
Kagetora tem a intenc&o de vin-

gar a morte de seu pai. Assim ele =

inventou a arma mais engenhosa
para derrotar 0 exercito no

campo de batalha: a Odama, uma |

bola gigante poderosa o sufi-
ciente para destruir o que atingir.
Aliados ou inimigos. Use o micro-
fone do GameCube para dirigir
seus soldados fora do caminho da
Odama e prove que vocé pode ir
contra esse grande poder.

mongaois, sarracenos e japoneses.
Controle uma das unidades de
soldados de um famoso herdi como
Ricardo Coracao de Ledo, Robin
Hood e Joana D’Arc entre outros.
Controle 45 diferentes tipos de solda-
dos de arqueiros a canhoneiros e
comande a sua propria guerra.

PHOENIX VURIGHT:

ACE ATTORMEY

Conhega Phoenix Wright, um advo-
gado de defesa iniciante com a
maior técnica da cidade. Pegue
cinco casos intrigantes para reve-
lar o lado dramético, chocante e
comico dos tribunais. Use as duas
telas para investigar cenas de
crimes, questionar vitimas e apre-
sentar as evidéncias. Yocé nao
vai desistir deste game.

| UINITERDO PEMNINIANIT

CHASE BASEBALL

| Aqui, vocé encontrara uma grande

variedade de modos de jogo.

* Rookie of the Year Mode permite
“ que vocé jogue acumulando pon-

tos para aumentar as habilidades
de seus personagens e até com-
prar Upgrades para o seu time,
como sessoes especiais de treina-
mento. Outros modos, como o
Playoff Hunt, Franchise e
Tournament, podem ser jogados
com o Speed Play Feature, um dis-
positivo que permite toda aquela
jogabilidade intensa que vocé pre-
cisa em um ritmo mais rapido.




Tocar é legal.

i)
Youch*®o

O seu toque é tudo que vocé precisa para guiar
. Yoshi nesta aventura épica. Entao va em frenteI
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| SPONGEBOB
SQUAREPANITS

| A esponja mais famosa da tv vai
virar game. Jogue com até quatro
personagens e venca os desafios
para concorrer a um papel de 15
| minutos em um episddio do Ho-

| mem-Sereia e do Mexilhaozinho.

N

| dependendo de quem joga e de
guem ganha o game. Jogue os
| mais de 30 games multiplayer no
| melhor estilo Bob Esponja.

007: FRONN RUSSIA
| WUITH Love

{ tado pelo James Bond original,

| Sean Connery. Sirva em uma recri- |

_ : acdo de um dos classicos de 007 e

 vocé teré From Russia With Love,
| uma experiéncia interativa que

_* coloca o jogador dentro do roteiro

| deste filme lendario, com algumas

| grandes surpresas.

'KILLER ?
| Olhe dentro da mente de um assas- |
| sino. Harman Smith é um miste- .
| rioso assassino que tem o poder de |
| se esconder atras de suas sete

| mltiplas personalidades.

) Trabalhando juntas, elas formam o
Killer 7. Sua missao € impedir que

i o terrivel Kun Lan e seus segui-

| dores, conhecidos como Heavens's |
| | Smile, dominem o mundo.

g Seu papel na série pode mudar , |

E'PHII'UCE OF PERSIA 3

| Vocé é o principe da Pérsia,

i * A receita é a sequinte: pegue duas
{ medidas de furtividade e habilidade
| e misture em missdes com grandes |
ntrigas. Adicione belas mulheres e |
{ tempere tudo com um 007 interpre- |

voltando para casa depois de ancs ‘

de guerra. Mas o que encontra &

{ | sua terra natal saqueada pela
guerra. Pior: seu pai virou-se con-
tra voc@. Suas batalhas transfor-
maram o reino e criaram um mortal |
principe negro cujo espirito vai
possuindo vocé gradualmente.
Evoque cada um dos fragmentos

de sua forca e todos os truques de |
| combate para derrotar 0s exérci-
tos que o perseguem. Basta con-
seguir as técnicas dos dois
principes para destruir os inimigos |
| e restaurar a paz na sua terra

| & na sua alma.

2ATCHBELL
Escolha o seu personagem
favorito e lute em dezoito
fases diferentes no novo
game da Bandai. Fique pro
nos controles e combine
sistemas para derrotar
seus oponentes

¥

“I-II-\F!‘UEST N0OonNY:

| ANNOTHER UUONJDERFUL
| LIFE

| Ser fazendeiro dura uma vida

| inteira no Forget-Me-Not Valley,
| uma vila costeira onde vocé pode
| cultivar muitas amizades e criar a

sua familia no meio da colheita e
ao gado. Encontre, escolha e con-

| quiste maridos em potencial para
| casar. Tome conta de vacas, gali-
| nhas, carneiros e muito mais.

| Além de tudo isso ainda pode

| conectar este jogo a Harvest

| Moon: More Friends of Mineral

| Town, para GBA.

'MNEDAL OF HOMOR:
EUROPEAN ASSAULT
| Europa, 1942. Este & um momento

de desespero para as forgas alia-

| das. A maquina alem3 avanga
| ferozmente devastando as terras

européias. Voce é o tenente das

| forcas americanas William Holt,

escolhido a dedo por William
“Wild Bill" Donovan para ser o

| primeiro agente do mais novo

| escritorio de servicos estratégicos
| 0 0SS. Em Medal of Honor:

| European Assault vocé faz parte

| da forca para libertar a Europa.

| VIEWUTIFUL JOE

| | UFH BATTLE

f | Fique esperto e confira o elenco
| formado s6 por estrelas. Sdo qua-
tro personagens e um modo de
;jogo cooperativo para até dois

( jogadares. Mas isso ndo é tudo.

: i Uma nova gama de cendrios leva
Joe além de um simples jogo.
| Agora os cenarios se estendem |
para cima, para baixo, para
| esquerda e para a direita. Com «
| certeza essa nova produgdo vai '
| ganhar boas criticas.

| BATALLION UUARS
Com varias campanhas preparadas '
Battalmn Wars coloca vocé na
| linha de frente das forgas militares
| da Nintendo. Comande esquadrdes,
| infantarias ou um ataque de bazu-
ca Pule dentro de um tanque e S|ga
{ | através do deserto, ou pegue uma
carona no transporte aéreo mais
avancado e va para os tropicos.
| Com legides de forgas controladas
| pelo computador para derrotar e a
! habilidade de se conectar com
| | seus amigos para fazer suas batal-
| has, Battalion vai manter o general
{ dentro de vocé na ativa.

|

CHICIKEMU LITTLE
Viva as aventuras do
galinho e sua gangue de
amigos. Vocé tera um
arsenal de bugigangas,
ajuda dos amigos e a |
for¢a de um heroi para |
salvar 0 dla




e

| KIRBY
! 0 game da bolinha cor de rosa ja
| estd a caminho com uma varie-

| dade de modos diferentes,

| incluindo um multiplayer incrivel.
| A histéria comega quando Kirby
| vai atrés da Warpstar que foi

i roubada pelo Rei Dedede. Pode

: parecer dificil para Kirby sozinha. |

| Mas para facilitar a vida do tra-
| vesseiro rosa, agora ele podera
| pegar carona nas costas de

{ alguns amigos.

MNEGAMAN H COLLECTION
Relembre as primeiras seis aven-
turas de Megaman X e Zero dispo-
niveis pela primeira vez em uma
compilacdo. Esta colegdo ainda vem
com o joga de corrida Megaman
Battle & Chase, nunca langado no
ocidente. Msicas remixadas, gale-
ria de ilustraces e muito mais.

SCOOBY-D00 UNMNASIKED
Explore fases detalhadas com
Scooby e sua gangue. Colecione e
use disfarces incriveis que déo ao
Scooby poderes especiais. No
elenco de dubladores do game esta
a voz do Batman, Adam West, além
dos atores que fazem as vozes da
turma do Scooby nos EUA.

| H-NNEN LEGENDS II:
RISE OF APOCALYPSE
Junte os X-Men e a irmandade de

| Magneto em um batalha épica
contra o maior vilao de todos os

| tempos: Apocalypse. Escolha
entre 16 mutantes para criar
times e lutar no modo single
ou multiplayer.

TAK 3: THE GREAT

JUJU CHALLENGE

Um novo Shaman e algumas rezas
novas permitem ao jogador que per-
sonalize Tak e Lok com novas magi-
as e habilidades. Jogue sozinho ou
com um amigo no medo multiplayer.

THE INNCREDIBLE HULK:
ULTINNATE DESTRUCTION
Vocé pode pular onde quiser,
escalar o que quiser e esmagar
tudo gue quiser. Vocé pode destruir
tudo, até mesmo prédios inteiros.
Os jogadores vdo poder transformar
qualquer coisa que o Hulk arrancar
dos cendrios em armas. Descubra
novos movimentos para enfrentar
0s inimigos em batalhas épicas.

FANTASTIC FOUR
Reviva a experiéncia das telonas

| 8 va além: o game permite jogar
um novo enredo, criando uma
histéria baseada nos aconteci-
mentos do filme. Jogue com todos
0s membros do Quarteto e
aumente os poderes especificos

' de cada personagem.

OMVE PIECE

Monkey D. Ruffy quer ser o
maior pirata de todas os tempos.
Mas, para isso, ele precisa

sair em uma jornada através dos
sete mares a procura do maior
tesouro de todos os tempos:

o One Piece. Ele precisara da
ajuda de varios amigos, como
Zoro, Nami e Sanji, alem de
enfrentar varios perigos.

ANINANIACS: THE
GREAT EDGAR HUNT
Derrote Cyrill Coupe Deville
enquanto salva a cidade. Enfrente
seis fases baseadas em filmes.

De quebra, jogue cinco minigames
estrelando Pink e Cérebro.

NINTENDO WORLD wwiv.nintendoworld.com.br (041 1

HELLO KITTY:

ROLLER RESCUE

Este game leva vacé para a
cidade multicolorida de Sanrio
Town. L4 vocé vai encontrar

mais de 20 personagens do
mundo da Hello Kitty. Entre eles
Badtz-Maru e Keroppi. Faga
compras até nao poder mais, con-
siga novas roupas e acessorios
comprados com as moedas.

BRATZ2: ROCK ANGELZ
Viaje por lugares exéticos

do mundo para investigar as
histérias mais quentes enquanto
cria sua prdpria revista.

Crie sua prapria Bratz mudando
cabelo, maquiagem e roupas,
enquanto compra as roupas
mais fashion.

CRASH TAG

TEAN RACING

Os jogadores poderdo ligar seus
carros com o de outras persona-
gens para formar mega carros
para enfrentar os outras opo-
nentes. Além disso, é possivel
andar a pé procurando novos
upgrades para seu carango. -




* 'HARRY POTTER AMD
~' THE GOBLET OF FIRE
Melhore ainda mais a magia de

i Harry, Ron e Hermione com um

cada movimento de sua varinha.
. Faga um time com seus amigos

| encantos ainda mais poderosos.
| Entre no TriWizard Tournament

seus amigos das regioes geladas

de um misterioso labirinto.

Experimente as emocdes do filme

e leve sua magia até o Gltimo teste
| num duelo de parar o coracgao

.- com o proprio Voldemort.

| DISTUEY MNAGICAL
| QUEST 3 STARRING
+ MICKEY & DONUALD
' Remake do classico da Capcom.
..t Huguinho, Zezinho e Luizinho
| ancontraram um antigo e miste-

| tio. Enquanto liam o livro, os trés

| patinhos foram transportados para
| o Storyhook Land pelo terrivel

| Jodo Bafo-de-Onga. Ele esta

| planejando dominar o mundo fora
| do livro. Agora cabe a Donald e

| Mickey resgatar os trés patinhos.

MNINTENDO WORLD

novo sistema de magias. Controle |
' para combinar magicas e produzir

. para lutar contra um dragdo, salve |

de Black Lake e explore os perigos '

| riosa livro de histérias no s6tdo do |

premnien s e e

MEGAMNAN BATTLE
;3 NETUWUORK S: TEAMN {
| | COLONEL E MEGANAN |
" BATTLE MNETUUORK S:
_+ TEANN PROTOMAN
| | Misteriosas forgas Navi estdo
.| tomando conta da internet. Agora
{1 cabe a Lan e seus amigos se infil- |
-~ trarem na fabrica Dark Chip no
quartel general da Nebula e
| destruir o sistema de produgéo da
empresa. Jogue com as versdes |
Team Colonel ou Team Protoman
para cumprir uma histéria, com
aliados, inimigos e battle chips
| diferentes.
| —
o)

CHARLIE & THE
| CHOCOLATE FACTORY
| Interaja em cenarios criativos e
| interativos baseados no visual da
“+i nova versao cinematografica de A
| Fantastica Fabrica de Chocolate.
| Viva a histéria e impega as cri-
| angas ruins de causarem caos e
destruicao na fabrica de chocolate. |

ntendoworid.com.br

KO POSSIBLE 3:

para as fases.

TEANN POSSIBLE

Aventure-se por mais de trés mun-
dos incriveis para lutar contra o dia- |
bélico plano do Dr. Drakken. Jogue
como Kim Possible e Ron Stoppable |
pela primeira vez. Faga um time com |
seu amigo no modo para multiplayer.
Colecione seis novos dispositivos

DINASTY VWUARRIORS
{ ADVANCE
Escolha sua identidade entre
| treze personagens saidos da
| historia da China. Desenvolva
suas técnicas e escolha os
equipamentos entre centenas de
armas diferentes. Lute e enfrente &8
os inimigos através de 180 cam- |
| pos de batalha, enquanto aumen- |
| ta a sua forca para o teste final.

| HARUEST nnooru: | :___.»---—-v---.--,—,.,.,--,----...-.-.-.-.,-,.----.-,-n-'. rere
NNORE FRIENDS OF | |MNETAL SLUG:
MIVERAL TOUUN | SUPER VEHICLE

| Harvest Moon vers&o meninas. ' 0 classico dos arcades que

' Cabe a vocé ajudar na fazenda de | | define o género de agdo esta de

| forma satisfatoria, constituir fa- volta. Escolha entre os persona-
milia e fazer amigos. Cuide da | gens classicos Marco, Tarma,

plantagdo e aumente seu reba- | Eric e Fio para lutar contra o

| nho. Case-se com o homem dos general Morden e suas forcas

| seus sonhos e comece uma | malignas. Lute em seis missdes
familia. Curta ao méximo a | | diferentes, cada um com miilti-

| Mineral Town e conecte ao game | plas fases neste game 2D.
de GameCube, Harvest Moon: |

' Another Wonderful Life.

oy




Num mundo em que avestruzes
* usam ténis e gorilas engravata-

' paradisiaca, a agitagao e o caos
tomam conta. E por isso que Dixie
 vai ter que usar seus movimentos
: B*= para salvar o dia. Prepare-se para
3 g uma verdadeira aventura no

; 'ﬁ"% melhor estilo Donkey Kong.

| MEGAMNAN 2ERO 4
_ Depois de cair nas maos do dia-
\@ bélico Dr. Weil, Neo-Arcadia
entrou em colapso e estd em um
: estado de caos. Zero descobriu
| esse desastroso acontecimento
| quando ele e seu amigo res-
gatavam um grupo de humanos.
Agora esta nas méos de Zero
solucionar este terrivel conflito
{ entre humanos e Reploids para

re-estabelecer a paz e a segu-
| ranca na terra.

"~ abrem segredos.

* dos andam por uma ilha exdtica e 5

{RIVIERA: THE

PROMNISED LAND
Experimente graficos desenha-
dos @ mao com mais de 100 ex-
pressdes para cada personagem,
com muitas seqiléncias engra-
cadas. Riviera é completo, se

estendendo em mais de 30 horas |
| de intenso RPG. Curta um alto
' indice de Replay jogando com

miltiplos finais e cinco varie-
dades de minigames que

| DRAGOMN BALL GT
| TRANSFORMNATION

| Este é o primeiro de dois jogos que

dardo ao jogador total controle
sobre o destino dos guerreiros de
DBGT. Controle trés personagens

| a0 mesmo tempo escolhendo com

qual vai jogar. Lute em cenarios de
diversas sagas, como a de Baby e

| das esferas negras. Lute com
| chefes como o general Rilldo, Baby
| e outros inimigos intergalacticos.

| SIGIA STAR SAGA

| Sobreviva como um agente duplo
| entre os humanos e os Krill e des-

| cubra o segredo dos seis plane-

| tas em Sigma Star Saga. Jogue

| um RPG misturado com jogo de

| tiro espacial e crie sua propria

arma combinando mais de 27 mil

| diferentes opgdes. Percorra a

historia e veja multiplos finais.

HERBIE FULLY LOADED

Herbie Fully Loaded é baseado no
filme e leva o fusca Herbie ao mundo
dos Stock Cars. Uma variedade
bacana de pistas onde Herbie pode
ir para casa como um vencedor.
Mas fique atento ao humor do carro.

TINN BURTON'S THE
NIGHTINARE BEFORE
CHRISTANAS: THE
PUNPRKIN KING

Um ano depois dos acontecimentos
do filme animado, Jack descobre
que seu arqui-rival Oogie Boogie
tomou a cidade do Halloween e
estd ameacando os outros mundos.
Agora Jack tera que lutar para sal-
var seu mundo.

ANINNANIACS: LIGHTS,
CANERA, ACTION

Ajude os loucos Animaniacs, Wakka,
Yakko, Dot, Pinky e Cérebro a criar
trés filmes de géneros diferentes a
tempo e com a grana contada. E
melhor entregar a produgéo antes
de o diretor dizer “Cortal” ou é me-
lhor voltar a morar na caixa d'agua.

2000

Vocé tera que manter todos os ani-
mais na ordem certa para poder
avancar neste Puzzle. Cologue em
uma linha trés ou mais animais do
mesmo tipo para captura-los. Zooo
ainda tem cinco modos de jogo,
desenhos coloridos de animais e
regras simples, tudo num jogo
muito balanceado.

DAY PHANTOM

Use todos os poderes paranormais
de Danny da série animada da TV,
incluindo a habilidade para voar,
atravessar paredes e muito mais.
0Os jogadores podem escolher jogar
com Danny Fenton, Danny Phantom
ou o Evil Dan Phantom.

TROLLZ HAIR AFFAIR

Siga os Trolls enguanto eles res-
gatam os garotos usando suas
magicas especiais. Jogue cinco
minigames com mdltiplas fases e
crie o estilo de suas proprias
roupas. Use as técnicas de voo,
danca, fashion e puzzle para com-
pletar a aventura.

NINTENDO WORLD www,nintendowarld combr &

DUEL NNASTERS I |
Esse game esta maior e melhor do
que nunca. Vocé e a mais nova
estrela nascenda no circuito de i
Duel Masters com acesso a mais de i
600 cards lancados até o momento.
0 novo Duel Masters vai levar vocé
a bordo de uma nova jornada para
aprender o valor do cédigo Kaijudo.

LEGO BIOMNJICLE:

MAZE OF SHADOUUS
Baseado nos brinquedos e nos
quadrinhos langados em 2005, o
game € um mistura de RPG e acao
com grandes seqiiéncias de com-
bate. E possivel até montar seus
proprios rohds.

ATONIC BETTY

Divirta-se com todos os seus per-
sonagens favoritos incluindo Betty,
Sparky, X-5, Maximus e Minimus.
Jogue com até trés personagens ao
mesmo tempo, derrote Maximus
com um arsenal de armas e técni-
cas para proteger a galaxia. E ainda
por cima pilote o cruzador espacial.

GUNBY VUS.

THE ASTROBOTS

Conheca um elenco de persona-
gens de massinha incluindo Pokey,
Prickle e Goo. Use suas habili-
dades para mudar, esticar e se
contorcer para acabar com os
planos de Blockhead nesta aven-
tura para o GBA.

KInn POSSIBLE 3:

TEAN POSSIBLE
Aventure-se por trés mundos
incriveis para lutar contra o dia-
bélico plano do Dr. Drakken. Jogue
como Kim Possible e Ron Stop-
pable pela primeira vez. Faca um |
time com seu amigo no modo para i
multiplayer. Colecione seis novos :
dispositivos para as fases.

THAT'S SO RAVEN 2

Jogue com Raven em vinte fases de
acdo em seis cendrios diferentes.
Disfarce Raven para que ela possa
chegar a fases escondidas, apren- |
da novas habilidades e use os po-

deres para resolver puzzles. Mude

as roupas da garota para tirar fotos

de seu estilo fashion. gzl




EMUDO UUC

L'nnhe[;a 0 paralsn as cumura Nmtendn -
B COM UM 0timo gosto para nomes tambem

ara terminar a jornada de

nossa equipe deshravando

os States, ndo poderia fal-
tar uma passada pela mais recente
atragdo da Nintendo. A Nintendo
World orgulhosamente anuncia que
abrimos nossa propria loja num dos
maiores centros comerciais de Nova
York, a Nintendo World Store!
Brincadeiras a parte, a Nintendo
World Store é o verdadeiro paraiso
para os fas Nintendo. A loja montada
pela Big N traz uma infinidade de
raridades. H4 um museu Nintendo,
com todos os consoles langados
(incluindo alguns ndo-lancados) da
empresa desde sua aparigao nos
EUA. Durante todos os langamentos
de jogos para Cube, DS ou GBA, a
loja organiza eventos com torneios,
autografos e bate-papos com os cri-
adores, além de trazer produtos
exclusivos, encontrados apenas por
la. A Nintendo World Store esté
localizada no mesmo saldo em que
funcionava o Pokémon Center NY, no
Rockefeller Center. O site da loja ain-
da esta em fase inicial de producéo,
mas vocé pode dar uma conferida em




Nao tire o seu dedo do acelerador. Toque, controle, corra e
personalize as maquinas de correr nas cidades.
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Recrute novos

Nersonagens e ventd

novas batalhas!

=

Por Daniel Lima

is que sai mais um Fire

Emblem do ferno da Nintendo,
com uma historia hem longa,
do jeito que os jogadores de RPG gos-
tam. Nada mais natural que a Nintendo
World presenteie seus leitores com este
pequeno guia, que explica como pegar
todos os personagens (ue aparecemn aos

montes dentro do game. Apenas lem-
brem-se dessas dicas, para melhor

aproveitar-o jogo: Ewan, Ross e Amelia
podem evoluir mais de uma vez, bastan-
do procurar uma classe semelhante a

da primeira evolugéo para saber suas

novas opgoes. Depois de terminar o

jogo duas vezes (indo pelo caminho de

Eirika e de Ephraim, alternadamente), os

personagens se tornam bem mais pode-
~ rosos. Por fim, os secretos so podem ser

“pegos dep
Aproveite!

andar da

RieV

b

ois de terminar o jogo.

CAELLACH

Onde recrutar: termine o terceiro
andar da Tower of Valni.

Class: Hero

Evolucao: nenhuma

ORSON

Onde recrutar: termine o sexto

Tower of Valni.

Class: Paladin
Evolugao: nenhuma

Onde recrutar: termine o sétimo
andar da Tower of Valni.

Class: Bishop
Evolucdo: nenhuma

ISMAIRE

Onde recrutar:

termine Tower of Valni uma vez.
Class: Sword Master

Evolucao: nenhuma

SELEUA

Onde recrutar:

termine Tower of Valni

3 vezes.
Class: Mage Knight
Evolugao: nenhuma

A

AMELIA

Onde recrutar: no capitulo 9,
faca Ephraim, Eirika ou Franz
falar com ela. Aparece apenas

depois de alguns turnos.
Class: Recruit

Evolugao: Knight ou Cavalier

(nivel 10)

GLEN

Onde Recrutar; termine a terceira

rodada das ruinas.
Class: Wyvern Lord
Evolucéo: nenhuma

HAYDEN

Onde recrutar: termine a quinta

rodada das ruinas.
Class: Ranger
Evolugao: nenhuma

VALTER

Onde recrutar:
termine a sétima rodada

GEi NINTENDO WORLD wwiv.nintendoworld.com.br

ARTHUR

Onde recrutar:
entra no grupo

automaticamente no capitulo 4.

Class: Monk
Evolucao: Sage ou Bishop
(Guiding Ring)

coLan

Onde recrutar:

no capitulo 3,

faga Neimi falar com ele.
Class: Thief

Evolucao:

Assassin ou Rogue
(Ocean Seal)

das ruinas.
Class: Wyvern Knight
Evolucéo: nenhuma

FADOD

Onde recrutar:

termine as ruinas uma vez.
Class: General

Evolucgao: nenhuma

LYo

Onde recrutar:

termine a ruina 3 vezes.
Class: Necromancer
Evolugao: nenhuma




CORMNAG

Onde recrutar: Caminho de Eirika:
faca a personagem falar com ele,
no capitulo 13. Caminho de
Ephraim: faca Ephraim ou Duessel
falar com ele no capitulo 10.
Class: Wyvern Rider Evolugéo:
Whyvern Lord ou Wyvern Knight

He 105

EPHRAINN

Onde recrutar: une-se ao grupo
no capitulo 8. Se escolher o
caminho de Eirika, volta no
capitulo 15.

Class: Lord

Evolucio: Great Lord (solar Brace)

GARCA

Onde recrutar: faga Ross
conversar com ele.

Class: Fighter

Evolucao: Warrior ou Hero
(Hero Crest)

45
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JOSHUA

Onde recrutar: no capitulo 5,
faca Natasha conversar com ele.
Class: Myrmidon

Evolugdo: Swordmaster ou
Assassin (hero Crest)

*Equipm
itk
i

Do2LA

Onde recrutar: em ambos os
caminhos, basta fazer L'Arachel
conversar com ele no capitulo 11.
Class: Berserker

Evolugaa: nenhuma

SHUEHY

Onde recrutar: em ambos os
caminhaos, procure-o em uma
das casas no capitulo 12.
Class: Pupil

Evolucao: Mage ou Shamam
(nivel 10}

GILLIAN

Onde recrutar: une-se automati-
camente no capitulo 1.

Class: Knight

Evolucao: General ou Great Knight
(knights Crest)

KIUOLL

Onde recrutar: Caminho de Eirika;
entra automaticamente no grupo
no capitulo 15. Caminho de
Ephraim: entra automaticamente
no capitulo 14.

Class: Shamam

Evolucao: Druid ou Summoner

DUESSEL

Onde recrutar: Caminho de Eirika:
entra automaticamente no capitu-
lo 15. Caminho de Ephraim: faca
Ephraim conversar com ele no
capitulo 10.

Class: Great Knight

Evolucdo: nenhuma

FORDE

Onde recrutar: entra
automaticamente no capitulo 8.
Class: Cavalier

Evolucdo: Great Knight ou Paladin
(Knight's Crest)

GERIK

Onde recrutar: Caminho de Eirika:
no capitulo 10, faga Innes ou
Thethis conversar com ele.
Caminho de Ephraim: une-se auto-
maticamente no capitulo 13.
Class: Mercenary

Evolucao: Hero ou Ranger

Onde recrutar:

entra automaticamente
na capitulo 8.

Class: Cavalier
Evolucao: Great Knight
(Knight's Crest) #

ERIKA

Onde recrutar: une-se automati-
camente no Prologue.

Se escolher o caminho de
Ephraim, ela volta no capitulo 15.
Class: Lord

Evolucao: Great Lord

{Lunar Brace)

FRANZ

Onde recrutar: une-se
Automaticamente no capitulo 1.
Class: Cavalier

Evolucéo: Great Knight ou Paladin
(Knight's Crest)

HUrJES

Onde reerutar: Caminho de Eirika:
faca Eirika ou Tana falar com ele.
Caminho de Ephraim: entra auto-
maticamente no capitulo 15.
Class: Sniper

Evolugao: nenhuma




# LU'ARACHEL
Onde recrutar: no capitulo 11,
faga Eirika/Ephraim falar com ela.
Class: Troubadour
Evolugao: Mageknight ou Valkyrie
(guiding Ring}

LUTE

Onde recrutar: no capitulo 4,
visite uma cidade no canto
inferior esquerdo.

Class: Mage

Evolugdo: Sage Ou Mage Knight
(Guiding Ring)

MARISA

Onde recrutar: Caminho de Eirika:
Faca Garik falar com ela no capi-
tulo 10. Caminho de Ephraim: faca
Ewan falar com ela no capitulo 12.
Class: Myrmidom

Evolucéo: Swordmaster ou
Assassin (hero Crest)

MNOULDER

Onde recrutar: une-se automati-
camente no capitulo 2.

Class: Priest

Evolugdo: Sage Ou Bishop
{Guiding Ring)

WYRRH

Onde recrutar: entra automatica-
mente no capitulo 16.

Class: Manakete

Evolucao: nenhuma

UATASHA

Onde recrutar: entra
automaticamente no capitulo 5.
Class: Cleric

Evolucéo: Bishop ou Valkyrie
(Guiding Ring)

fUEiful

Onde recrutar: entra automatica-
mente no capitulo 4.

Class: Archer

Evolucao: Ranger ou Sniper
(orion Bolt)

REMUUAC

Onde recrutar: no capitulo 14,
faca Eirika ou Ephraim dar di-
nheiro ao personagem.
Alternativamente, faga L'Arachel
conversar com ele.

Class: Rogue

Evelucao: nenhuma

ROSS

Onde recrutar: no capitulo 2,
faca Eirika conversar com ele.
Class: Journeyman

Evolucao: Pirate ou Fighter
(Nivel 10)

SALEH

Onde recrutar: Caminho de Eirika:
entra automaticamente no capitu-
lo 12. Caminho de Ephraim: entra
automaticamente no capitulo 15.
Class: Sage

Evolugdo: nenhuma

TANUA
Onde recrutar: nos 2 caminhos,
ela entra automaticamente no
capitulo 9.

Class: Pegasus Kn.

Evolugdo: FalcoKnight ou WYvern
Knight (Elysian Whip)

SETH

Onde recrutar: une-se automati-
camente no Prologue.

Class: Paladin

Evolucao: nenhuma

THETYS

Onde recrutar: Caminho de Eirika:
faca Innes ou gerik falar com ela
no capitulo 10. Caminho de
Ephraim: comeca automatica-
mente no capitulo 13.

Class: Dancer
Evolugao: nenhuma

SYREME

Onde recrutar: faca Innes, Tana
ou Vanessa conversar com ela,
no capitulo 17.

Class: Falco Knight

Evolugao: nenhuma

VUANUESSA

Onde recrutar: une-se automati--
camente no capitulo 2.

Class: Pegasus Knight [
Evolucéo: Falco Knight ou Wyvern
Knight (Elysian Whip) i T




Vocé toca, eles correm. Répido. Vocé pode usar
seus dedos para ajudar Pikachu a vencer.

NNTENDB)S,
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0 Espmto Nmtendo

Estou nos meus pieres
mamentos de jogador
Nintendo desde gue tive
| que vender meu GameCube
_ por forca maior. Compro a
NW desde o seu lancamen-
to & a adoro muito, de 1a
para ca vocés vem fazendo
“um otimo trabalho, com
vérias mudancas: umas
‘boas, outras nem tanto.
| Estou me recuperando e em
breve eu vou conseguir um
emprego, além de juntar Uma grana para Gomprar um Nmtendo
Revolution, pois ao saber que ele sera compativel com o GC
‘meus othos encheram de lagrimas, me dando aguela Emngan :
gue so os nintendistas sabem do que estou falando. Na edicéo
80, o editorial do Eric foi um 6timo texto, gue me fez lermbrar do.

 desde os onze. Sempre gue vejo a Nintendo anunciar um game
de peso como Zelda, meu coragao acelera coma se eu estives-

que & ser Nintendo. Tenho 26 anos e jogo os consoles da Big N

‘{}' NINTENDO WORLE

N

se em um estadio de futebol. Depa:s & so aglientar a espera :

‘para ter aquela experzenma que s6 0s games Nintenda tem.

| Tudo bem que a Big N tenha sido cabeguda, ndo dando. mult
suporte ao mundo onling, mas na proxima geragﬁo ela ird calar

& boca de muitos, mostrando seu poder de foga. Eu j4 tive diver-
sos consoles, mas nenhum deles me deixaram lembrangas
como os jogos da Nintendo, e € por issa e muito mais que sou
Nlntendc, sou feliz e ndo a troco por nadal

E esse o espirito, rapaz! E mais facil ser valente nos games,
to que na vida real. Nao temos continue, vidas extras ou
savegames, portanto & bom lutar, apreveitar nossas opan*u-
‘nidades e fazer o que mais gostamos. Tenho certeza de qne
vocé vai conseguir seu Cube de volta para cumr o que a
Nintendo sabe praduzir melhor: emogao. Alias — que histdria.

6 essa de olhos cheios de lagrimas? Imagine s quando
vocé descobrir que o Revalution faz tnrrad’as, limpa: 4 casa
¢ fava seu carm, Nao quero estar por perto!

Wellington de D At:tole
- Sao F'aul___— SP

“Link escalado

para a Selecdo
0la, pessoal da Nintenda!
Gostaria de sugerir uma maté-
ria. Vocés poderiam entrevis-
tar os criadores dos principais
personagens da Nintendo.
Seria mais ou menos assim:
vocés perguntariam, por
exemplo, para o criador do
Link onde ele estava com a
cabeca quando criou um elfo
palmeirense que salva uma
princesa que da sempre a
mesma mancada de ser rapta-
da. Qu entdo, perguntar o que
um encanador tem de mais
pra se tornar tdo famoso
(Mario). Seria bem legal.
Diego Henrique
Araraquara/SP

Nos ja fazemos isso, Diego.
Nesta edicdo, por exemplo,
temos uma entrevista exclusi-

va com o mestre Shigeru
Miyamote, criador dos per-
sonagens que vocé citou.
Além da entrevista publicada,
ficamos com varias infor-
macdes que usamos em
outros lugares. Lembra da
secao Gallery?

Games for Girls

0i, pessoal da Nintendo. E a
primeira vez que mando um e-
mail para a redagao. Querg
elogia-los pelo grande trabalho
e forga feminina que continuam
fortissimos. Espera que conti-
nuem assim, ja que game nao &
sG pra “macharada”. Agradeco
muito a meu namorado Vitar,
pois foi ele quem me viciou e
me ensinou muitas coisas, prin-
cipalmente truques... e descul-
pa dizer, ele & 0 CARA, o mes-
tre dos games. Ele poderia até
massacrar um pouquinho os

meninos da Nintendo. Bom...

pra finalizar, somos fas da

revista, temos (quer dizer...

meu namorado tem) desde a

| primeira. Muito sucesso na
carreira e continuem assim...
fortes e compreensivos com a
galera. Beijos! Se cuidem!

P.S: acho que vocés nunca

receberam uma carta desta

cidade tdo distante.

Izabel D’Elizandra Roque Cota
Santarém/PA

Izabel, é muito hom saber que
a mulherada se interessa ca-
da vez mais pele mundo dos

Princesa Peach
ta uma raquetada
nos marmanjos

games. Imagine como

seria o panorama da década
de 80, caso as garotas fossem
tao influentes para o mercado
como sao hoje! Muito
provavelmente estariamos
jogando Super Maria Bros,
Princess of Persia ou até
mesmo games de super-heroi-
nas. Agora sobre seu namora-
do ganhar de nds, da NV, ja
sdo outros quinhentos!

Fa do avesso

Salve galera da Nintendo
World, estou mandando este e-
mail (ou N-mail) para confirmar
o dia, més e hora que comeca
a EGS (infelizmente ndo pude ir
no ano passado) e também
para dizer que acho que o per-
sonagem Wario tem muito
pouco espago ai na revista,
quem sabe um troféu s6 dele
ou quem sabe aparecer na
capa da proxima edigao?
Marcos Baratela Junior
via e-mail

A EGS deste ano ainda nao
tem data fechada, porém reza
a lenda que o evento ocorrera
em novembro. Nosso amigo
bigodudo mal-intencionado j&
apareceu em diversos games,
porém em selts meses de
langamento, eles concorriam
com outras games muito
fortes. Af vocé ja tem uma
idéia de como é dificil decidir
a capa da NV.

Perigo de choque

Bom Dial Meu nome é Maila,

tenho uma pequena locadora
de videogame e ultimamente
estou tendo muito gasto com
conserto de aparelhos.
Gostaria que vocés, se houver
possibilidade, me informassem
onde posso consequir um
curso de conserto e
manutencao de videogames.
Maila Fernandes,
Duque de Caixas — RJ

Cursos exatamente voltados
para isso ndo podemos
recoemendar, pois nao conhe-
cemos nenfium. Se vocé der
uma husca pela internet,
encontrara algumas opgées,
mas depois nao venha pedir
SpCOrro se por acaso seus
clientes correrem atras de
vocé com os machados de
Resident Evil. 0 mais indicado
¢é fazer um cursa de eletréni-
ca e depois se especializar
nesse tipo de aparelho.

Jogador bom é
jogador consciente
Caro Editor da Revista Nintendo
World, estou mandando este
cartdo postal para informa-los
de como o Pantanal é bonito,
cheio de aves, cachoeiras, flo-
restas, animais. Venham visitar o
Pantanal para ver este belissimo
lugar de perta e sair um pouco
dos videogames e apartamentos
gstressantes da cidade de
S#o Paulo. Um abraco,

Marcos Vinicius

Sao Paulo/SP

Muitos deveriam seguir o



FALHA
UOSS AL

Na edicao #82 da revista
(que por acaso estava
muito hoa), o leitor Bruno
Frazao fez uma pergunta
sobre o sangue verde cus-
pido por Ganondorf em
Ocarina of Time. A resposta
é simples: na versdo 1.0 do
jogo, o sangue cuspido &
vermelho. Ja nas versdes
1.1 e 1.2, 0 sangue cuspido
& verde. Algumas outras
mudancas no joge sao
visiveis de verséo para
versao, e um exemplo dela
é a misica do Fire Temple,
que € diferente em cada
uma das versges.
Pedro Henrique Lutti Lippe,
via e-mail

Salvos pelo gonga!
Deixamos a peteca cair,
mas o superatento leitor
Pedro Henrique a pegou
com classe. A tuberculose
de Ganondorf até o momen-
to era desconhecida aqui
na redacdo, pois a versao
que todos jogaram mostra-
va sangue vermelho.
Ponto para vocé, pelo
esclarecimento, e ponto
para o Bruno, pelo
engracadissimo e-mail.

[esma se deixamos ela
cair, 03 leitores estao sempre
tle olho na nossa peteca
€ assim o joga continua!

exemplo de nosso amigo
Marcos. Ficar na frente da TV
é bacana, mas devemos sem-
jre praticar outras atividades:
conhecer novos lugares (além

dos mapas, ilhas e cenarios
dos games) pode ser uma
experiéncia bacana. E nada de
trapacas: deixem os portateis
em casa!

Leitor Retrd
0i, sou um grande f4 da
Nintendo World, e o videogame
que mais jogo & o meu SNES.
Os games que mais curto sdo
Super Mario Kart e Bomberman
2. Na época em que eu ganhei
o meu Super Nintendo, ele j&
nao estava mais na moda, ja
nao tinha muitos cartuchos
com games legais como Mertal
Kombat 3, Rock 'n’ Roll Racing,
etc... Evocés da Nintendo, tém
um arquivo desses games
rarissimos?

Lucas Rodrigues Tezelli,

Tangara da Serra/MT

Lucas, a melhor forma de se
“arquivar” estas reliquias é
jogando. De que adianta seguir
a moda, se vocé ndo pode cur-
tir seus games favoritos? E por
isso que a NV sempre relem-
bra os classicos através da
secéo Retro: bons games mar-
cam época, mas nao ficam per-
didos no tempo. Ninguém joga
antigos amigos fora, por que
deveriamos fazer isso com
nossos games?

Troca de nomes
Bom... para comecar, eu nao
quero fazer uma critica, mas
sim ensinar algo. Vocé ja pen-
sou se fosse chamado pelo
nome de sua amada? Vamos
supor que 0 nesso camarada
Ronny, da redacdo, fosse casa-
do com alguém chamado
Beatriz (n@o que ele tenha algo
com alguma Beatriz, é apenas
uma suposicao!). Agora ima-
gine se todos chamassem o
Ronny de “Beatriz”. Se vocés
acharam isso ruim, fiquem
sabendo que isso acontece
sempre com alguém: o nosso
eterno her6i de Hyrule — Link.
Ele é sempre chamado de
Zelda, coitado! Acho a NW o
méximo. As vezes, gosto mais
de ler do que jogar os proprios
games. Mando um big abrago
em especial para o Ronny,
Eduardo, Orlando, Pablo e
todos da redacéo!

Rafael Quintana

Sao Paulo/SP

Rafinha, o que vocé disse é
verdade: muitas pessoas tém
o0 péssimo habito de chamar
Link de Zelda. A esposa do

Ronny ndo vai gostar nada
dessa sua “suposicido” —
nosso amigo é bem casado e
ndo larga dela por nada no
mundo. A redacdo manda
outro grande abrago para
vocé, Débora... digo, Rafael.

A divida que
ndo quer calar
0i, pessoal da Nintendo!
Tenho duas coisas para dizer: a
primeira é agradecer pelo
otimo trabalho que vocés fazem
nessa revista, compro todo
més, e tenho orgulho de ler.
A segunda é uma divida que
eu tenho: uma vez, na revista, a
Nintendo colocou uma repor-
tagem dizendo que o Nintendo
DS nao teria conexdo com o
Game Boy Advance. Isso
quer dizer gue eu n&o posso
passar meus Pokémons do DS
para o GBA?

Henrique Parreira,

via e-mail

Realmente, o DS nao permite
conexdo com o GBA para tro-
car Pokémons — uma pena!
Muitos leitores enviaram car-
tas, e-mails e até telefonaram
aqui na redacdo para pergun-
tar sobre isso. Problema
resolvido! Agora conte para
nos, Henrigue, como vai
aquele técnico de futebol da
sua familia?

Gekko? F[ipJJer?
Que diabos?
Estive lendo sabre os consoles
que estdo no mercado, e vi um
comentério sobre o “Gekka”
e “Flipper” do GameCube.
Gostaria de saber se sédo
processadares — se forem,
como faco para saber caom gual
console funciona? Isso pode
mudar o preco dele?
Washington Rodrigo,
via e-mail

Seu GameCube funciona com
ambos o0s processadores,
Washington. A CPU (Unidade
de Processamento Central)
tem o codinome “Gekko”, e a
GPU (Unidade de Proces-
samento Grafico) é chamada
de “Flipper”.

0 preco do console ndo muda,
ja que todos sao feitos de
forma padronizada. Sairia
muito caro produzir um
mesmao console com dife-
rentes configuragoes de
processadores, o que seria
refletide no prego final para
o0s consumidores.

Nimeros atrasados
E ai, turma da NW! Estou
PRECISANDO de uma edigéo
da revista com o detonado do
Zelda: Ocarina of Time. Como
faco pra conseguir? Por favor,
nao esquecam!

Tiago Henrique,

via e-mail

Vamos la! Neste e-mail, vou
fazer um DETONADQO de como
obter uma edigao atrasada.
Abra sua NW favorita, na
pagina do editorial. Siga com
os ofhos até a barra no lado
direito da pagina. Des¢a até o
subtitulo que diz "Nimeros

(TECN OLOGIA DE INFORMACAQ
Saperte Tecwico André Jaccon

Nintendo World Edigéo 81, abril de 2005, &
uma publicagao da Conrad Editora do
Brasil Lda. ISSN 1516-1892.

ATENDIMENTO
Anai e

ledo

Nameros atrassdos, sugesties,
i davidas, reclamaciies sic.:
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atrasados, sugesties, dividas,
reclamagaes, etc.". Anote o
niimero listado: (11) 3346-6191.
Pegue o seu telefone e disque
o niimera anotado. Parabéns!
Vocé completou o game! !"Bl

Viajando na maionese
La estava eu vagando pela floresta
montado em minha égua quando cai
no chdo de repente. Acordei com
uma dor de cabega do
Ganondorf e me deparei com
uma criatura grotesca brin-
cando com a minha Ocarina.
A primeira coisa que me pas-
sou pela cabeca foi linchar ague-
le desgracado, mas eu acho gue
0 mascarado trabalhava no circo,
porgue num pulo, caiu no lombo da
Epona e se mandou, ainda por cima
com a minha Ocarina! Par sarte, tive
tempo de pular e agarrar o pé dele. Por
um tempo, eu fui arrastado pela flores-
ta ao mesmo tempo em que mordia o
tornozelo do ladrdo acrobata, até ele
conseguir enfiar o pé na minha tvula (nao inter-
pretem mal, se ndo souberem, procurem na dicionario!),
Fui a0 chao com as pernas viradas, em carne viva e engasga-
do. Sequi ele por um tinel e... minutos depais, fui transformado
em um Deku Scrub. Vi meu reflexo no lago e gritei apavorado:
“Por Zelda, sou um anao com a cara do Michael Jackson!”
Depois de aceitar ajudar uma fada e me deparar com um
vendedor de mascaras que mais parecia um zumbi, so faltava
mais alguma coisa ruim para fechar com “chave de ouro”.
N&o deu outra, a lua estava caindo. Aquele ndo era o meu dia,
poderiam ser os trés Gltimos. Bem, o resto da historia vocés
ja sabem. Mas até que foi legal isso. Fiz parte dos Bombers,
ouvi as historias de uma velha cega caindo aos pedacos,
banquei o cupido, ensinei uma dupla a dangar, fui um goron,
um zora, um deku e até me tornei gigante de uma hora para
autra! Tive enjdos com o (ltimo calabougo, n@o acansalho
ninguém a comer uma feijoada e logo em sequida querer
salvar o mundo naquele templo. Quase esguecendo, mas
lembrando agora, coma é que a Tati decifrou 0s gemidos dos
guatro gigantes? Ninguém entende aqueles “glua6660,
ritmados!
Rafalink128
Forum da GameWorld

Esta edicao esta premiada para os fas de Link. Um leitor fala
que o elfo € palmeirense. Outro, gue ele curte uma hoa feijoa-
da antes de encarar uma aventura. 0 que estd acontecendo
con vocés? Pobre Michael Jackson, estd até agora em pran-




; Para partictpar da secao Hot Paint, mande seu desenho para:

- Revista Nintendo World Hot Paint — R. Simao Dias da Fonseca, 93 — CEP 01539-020 — Sao Paulo/SP ;
_' Voce pode utilizar qualquer material para realizar suas criacdes: lapis de cor, giz de cera, guache, aquareia,
an im, colagem... vale tudo em matéria de criatividade e qualidade. No verso do desenho (ou da pintura)

“deverao estar, de forma bem legivel, 0 seu nome, idade, endereco completo g telefone para contato. Boa sorte!

Fale com a _
Nintendo World!
Vacé tem muitos canais para se
comunicar com a gente. Figue esperto
e ligue para o lugar certo!

REDACAD

Envie comentarias, sugesmes
ou criticas para
redacao@nintendoworld.conm.br
ou para 0 seguinte endereco:
Revista Nintendo World
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Aclimagéo - Sdo Paulo/SP

GEP 01539-020

Fax: {011) 3346-6078
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A Nintendo World e o canal direto de
comunicacao com os fas de Nintendo
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ou ligue para {11) 3346-6075.
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| AO LEITOR

Fale com nossa equipe de
atendimento: (11) 3346-6191, de 2" a 67,
das 8h as 18h, através do e-mail
atendimento@conradeditora.com.br
ou envie um fax: [11) 3346-6078.

NUMEROS ANTERIORES

Solicite ao jornaleiro ou cantate o
nosso Servigo de Atendimento ao
Leitor. Seré cobrado o valor de capa da
edizdo solicitada, mais o frete de envio
{caso o prego ndo alcance o valor
minimo estabelecido em nossa politica .
de frete gratuito).

ASSINATURAS

Assine a Nintendo Warld e desfrute
da trangiiilidade de receberseu
exemplar em‘casa.‘

Fone: (11) 3346-6191, de 2% a 67,

das 8h30 as 17h30. E-mail:
assmaturas@conradedimra com.br
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NORTAL KOMBAT:
DECEPTION CHEATS
Krypt Keys

As chaves da cripta liberam diver-
$0S extras para 0 j0go, COmo novas
musicas, NOvVoS Cenarios e persona-
gens. Algumas so habilitam movi-
mentos e novidades depois gue o
modo Konguest for concluido.

A parte do Netherrealm e do
Chaosrealm somente sao liberadas
depois que o modo Kongquest for
terminado. Roupas e bios alternati-
vas também so aparecem quando

o respectivo personagem ja esta
destravado. Publicamos a primeira
parte dos Krypt Keys na edi¢éo
anterior e agora voceé fica com a
segunda parte do arquivo.

Cripta / pagamento

ou localizacdo / prémio

KL - 200 Gold Koins -

arte do Shang Tsung Attack

KM - 145 Ruby Koins -

242 Platinum Koins

KN - D-3/Netherrealm (nos horérios
4pm ou 4am) -

habilita o "Powerfist’ de Shujinko
KO - 186 Ruby Koins -

arte do Quan Chi

KP - 401 Gold Koins -

foto de John Podalesak

KQ - 683 Onyx Koins -

video MK Mythologies

KR - 145 Gold Koins -

arte de Ashrah Character

KS - 233 Onyx Koins - bio de Kabal
KT - A-6/Earthrealm -

misica Liu Kang's Tomb
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LA - 165 Ruby Koins -

arte da Facial Animation

LB - 170 Onyx Koins -

foto de Brian Le Baron

LC - 182 Onyx Koins - 489 Jade Koins
LD - 67 Jade Koins -

arte do Shang Tsung's Chess
LE - 265 Platinum Koins -

bio de Nightwolf

LF - C-8/0utworld -

primeira Fatality de Shujinko

LG - 155 Gold Koins -

arte do Face Damage Demo

LH - 217 Sapphire Koins -

297 Jade Koins

LI - 206 Sapphire Koins -

arte do Animation Sketches

LJ - 196 Ruby Koins -

arte da Edenia Realm House

LK - 170 Onyx Konis - arte de Ashrah
LL - 398 Sapphire Koins -

bio de Havik

LM - 178 Gold Koins -

foto de Luis Mangubat

LN - 232 Gold Koins - historia
ilustrada do Baraka

LO - 342 Jade Koins - bio de Hotaru
LP - 136 Platinum Koins -

foto da equipe de producéo

LQ - 125 Sapphire Koins -

arte de MK Universe

LR - 201 Jade Koins - 299 Ruby Koins
LS - 200 Jade Koins -

arte de Dragon King Face

LT - 200 Platinum Koins -

arte do Konguest Mission Maps
MA - E-3/Orderrealm -

habilita Raiden

MB - 639 Jade Koins -

foto de Mike Boaon

MC - 280 Onyx Koins -

arte do Fatality

MD - 99 Jade Koins -

arte do Order Realm City Center
ME - 66 Jade Koins - arte do Darrius
MEF - 385 Jade Koins -

arte do Noob Saibot

MG - 192 Platinum Koins -

arte do Nethership Plan

MH - D-1/Netherrealm -
habilita Sindel

MI - 2425 Platinum Koins -
habilita Kabal (Puzzle)

MJ - 139 Sapphire Koins -

arte do Chaos Realm Ruins

MK - 283 Platinum Koins -

bio de Kira

ML - C-2/0utworld {luta contra
Tanya) - roupa alternativa para
Tanya

MM - 236 Ruby Koins -

bio de Shujinko

MN - 164 Gold Koins -

arte do Dragon King Ending Part 1
MO - D-7/Chaosrealm -

arena Dragon King Temple
MP - 815 Sapphire Koins -
teste de voz do Quan Chi

MQ - 128 Onyx Koins -

foto de Mary Qian

MR - C-3/Earthrealm (dentro da
casa) - masica Dark Prison
MS - 528 Platinum Koins -
video Raiden Demise

MT - 529 Onyx Koins -

foto de Mike Taran

NA - 126 Jade Koins -

476 Onyx Koins

NB - arte do Sky Temple

NC - 148 Gold Koins -

foto de Nigel Casey

ND - C-6/Earthrealm -

habilita Bo’ Rai Cha (Puzzle)
NE - 196 Platinum Koins -
arte do Scorpion renderizado
NF - 281 Ruby Koins -

bio de Li Mei

NG - 166 Sapphire Koins -
arte da Ashrah renderizada
NH - 144 Platinum KQins -
461 Onyx Koins

NI - 227 Jade Koins -

arte da katana de Scorpion
NJ - 561 Gold Koins -

misica Kombo Krusher

NK - 245 Jade Koins -

foto de Jon Vogel

NL - 105 Jade Koins - 357 Gold Kains
NM - 129 Sapphire Koins -
arte do Rock Crusher Death Trap
NN - 499 Ruby Koins -

arte do Nightwolf renderizado
NO - 188 Gold Koins -

arte do Liu Kang's Tomb

NP - 144 Onyx Koins -

325 Ruby Koins

NQ - 243 Gold Koins -

histéria ilustrada do Bo' Rai Cho
NR - 115 Ruby Koins -

348 Sapphire Koins

NS - 124 Ruby Koins -

foto de Nick Shin

NT - 162 Onyx Koins -

arte do Netherrealm Shull Rock
OA - 128 Onyx Koins -

histéria ilustrada do Sub-Zero
0B - A-1/Netherrealm -

arena Courtyard

0C - 211 Sapphire Koins -
arte do Qutworld Map

0D - 209 Platinum Koins -
arte do Hell's Foundry

OE - 152 Platinum Koins -

arte do Slaughterhouse renderizado
OF - D-4/Edenia House -

Flip Kick para Shujinko

0G - 148 Jade Koins -

322 Sapphire Koins

OH - 178 Jade Koins -

arte do Sky Temple Elevation

01 - 2417 Jade Koins - habilita Jade
0J - H-1/0Orderrealm -

habilita Hotaru

0K - B-1/Chaosrealm - video Silat
OL - 211 Platinum KOins -

foto da equipe de internet

OM - 181 Onyx Koins -

arte do Noob e Smoke

ON - C-3/Earthrealm -

habilita Kenshi

00 - 452 Platinum KOins -

video do comercial

0P - 282 Sapphire Koins -

histaria ilustrada do Kobra

00 - H-5/0rderrealm (dentro da
casa) - arena Quan Chi Fortress
OR - 272 Sapphire Koins -

foto de Alan Villani

0S - 395 Ruby Koins - bio de Havik
0T - G-8/Edenia - habilita Liu Kang
PA - 346 Jade Koins - arte do Raiden
PB - 194 Gold Koins -

arte do Nightwolf e Sonya de MK3
PC - 592 Sapphire Koins -

video Goju Ryu

PD - F-7/Outworld {dentro da casa) -
habilita Li Mei

PE - 212 Ruhy Koins -

arte do Nethership Interior

PF - 260 Ruby Koins -

arte do Kenshi Story Board

PG - 45 Jade Koins -

foto Paulo Garcia

PI - 280 Sapphire Koins -

historia ilustrada Ashrah

PJ - 254 Gold Koins - bio de Ermac
PK - 128 Jade Koins -

foto de Pav Kovacic

PL - 255 Onyx Koins -

arte do Slaughterhouse Death Trap
PM - 312 Onyx Koins -

arte do Outworld Map




PN - 161 Sapphire Koins -

arte do Naob

PO - 227 Ruby Koins - foto da equipe
de Konquest Missions

PP - 3604 Gold Koins -

habilita Raiden (Puzzle)

PQ - 103 Onyx Koins -

arte do Animation Sketches

PR - 288 Gold Koins - bio de Kenshi
PS - G-4/Chaosrealm (nos horarios
4pm ou 5pm) - movimento Bicycle
Kick

PT - 171 Sapphire Koins -

arte do Shinnok de MK4

QA - 467 Sapphire Koins - foto da
equipe de controle de qualidade
(Chicago)

0B - 189 Sapphire Koins -

463 Platinum Koins

QC - 169 Platinum Koins -

arte do Havik

0D - 392 Gold Koins - bio de Darrius
QE - 178 Gold Koins -

arte do Chaosrealm

QF - 126 Gold Koins -

arte do Nethership Cross

QG - 210 Gold Koins - arte do
Chamber of Artifacts renderizado
QH - 296 Onyx Koins - bio de Li Mei
0l - D-8/Chaosrealm -

roupa alternativa de Dairou

QJ - 207 Ruby Koins -

arte do Chaos Realm Koffins

0K - 162 Sapphire Koins -

historia ilustrada Liu Kang

0L - 134 Ruby Koins -

348 Jade Kaoins

QM - 377 Jade Koins -

arte do Animation Sketches

ON - 324 Sapphire Koins -
bio de Ashrah

Q0 - 197 Sapphire Koins -
arte do Scorpion Pawn

QP - A-8/Netherrealm -
roupa alternativa para Ermac

00 - 374 Jade Koins - foto da equipe
de controle de qualidade (San Diego)
QR - 123 Platinum Koins -

227 Gold Koins

QS - 231 Platinum Kains -

arte do Nethership Bow

QT - 1064 Ruby Koins -

roupa alternativa para Hotaru

RA - 169 Platinum Koins -

historia ilustrada de Dragon King
RB - 215 Onyx Koins -

258 Ruby Koins

RC - 263 Platinum KOins -

foto da equipe da Midway

RD - 167 Platinum Koins -

arte do Frozen Katakombs

RE - F-6/Earthrealm - bio da Mileena
RF - 213 Gold Koins -

arte do Sub-Zero

RG - 288 Sapphire Koins -

arte do Young Shujinko

RH - 163 Gold Koins - 397 Onyx Koins
RI - 320 Onyx Koins -

arte do Sky Temple

RJ - 159 Jade Koins -

arte do Falling Cliffs Fatality

RK - 148 Sapphire Koins -

arte do Sludge Pit

RL - 166 Gold Koins -

arte do Beetle Lair Attack

RM - F-8/Earthrealm (nos horarios
7pm ou 9pm) - roupa alternativa
para Sub-Zero

RN - 137 Gold Koins -

foto de Alexander Barrentine

RO - 124 Jade Koins -

343 Platinum Koins

RP - 258 Jade Koins - bio de Jade
RQ - 131 Sapphire Koins -

arte do Evil Yin Yang

RR - 88 Gold Koins -

foto de Ryan Rosenberg

RS - 398 Platinum Koins -

musica Dead Pool Arena

RT - D-4/Earthrealm -

bio de Scorpion

SA - 319 Ruby Kains - bio de Raiden
SB - 327 Platinum Koins -

foto de Steve Beran

SC - A-6/Earthrealm -

roupa alternativa para Kenshi

SD - 675 Platinum Koins -

video Deception Preview

SE - 388 Onyx Koins -

bio de Liu Kang

SF - 167 Onyx Koins -

arte do Good Yin Yang

SG - 990 Sapphire Koins -

roupa alternativa para Kira

SH - H-2/Earthrealm - habilita Kira
Sl - 244 Gold Koins - arte do Jade
SJ - D-1/Netherrealm -

habilita Sindel

SK - 52 Onyx Koins -

arte do Bo' Rai Cho

SL - 615 Ruby Koins -

video Vale Tudo

SM - 195 Gold Koins -

arte do Edenia Realm Palace

SN - 155 Jade Koins -

arte do Shujinko

S0 - 198 Jade Koins -

foto da equipe de som

SP - 244 Sapphire Koins -

arte do Baraka

S0 - D-4/Edenia -

segundo Fatality do Shujinko

SR - 2252 Gold Koins -

roupa alternativa para Baraka

SS - 219 Ruby Koins - foto da equipe
assistente de producéo

ST - 298 Ruby Koins -

arte do Chess Piece

TA - 104 Jade Koins -

foto de Todd Allen

TB - E-3/Qutworld (dentro da casa) -
roupa alternativa para Darrius

TC - 682 Sapphire Koins -

musica Living Forest

TD - 289 Platinum Koins -

arte alternativa de Nooh

TE - A-4/0Oderrealm -

roupa alternativa de Li Mei

TF - 150 Sapphire Koins -

434 Onyx Koins

TG - 135 Onyx Koins -

foto de Tony Goskie

TH - 257 Jade Koins - arte do Havik
Tl - 269 Onyx Koins - bio da Sindel
TJ - 239 Sapphire Koins -

arte do Death Trap Chamber

TK - 547 Ruby Koins -

video de MKDeception

TL - D-8/Netherrealm City -
muisica Golden Desert

TM - 191 Onyx Koins -

arte promocional de MK4

TN - 191 Onyx Koins -

arte do Quan Chi

TO - 126 Gold Keins -

foto de Tony Zeffiro

TP - 283 Onyx Koins - bio do Kobra
TQ - 274 Gold Koins -

arte do Lower Mines Death Trap
TR - F-4/Earthrealm (no horario
9:25pm) - habilita Kenshi (Puzzle)
TS - 365 Sapphire Koins -

foto de Taaron Silverstien

TT - A-9/Edenia - video Choy Lay Fut

Fatalities dos lutadores
exclusivos

Shao Kahn

Fatality 1: 4, 1, 1, =, Y (na distan-
cia de uma rasteira)

Fatality 2: €, =, &, = Y (colado no
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adversario)
Suicide: 4, *, 1, 4. B

Goro

Fatality 1: €, €, -2, =2, A {na dis-
tancia de uma rasteira)

Fatality 2: =, €, =, €, B {(colado no
adversario)

Suicide: T, 2, 2, €, X.

TONN CLANCY'S
SPLIUTER CELL:

CHAOS THEDRY

Entre com os seguintes codigos
para abrir as fechaduras eletronicas
do game:

Missao 3 - Cadigo da porta do
banco — 3901

Missao 3 — Codigo anterior a sala do
Presidente — 3490

Missido 3 — Codigo para a sala de
segurancga no primeira andar — 3624
Missao 3 - Codigo para a sala de
seguranga principal — 2306

Missdo 3 — Codigo para a sala do
Treasurer — 8645

Missdo 4 — Cddigo para a sala DVO-
RAK — 0280

Missao 5 — Cadigo para a sala do
servidor — 2109

Missao 5 — Cadigo para a sala de
reunides do CED — 2346

Missao 5 — Codigo para a sala da
CEO — 2609

Missao b — Codigo para a porta
proxima a sala de reunioes — 8136
Missao 5 — Cadigo para a saida de
incéncio — 3485

Missao 7 — Codigo para a area de
transporte — 1879

Missao 9 - Cadigo para a sala do
dono — 3650

Nota: As missoes 1,2, 6 e 8 nao
necessitam de codigos.




i GOLDEVEYE: ROGUE

AGENT
Utilize os cadigos a seguir no menu
extras:

Habilite todas skins para multiplayer
-, et €24, €1
Habilite todos artworks do game -
S>.€2< 4 4 M1

Habilite todos os niveis nos modos
Campaign e Multiplayer - &, =, ¥,
24104 424,24 1,
4, <

Habilite o modo “One Life” (uma
vida)-€, &, 2,2 1, 2 €, 4

1080 AVALANICHE

No modo Gate Challenge, venca o
hi-score de cada circuito para ga-
nhar um troféu, liberando o mesmo
para outros modos de jogo.
Completando certos eventos, vocé
habilita novos personagens, pran-
chas e roupas.

Novos uniformes: complete o modo
Expert com gualgquer personagem
Movos designs de pranchas: obte-
nha 18 moedas de Time Trial

Novas skins para pranchas: obte-
nha todas as moedas de Time Trial
e Extreme Championship
Personagem BONES: termine no
modo Extreme com Rob
Personagem GRYSTAL: termine no
modo Extreme com Akari
Personagem FROSTY: termine no
modo Extreme com Ricky
Personagem MIMI: termine no modo
Extreme com Tara

Personagem TITANIUM: termine no
modo Extreme com Kemen
Segunda prancha de cada person-
agem: obtenha duas moedas
TimeTrailer

Terceira prancha de cada persona-
gem: obtenha cinco moedas
TimeTrailer

Quarta prancha de cada persona-
gem: obtenha nove moedas
TimeTrailer

Novos logotipos para as pranchas:

obtenha TODAS as moedas
TimeTrailer

Habilite o Extreme Championship:
complete 0 modo Expert

Prancha Mr Beakes: obtenha nove
moedas TimeTrial

Prancha NST 1080 Jet Rocket:
obtenha dezoito moedas TimeTrial
Prancha Controle de NES: obtenha
cinco troféus

Prancha de pincel: obtenha sete
moedas

Prancha de lapis: obtenha nove
troféus

Prancha de pingiiim: obtenha uma
moeda

RESIDENT EVIL 4
Siga os objetivos listados para habi-
litar novos personagens.

Ada Wong: faca 4000 pontos no
Game Type A

Ashley Graham: faca 3000 pontos no
Game Type A

Bella Sisters: faca 4000 pontos no
Game Type B

Don Diego: faga 3000 pontos no
Game Type B

Don Esteban: faca 3000 pontos no
Game Type B

Don Jose: faga 3000 pontos no
Game Type B

Don Manuel: faca 3000 pontos no
Game Type B

Don Pedro: faca 4000 pontos no
Game Type C

Dr. Salvador: faca 3000 pontos no
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Game Type B

Zelote Lider: faga 3000 pontos no
Game Type C

Leon com Pistola: faca 3000 pontos
no Game Type A

Leon com Rocket Launcher: faca
3000 pontos no Game Type A

Leon com Shotgun: faca 3000 pontos
no Game Type A

Luis Sera: faga 3000 pontos no
Game Type A

Mercador: faga 3000 pontos no
Game Type C

Zelote com Bowgun: faga 3000 pon-
tos no Game Type C

Zelote com Scythe: faca 3000 pon-
tos no Game Type C

Zelote com Escudo: faga 3000 pon-
tos no Game Type C

MNETROID PRIANE 2:
ECHOES

Utilize os codigos a seguir para
habilitar novas galerias e modos
de jogo:

Galeria de Chefes; consiga 100%
dos Logbook Scans

Galeria de Personagens: consiga
60% dos Loghook Scans

Galeria de Criaturas: consiga 80%
dos Logbook Scans

Galeria de Promocionais: consiga
40% dos Logbook Scans

Galeria de Rascunhos: termine o
game no modo Normal

Galeria de Storyboard: termine o
game no modo Hard

Video de Samus de maio: obtenha
75% dos itens

Final de Dark Samus: consiga 100%
dos itens

Hard Mode: termine o game em
qualquer dificuldade

Trilha sonora de Echoes: termine o
game em qualquer dificuldade
Trilha sonora de Darkness: termine
o game em qualquer dificuldade
Trilha sonora de Pirate Fear: restau-
re a energia de Agon Temple e fale.
com U-Mos

Trilha sonora de Sanctuary: restau-
re a energia de Sanctuary Temple e
fale com U-Mos

Trilha sonora de Torvus Bog: restau-
re a energia de Torvus Bog Temple e
fale com U-Mos

Arena Pipeline: restaure a energia
de Torvus Temple e fale com U-Mos
Arena Spires: restaure a energia de
Sanctuary Temple e fale com U-Mos

Habilite novos cdezinhos — apos
obter uma certa pontuagao como
dono, vocé podera adquirir novos
caninos.

o1
v

ia & Friends:

Beagle: liberado apos atingir 17000
pontos

Cavalier: liberado apos atingir 4000
pontos

Pastor Aleméo: liberado apés atingir
8000 pontos

Labrador: liberado apds atingir
10000 pontos

Pug: liberado apos atingir 25000
pontos

Schnauzer: liberado apds atingir
2000 pontos

Yorkshire Terrier: liberado apds
atingir 14000 pontos

Jack Russel Terrier: quando levar o
seu c#ozinho para passear, vocé
eventualmente encontrara um livro
chamado Jack Russel. Depois, visite
o canil e vocé podera comprar o
novo mascote.

{ &
Pastor Alemao:
17000 pontos

Jack Russel Terrier: quando levar
seu caozinho para passear, vocé
eventualmente encontrard um livro
chamado Jack Russel. Apés isso,
visite o canil e vocé poderd comprar
0 novo mascote.

Pinscher: liberado apos atingir
14000 pontos

Pug: liberado apos atingir 4000 pontos
Schnauzer: liberado apds atingir

ia




10000 pontos

Pastor de Shetland: liberado apos
atingir 8000 pontos

Toy Poodle: liberado apds atingir
25000 pontas

Welsh Corgi: liberado apas atingir
2000 pontos

Daschund & Frie
Beagle: liberado apds atingir 2000
pontos :

Cavalier King Charles Spaniel: libe-
rado apas atingir 14000 pontos

Jack Russel Terrier; quando levar
seu caozinho para passear, vocé
eventualmente encontrara um livro
chamado Jack Russel. Depais, visite
0 canil e vocé podera comprar o
novo mascote.

Pastor de Shetland: liberado apos
atingir 17000 pontos

Shih-Tzu: liberado apos atingir 8000
pontos

Toy Poodle: liberado apos atingir
4000 pontos

Welsh Corgi: liberado apos atingir
10000 pontos

rigure
Todas os desenhos a seqguir devem
ser feitos no modo Sketch Book,
opgao que fica dentro do Gallery e
do lado direito.

Fantasma: desenhando um fantasma
como os inimigos de Pac-Man vocé
Ve uma animacéo especial.
Limpador de para-hrisas: faca uma
borda ao redor da tela, como uma
moldura de quadro. A tela se trans-
formara em um “limpador de para-
brisas”.

Cereja: desenhando as cerejas do
Pac-Man, elas se tornardo vermelhas,
tocando o som de bonus de frutas.

wwuw.ng-newpoart.com
tel.: OH5-302557686
O45-30255752
045-30255778

g-mail: olumpic@foznet.com.br

OLYHMPIC ENTERTRHIMNMENT

Borboleta: faca um desenho de um
ndamero oito na horizontal — ele se
transformara em uma borboleta.
Nuvem de Chuva: faga um circulo
com pequenas ondulages em
forma de U a sua volta. A ndvem se
tornara escura, com uma animacgdo
de chuva.

Cobra: crie uma linha que se pareca
com uma sequéncia de MW
(MWMWMW). O desenho mudara
de cor, fazendo com que a cobra
crie vida.

Jogue flechas no Pac-Man: apos
completar o capitulo 4, vocé podera
jogar flechas no heroi. Desenhe
uma flecha em sua direcdo e veja o
resultado. ;

Minigame: para jogar o Balloon
Popping vocé deve bater todos
os recordes do modo para um
jogador. Depois disso, volte para
a tela de menu principal e clique
em um dos pequenos baldes que
flutuam no fundo.

-Games, acessorios e aparelhos originais para revendas

Sobreviva por mais de 3000 metros
jogando no modo Endless.

]

Habhilite Popui: complete o desafio
de Waku Waku.

Habilite Carbuncle: complete o
desafio HaraHara com no maximo
quatro Fevers. @l

ta T




~treinar os mais variados IS GGUTER  gloria e pompa entre todos os treinadores Pokémon. Assim como nos

POKENMON WORLD |

DESAFIO0 A
ELITE DOS

PUATRO
BRASILEIR

2005

Prepare-se para encarar a Batalha das Cores!

.S'e‘mcé.éum IR 0 CAMIUHO PARA 0 HALL DA FAMIA

da Nintendo World ou um & EmJulho acontecera o mega-torneio que premiard os vencedores
WG BRI GO R CUEERE  com a oportunidade de galgar os mais altos degraus na carreira
_estar por dentro do recente Ianga- I de um treinador. Durante quatro dias, jogadores de vérias partes
mento de Pokémon SNCIEIE ETER o Brasil batalhardo por um objetivo mor: ser um dos campedes do
VORI BRI RN IR DE4 2005, receber toda a gloria e reconhecimento pelo feito e ter a
NG R SO EIGR TN DICBE  hanra de desafiar a experiente Elite dos Quatro Brasileira. Afinal, esse
ST LTET R T TR ET N T TIGI 6 o dnico caminho para chegar ao Grande Campedo, posto de maior

T AT VR R BN RN EIE 8 jogos, a Elite € composta por quatro treinadores que conguistaram
CHC I N A e L EEH  seus postos gracas a suas incontaveis vitorias ou & dedicagdo ao
sempre chega um RS R HS  jogo e aos torneios. Atualmente ela é composta por:
os desafios do jogo nao séo sufi- '
cientes, e até mesmo enfrentar os
amigos se torna facil demais. E para
aqueles que buscam novos limites
para serem quebrados, chegou o
momento mais esperado do ano...

GHRE!ELE FUHUJI CAIHA iJE P[\I‘UDDRA

banda de J—Pup. Graz; 8 repia 2
as como a lendaria Gaixa de Pandora. Adey
s fora do padréo, ela pode surpreend

;'_ as pnkeholas e mmmcmu a0 posto. "ua r
' Quem € anava Grande {:ampeau‘? As respostas. sta
“no DE42095 ‘ En

wwwnintendoworld. com.br



EMV] IVIEI0_A ANINNES
E MANGAS

Claro que para hospedar um campeonato dessa
importancia é preciso de um evento a altura. 0
DE4 desse ano sera no AnimeFriends, onde vocés
vdo encontrar diversas atragdes relacionadas a
cultura japonesa, como mangas, animes,
Cosplays, Animeké, concursos, exibicdes de ani-
mes, palestras e muito mais! Isso sem mencionar
o stand da Nintendo, que é parada obrigatdria
para qualquer Nintendista.

ANINNEFRIENDS 2005

Data: 14, 15, 16 e 17 de Julho

Local: R. Voluntérios da Péatria 421, Sao Paulo, SP
(praximo ao metrd Tieté)

Ingressos: Antecipado: 40 reais/4 dias ou 12
reais/dia. Na data: 15 reais/dia.

Informacdes: www.animefriends.com.br / Disk
Friends: (11) 3275 0780

fUADA DE FUGIR DAS
REGRAS! -

Como sempre acontece,
esse grande torneio é
regido também por um

\ conjunto de regras para

| que as lutas sejam equili-
bradas e justas.Tenha certeza
de que seu time esté de acordo
com todas as regras para evitar
problemas na hora do desafio:

REGRAS GERAIS

* Alinscrigdo é gratuita, bastando apenas pagar

o ingresso do evento. Basta obter a ficha de
inscrigéo no local do torneio, preencher e entrega-
la para um dos organizadores do DE4 no dia.

= Cada jogador deve levar o seu proprio GameBoy
Advance {normal ou SP) e seu préprio cartucho
Pokémon Ruby, Sapphire, FireRed, LeatGreen ou
Emerald. Apenas jogos originais serdo aceitos. E
recomendavel levar o seu praprio Cabo Link
Advance ou Wireless Adaptor.

= Os times devem ter até seis Pokémon. Durante o
torneio, apenas trés deles serdo usados. Contra a
Elite é permitido o uso do time completo.

* Todas as lutas serdo realizadas no modo single
player (1 contra 1).

| * As lutas terdo um tempo limite de dez minutos.

| Se no fim desse tempo ndo houver um vencedor
definido, a decis&oa fica por conta da organizagéo.

» Serdo permitidos apenas monstrinhos e itens
encontrados nos jogos Ruby, Sapphire,
Colosseum, FireRed, LeafGreen e Emerald.
0 mesmo vale para os ataques aprendidos.
Pokeés distribuidos em eventos fora do Brasil
estdo proibidos.
= £ proibido utilizar Pokémon ou itens repetidos.
0 item Soul Dew é banido.
* S0 é permitido o uso de um Lendério por time
(Regirock, Registeel, Regice, Latios, Latias, Jirachi,
Raikou, Entei, Suicune, Articuno, Zapdos e
Moltres). Guardiges s&o banidos (Kyogre,
Groudon, Rayquaza, Ho-Oh e Mewtwo).
* N&o € permitido colocar mais de um oponente
para dormir ao mesmo tempo. Técnicas de auto-
inducdo (Rest, por exemplo) ou Abilities (Effect
Spore) ndo contam.
* Golpes de nocaute (Horn Drill, Fissure,
Guillatine e Sheer Cold) s6 podem derrubar um
monstro adversario.
» E proibido utilizar técnicas de sacrificio (Perish
Song, Destiny Bond, Selfdestruct e Explosion) para
empatar o jogo.
s E expressamente
proibido o uso de
Pokémon com status
acima do maximo permi-
tido, caracteristicas alte-
radas e/ou golpes ilegais. O
mesmo se aplica a monstros
reprovados no jogo Pokémon
Colosseum. Caso algum jogador
seja pego nessas condig@es efou com
Game Enhancers (como Game Shark ou
Action Replay), seré banido.

A REGRA ESPECIAL

Como ocorre apenas uma vez por ano, o DE4 é
um evento que desde 2001 apresenta uma regra
diferente para os competidores. A sua fungéo é
testar o treinador antes mesmo que ele pise na
arena de batalha, ja nos primeiros momentos de
formagao do time, avaliando, depois, a sua habili-
dade e conhecimento de jogo durante os comba-
tes. A competicdo desse ano seré conhecida
como “A Batalha das Cores”, porque os times
deverdo ser construidos com monstrinhos que
estejam na mesma categoria de Color da Pokédex
das versdes Ruby, Sapphire e Emerald. Vale lem-
brar que quanto mais completa a sua Pokédex,
melhor sera o resultado da pesquisa. Para
acessé-la, faga o seguinte:

o _

1. Aperte Start durante o jogo para exibir o menu
de Opgdes. Selecione “POKEDEX”.

2. Na tela da Pokédex, aperte o botdo “SELECT”
para entrar no modo de busca.

3. Escolha a opgdo “SEARCH” (aperte o A), va até
a opcdo “COLOR" e escolha a cor desejada. 5
4. Selecione o "0K" no fim da lista e aperte o :
botdo A para exibir os monstrinhos.

EMUTRE VERDES €
VERMIELHOS...

“Ei, 0 meu Charizard
shiny é preto. Posso usa-
lo em um time Black?”
N&o, mesmo que um mons-
trinho shiny seja da cor de
outra categoria, 0 que conta
é a espécie dele.”0h droga!
Mas... eu sou dalténico!!l”
N&o se preocupe! Para ajudar
pessoas com esse problema ou
que possuem apenas as versbes
FireRed/LeafGreen, aqui vai a versao escrita das
categorias de cores de acordo com a Pokédex.
Escolha sua cor, monte o seu time e prepare-se
para a maior competigdo Pokémon do ano!

RED

/Charmander, Charmeleon, Charizard, \flleph}m;\
Paras, Parasect, Krabby, Kingler, Voltorh,
Electrode, Goldeen, Seaking, Jynx, Magmar,
Magikarp, Flareon, Ledyba, Ledian, Ariados,
Yanma, Scizor, Slugma, Magcargo, Octillery,
Delibird, Porygon, Magby, Ho-0h, Torchic,
Combusken, Blaziken, Wurmple, Medicham,
Carvanha, Camerupt, Solrock, Corphish,

Crawdaunt, Latios, Groudon, Deoxys . %‘
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BLUE

BROWUN

Squirtle, Wartortle,
Blastoise, NidoranA#,
Nidarina, Nidogueen,
0ddish, Gloom, Golduck,
Poliwag, Poliwhirl,
Poliwrath, Tentacool,
Tentacruel, Tangela,
Horsea, Seadra,
Gyarados, Lapras,
Vaporeon, Omanyte, Omastar,
| Articuno, Dratini, Dragonair, Totodile,
Croconaw, Feraligatr, Chinchou, Lanturn,
Mearill, Azumarill, Jumpluff, Wooper, Quagsire,
Wobbuffet, Heracross, Kingdra, Phanpy,
Suicune, Mudkip, Marshtomp, Swampert,
Taillow, Swellow, Surksit, Masguerain,
Loudred, Exploud, Azurill, Meditite, Sharpedo,
Wailmer, Wailord, Swablu, Altaria, Whiscash,
{ Chimecho, Wynaut, Spheal, Sealeo, Walrein,
| Clamperl, Huntail, Bagon, Salamence, Beldun,
Metang, Metagross, Regice, Latios, Kyogre
N

= &

Kakuna, Beedrill,
Pikachu, Raichu,
Sandshrew,
Sandslash,
Ninetales, Meowth,
Persian, Psyduck, Ponyta, Rapidash, Drowzee,
Hypno, Exeggutor, Electabuzz, Jolteon, Zapdos,
| Moltress, Cyndaquil, Quilava, Typhlosion,
Pichu, Ampharos, Sunkern, Sunflora, Girafarig,
| Dunsparce, Shuckle, Elekid, Raikou, Beautifly,

i | Pelipper, Ninjask, Makuhita, Manectric, Plusle,
- Minun, Numel, Lunatone, Jirachi,

GREEN

Bulbasaur, lvysaur,
Venusaur, Caterpie,
Metapod, Bellsprout,
Weepinbell, Victreebel,
.. Scyther, Chikorita,
| Bayleef, Meganium,
Spinarak, Natu, Xatu,
Bellossom, Politoed,
Skiploom, Larvitar,
Tyranitar, Celebi, Treecko, Grovyle, Sceptile,
Dustox, Lotad, Lombre, Ludicolo, Breloom,
Electrike, Roselia, Gulpin, Vibrava, Flygon,

! ~—

>

|
i
i
|
|
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Spearow, Fearow, Vulpix, Diglett, Dugtrio,

Mankey, Primeape, Growlithe, Arcanine, Abra,
Kadabra, Alakazam, Geodude, Graveler, Golem,
Farfetch’d, Doduo, Dodrio, Cubone, Marowak,
Hitmonlee, Hitmonchan, Kangaskhan, Staryu,
Pinsir, Tauros, Eevee, Kabuto, Kabutops,
‘Dragonite, Sentret, Furret, Hoothoot, Noctow!,
Sudowoodo, Teddiursa, Ursaring, Swinub,
Piloswine, Stantler, Hitmontop, Entei,
Zigzagoon, Seedot, Nuzleaf, Shiftry, Shroomish,
Stakath, Slaking, Shedinja, Hariyama, Torkoal,
Spinda, Trapinch, Baltoy, Fesbas, Regirock

~ :

PURPLE

Rattata, Ekans, Arbok, Nidoran A, Nidorino,
Nidoking, Zubat, Golbat, Venonat, Venomoth,
Grimer, Muk, Shellder, Cloyster, Gastly,
Haunter, Gengar, Koffing, Weezing, Starmie,
Ditto, Aerodatcyl, Mewtwo, Crobat, Aipom,
Espeon, Forretress, Gligar, Granbull, Mantine,
Tyrogue, Cascoon, Delcaty, Sableye, lllumise,
Swalot, Grumpig, Lileep

jC AT

‘Machop, Machoke,

- Machamp, Magnemite,
Magneten, Onix, Rhyhorn,
Rhydon, Misdreavus,
Pineco, Steelix, Qwilfish,
Remoraid, Skarmary,
Donphan, Pupitar, Poochyena,
Mightyena, Nincada, Nosepass, Aron, Lairon,
Aggron, Volbeat, Barboach, Anorith, Armaldo,
Snorutn, Glalig, Relicanth, Registeel

~

WJHITE

Butterfree, Seel, Dewgong, Togepi, Togetic,
Mareep, Smeargle, Linoonw, Silcoon, Wingull,
Ralts, Kirlia, Gardevair, Vigoroth, Zangoose,
Castform, Absol, Shelgon

PIUIK

Clefairy, Clefable, Jigglypuff, Wigglytuff,
Slowpoke, Slowbro, Exeggeute, Lickitung,
Chansey, Mr. Mime, Porygon, Mew, Cleffa,
lgglybuff, Flaffy, Hoppip, Slowking, Snubbull,

i Cacnea, Cacturne, Cradily, Kecleon, Tropius, Corsola, Smoochum, Miltank, Blissey, Whismur,
| Rayguaza Skitty, Milotic, Gorebyss, Luvdise
N e
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POKENNON THE PARIK 2005
UnN PARQUE DE DIVERSDES REPLETO
DE POKERNONY

E n#o & que Pikachu e sua turma ultrapassaram

/Weed;e, Pidgey, Pidgeotto, Pidgeot, Raticate, R

4

4

Ny

1 uma atmosfera de novidades para os felizardos

de vez os limites das telas? Depois de todos os
jogos e filmes, os monstrinhos de bolso acabaram
de estrear um lugar totalmente especial em
Nagoya, no Japdo. No dia 18 de Margo de 2005,
foram abertas, pela primeira vez, as portas do pri-
meiro parque tematico Pokémon, o PokéPark, que
de cara ja recebeu uma avalanche de visitantes
sedentos para conhecer as atrac@es do lugar.

Ao todo s@o cerca de onze atragdes principais,
das mais trangiiilas as mais emocionantes. Que tal
um passeio de barco na presenca de Lugia, e tudo
girando como se estivesse nas proprias Whirl
Islands? Ou entdo passear nas costas do
Raygquaza ao andar nos trilhos de uma montanha-
russa? Se vocé busca algo mais tranqiiilo, boas
sugesttes podem ser o carrossel de Pikachus, o
Trem Mudkip, que viaja através de um cendrio
repleto de monstrinhos ou até mesmo a colossal
Roda Gigante Pokémon, que chama atenc@o de
longe, com suas cores de Pokébola.

Ficou com vontade de visitar o PokéPark? Se vocé
& um pokéfa, e claro que sim! E vocé so precisa
pagar os brinquedos que for utilizar, porque a
entrada no parque é gratuita. Além, obviamente,
de ter que viajar para o outro lado do planeta.
Como esse japoneses sdo sortudos!

POKENNON CEMUTER EVOLUI
EHPLOSAO DE NUOVIDADES O CENNTRO
Ainda curioso sobre o paradeiro de alguns
lendarios na geragdo Advance? Parece que o
langamento de Pokémon Emerald foi envolto em

§ que puderam visitar o Pokémon Center de Nova

’ lorque. No dia 14 de Maio, uma multiddo de

| treinadores esteve no local com suas versdes
FireRed, LeafGreen e Emerald, para navegar em
dire¢do ao local conhecido como Navel Rock. Ela
& uma das Sevii Islands, uma espécie de santudrio
onde os guardiges Lugia e Ho-Oh estéo. Ela so
pode ser acessada utilizando o Mystic Ticket,
recebido ao conectar seu game a uma maquina
especial utilizando o Wireless Adapter.
E para os jogadores que conseguiram detonar
todos os trajetos no Pokémon Dash para Nintendo
DS, foi possivel receber uma pista totalmente nova
baseada na imagem do Munchlax, o filhote gordu-
cho de Snorlax. Agora quanto tempo mais levara
até que Mew seja revelado na versdo Emerald?
0 oitavo filme, no qual ele & um dos personagens
principais, logo estara nas telonas do Jap3o.
Quem sabe?
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A hatucada continua!

legrem-se, miisicos de

= plantdo: depois de tao

' aguardada pelos fis de
Donkey Konga, a continuacéo final-
mente chega ao Cube. E mesmo para
quem ja curtia a versdo japonesa de
DK2, a americana sera uma experién-
cia completamente nova. Sao mais de
30 masicas ocidentais, algumas muito
conhecidas e outras nem tanto, que
vao render horas e horas de diversao
batucando nos hongds. Ha desde lati-
nas famosas como “La Bamba” até
versoes remixadas do “Quebra Nozes”
de Tschaikovsky ou “Carmen” de
Bizet. Todas na batida certa para testar
o seu feeling musical.

NINTENDO WORLD W
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Por JP Nogueira

UOVAS BATIDAS

Vocé nunca batucou em uma pane-
la virada ou em uma caixinha de
fasforo na vida? Ndo tem proble-
ma! Para ilustrar como DK2 é intu-
itivo de se aprender, fizemos um
teste. Pegamos um jogador comum
e 0 colocamas em frente a um
GameCuhe com DK2.
Primeiro, o individuo estranhou o
controle. “Nossa, eu jogo com 0s
tambores? Que
legall” Mas
rapidamente
aprendeu os
comandos.
Sem mistério.

um dos hongds,
bater em ambos,
palmas ou batu-

Basta bater em

cadas rapidas, tudo com o seu
devido icone na tela. Ja na terceira
misica, o0 individuo apresentou
completo entrosamento com

os tambores.

Em seguida foram testados os
niveis de dificuldade. Monkey é o
basico, mas o individuo foi bem,
tanto no modo Chimp (normal)
quanto no modo Gorilla (hard). Ao
final de cada musica, o jogador €
recompensado com moedas, uti-
lizadas para comprar novas batidas
para os hongds, misicas para o
nivel Gorilla e participar de
minigames. 0 ponto é que nossa
cobaia ndo escutava mais os gritos
de “Acabou o teste!” e continuou
jogando para acumular moedas
suficientes e comprar o que gueria
da opgao Shopping Mall.

0 melhor resultado do teste foi ele
perguntar onde € possivel comprar
ou encomendar um Game Cube
com DK2 e os bongos. Quer melhor
prova de que esse jogo vai manter
até o jogador com o0 menar gosto
musical grudado na TV?

PARA 0S PROS

Ah, vocé é um jogador veterano e
qguer saber o que essa versdo tem
de novo? Além do repertorio exclu-
sivo da versdo americana, DK2
traz trés novos modos de jogo para
satisfazer aos mais experientes.

0 primeiro & o Music Lab, no qual
vocé e mais trés amigos podem
entrar na disputa de um divertido
minigame para tocar uma seérie de
notas que caem do alto da tela.

De acordo com o desempenho, 0
jogador tera a chance de resolver
um minijogo da memaria para con-
seguir novas “Badges” e marcar
seus recordes.

Para agueles momentos em que

| dealstron
“on't Vo Fall InLaye

| Hoon

vocé quer apenas relaxar batucan-
do ou brincar de inventar novas
formas de tocar, ha a segunda
novidade, o Freestyle Zone. Um
contador registra o nimero de bati-
das que vocé ja realizou enquanto
a cAmera passeia pelos cenarios
mostrando na tela varios person-
agens relacionados ao universo de
Donkey Kong.

Por fim, hé o novo Beat-Mix, que
simplesmente muda toda a masica
que voceé levou dezenas de tenta-
tivas pra decorar e eleva o desafio
a um novo nivel! E o melhor é que
o modo pode ser jogado em qual-
quer nivel de dificuldade (desde
que vocé tenha recebido um DK
de ouro nos modos Monkey,
Chimp ou Garilla).

Enfim, DK2 corresponde a tudo
aquilo que os fas estavam esperan-
do. Quem sabe no futuro uma ver-
sd0 para o Revolution permita que
vocé baixe masicas da internet e
toque como quiser? Em se tratando
da Nintendo, quem sabe?
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Nao se surpreenda se vocé sair batu-
cando o que encontrar pelo caminho
depois de jogar Donkey Konga 2!




Soldados de elite invadem o

territorio do GameCube

Xistem ocasioes em que o
mundo precisa de soldados
¢ treinados para invadir bases
inimigas, arriscando suas vidas em
situacoes perigosas para salvar o
mundo de ameacas terroristas. Pode
parecer familiar, mas esta é premissa
de Ghost Recon 2, mais um jogo criado
por Tom Clancy e que acabou de
chegar ao console da Nintendo.

Por Rodrigo Guerra

TRABALHO
En CONJUNTO

Mesmo com muitos meses de atra-
so, este game chegou para os ati-
radores de plantdo, com muitos
combates realistas e desafiadores.
Agqui, ninguém tem peito de aco, é
necessario tomar cuidado ao
avangar, pois seu personagem
pode ser visto, e entrar em um con-
fronto desnecessario. Em alguns
casos, vocé pode perder a vida
recebendo apenas um tiro.

Os soldados controlados pelo com-
putador sdo cautelosos e tomam
cuidado antes de realizar cada
agdo, evitando chamar atengao. £
claro que nem sempre eles obede-
cem a seus comandos, mas isso
ndo chega a comprometer a diver-
sdo. Em algumas missdes é
necessario que a equipe trabalhe
em conjunto, realizando objetivos
como colocar bombas, resgatar
prisioneiros ou ainda acabar com
todos os inimigos que vocé encon-
trar pela frente. Para isso, nda

basta sair atirando em tudo que se
move - pelo contrario: quanto mais
furtivo for, melhor para a sua
equipe. Ndo confie cegamente nos
saldados aliados, pois & comum
que alguns fiquem olhando para
tras enquanto o resto da equipe
fica sob fogo cerrado; também é
normal perceber que um soldado
ficou para tras por ndo sequir

0 mesmo caminho que vocé.

Por isso, tome cuidado quando

for avancar por uma area des-
campada, a sua retaguarda pode
estar desprotegida.

CON0 FAS FALTA
JOGAR EfV] REDE

0 game ficou muitos meses ‘na
gaveta” e nao ganhou nenhum atra-
tivo especial que fez valer a espera
- as versfes para 0S outros con-
soles foram lancadas em novembro
do ano passado. Somente no
GameCube € possivel usar a opcao
Progressive Scan, assim os grafi-
cos ficam ainda mais bonitos e niti-
dos. A segunda exclusividade é o
modo Firefight, no qual vocé deve
eliminar todos os inimigos do
cenario. O problema é que os inimi-
gos também estdo a sua procura e

sabem como pegéa-lo de surpresa.
Ghost Recon 2 tem a formula per-
feita para o modo multiplayer:
varios mapas, muitas armas e a¢ao
incessante. No entanto, a opgéo
para jogar em rede ou pela internet
nao esta presente no GameCube.
Talvez 0 modem do console da
Nintendo ndo seja um acessario
que a UbiSoft queira usar em seus
jogos, pargue 0 mesmo aconteceu
com Splinter Cell: Chaos Theory.
Se vocé ndo sente falta do modo
online ou de jogar em LAN e
procura atirar em alguma coisa,
entdo lembre de GR2. Mesmo
assim, acho que vocé poderia
economizar o seu dinheiro, indo
para alguma locadora de jogos.
Talvez um fim de semana seja
mais do que suficiente para aca-
bar com sua sede de sangue.@
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Perdeu o modo online,
mas continua divertido.




Versao de GBA consegue ser

melhor que a de DS

cmnsEe. Uem nao conhece o
% : * desmembrado Rayman? 0
\ w.:% =" heroi francés foi criado por
um grupo de game designers doidoes
que queriam fazer um personagem
diferente de todos os outros exis-
tentes. Para isso, deixaram o coitado
sem bracos e sem pernas. E ndo é que
deu certo? 0 bichinho ja estrelou
varios jogos pelo GBA, Nintendo 64 e
até mesmo em outras plataformas - e
esta voltando ao portatil em Rayman
Hoodlum's Revenge.

Por Juliana Fernandes

A confusdo toda comeca na flores-
ta, enguanto Rayman e seu amigo
Globox dormem. Globox, o bicho
esquisitao gue lembra um sapo
azul, esta sonhando com o dia em
que ele acabou engolindo o chefe
das Dark Lums — um bandao de
moscas peludas para 14 de bizarras
— até que um barulho o acorda. Um
hom tempo depois, o desmembrado
herdi desperta e percebe que seu
amigo desapareceu. O que aconte-
ceu com Globox? Bom, isso vocé
tera que descobrir sozinho pelas
fases do game. Aproveitando o
assunto e falando em fases, nao
estranhe quando vocé se perder
pelo meio do caminho. Ao invés de
seguir aquele esquema antigo dos
games de plataforma, onde o
cenario fica ao fundo € o perso-
nagem principal sé anda em linha
reta, em Hoodlum's Revenge, o
jogador pode explorar boa parte do

If you feel lost, press
. and use s to ook
around.

estagio usando o caminho que hem
entender. 0 (inico problema € que,
no comego, pode ser um pouco
dificil se achar! Se o seu senso de
direcdo for realmente ruim,
aproveite as Lums — pequenas
balinhas amarelas que devem ser
recolhidas — para encontrar a
saida. Além de ajudar os mais per-
didos, elas tamhém garantem uma
boa pontuagao no final da fase e
sdo usadas para habilitar alguns
locais secretos. Fora as Lums
amarelas, existem as verdes {que
servem para salvar um ponto de
retorno) e as vermelhas (que recu-
peram o life do Rayman). Os con-
troles no geral sao simples, mas
alguns saltos exigem um pouco de
habilidade. Para quem € fa da
série, os movimentos do desmem-
brado sdo velhos conhecidos —
como planar usando aquele truque
do cabelo helicdptero. Se vocé
nunca jogou nenhuma versao de
Rayman, no se preocupe porque a
irritante mosquinha Murfy explica
tudo logo no inicio da aventura.

Os graficos sdo bons. As cores
chamativas lembram os cenérios
dos games do dragdozinho Spyro.
Os sons sdo animados e divertidos.
Um jogo na média. @Il
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Nzo é a melhor versdo que
existe, mas nem por isso deixa
de ser divertida.



om o filme nos cine-
mas, nada mais natural
% que Star Wars seja

explorado também nos games.
Pena que Revenge of the Sith
tem um resultade morno na ver-
sdo GBA. 0 jogo é uma espécie
de Final Fight Jedi. Vocé espan-
ca os droids usando o sabre e
seus poderes jedi até chegar em
um chefe. Ai 0 esquema muda e
suas habilidades de defesa serdo
muito mais importantes do que a
agilidade em bater mais rapido.
No jogo, vocé pode optar entre

ser Anakin ou Obi-Wan.
Enquanto Anakin vai degradan-
do para o lado negro, 0bi-Wan

mostra todo o poder de um
mestre que consegue manter o
equilibrio. No inicio, voc@ vai
demorar a se acostumar com
todas as defesas e poderes
Jedi, mas depois do primeiro
chefe, tudo fica mais trangiiilo.
0 mais estranho foi a forma
como desenharam os person-
agens, que ficaram bem difer-
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Nao jogue antes de ver o filme.
A historia toda esta no jogo.

A VOLTA TRIUNFAL DO
MESTRE DOS SONHOS

UM EPICO DOS
QUADRINHOS.-ADULTOS,
POR NEIL GAIMAN

EDICAO DE LUXO
EM 10 VOLUMES

entes dos atores do filme. Isso a
ponto de fazer Palpatine parecer
um vovo simpatico. A misica
tenta ser igual a do filme, mas
ndo convence nem mesmo para
os padroes do GBA. A possihili-
dade de retornar as fases anteri-
0res para pegar os itens esqueci-
dos pode ajudar no replay, mas
ainda assim, o jogo é enjoatvo,
pois 0 esquema para matar os
Droids é sempre o mesmo. E com
certeza € melhor ver o filme

ELUDIOS ¢ 9V NOTURNOS

antes de jogar, pois Revenge
of the Sith tem varios spoilers
bem chatos do filme. Sem con-
tar que no cinema Star Wars
estd bem mais bonito. bﬁ

JA NAS MELHORES BANCAS E LIVRARIAS
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= océ se lembra do Hugo?

: mente prejudicado,
banguela, orelhudo e, principal-
mente, muito irritante. O cara
aparecia quase todos os dias na
televisao ha alguns anos, onde
tinha um programa repleto de
games toscos. Bastava ligar para a
emissora e fazer do teclado de seu
telefone o joystick. Sua missao era
levar Hugo a salvo para o outro
lado da ponte {ou qualquer outra
coisa boba no estilo). Para a felici-
dade geral da nacao, o bichinho

Graficos

Som

Jogabilidade
Diverséo 3.
Replay 2.

Sai desse portatil que
nao te pertence!l

incrivel como a Namco
demorou para pensar
= em sua bolinha simbolo
como uma esfera de pinball. Mas

ja que agora existe a moda de usar -

personagens famosos em verséo
pinball, como Mario, Pokémon,
Metroid, Sonic e até mesmo The
Pinball of the Dead (verséo Pinball
de “The House of the Dead"), nada
mais natural que Pac-Man fosse
pelo mesmo caminho.

0 jogo, que foi feito pela
HumanSoft, produtora responsavel
por Ace Combat Advance, tem um
toque de nostalgia. A historia &
muito parecida com a dos outros
jogos do comildo. Os fantasmas
[nky, Pinky, Blinky, e Clyde (ndo,
nao sdo Teletubbies) estdo nova-

. mente aprontando em Pac Land. 0

herdi vai impedi-los agindo como

: . uma bola de pinball, sendo rebati-
*_ do, matando fantasmas e res-

gatando os amigos. Como todo

. jogo de pinball, a jogabilidade &

S

Ele & um sujeito vertical-

tomou um ché de sumico e
nunca mais foi visto. Ou guase.
Salve-se quem puder: ele voltou!
Uma coisa temos que assumir:
Hugo melhorou o seu gosto
para games. Se antes o (nico
trabalho do jogador era desviar
dos buracos da pista, agora ao
menos 0 andozinho tem inimi-
gos reais — ainda que os coita-
dos sejam apenas um bando de
castores indefesos e alguns
outros animais. Outra grande
mudanca é que, dessa vez, o
orelhudo possui uma arma para
se defender dos adversarios.
Ele transforma os inimigos em
cubos de gelo que devem ser

quebrados antes de derreter.
Para passar de fase, basta aniqui-
lar alguns inimigos, pegar os itens
que ficam no caminho e fechar a
porta que garante o acesso ao
cenario — tudo isso com um certo
limite de tempo, é claro. Simples?
Facil? Bem mais do que parece!
0Os graficos sdo bens, principal-
mente durante a apresentacao.
Os sons sdo simples, mas anima-

hem simples; basta rebater com os
flippers e comer as pilulas tdo
famosas. Parém o jogo falha por
n#o ter tantas mesas para jogar.
Sdo apenas duas, e cada uma pas-
sui uma versao com visual mais
antigo, mas gue nao mudam em
nada na prética. 0 visual cartoon é

- perfeito para 0 jogo, e as musicas
_d3o um clima nostalgico. Mas

o e

depois de um tempo o jogo ndo
consegue manter o interesse.
Falta um objetivo mais definido,
alem de minigames, coisas que
as versoes pinball de Mario e
Pokémon tinham de sobra. Ficar
rebatendo bolinha uma hora can-
sa, mesmo que essa bolinha seja
a mais famosa dos games.

Daniel Lima

I

Som 5.
Jogabhilidade 5. 2

verséo ndo tdo classica, mas ainda

dos. Para quem gosta de jogos
com um estilo mais antigo e

@ clarg, para quem gosta do

Hugo, talvez compense, Do con-
trério, figue longe. e '

Juliana Fernandes
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O personagem classico numa

assim divertida.
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i exemplo para tentar
fazer seus molequinhos birrentos
comerem ao menos uma colher de
espinafre. Como sera que elas
ficariam ao ver que, hoje em dia,
seus marmanjos birrentos estao
literalmente correndo atras do
gspinafre? Talvez felizes — se ndo
fosse so no videogame, é claro.

E exatamente isso que acontece
em Popeye: Rush for Spinach. Ou
melhor, & quase isso. Imagine os
quatro personagens principais da
série apostando uma corrida.

Se vocé imaginou tudo em carri-
nhos e pistas preparadas para a
ocasido, pode tirar o cavalo da
chuva; essa turma corre a pé
mesmo. Olivia, Popeye, Brutus e
Dudu. Independente do persona-

= volta em mais uma

= aventura para Game
Buy Advance! Mas nada de Baby
Mario dessa vez. A confusdo
acontece quando Bowser resolve
aprontar das suas. Como o Mario
parece estar de férias na Terra
dos Cogumelos, ninguém faz nada
e essa bagunga acaba incomo-
dando Hongo, o Grande Espirito
Livro. Sem pensar duas vezes, ele
aprisiona Bowser em um livro.
N&o s6 o monstrengo, mas toda a
ilha onde ele estava... a ilha onde
Yoshi mora! Agora para livrar a
sua moradia dessa enrascada, o
dinossauro deve chegar a ditima
pagina do livro. Para ajuda-lo, o
Espirito gue Adora Surpresas lhe

concede um poder especial, capaz

de balangar o mundo inteiro! O jo-
go todo esta muito bonito. Embora

eles tenham usado sprites 3D pré-
renderizados, a qualidade deles &
__bem mais refinada que em outros

jogos do GBA, como Mario Kart ou
Mario Vs Donkey Kong. As musi-
cas e efeitos sonoros sdo hem
infantis, mas ndo desmerecem a
acdo do jogo que mantém até os
marmanjos entretidos. Mas o
ponto mais legal € realmente o
sensor de movimento, ja utilizado
em WarioWare Twisted. Com ele,
Yoshi é capaz de movimentar
grandes rochas ou esferas, cami-
nhar pelas paredes, mudar a traje-
toria de itens que caem datela e
uma infinidade de outras acoes.

0 jogo é dividide em capitulos, e
cada um é dividido em estagios.
0Os estagios sao regidos por Espi-
ritos que determinam o objetive,

g% NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br

ACH
gem escolhido, sua misséo &
chegar em primeiro. Para isso vale
qualquer coisa, desde passar uma
rasteira em quem esta na frente,
até pegar um Skate e sair feito
louco pela cidade.

Prefere algo mais insano? Entao
tente usar aquele pula-pula que
estd na porta da barraquinha de
cacharro quente. So tome cuidado
pelo caminho, pois ha de tudo
nele. Bueiros abertos, dleo,
bombinhas e até mesma onibus
estacionados na calgada vdo ten-
tar atrapalhar essa disputa malu-
ca. Fique de olho nas latas de
espinafre; elas fazem com que os
participantes corram mais rapido.
Existem modos diferentes de jogo:

i

Quick Race, Adventure, Challenge,

Time Rush e Team Rush. Em todos,
voce tera que fazer basicamente a
mesma coisa. 0 gue merece mais
destaque é o Team Rush. Ele é o
modo multiplayer do game, onde o

jogador podera correr contra seus

amigos. Os graficos sdo bons e
bem coloridos. Quanto aos sons,
0S personagens possuem vozes e
sempre falam alguma coisa quan-
do sdo passados para tras. 0 con-
trole & extremamente simples.
Rapida, simples e divertido. @l
Jerliana Fernandes
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Pelo menos aqui
espinafre é bom...
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como coletar uma certa
quantidade de Moedas ou
encontrar as magas pelo cendrio.
E Yoshi ainda pode se transfor-
mar em veiculos comao baldo,
barco e até um bote. E pensar
que, ha alguns anos, as pessoas
eram zoadas por jogar sacudindo
0S controles. @

 JP Nogueira
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Interessante e inovador. Ser|
ter esse poder para transformar
ladeiras em retas ou declives.
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Uma forma totalmente nova

de jogar Pac-Man

Por Renato Pelizzari da Silva

Nintendo DS e a mente criativa da Namco conseguiram criar o
jogo mais original de um dos personagens mais conhecidos do
mundo dos games desde sua origem. Pac-Man, também conhecido

como Come-Come, esta de volta, mas dessa vez um pouco diferente do usual.

SO Unn PRETEHTO

A histaria ndo & nada surpreen-
dente e acaba sendo apenas um
motivo para o game existir. Tudo
comeca quando um mago cria uma
tinta chamada "Ghost Ink’, que
transforma desenhos em fantasmas
que causam a maior confusdo em
livros e pinturas. Sim, € isso mesmo
o0 que vocé imagina, Pac-Man seréa
o responsavel por livrar essas obras
de toda a bagunca e acabar com o
criador dessa tinta perversa.

A JERDADEIRA
RAZAD

Se a historia ndo empolgou, a joga-
bilidade certamente ird empolgar.
0 game é dividido em 12 capitulos,
cada um deles com b fases e um
chefe a cada dois capitulos. Todo o
controle é feito na tela de toque do
portatil, vocé deve desenhar Pac-
Mans e guia-los para conseguir
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comer todos os fantasmas de cada
fase. 0 heroi desenhado comeca a
andar de acordo com a posicéo de
sua boca, para alterar a diregdo e
evitar com que perca uma vida,
basta desenhar uma parede na
frente dele e, ao encostar nela, o
Pac-Man vai se mover no sentido
em que a parede foi feita.

A tela superior do console também
faz parte do cenario e voce pode
mandar seu desenho para a

outra tela e conseguir algum
bdnus e até mesmo comer mais
alguns fantasmas.

Conforme o jogo avanga, vocé
aprendera dois novos trugues.

0 primeiro deles sdo as flechas,
usadas para ativar botdes ou até
mesmo derrubar alguns fantasmas
da tela de cima, tornando-os al-
cangaveis na tela de baixo. No ini-
cio, elas podem ser um pouco frus-
trantes, 0 jogo parece que nédo en-
tende seus desenhos e gquando
finalmente consegue fazer uma, ela
sai na direcdo errada, mas com
treino tudo melhora. O segundo tru-
que s3o as bombas: elas sdo faceis
de desenhar e precisam ser ligadas
a algum ponto que contenha fogo.
A fungdo das baombas é destruir
algumas barreiras e quebrar a pro-
tecdo de alguns fantasmas.

DIFICULDADE GENIAL
Jogar Pae-Pix atinge muito bem a
proposta do DS de oferecer uma ex-
periéncia nova ao jogador. Criar Pac-
Mans de diversos tamanhos e ver
aquela coisa tomando forma e an-
dando é muito divertido, algumas

vezes criei umas aberracoes que, ao
vé-las tomando vida, comecei a dar
risada. Pac-Pix, apesar de ser bem
simples, consegue ser surpreenden-
temente dificil e repleto de boas
idéias. Existem varios tipos de fantas-
mas, alguns deixam marcas de tinta
que acabam atrapalhando na hora de
realizar alguns desenhaos e por af vai.
Vocé deve se desdobrar para con-
seguir usar seus mecanismos e com-
pletar cada fase antes de suas vidas
ou tempo acabarem. E realmente in-
sano! O nivel de dificuldade & cres-
cente e muito bem medido, o inicio &
bem facil, mas os (ltimos capftulos e
chefes sdo complicados, principal-
mente se estiver jogando no segundo
livra, que nada mais é que a versao
dificil do primeiro.

Apesar de ser bem divertido, Pac-
Pix ainda ndo pode ser considerado
como o jogo que mudara o rumo do :
DS, ele ainda tem mais cara de mini-
game, pois & excessivamente simples
e curto. Até existem alguns cards
para colecionar, mas eles ndo sdo
interessantes o suficiente para te
estimular a continuar jogando.
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Vale experimentar: € muito
original e divertido, pena que
acaba téo rapido.
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SECAD RETRO

uper Metroid conseguiu chegar ao
S topo, onde poucos games sonham

alcancar. Abocanhou o troféu de
melhor jogo 2D da série, além de conquistar
uma legido de fis, todos loucos para curtir a
heroina em trajes mais leves, fora de sua
armadura. Se tornou uma das razoes de
compra do Super Nintendo, atingindo vendas
explosivas (no bom sentido!).

E desnecessario justificar estes dados — cada
titulo langado é garantia de sucesso, devido a
produgdo caprichada e ao primor de jogabilidade
instaurados em Metroid e Metroid I, para o
saudoso NES, de 8 bits.

Ap6s a drdua conquista de entregar a Metroid sa
e salva para os cientistas, uma nova batalha tem
inicio: logo apos sua partida, os piratas do espaco
atacam o centro de estudos, roubando o item
recém-adquirido, matando a todos no laboratério e
deixando a larva nas maos de ninguém menos que
Ridley, o maior inimigo de Samus.

Para a infelicidade da personagem (e festejos
entre os jogadores), vocé deve novamente guia-la
através das diversas fases em Zebes, encontran-
do antigos conhecidos (como Kraid e Mother
Brain), combater novas formas de vida (Spore

Spawn, Bowtoan, Draygon, entre outros) e é claro,
muitos Metroid pelo caminho.

A formula do game & simples, porém profunda —
apesar de ser muito facil aprender a jogar, &
necessario desenvolver uma certa destreza, a fim
de conquistar cada estégio progressivamente

““LOIRA, BELA € MIORTAL... DESDE 1986!

mais dificeis. 0 mundo alienigena esconde surpre-
sas para os mais incautos, fazendo do imprevisto
um dos elementos de maior diversdo na série.

A agdo toma grande parte do tempo de jogo,
parém ha uma boa dose de estratégia embutida,
sendo necessario memorizar como e quando uti-
lizar cada comando e combinacéo de armas.

A possibilidade de encontrar novas areas se-
cretas e de assistir a finais de jogo especiais
(atingindo certos ohjetivos) trazem ainda mais
replay a este jogaco.

S6 quem teve o prazer de aproveitar a sensa-
cional experiéncia que & jogar SM pode confir-
mar: vocé fica marcado para sempre. A atmos-
fera e o estilo geral sdo contagiantes, levam o
jogador a um mundo com muitos perigos e que-
hra-cabecas, armas e power-ups bem distribui-
dos e o mais importante: diverséo garantida.
Deixe de lado qualquer forma de preconceito
contra games em 2D e aproveite, divirta-se: bons
jogos n#o tém idade, ndo ficam velhos, apenas
amadurecem junto ao jogador.




B (nde tudo comegou...
; 4. Muitos pensam que o

“. | primeiro game desta

. espetacular série foi IIUAIS ALTER

Super Metroid. Termine 0 game em menos de 3 horas: melhor

Ledo engano, pois seqiiéncia de final

Samus ja se Termine o game entre 3 e 10 horas: segunda melhor

aventurava em seqiiéncia de final

planetas alieni- Termine o game com mais de 10 horas de jogo:
. genas muito final comum
antes, mais

. ~ especifica-
mente em 1986, no
 Nintendo 8-bits. Como de praxe, a
herofna enfrenta lother Brain,
que procurava utilizar todo o poder :
| dos Metroid para fins malignos. Junto : : g
a Ridley e Kraid, estes inimigos for- HHE U
maram um belo “trio parada dura”, :
‘sempre no pé da personagem. E
neste primeiro titulo que o mistério
dentro da armadura & revelado,
pegando os jogadores de surpresa:
_ ninguém esperava encontrar uma
\garota no papel principal, ainda mais
‘depois de tanta agdo e matanca.
Metroid foi também um dos primeiros.
 games a apresentar diferentes
seqiiéncias finais ao jogador, depen-
- dendo do tempo utilizado para chegar
ao final. Existem 5 seqliéncias dife-
rentes —quem for realmente macho
para chegar ao final em menos de
uma hora, é gratificado com uma
imagem de Samus trajando apenas
um biquini roxo. E uma pena que isso
S0 ocorra nesta versao, seria mais
interessante vé-la no GameCube,

Apos terminar o game, volte para a sala onde vocé
adquiriu suas bombas Morph Ball. Salve as cria- ;
turas e espere até que todas saiam da sala — vocé @
serd presenteado com um final de jogo diferente. G

(rueY)

Siga as instrucdes para acessar as opcdes secretas:

(qu‘] Gold Bomber Dption: complete os trés estagios de

ndo concordam? x4 i i
0s cadigos a seguir devem sempre iniciar com bdnus no planeta secreto Gossick
CHEATO para funcionarem. Planeta secreto: encontre todas as Other-Dimension

bombs e adquira cinco Gold Medals

CHEATOJIGGYWIGGYSPECIAL: todos os Caca ao Tesouro de Millian: obtenha 6 medalhas
cenarios abertos de ouro
CHEATOSUPERBANJO: Banjo super-veloz Slider Race: obtenha 3 medalhas de ouro 5
CHEATOEGGS: ovos duplos

CHEATOFEATHERS: penas vermelhas/ouro duplas
CHEATOSUPERBADDY: inimigos super-velozes
CHEATOJUKEBOX: conserta a jukebox de Jolly
CHEATOHOMING: ovos teleguiados
CHEATOKCABYENOH: barra de energia recupera auto-
maticamente

CHEATOFALLPROOF: quedas ndo causam danos
CHEATOGETJIGGY: I¢ os avisos de Jiggywiggy
CHEATOHONEYBACK: recupera a barra de life
CHEATOHONKEYKING: energia e oxigénio ilimitados
CHEATONESTKING: ovos e penas ilimitados
CHEATOPLAYITAGAINSON: vé todas as animacgdes
no videocassete

NINTENDO WORLD www nintendoworld com br | m




LIHA CRUZADA

Por Pablo Miyazawa e Eduardo Trivella

VIVA A
EVVOLUCAGH

Vimos (quase) de tudo
na E3 2005

E Al, TRIVAS? FOI TUDO MUITO BOM/
CANSATIVO PRA CARAMBA, MAS FOI MUITO
PROVEITOSO. FIZEMOS COISAS QUE
NUNCA FIZEMOS ANTES! VOCE DEU UMA

OLHADA NA NINTENDO WORLD DESSE MES?

~

PO, E NAO FOI SO ISSO. ENCONTRAMOS
TODO MUNDO POR LA. PARTICIPAMOS DE
DIVERSAS ENTREVISTAS, JOGAMOS O NOVO
ZELDA, FIZEMOS CONEXOES ONLINE COM
O DS.. E TEVE O REVOLUTION TAMBEM, NE?
ACHO QUE FOI A E3 MAIS TRABALHOSA
DA MINHA VIDA/!

W

-

CARA, A PRINCIPIO EU TAMBEM ACHEI. MAS DEPOIS
DE CONVERSAR cOM O MIYAMOTO E COM OUTRAS
PESSOAS DA NINTENDO, EU ENTEND| © QUE ROLOU.
0S CARAS ESCONDERAM O JOGO DESSA VEZ,
MAS CcOM CONSCIENCIA. ELES PREFERIRAM FICAR
NA DELES ENQUANTO A CONCORRENCIA FICA SE
MATANDO DO OUTRO LADO! EU REALMENTE NAO
SE] O QUE ESPERAR DO REVOLUTION, MAS
CONFIO QUANDO A NINTENDO DIZ QUE ELE SERA
DIFERENTE DE TUDO.

AN

J

outros consoles.

NAO E POR NADA NAO, MAS EU ACHO QUE SIM.
ALIAS, SE ISSO NAO FOR VERDADE,

O MUNDO INTEIRO VAl CAIR DE PAU EM CIMA.
E OBVIO QUE ELES VAO CAPRICHAR.

SE VAl SER REVOLUCIONARIO? EU ESPERO
QUE SIM, PELO BEM DOS VIDEOGAMES.
ESSA INDUSTRIA PRECISA DA CRIATIVIDADE
DA NINTENDO.

~

FALTA UM ANO AINDA, MAS ESTAREMOS
AQUI PARA CONFERIR ESSA REVOLUCAO.
VALE A PENA ESPERAR, DIZ Al?

UE, MAS QUEM DISSE QUE NOS
IREMOS USAR AS MAOS NESSE
JOYSTICK? MISTERIO...

e

(" E Al, MEU VELHO? VOU TE

CHAMAR DE "ROCK" PRA VOCE
NAO PERDER O COSTUME
DA GRINGOLANDIA. COMO E QUE

\e ESTAVA A E3, TUDO LINDO?

(" comMo ASSIM, MANO? LOGICO, NE! TAMBEM

TRABALHO NESSA REVISTA! E APESAR DE ESTAR
coOM A MAO ZOADA ESTE MES E SEM PODER
ESCREVER MUITO, MEUS OLHOS ESTAO PER-
FEITOS E VI TUDINHO O QUE VOCE APRONTOU
POR LA. ENTREVISTA EXCLUSIVA COM O MR.
MIYAMOTO? QUE MORAL PRA NW, HEIN/

(" TAMBEM PUDERA, MEU IRMAO/ MAS ME DIZ UMA COISA b
NA SINCERIDADE: TA TODO MUNDO FALANDO QUE A
NINTENDO PISOU NA BOLA NESSA E3. EU MESMO FIQUE!
UM TANTO QUANTO DECEPCIONADO PELO POUCO QUE
FOI MOSTRADO SOBRE © REVOLUTION. VOCE NAO ACHA
QUE A BlIé N ANDA FAZENDO SEGREDO DEMAIS E

L |SSO PODE FRUSTRAR UM POUCO O PUBLICO?

( E QUANTO A ESSE PAPO DE "NAG VAMOS MOSTRAR, )

PORQUE SENAO 0OS OUTROS VAO COPIAR"?
VOCE ACHA QUE A NINTENDO ESTA COM UMA CARTA TAO
FORTE NA MANGA QUE, NA HORA QUE FOR MOSTRADA,

VAl FAZER TODO MUNDO FICAR DE BOCA ABERTA?

\. ,

( FALOU TUDO, MEU QUERIDO/ 5

A NINTENDO PODE NAC SER A CAMPEA EM QUANTIDADE
DE TITULOS, E COM CERTEZA NAO E A MAIS RAPIDA
PARA LANCAR SEUS PRODUTOS. MAS NINGUEM PODE
RECLAMAR DAS IDEIAS NINTENDESCAS! TODO MUNDO

TEM QUE APLAUDIR A CRIATIVIDADE QUE ABUNDA =
EM SEUS ESTUDIOS DE DESENVOLVIMENTO.

.

(  PODE cRER/ MAL POSSO

ESPERAR PRA POR AS MAOS
NESSE CONTROLE MALUCO QUE
ELES ESTAO INVENTANDO. JA
ESTA MARCADA UMA DISPUTA

TDF’ S'_Hevnlugﬁo'_nn controle & com a Nintendo! Confira as novidades intruduzidas.péla--Big_ﬂnngfﬁlt|.mﬁs anos:

2 Power Glove

A luva-joystick do NES

foi o controle mais maluco

ja criado pela Nintendo.

Sera que eles vao se superar
com o Revolution?

.l Direcional em cruz

Chega de alavancas
desconfortaveis! 0 direcio-
nal em cruz surgiu no Game
Watch e se popularizou em

3 Alavanca analogica

0s games eram bem mais
complicados de serem con-
trolados sem esta maravilha
da tecnologia popularizada
pelo joystick do N64.

MULTIPLAYER, HEIN?

' 5 Controle sem fio

Tudo ficou menes enrolado
apos o surgimento do
Wavebird. E virou moda:

o controller do Revolution
também néo tera fios.

Ll' Rumble Pak

A tremidinha que hoje &
comum em praticamente
todos os joysticks existentes
no mercado também surgiu
no glorioso controller do N64.
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= igél 8 1°"Andar— CEP 01207-001 — Centro — Sao Paulo — SP f
Atendlmento de 22 262 das 08:00 as 18:00H. — Sab das 08:00 as 17:00H. :

- TellFax: (11)3362_2306
www. eletramllgames. com.br
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